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Resumen

El presente informe de investigacion aborda el problema de la poca valoracion de si
mismos en los nifios y nifias que se evidencia en la competencia construye su identidad,
siendo base fundamental para el desarrollo personal y social. El presente informe se procedi6
con el nivel descriptivo y disefio descriptivo cualitativo, esta sustentada con diversos campos
del saber como: la teoria cognitiva de Jean Piaget, teoria sociocultural de Vygotsky, teoria
de la inteligencia emocional de Goleman. Los resultados obtenidos corresponden una
poblacién de 41 nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios de la I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz
de Castilla” - Ancco — Coracora. Para el recojo de datos se aplico ficha de observacion, lista
de cotejo y diario de campo, validados por juicio de expertos y los resultados fueron
sometidos a la estadistica descriptiva e inferencial, donde se evidencia que el 5% de
estudiantes se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado) que evidencia
un nivel superior a lo esperado respecto a la competencia construye su identidad. El 95% se
encuentran en la escala de calificacién A (logro esperado) que evidencia el nivel esperado,
demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo programado.
No habiendo ningln estudiante en la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio)
que corresponde al 0%, concluimos que la mayoria de estudiantes se han estimulado en la

competencia construye su identidad en los estudios de casos.

En conclusién, demostramos los resultados anteriores enfatizando la importancia
del juego de emociones y canciones que influyen positivamente en la estimulacion de la
valoracion de si mismos de la competencia construye su identidad por ser estrategias

innovadoras.

Palabras claves: juego de emociones, canciones, construye su identidad, estimulacion,

estrategia, competencia,



Pisiyachiynin

LLamkay maskariy apamun sasachakuykunata yachapakugkunapi tumpalla paykunallaman
kuyagninkumanta, rikurichiynin atina rigsiynin gispichimuypi, kusa alliyninmpi runayaynin
llagtamanta  wifianampag. Llamkasgayku rikurimura  willakuy, yachagkunapa
yachayninwan kallpanchasga: allin atipag Jean Piaget, Vigotsky, Goleman nisganman hina.
LLugsiynin taririsqayku tupan tawa chunka hukniyuq yachapakugkunawan, kimsa, tawa,
pichga watayugwan yachaywasi I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” - Ancco
— Coracora. Kay chaninchasgakuna ugarinapaq ruwakurga huk fiawinchasga ari nisgan,
taripay ruwarinapi, hinaspa sapay punchaw ruwarinapi, yachagkunapa gawarisqanman hina
kusa allin, llugsisgankuna wischurikura patachakuy willarikuywan hinallataq
humancharikuywan, rigsichikamun pichga  yachapakugkuna chaninchasgan
suyasganchikmanta kusa allin umanchakuyniyuq tarikun atina rigsiy gispichiypi. Isqun
chunka pichgayuq chaninchasgan tarikun suyarisqanchik umanchakuypi, allin
umanchakuyta gawarichimustin kay atina rigsiy gispichimuypi llapan ruwaykuna tariy
munasganchikpi. yachapakugkuna tumpalla umanchakuyniyuq manafia tarikunchu,
hinallatag chisu chaninchasqga manafia tarikunchu, chayllaraq gqallariy yachaypiqga,
usyayniykupi yachapakugkuna yaqga llapan llallillallirikura atina rigsiy gispichiypi willakuy

umanchakuykunata hamutayaspa.

Usyaynimpi punta llugsisqankunata rigsichistin allin kaynin sunqunmantapacha
pukllay takipiwan puririchin llallillalliriypi paykunallaman kaq sumagta kuyaykukuspanku

atinapa rigsiynin gispichiypi, musug imayna ruwaykuna kasganman hina.

Chawpi rimakuy: sunqunmantapacha pukllay, takiy, rigsiy gispichiy, llallillalliriy,

imayna ruway, atina



Introduccion

Sefior Presidente del Jurado Examinador

Sefiores Miembros del Mismo

Ponemos a su disposicion el presente trabajo de investigacion titulado “Estudios de
casos del juego de emociones y canciones, como estrategias para la estimulacion de la
competencia construye su identidad de los nifos y nifas de la I. E. I. N° 911 “Antonio
Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco — Coracora — 2021”. Con el objetivo de describir la
problemética de la poca valoracion de si mismos de los nifio y nifias estimulando la
competencia al analizar, profundizar los casos en la investigacién desde la practica
pedagdgica con el juego de emociones y canciones, que permite dar resultados considerando
que la educacion inicial es la base principal del sistema educativo para hacerlos competentes
e incidir en el desarrollo integral en los estudiantes. A si mismo con la finalidad de optar el
titulo profesional pedagdgico de profesor (a) en la especialidad de Educacion Inicial

Educacién Intercultural BilingUe.

El informe de investigacidn tiene una estructura I6gica que a continuacion se resume:

Capitulo I: Basado en los aspectos preliminares de la investigacién. Comprende
fundamentacion del problema, determinacion de casos, formulacion de hipotesis, evaluacion

de estudios de casos y definicion de conceptos.

Capitulo I1: Se refiere a las bases psicopedagdgicas de la investigacion, y el marco

referencial, cronograma del estudio de ejecucidon de las estrategias.
Capitulo I11: Hace referencia a la bateria de casos cualitativos.

Capitulo IV: Comprende la metodologia de la investigacion, procesamiento e
interpretacion de la informacion, triangulacion de datos de las guias de aprendizaje. La

investigacion culmina con las conclusiones finales y las recomendaciones.

Agradecemos al Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico “Filiberto
Garcia Cuellar” por habernos permitido formarnos en sus aulas con tapiales acogedores,

durante la formacion integral y desarrollo de nuestra carrera profesional. A si mismo



agradecemos a los docentes por surcar nuestros senderos de conocimientos permitiéndonos

ser competentes con enfoque intercultural para el logro de la consolidacion profesional.

Equipo de investigacion.
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Capitulo 1
Generalidades de la Investigacion
1.1.  Fundamentacion del Problema

La valoracion de si mismos es un aspecto muy importante en el desarrollo integral
de los nifios y nifias, lo cual permite la construccion gradual de la identidad que parte del
conocimiento que van adquiriendo sobre si mismos, con vinculos afectivos que se inicia en
la familia, seqguido de las Instituciones Educativas Iniciales y el mundo que los rodea dando

paso a la socializacion.

A nivel mundial la valoracién de si mismos en los nifios y nifias en la construccion
de la identidad se da mediante un proceso, tal como sostiene Guerrero, A. (2003) es un
proceso eminentemente dindmico, puesto que en el curso de la vida misma los elementos
configuradores de la identidad pueden modificarse. Curiosa y paraddjicamente, en todo este
proceso se produce un movimiento hacia la segregacion, hacia la independencia, hacia la
individuacion, que resulta basico para llegar a construir la identidad personal; pero, al mismo
tiempo, no es posible la individuacion del sujeto sin la participacién de los otros. Ese
producto relativamente autbnomo que cada sujeto ha ido construyendo, paulatinamente, a
través de sus multiples interacciones con otros individuos en entornos de menor a mayor
complejidad. Asi mismo Sepulveda, (2013) postula que la valoracién de si mismos requiere
una afirmacion del si como ser Gnico y diferente, a través de un proceso de diferenciacion
psicoldgica, corporal y sexual, con el reconocimiento de caracteristicas personales, valores

e ideologias que configuran el caracter.

A nivel nacional siendo la identidad el conjunto de caracteristicas, actitudes,
competencias y capacidades que definen a una persona que se va construyendo desde los
primeros afos de vida; empieza cuando el nifio toma conciencia de si mismo como una
persona diferente a quienes lo rodean e intenta definirse a si mismo. Su entorno familiar, las
interacciones y el contexto en el que se desarrolla, influyen, en gran medida, en la formacion
de su identidad personal y social. Como se fudamenta en el Programa Curricular de
Educacion Inicial (2016) el desarrollo personal y social de los nifios y nifias se inicia en la
familia y se construye sobre las bases seguras y afectivas que establecen con las personas
gue los cuidan a medida que va creciendo va definiéndose como una persona distinta, el

proceso de separacion favorece su transito a la socializacion. Por ello la atencidn educativa
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en el nivel inicial orienta a favorecer la formacion personal y social de los nifios y nifias
promoviendo y acompafiando procesos como la construccion de su identidad a partir del
conocimiento y valoracion de si mismos; el reconocimiento de las creencias y costumbres
de su familia; asi como la expresion y reconocimiento de sus emociones que los llevan al
inicio de la regulacion de las mismas. Por tal motivo los padres de familia y docentes son

los principales aliados en la construccion de la identidad de los nifios y nifias.

A nivel regional las diferentes problematicas que presenta la actualidad son
indicadores de limitaciones que atafie al desarrollo integral en la infancia, uno de ellos es la
poca valoracion de si mismos lo cual afecta el proceso de construccion de la identidad. Para
precisar una de las problematicas donde la Direccion Regional de Educacion Ayacucho,
(2020) manifiesta que en los ultimos afios la interaccion es limitada por la emergencia
sanitaria a causa del Covid - 19, ha generado una brecha en el desarrollo del aprendizaje
adecuado, que ademas ha afectado la socializacion de los nifios y nifias en las distintas

provincias de la region.

A nivel local es importante la estimulacion de la valoracion de si mismos de los nifios
y nifias para la construccion de su identidad, en el proceso de ensefiaza y aprendizaje
precisando que el desarrollo es Unico en cada persona. Los agentes educativos como los
docentes, padres de familia y toda la comunidad educativa son fundamentales que cumplen
un rol muy importante en la educacion de la infancia, sus participaciones activas hacen la
diferencia en el éxito del estudiante durante y después de la escuela asi como también
detectar necesidades formativas que puedan incidir en un mejor alcance de este propésito,
en estos tiempos de desafios y retos, tienen que acompafiarlos cabalmente en el proceso de
la contruccién de la identidad para asegurar el bienestar integral como seres humanos
integros. Asi como se hace referencia en el Proyecto Educativo Local Parinacochas (2012),
una sociedad que educa a sus ciudadanos y los compromete con su comunidad. Resalta la
idea de un municipio educador que brinde oportunidades para que la ciudadania se fortalezca
y se eduque mas alla del espacio escolar; en la cotidianeidad de las relaciones que se dan en
la familia, en la organizacion, en el barrio y en el territorio local, en las relaciones entre

gobierno local y sociedad civil.

Asi mismo, en la Institucion Educativa Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de
Castilla” 2020 — Ancco, se observo durante las practicas preprofesionales que los nifios y

nifias no estan estimulados en la valoracion de si mismos que corresponde a la competencia
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construye su identidad en el area personal social; por tal razon se plantea el estudio de casos
con la finalidad de estimular en los nifios y nifias en dicha competencia movilizando y
combinando ciertas capacidades, como: se valora a si mismo y autorregula sus emociones,
como también vinculandose con las competencias de las é&reas de psicomotriz,
comunicacion. Por lo tanto, el equipo de investigacion busca describir el estudio de casos
permitiendo una mejor estimulacidn con las estrategias de soporte socioemocional: juego de
emociones y canciones teniendo en cuenta los ritmos, estilos, caracteristicas y niveles de

aprendizaje en colaboracion de docentes y padres de familia.
1.2. Formulacion del Problema
1.2.1. Problema General

¢Cémo el estudio de casos de las estrategias juego de emociones y canciones
estimula la competencia construye su identidad de los nifios y nifias de la I. E. 1. N° 911

“Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco — Coracora — 20217
1.2.2. Problemas Especificos

¢Coémo el estudio de casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la
ejecucion de talleres a los docentes estimula la competencia construye su identidad de los

nifios y nifias?

¢ Como el estudio de casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la
ejecucion de unidades didacticas estimula la competencia construye su identidad de los nifios

y nifias?

¢Como el estudio de casos en las estrategias juego de emociones y canciones en la
ejecucion de talleres sensibiliza a los padres de familia en la estimulacién de la competencia

construye su identidad de sus hijos e hijas?
1.3.  Objetivos de la Investigacion
1.3.1. Objetivo General

Estudiar los casos de las estrategias juego de emociones y canciones; para la
estimulacion de la competencia construye su identidad de los nifios y nifias de la I. E. I. N°
911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco — Coracora — 2021.
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1.3.2. Objetivo Especifico

Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion

de talleres de capacitacion a los docentes para estimular la competencia construye su

identidad en los nifios y nifias.

Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion

de unidades didacticas para estimular la competencia construye su identidad en los nifios y

nifias.

Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion

de los talleres de sensibilizacion a los padres de familia para la estimulacion de la

competencia construye su identidad de sus hijos e hijas.

1.4.

1.4.1.

Justificacion de la Investigacion
Justificacion Legal

Constitucion Politica del Perd 1993

Ley General de Educacion N° 28044

Ley de Reforma Magisterial y su Reglamento de la Carrera Publica Magisterial N°
29944

Ley para la Educacion Bilingle Intercultural, Ley N° 27818

Ley de Institutos y Escuela de Educacion Superior y de la Carrera Pablica de sus
Docentes N° 30512 y su reglamento D.S N° 010-2017-MINEDU.

Resolucion Viceministerial N° 095-2020-MINEDU. Disposicion excepcional, con
relacién educativa correspondiente al afio lectivo 2020, brindando por los Centros de
Educacién Técnico-Productiva e Institutos y Escuelas de Educacion Superior
publicos y privados.

Resolucion Viceministerial N° 088-2020-MINEDU. “Disposiciones para el trabajo
remoto de los profesores que asegure el desarrollo del servicio educativo no
presencial de las instituciones y programas educativos publicos, frente al brote del
COVID-19”.

Resolucion Directoral N° 0592-2010-ED, Normas Nacionales para la Titulacion y
Otorgamiento de Duplicado de Diploma Docente en Carrera Docente y su
Modificatoria R.D. N° 0910-2010-ED.

Reglamento Institucional de la I. E. S. P. Pub. “Filiberto Garcia Cuéllar”
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- Proyecto Educativo Institucional del I. E. S. P. Pub. “Filiberto Garcia Cuéllar”
1.4.2. Justificacion Tedrica

El informe de investigacion se justifica porque permite describir el problema de la
poca valoracion de si mismos en los nifios y nifias con los estudios de casos. Por lo tanto, la
influencia de las estrategias innovadoras juego de emociones y canciones estimula la
construccioén de la identidad, permitiendo el reconocimiento de si mismos, a traves de la
estructuracion de esquemas mentales, que posibilita en los nifios y nifias tomar conciencia
de los aspectos que lo hacen Unico, identificar algunas caracteristicas, fisicas, asi como
cualidades e intereses, gustos y preferencias, practicar habitos saludables, reconocer que son
importantes para él, sentirse miembro de su familia y grupo de aula al que pertenece dando
paso a la socializacién, donde los padres y docentes cumplen un rol preponderante en
acompafar en este proceso, como también permite reconocer y expresar sus emociones
identificando el motivo que las originan de este modo contribuyendo a un sano desarrollo
personal, emocional y social en la infancia. Justificado en las bases teodricas que

fundamentan las acciones pedagdgicas y enriqueciendo nuestro trabajo de investigacion.
1.5.  Antecedente de la Investigacion
1.5.1. Antecedente Internacional

Agudelo, C (2018) autora de la tesis “Construccion y reconstruccion de identidades
en nifios y nifias en espacios educativos colaborativos” en la pontificia universidad javeriana

Bogotd, facultad de educacion. En el que se centra:

En una investigacion descriptiva, su objeto de estudio es identificar espacios
visibilizados donde reconfiguren su identidad en el marco de un espacio educativo
colaborativo por el mismo hecho de que la identidad es algo que se encuentra en constante
construccion. Los nifios necesitan espacios de aprendizaje que les permita socializar y
vivenciar todo en cuanto a su cultura y a otras culturas, asi sentirse bién en un grupo social
del mismo modo, valorarse y valorar a sus pares y a todo lo que le rodea, es parte de la

construccién de su identidad.

Salazar et al. (2018) autores de la tesis “Desarrollo de la identidad y autonomia en

los nifios de inicial Il (4 afios) a través de metodologias ludicas en el afio lectivo 2017-
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2018 en la universidad Laica Vicente Rocafuerte de Guayaquil, facultad ciencias de la

educacion. Durate sus investigaciones llegan a la siguiente conclusion:

En la Educacion Inicial la identidad y la autonomia es muy importante porque se
da mediante un proceso gradual que favorece el desarrollo personal y social del nifio y nifia;
esta relacionado con la seguridad que tiene consigo mismo, con la capacidad de valorar su
cuerpo reconociendo sus emociones, aceptando responsabilidades y normas de acuerdo a
sus posibilidades. La educacion inicial permite contribuir a la formacion integral del futuro
ciudadano, es donde se sientan las bases de la identidad personal y se trabaja la autonomia
para formar personas independientes, que puedan convivir con el otro, en un ambiente de

paz y armonia.
1.5.2. Antecedente Nacional

Acosta et al. (2015) autores de la tesis “El uso de las rutinas en el desarrollo de la
identidad personal y autonomia de los nifios y nifias de la I. E. I. “Rafael Narviez
Cadenillas” de la ciudad de Trujillo, aiio 2014” en la universidad nacional de Trujillo,
facultad de educacion y ciencias de la comunicacion, durante la investigacion arriban al

siguiente sucinto:

Los habitos constituyen un factor importante en la construccién de su personalidad
y su identidad, estos habitos permiten identificarse con su grupo social en el que han crecido
como sus valores, sus costumbres su cultura asi mismo interiorizar y equilibrar sus
emociones para percibir bien el proceso de ensefianza y aprendizaje como también la

construccidn de su personalidad.
1.5.3. Antecedente Regional

De la Cruz y Vega (2017) autores de la tesis “Las canciones infantiles como
estrategia para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 3 afios de la I. E. I. N° 390
Magdalena” en la universidad San Cristobal de Huamanga Ayacucho, facultad de ciencias

de la educacion. Durante la investigacion llegaron a la siguiente conclusién.

Las canciones infantiles producen efectos positivos en la mejora de la expresion oral
en los nifio y nifias ampliando sus vocabularios, fluidez verbal, comprension, adquisicion de

conocimientos nuevos, su inteligencia y creatividad a través de la imaginaciona demas cabe
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resaltar que la cancion infantil estimula el desarrollo social y afectivo del nifio, fomentando
los sentimientos de seguridad emocional, confianza y autonomia a su vez incentiva el

proceso gradual de la construccion de la identidad al tomar conciencia de si mismo.
1.5.4. Antecedente Local

Arenas y Tribefios, 2017 autores de la tesis “La aplicacion de estrategias ludicas
para la construccion de su identidad personal y autonomia en los nifios y nifias ” de 5 afios
enlal. E. N°914 Dalia Vasquez Mendoza- Ccollana” en el 1. E. S. P. Pub. “Filiberto Garcia
Cuellar” Coracora. Especialidad de Educacién Inicial Intercultural Bilingle, concluyen que:

Las estrategias ludicas han sido siempre activas dinamicas; encierra una gama de
actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento en los
nifios y nifias, pues en la ensefianza y aprendizaje al interactuar con sus pares mediante los

juegos, canciones permite construir su identidad personal, asi mismo su autonomia.
1.6. Limitaciones y Delimitaciones de la Investigacion
1.6.1. Limitaciones de la Investigacion

Las principales limitaciones que tuvimos durante el desarrollo de la investigacion,
fue no poder interactuar de manera presencial con los estudiantes de la institucion educativa
debido a la situacién que se esta viviendo a causa de los distintos problemas presenciados
en la actualidad para la recabacion, ampliacion de conocimientos como también aportar y

mejorar la investigacion.
1.6.2. Delimitaciones de la Investigacion

El trabajo de investigacion tiene como alcance la Institucion Educativa Inicial N°
911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” ubicada en el barrio Ancco, distrito Coracora,

provincia Parinacochas y departamento de Ayacucho llevado a cabo durante el afio 2021.
1.7.  Determinacién de Casos

El estudio de caso en la ejecucion de los talleres de capacitacion a los docentes de
las estrategias juego de emociones y canciones para la estimulacion de la competencia

construye su identidad de los nifios y nifias.
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El estudio de caso en la ejecuciéon de las unidades didacticas aplicados con las
estrategias: juego de emociones y canciones para estimular la competencia construye su

identidad en los nifios y nifas.

El estudio de caso en la ejecucion de talleres de capacitacion a los padres de familia
de las estrategias juego de emociones y canciones para estimular la competencia construye

su identidad en los nifios y nifias.
1.8.  Formulacién de Hipdtesis
1.8.1. Hipodtesis General

El estudio de caso con las estrategias juego de emociones y canciones estimulara la
competencia construye su identidad de los nifios y nifias de la I. E. 1. N° 911“Antonio Melgar

Ruiz de Castilla” — Ancco — Coracora — 2021.
1.8.2. Hipotesis Especificas

El estudio de caso con las estrategias juego de emociones y canciones de la ejecucion
de los talleres de capacitacion a los docentes estimulara la competencia construye su

identidad en los nifios y nifias.

El estudio de caso con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion
de las unidades didacticas estimulara la competencia construye su identidad de los nifios y

ninas.

El estudio de caso con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion
de talleres de sensibilizacion para los padres de familia estimulara la competencia construye

su identidad de sus hijos e hijas.
1.9. Evaluacion de Estudio de Casos

1.9.1. Estudio de Desempefios de Proceso

Actividades de Estudios de | Metas Fuentes de Verificacion
Casos

Estudios de casos en la 10 casos entre sociales, - Programacion de
ejecucién de los talleres de psicoldgicos y educativos. descripcion  de
capacitacion a los docentes casos

con las estrategias: juego de desarrollados.
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emociones y canciones para
estimular la competencia
construye su identidad.

Fotografias.
Videos
Informes.

Estudios de casos de la
ejecucion de unidades
didacticas con estrategias:
juego de emociones Yy
canciones, para estimular la
competencia construye su
identidad de los nifios y nifias.

10 casos entre sociales,
psicoldgicos y educativos.

Fotografias.
Descripcion  de
las unidades
didacticas
(Unidades,
proyectos,
sesiones,
actividades,
guias, etc.)
aplicadas incluido
los casos.
Filmaciones etc.

Estudios de casos en la
ejecucion de talleres de
sensibilizacion a los padres de
familia de la importancia de
estrategias: juego de
emociones y canciones de sus
hijos e hijas.

10 casos entre sociales,
psicoldgicos y educativos.

Videos,
filmaciones
Descripcion de la
programacion 'y
ejecucion de
charlas a los
PPFF.

1.9.2. Estudio de Desempeiios de Resultado

Estudio de Resultados de los
Casos

Desempefio de Resultado

Fuentes de Verificacion

Estudios de casos de docentes
capacitados en el dominio de
la aplicacion de las estrategias
juego de emociones Yy
canciones que se estimularon
en la competencia construye
su identidad en los nifios y
nifas.

Estudios de casos de la
aplicacion de estrategias:
juego de emociones Yy
canciones que se estimularon
en la competencia construye
su identidad.

Entrevista
Encuesta

Guia de
observacion.

Diario de campo

Estudios de casos de los nifios
ynifiasen la aplicacion de las
estrategias juego de
emociones y  canciones
estimulados en la competencia
construye su identidad.

Estudios de casos de los
nifios y nifas (de los
momentos de inicio,
desarrollo y cierre;
psicolégico, pedagdgico y/o
social) estimulados en la
competencia construye su
identidad. con estrategias:
juego de emociones Yy
canciones.

Lista de cotejo.
Diario de campo.
Guia de
observacion.
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Estudios de casos de padres de Estudios de casos de los - Encuesta
familia estimulados en la padres de familia del
sensibilizacion y compromiso compromiso de que sus hijos
con las estrategias: juego de e hijas estén estimulados en
emociones y  canciones la competencia construye su
estimulados en la competencia identidad.

construye su identidad de sus

hijos e hijas.

- Entrevista.

1.10. Definicion de Conceptos
1.10.1. Educacién Inicial Intercultural Bilingte

La Direccién General de Educacion Intercultural Bilingle y Rural en el afio 2013
sostiene que es una educacion inclusiva que busca la calidad de atencion que responda a sus
necesidades particulares y fortalecer el desarrollo de las lenguas originarias promoviendo el
desarrollo de las competencias comunicativas y linguisticas de los nifios y las nifias en su
lengua materna. Direccidon General de Educacion Intercultural Bilingle y Rural (DIGEIBIR,
2013 p. 19).

1.10.2. Estimulacion

Segun Cris6logo, (2004) es el conjunto de condiciones y acciones tendientes a
proporcionar al nifio la satisfaccion de sus necesidades basicas y experiencias censo
perceptuales y motrices, en un ambiente de afectividad a fin de garantizar su normal

desarrollo.
1.10.3. Juego

Ruiz, G (2017) define como un instrumento privilegiado de intervencién educativa.
El juego es una conducta universal que nifios y nifias manifiestan de forma espontanea afecta
al desarrollo cognitivo, psicomotor, afectivo y social ya que permite la atencion, la memoria
o la imitacion de conductas sociales. A través de los juegos nifias y nifios se aproximan al
conocimiento del medio que les rodea, al pensamiento y a las emociones propias y de los
demas. Por su caracter motivador, creativo y placentero, la actividad ludica tiene una
importancia clave en educacion infantil. Ademéas, Gomez en el afio 2012, conceptualiza
como una actividad placentera, libre y espontanea, sin un fin determinado, pero de gran

utilidad para el desarrollo del nifio. Las connotaciones de placentera, libre y espontanea del
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juego son fundamentales y por tal razon debemos garantizarlas con nuestro acompafiamiento

inteligente.
1.10.4. Emociones

Para Mora, F (2011) es una energia codificada en ciertos circuitos neuronales
localizados en zonas profundas de nuestro cerebro (en el sistema limbico) que nos mueve y
nos empuja a vivir, a querer estar vivos en interaccion constante con el mundo y nosotros
mismos. Circuitos que, mientras estamos despiertos, se encuentran siempre activos, en alerta

y nos ayudan a distinguir estimulos importantes para nuestra supervivencia.
1.10.5. Cancion

Segun Calvo y Bernal, (2000) es una composicion poética de caracter popular o culta
escrita para ser cantada, lenguaje que desde los tiempos méas remotos ha servido al hombre
para expresarse y comunicarse. Este lenguaje universal, lleno de expresividad, sugerencia y

evocacion, es eminentemente activo, globalizador e integrador”.
1.10.6. Competencia

En el Curriculo Nacional, (2016) se fundamenta como la facultad que tiene la
persona para combinar las capacidades con diferentes conocimientos, habilidades,
pensamientos, caracter y valores de manera integral en las diferentes interacciones que

tienen los seres humanos para la vida en el &mbito personal, social y laboral. (p. 30)
1.10.7. Capacidades

Segun el Curriculo Nacional, (2016) las capacidades son recursos para actuar de
manera competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los
estudiantes utilizan para afrontar una situacion determinada. Se refiere a los recursos y

actitudes que tiene un individuo, para desempefiar una determinada tarea o cometido. (p. 30)
1.10.8. Desempefio

Curriculo Nacional en el afio (2016) define como descripciones especificas de lo
que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias
(estandares de aprendizaje). Son observables en una diversidad de situaciones o contextos.

No tienen caracter exhaustivo, mas bién ilustran actuaciones que los estudiantes demuestran
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cuando estan en proceso de alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando han

logrado este nivel. (p. 23)
1.10.9. Estandar

La autora Silva, (2018) expone que son especificaciones de los logros de aprendizaje
que se espera de un estudiante e implanta indicadores comunes que deben lograr a lo largo
de su vida escolar, con el proposito de orientar, apoyar y acompafar la accion de los actores
del sistema educativo, para la continua mejora y repartir insumos para la toma de decisiones

de las politicas publicas con el proposito de alcanzar la calidad del sistema educativo.
1.10.10. Identidad

Estelar, (2015) manifiesta que la identidad es entendida como un proceso que se
inicia en el plano personal, individual, y que es construida de manera casi voluntaria, pero
al mismo tiempo esté regida por patrones supraindividuales, histéricos, permanentes y casi
inmodificables, tales como las préacticas sociales, la idiosincrasia de cada region y pais, los
valores patrios constituidos a lo largo de afios, el tipo de educacion recibida, el recuerdo de
la sangre de los martires religiosos y politicos que lucharon por alcanzar eso que hoy en dia

disfrutamos.
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Capitulo 11
Teorias y Estrategias Juego de Emociones y Canciones
2.1. Bases Psicopedagdgicas
2.1.1. Teoria Cognitiva de Piaget

De acuerdo al planteamiento de Piaget en su teoria sostiene que todo aprendizaje
cognitivo se realiza a través de un proceso mental que culmina con la adquisicion de un
conocimiento nuevo, los nifios en edad preescolar aprenden jugando, cantando, escuchando,
observando, realizando preguntas y haciendo las cosas por si mismos. Estas actividades
ayudan al cerebro de un nifio a desarrollar y comprender los pensamientos y los procesos
méas complejos a medida que crecen. En este sentido, se considera que los nifios y nifias
construyen una comprension de si mismos y del mundo que les rodea. Donde hace referencia
alos procesos intelectuales que se da por medio de procesos de asimilacion y acomodacion
que hacen posible la adaptacién. La asimilacion se refiere al proceso por medio del cual los
elementos del ambiente son incorporados a la estructura cognitiva del nifio. La acomodacion
se refiere a la forma en que el individuo modifica el concepto del mundo, al ir incorporando
experiencias nuevas y alternadas respuestas a los objetos del conocimiento. La adaptacion
es un proceso doble, que consiste en adquirir informacién y en cambiar las estructuras

cognitivas previamente establecidas hasta adaptarlas a la nueva informacion que se percibe.

Del mismo modo Piaget clasifico el estudio del proceso de desarrollo cognitivo,
en diferentes etapas de acuerdo a ciertas caracteristicas presentes en determinadas edades.

Etapa sensorio-motor (0 - 2 afios de edad)

- Etapa pre operativa (2 - 7 afios de edad)

- Etapa operativa o concreta (7 - 11 afios de edad)

- Etapa del pensamiento operativo formal (11 a méas afios de edad)

Ademas, se a tomado el aporte de Piaget donde en la etapa sensoriomotor se
desarrolla la capacidad del nifio por representar y entender el mundo y la capacidad de pensar
es limitada, sin embargo, el nifio aprende de su entorno a traves de las actividades, la
exploracién y la manipulacion constante del objeto. Y durante la etapa preoperativo el nifio

representa el mundo a su manera (juego, imagenes, lenguaje y dibujos fantasticos).
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Por lo tanto, la teoria de Jean Piaget guarda estrecha relacion con nuestro informe
de investigacion, porque la identidad se modifica evolutivamente a través de procesos
mentales como la asimilacion y acomodacion los cuales en la interaccion con la realidad
transforman los esquemas, permitiendo a los nifios y nifias Ilegar a la adaptacion al
conocerse, reconocerse y valorarse a si mismos, esto significa considerar la importancia y
prioridad evolutiva de la identidad que se da mediante un proceso durante las etapas
sensoriomotor y preoperacional. Por tal razon, a través de estrategias innovadoras: juego de
emociones y canciones, estimulamos la valoracion de si mismos en los nifios y nifias al

construir su identidad.
2.1.2. Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky.

Vygotsky en el afio 1974 plantea que la mente y sus funciones son originadas en la
cultura e interaccion con los otros donde los aprendizajes se producen en un contexto
histérico cultural determinado. La cultura hace sus estragos en la construccion de la
identidad de los nifios y nifias desde sus primeros afios. De ahi que la familia y el entorno
hacen posible la formacion de un ser social donde se van apropiando de las manifestaciones
culturales que tiene un significado en la actividad colectiva en este sentido van
cosnstruyendo su identidad aunando al ser y la cultura creando un sendero conocido por el

sujeto por el que transita sintiéndose parte de ella.

Vygotsky introduce conceptos de zonas de desarrollo: La zona de desarrollo real
(ZDR), el adulto no acttia de acuerdo con su propia definicion de la situacidn, sino a partir
de la interpretacion de los gestos y habla del nifio como indicadores de la definicion de la
situacion por parte de éste. La zona de desarrollo proximal (ZDP) los adultos y comparfieros
mas avanzados del clan, juegan el papel de apoyo, direccion y organizacion del aprendizaje
del menor, en el paso previo a que él pueda ser capaz de dominar esas facetas, también
podemos resaltar en este proceso el andamiaje que consiste en el apoyo temporal de los
adultos (maestros, padres o tutores) a los pequefios con el objetivo de realizar una tarea hasta
que el nifio sea capaz de llevarla a cabo sin ayuda externa. Asi mismo pone atencion en la
participacion proactiva de los menores con el entorno que les rodea, siendo el desarrollo
cognoscitivo fruto de un proceso colaborativo con su contexto social asi mismo representa
un gran aporte a la educacion, dado que permite conocer las capacidades y restricciones de
los nifios en cada edad, por ende, graduar la instruccion a las capacidades cognitivas,

haciendo maés efectivo el proceso de aprendizaje. La zona de desarrollo potencial (ZDP),
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permite comprender el potencial del nifio, determinado a través de la resolucién de un
problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro compariero méas capaz, que

suelen poner énfasis en los conocimientos y aprendizajes ya realizados por el nifio.

La teoria de Lev Vygotsky guarda relacion directa con nuestro informe de
investigacion, porque nos da a conocer la preponderancia de la cultura que permite contribuir
a la construccion de la identidad de los nifios y nifias, siendo la familia y el entorno el primer
espacio donde se desarrollan socialmente, de este modo incentivar el sentido de pertencia,
es decir reconocerse y sentirse miembro de su familia y grupo de aula al que pertenece para
interactuar con sus pares etarios y el resto de la sociedad, valorando lo propio y otras culturas
lo que permite tomar conciencia de si mismo teniendo una base social, esto significa
considerar los modos de aprendizaje en un contexto sociocultural. Por lo que a través de
estrategias innovadoras: Juego de emociones y canciones, estimulamos la valoracion a si

mismo al construir su identidad.
2.1.3. Teoria de la Inteligencia Emocional de Daniel Goleman

Goleman, en el afio 1995 conceptualizé la inteligencia emocional como la capacidad
para reconocer y manejar nuestros propios sentimientos, motivarnos y monitorear nuestras
relaciones. Esta dimension responde a otro modo de entender la inteligencia més alla de los
aspectos cognitivos, tales como la memoria y la capacidad para resolver problemas,
hablamos ante todo de nuestra capacidad para dirigirnos con efectividad a los demés y a
nosotros mismos, de conectar con nuestras emociones, de gestionarlas, de auto motivarnos,
de frenar los impulsos, de vencer las frustraciones y las habilidades sociales. Asi mismo la
inteligencia emocional, como toda conducta, es transmitida de padres a nifios/as, sobre todo
a partir de los modelos que el nifio/a se crea. Tras diversos estudios se ha comprobado que
los nifios/as son capaces de captar los estados de animo de los adultos. En uno de los estudios
se descubrid que los bebés son capaces de experimentar una clase de angustia empatica,

incluso antes de ser totalmente concientes de su existencia.

En este sentido coincidimos con el aporte de Goleman donde menciona que el
cerebro emocional es mas rapido que el cerebro racional, reacciona antes que el racional, sin
darle oportunidad de pensar y de reflexionar. Esta es una de las razones por las que se hace
necesaria su estimulacion desde temprana edad, educar las emociones o el cerebro

emocional es asunto de deseo, de persistencia y de lucha por conocerse a si mismo, para
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luego conocer a los demés y reconocerlos como seres emocionales. La importancia de
educarlos desde esta perspectiva a temprana edad, es porque el ser humano en esta etapa de
su vida es mas susceptible, presenta mayores sinapsis en su cerebro y tiene una mente méas
activa dispuesta a aprender de este modo si se trabaja la parte emocional de manera 6ptima
en los nifios y nifias, seran mas inteligentes emocional y racionalmente, sin dejarse dominar
por sus propias pasiones, por el contrario, seran ellos quienes los manejen y no las emociones
a ellos. Es crucial que haya, dentro de un grupo de estudiantes menores de 06 afios de edad
con miras a formarse, un ambiente agradable, de relaciones, basadas en el respeto y el
reconocimiento del otro como persona, inspirado por las emociones positivas, ya que son
determinantes para un buen desarrollo emocional e intelectual; ademas los nifios y nifias
estaran mas dispuestos a aprender, tendran mas confianza en si mismos, en lo que piensan y

dicen.

Ademas, Goleman describe mediante cinco principios o elementos de la inteligencia
emocional la autoconciencia emocional como la capacidad de comprender nuestros propios
estados de animo. La autorregulacion emocional como habilidad para controlar las
conductas basadas en impulsos emocionales y de este modo, adaptarnos mejor a las
dindmicas sociales. La motivacion como capacidad de orientar nuestras energias hacia una
meta u objetivo. La empatia como la cualidad de entender y vivir como propios los estados
emocionales de otras personas. Las habilidades sociales como la tendencia a dar siempre la
respuesta mas adecuada a las demandas sociales del entorno.

La teoria de Daniel Goleman guarda relacion directa con nuestro informe de
investigacion, porque la capacidad emocional constituye una habilidad que durante la
infancia deben desarrollar, época en la cual, se aprende a través del ejemplo, por esta razén
es indispensable el rol que cumplen los padres de familia y adultos en el prceso de
aprendizaje. Los nifios se iran formando en la madurez emocional a medida que los adultos
les ensefien y practiquen con ellos transmitiendo confianza donde todos podemos aprender
aguiar, expresar y autoregular nuestras emociones. También en esta etapa, adquieren habitos
emocionales que coinciden con la vision que tienen de ellos mismos. Siguiendo en esta linea
propusimos estrategias innovadoras de soporte sociomemocional como es el “juego de
emociones y canciones” que llevan a autoregular las emociones e identificarlas el motivo
que las originan, de este modo estimulando la valoracidn de si mismos en la construccién de

su identidad.
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2.2. Marco Referencial de la Estimulacion en la Construccién de la Identidad
2.2.1. Areas Articuladas a los Estudios de Casos
2.2.1.1.  Areade Personal Social

La finalidad de la estimulacion en la construccion de la identidad de los estudiantes
menores de 06 afios de edad esta enfocado al logro del propdésito de desarrollo personal y
ciudadania activa, siendo el proceso que lleva a construirse como personas, con lo cual
alcanzan el méaximo de sus potencialidades en un proceso continuo de transformaciones

bioldgicas, cognitivas, afectivas, comportamentales y sociales que se da a lo largo de la vida.

Es importante el desarrollo de la construccion de la identidad con la combinacion y
movilizacién de capacidades como se valora a si mismo y autorregula sus emociones donde
los estudiantes menores de 06 afios van adquiriendo la vision de si mismos, de los deméas y
del mundo, con lo que se afirma como sujeto activo, con iniciativa, derechos y competencias,
reconocen y valoran su cuerpo a través de sensaciones y actividades es decir, sus
caracteristicas personales, gustos, preferencias y habilidades, va reconociendo sus
emociones y aprende a expresarlas de manera adecuada, realiza acciones de cuidado
personal, habitos de alimentacion saludable e higiene estimulando su identidad personal
basada en su contexto sociocultural y linglistica, siendo la interculturalidad el proceso
dindmico y permanente de interaccién e intercambio entre sus pares de diferentes culturas
orientado al respeto de la propia identidad y a las diferencias, asi mismo reconociéndose y
valordndose como persona que pertenece a una familia, escuela y comunidad. En tanto los
vinculos estén bién establecidos, el nifio sera capaz de relacionarse con otros nifios, maestra
y otros adultos con mayor seguridad, iniciativa y autonomia. Hoy en dia las tecnologias
forman parte del entorno en el que se desvuelven los nifios y nifias, quienes observan,
exploran y descubren su utilidad en situaciones de la vida cotidiana generando oportunidades
de aprendizaje con el enfoque de alfabetizacion digital y mediacion interactiva, como
también gestionando su aprendizaje de manera autonoma donde los estudiantes menores de
06 afios son protagonistas de su aprendizaje con el enfoque metacognitivo — autorregulado

afianzando un aprendizaje significativo.

El nivel inicial orienta a favorecer la formacién personal y social de los nifios y nifias
promoviendo y acompafiando procesos como la construccién de su identidad. Durante el

primer ciclo que comprende de 0 a 02 afios, el proceso de construccion de la identidad se
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inicia en la familia y se construye sobre la base de las relaciones seguras afectivas y
significativas que establecen con las personas que los cuidan, constituyen el vinculo de
apego, el cudl les brinda la seguridad y contencidén que necesitan para construirse como
personas Unicas y especiales, e interactuar con el mundo a medida que va creciendo,
comienza a diferenciar su cuerpo del cuerpo de su madre y a sentirse una persona distinta,
con emociones, sentimientos y percepciones propias y diferente a los demas. Durante el
segundo ciclo que comprende de 03 a menores de 06 afios de edad, el proceso de la
construccion de su identidad se da a partir del conocimiento y valoracion de si mismos, el
reconocimiento de las creencias y costumbres de su familia, asi como la expresion y el
reconocimiento de sus emociones, que los llevan al inicio de la regulacién de las mismas.

(Programa curricular de Educacion Inicial, 2016).
2.2.1.2.  Area de Comunicacion

La comunicacion surge como una necesidad vital de los seres humanos, la expresion
e interaccion desde su lengua materna esta enfocada a desarrollar competencias
comunicativas a partir de usos y practicas sociales del lenguaje situados en contextos

socioculturales.

La lengua materna es el primer idioma que una persona aprende; en los primeros
afios los nifios comunican a través de gestos, sonrisas, llantos, balbuceos, deseos,
necesidades e intereses al adulto significativo, en esta etapa aparecen progresivamente
palabras significativas como parte del vocabulario de manera natural a través de la
interaccidn con su entorno. Es en las actividades cotidianas como el juego, los momentos de
alimentacion, de cambio de ropa, entre otros en las que surgen diversas interacciones
verbales a través de las cuales, van desarrollando el lenguaje que utilizan para pedir,
designar, expresar sus deseos Yy establecer vinculo afectivo para comunicarse con el adulto
sus pares y con los demas. En forma constante, los nifios iran ampliando su lenguaje al ir
interactuando con su entorno, asi mismo, con grupos de nifios mas numerosos. Pasan de una
comunicacion predominantemente gestual y basada en lo sobreentendido a una
comunicacion donde surgen los intercambios linguisticos cada vez méas adecuados a lo que
quieren decir, de la misma manera a quién o quiénes se quieren dirigir. En la interaccion
cotidiana con los otros, aprenden a practicar una escucha atenta y a usar el lenguaje en
diferentes situaciones comunicativas combinando principalmente, las siguientes

capacidades: Obtiene informacion del texto oral, infiere e interpreta informacion del texto
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oral, adecua, organiza, desarrolla el texto oral de forma coherente y cohesionada, utiliza
recursos no verbales, paraverbales de forma estratégica, interactla estratégicamente con
distintos interlocutores, reflexiona, evalta la forma, el contenido y el contexto del texto oral.

(Programa curricular de Educacion Inicial, 2016).
2.2.1.3.  Area de Psicomotriz

Todas las personas, desde que nacemos, actuamos y nos relacionamos con el entorno
a través de nuestro cuerpo, nos movemos, experimentamos, comunicamos y aprendemos de
una manera Unica, acorde a nuestras propias caracteristicas, deseos, afectos, necesidades,

estados de animo, etc.

Por consiguiente, el enfoque de la corporeidad en el que se concibe al “cuerpo” mas
alla de su realidad bioldgica, porque implica hacer, pensar, sentir, saber, comunicar y querer.
De esta manera, asume que el “cuerpo” se encuentra en un proceso constante de construccion
de su ser; es un proceso dinamico que se desarrolla a lo largo de toda la vida, desde el hacer
autonomo de la persona, que se manifiesta en la modificacion y/o reafirmacion progresiva
de su imagen corporal, la cual se integra con otros elementos de su personalidad en la
construccion de su identidad personal y social. Los estudiantes menores de 06 afios se
desarrollan motrizmente al ir tomando conciencia de su cuerpo, sus posibilidades de accion
y de expresion. Ello ocurre a partir de la exploracion, experimentacion de sus movimientos,
posturas, desplazamientos y juegos de manera autonoma. De esta manera, va desarrollando
sus propias estrategias de coordinacion, equilibrio desde aquello que sabe hacer, sin ser
forzado. Todas estas acciones, ademas, permiten al nifio conocerse e ir afianzando el
dominio de su cuerpo, el desarrollo, control de sus posturas, del equilibrio, la coordinacion
de sus movimientos, expresando corporalmente sus sensaciones, emociones y sentimientos.
También su sentido de ubicacion, organizacion en razon a los objetos, al espacio, al tiempo
y a las personas de su entorno. Es decir, iran reajustandose corporalmente, considerando
también como se organizan en la interaccion con sus pares, adultos que los acompafian.
Realiza acciones, movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal combinando
principalmente las siguientes capacidades: Comprende su cuerpo y se expresa

corporalmente. (Programa curricular de Educacion Inicial, 2016).
2.2.1.4. Enfoque Intercultural en Educacion Inicial Intercultural Bilingle

El contexto de la realidad peruana que se vive se caracteriza por tener una diversidad
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sociocultural y linguistica lo cual subrayamos que la atencion desde la infancia es el punto

de partida para la verdadera equidad.

Por consiguiente, el Ministerio de Educacion en el afio 2016, sostiene los nifios y
nifias son integrantes de una cultura que han desarrollado un conjunto de formas y modos
de concebir el mundo, de pensar, de comunicarse, de comportarse y organizarse socialmente.
Por consiguiente, la educacion debe contribuir a desarrollar su identidad, una fuerte
autoestima, sentido de pertenencia y valoracion de lo propio y lo de otras culturas
promoviendo una ciudadania comprometida con su pueblo, su comunidad, su pais y con la
humanidad entera. ElI enfoque intercultural busca garantizar el derecho de recibir una

educacion de acuerdo con su cultura y en su lengua materna.

Por otra parte, el curriculo nacional en el afio 2016, hace referencia a la
interculturalidad es el proceso dindmico y permanente de interaccion e intercambio entre
personas de diferentes culturas, orientado a una convivencia basada en el acuerdo y la
complementariedad, asi como en el respeto a la propia identidad y a las diferencias. Esta
concepcion de interculturalidad parte de entender que, en cualquier sociedad del planeta, las
culturas estan vivas, no son estaticas ni estan aisladas y, en su interrelacion, van generando
cambios que contribuyen de manera natural a su desarrollo, siempre que no se menoscabe

su identidad ni exista pretension de hegemonia o dominio por parte de ninguna.
2.3.  Estrategias Innovadoras Aplicadas en los Estudios de Casos

Para dar resultados al problema observado en los estudiantes enriquecemos las
conceptualizaciones de las estrategias con sustentos pertinentes, que permiten ampliar y

estimular aprendizajes significativos.
2.3.1. Juego de Emociones

Es importante acentuar el juego de emociones como estrategia innovadora de
soporte socio emocional ya que es una forma divertida de apoyar a reconocer, expresar y
regular emociones, su proposito es dar un paso mas en el desarrollo de la inteligencia
emocional proporcionando diversion, entretenimiento, alegria y placer, esto ayuda a los
nifios a practicar habilidades de conciencia emocional, expresarse libremente y descargar

tensiones lo cual contribuye a la valoracion de si mismos en la construccion de la identidad.
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De manera que concordamos con el aporte de Mora, (2012) donde fundamenta que
el juego en el nifio se produce utilizando los mecanismos de la curiosidad que estan
conjuntados con la emocidn, la recompensa y el placer. Asi, con el juego el nifio realiza casi
todos los aprendizajes posibles. A través del placer que le produce en el juego, le lleva a
conseguir objetivos de aprendizajen de esta manera estimula y va madurando su cerebro lo
cual permite experimentar abiertamente sus emociones y aprende a controlarlas. Es por esto
que el juego debe de ser libre pero controlado y, cuando sea necesario, el adulto tiene que
dar herramientas para que pueda conseguir estrategias que autorregulen sus emociones.
Actualmente, con la sociedad de estrés en la que estamos inmersos, no se da espacio
suficiente a los nifios para que jueguen y desarrollen sus habilidades emocionales. Esto hace
que los nifios disminuyan su interés por aprender y en algunos casos, aparezcan dificultades
para gestionar las emociones. Es labor de todos dejar a los nifios jugar y de la escuela

estimular ofreciendo un entorno seguro para experimentarlas, reconocerlas y vivir. (p.36)
2.3.1.1.  Caracteristicas del Juego de Emociones

A continuacion, una vez recabada la informacién aludimos una serie de
caracteristicas y hacemos referencia al siguientes autor: Palacino, (2007) fundamenta que
el juego de emociones es una actividad didactica, vital, motor del desarrollo humano,
debemos entender el juego como una actividad ludica, placentera, divertida y alegre que
surge de manera voluntaria, libre e implica actividad emocional, mental y fisica, tiene una
funcion potenciadora del desarrollo, aprendizaje, adaptacion afectivo - emocional, favorece

la comunicacion y la socializacion.
2.3.1.2. Importancia del Juego de Emociones

Segin Goleman, (1995) el juego es una de las vias para estimular emociones
positivas. Jugando, los nifios comparten experiencias Unicas llenas de emociones que
enriquecen su propio desarrollo emocional. No sélo se trata de jugar y de divertirse, sino

que, durante esta actividad, ellos mismos empiezan a crear su propia inteligencia emocional.
2.3.2. Canciones Infantiles

Otra de la estrategia innovadora que empleamos para la estimulacion del problema

en los estudios de casos son las canciones infantiles a corde a la realidad del contexto.
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Segun De la Cruz, (2016) son composiciones musicales que van dirigidas a los
nifios, las cuales le ayudaran en su desarrollo integral durante y después de la primera etapa.
De esta manera, el nifio tendra la oportunidad de crear y recrear las canciones, asociandolas
al juego; esto, a su vez, ejercerad un impacto que se convertira en una fuente de energia,
actividad, movimiento y alegria para el nifio. Del mismo modo Moreno, (2011) sefiala que
las canciones infantiles son estrategias utilizadas con el objetivo de que los nifios y nifias
sean capaces de interpretar un aprendizaje, este, a su vez, puede ser a través del juego o
siendo capaces de interpretar su melodia y ritmo, ya que contienen un sinnimero de
mensajes en la letra de la cancion infantil. Permitiéndole, de esta manera, al nifio o nifia,

expandir sus experiencias previas de acuerdo a su contexto. (p. 24)

Teniendo los aporte de los autores podemos decir que las canciones permiten
desarrollar emociones, sentimientos para disfrutar y divertirse con las canciones aprenden a
realizar mejor las acciones como cuidar su cuerpo, reconocer las partes de su cuerpo, realizar
movimientos corporales, conocerse asi mismo, todo ello es fundamental para que los nifios
y nifias se valoren a si mismos, ya que en la infancia se construye la identidad por medio de
elementos sonoros que proporciona el entorno, como canciones, formas musicales, por

medio de todas ellas, el nifio puede sentirse perteneciente a un grupo o cultura.
2.3.2.1.  Caracteristicas de las Canciones Infantiles

Segun Condemarin, (2003) estan hechas de manera sencilla. Son muy breves, usan
ritmos sencillos, pero de &mbito melddico un poco mas abierto (en las canciones “para nifios"
se abusa de usar solo 3 0 4 notas para esa edad) pues los nifios, hoy en dia, estan
acostumbrados a oir muchos tipos de musica y son capaces de entonar mas 0 menos cosas

mas complicadas, aunque ritmicamente hemos procurado mantenerlas muy sencillas.
2.3.2.2. Importancia de las Canciones

Cabe resaltar la importancia segin Diaz y Morales, (2014) donde explican que
poseen unos ritmos muy marcados, pero a la vez muy suaves. El nifio los percibe y, sin darse
cuenta, se ira moviendo al ritmo que la masica va marcando. Este movimiento acompasado
har& que desarrolle su expresion corporal. Contienen letras muy repetitivas que son muy
importantes para el nifio a la hora de aprenderlas. Ademas, como estas letras van
acompafiadas de gestos, también favorecen la diccion del nifio y su capacidad de

comprension ya que todos los nifios, sin excepcion alguna, pueden entonar con toda la
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libertad la cancion que mas les gusta porque hay canciones infantiles para toda ocasion,
situacion y gusto. Ya que la musica ademas de ser una expresion artistica, puede ser utilizada
como recurso pedagdgico que favorezca el desarrollo intelectual, motriz y de lenguaje en
los nifios y las nifias, a través de la estimulacion de procesos cognitivos como la memoria,

la atencion, la percepcion y la motivacion. (p. 102)
2.3.2.3.  Tipos de Canciones Infantiles

Péaez, A. en el afio 2011, clasifica por su funcién en varias categorias que cumplen
distintas funciones. De juego: utilizadas en los juegos infantiles, de cuna: sirven para
entretener o dormir a los nifios, o para acostumbrarles a la cuna, de habilidad: en ellas los
nifios demuestran alguna habilidad, como son los trabalenguas o las adivinanzas, didacticas:
en ellas el nifio aprende algo, desde las partes del cuerpo a lecciones morales, lddicas: su

funcién es entretener o divertir al nifo.
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Actividades

2021

J

J

S

O

27

03 \10 \17 \24

01 ‘08 \15 \22

08 \13\ 22\ 29

06 ‘18 \25

Jugando con las emociones representamos el sonido y movimiento que se
produce con el agua para estimular la competencia construye su identidad en
los nifios y nifas.

Cantando nos movemos y expresamos nuestras emociones para cuidar nuestro
cuerpo del coronavirus estimulando la competencia construye su identidad en
los nifios y nifas.

Jugando conocemos las emociones (Alegria, tristeza y enojo) moviéndonos
con musica para estimular la competencia construye su identidad en los nifios
y nifias.

Cantando y bailando nos orientamos con nuestro cuerpo en el espacio
“izquierda derecha, adelante y atras” para estimular la competencia construye
su identidad en los nifios y nifias.

Cantando y bailando valoramos los productos que cosecha el campesino de
nuestra comunidad para estimular la competencia construye su identidad de
los nifios y nifas.

Jugando con las emociones representamos el sonido y movimiento que se
produce con el agua para estimular la competencia construye su identidad en
los nifios y nifas.

Cantando con movimientos corporales representamos los utensilios de la
cocina para estimular la competencia construye su identidad en los nifios y
nifias.

Cantando bailamos la danza de nuestra comunidad “Ilameritos™ para estimular
la competencia construye su identidad en los nifios y nifias.

Jugando reconocemos los instrumentos musicales (guitarra, cajon, tambor y
quena) con movimientos al ritmo de la musica para estimular la competencia
construye su identidad en los nifios y nifas.

Cantando reconocemos y participamos en el juego "San Miguel” con la familia
para estimular la competencia construye su identidad en los nifios y nifias.
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Expresamos nuestras emociones con el juego que nos gusta en familia para
estimular la competencia construye su identidad en los nifios y nifias.

Cantando y bailando con musica nos divertimos en familia para estimular la
competencia construye su identidad en los nifios y nifias.

Ayllunchikunawan  kusikusun  takispa, tususpa rigsiyninchikmanta
atipaykunata llallillallirispa gispichisun.

Jugando participamos a explorar y descubrir lo que hay en mi calle, barrio o
comunidad para estimular la competencia construye su identidad en los nifios
y nifas.

Cantando reutilizamos los materiales recolectados y elaboramos nuestro
cepillero de manera creativa para estimular la competencia construye su
identidad en los nifios y nifias.

Jugando con las emociones planificamos como sera nuestra tienda/feria para
estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso.

Cantando construimos nuestra tienda como nos guste para estimular la
competencia construye su identidad en el estudio de caso.

Jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la
competencia construye su identidad en el estudio de caso.
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Capitulo 111

Estudios de Casos en los Estudiantes de Educacion Inicial Intercultural

Bilingue
3.1. Estudios de Casos Cualitativos

Cobo y Valdivia, (2017) Sefialan que el estudio de casos consiste en el analisis de
una situacion real o realista que presenta problemas y retos ante los cuales los estudiantes
deben tomar decisiones fundamentadas en los enfoques o teorias del &mbito disciplinar o
especialidad del curso en cuestion. Un caso puede proporcionar a los estudiantes un entorno
seguro en el cual actuar ante determinadas problematicas, pero sin tener que asumir las
consecuencias de eventuales errores. Se trata de una excelente forma de aprovechar el error

del razonamiento, analisis o juicio de los estudiantes como una oportunidad de aprendizaje.
3.2.  Caracteristicas de Estudios de Casos

Segun Yin, (2011) Constituyen métodos o disefios flexibles, ya que el investigador
puede utilizar mdltiples herramientas para capturar y analizar los datos que le permitan
comprender las peculiaridades del fendmeno o problema bajo indagacion y conocer sus
causas. Sekaran y Bougie (2013) caracterizan como descripcion y analisis detallados de
unidades sociales o entidades educativas Gnicas y son de naturaleza empirica, por lo cuél los
datos recolectados deben ser “ricos y profundos”. Ademas, Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2012) menciona que son completamente contextuales, es decir, se analizan tanto el caso
como su contexto. Ademas, Green (2011) manifiesta que utilizan la triangulacién de fuentes

de datos como eje del analisis.
3.3. Tipos de Estudios de Casos
3.3.1. Por su Finalidad

Stake (2006) identifica tres diferentes tipos de estudios de caso: intrinsecos,
instrumentales y colectivos. Estudiar el caso en si mismo (estudio de caso intrinseco) o para
someter a prueba una teoria (estudio de caso instrumental) Una forma del estudio de caso
instrumental es el (estudio de caso colectivo), en el cual se estudian varios casos para

fundamentar la generalidad de un fenémeno o teoria.
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3.3.2. Por el Nimero de Casos o0 Unidades de Analisis

Campbell, (2009) identifica dos subtipos como es el disefio de un solo caso y disefio
de multiples casos. Disefio de un solo caso debe ser critico y revelador, esto es, generado
para confirmar, desafiar o extender una teoria o hipétesis. Asi mismo, pueden documentar
una situacion o evento Unico. El caso debe ser evaluado de manera completa y profunda, de
acuerdo con el planteamiento del problema. Disefio de multiples casos, el proceso que se
utiliza para cada caso se “repite” en los demas. La revision de los casos es similar, se
consideran holisticamente o se eligen las mismas variables o aspectos, al igual que los

instrumentos para recolectar los datos y el proceso en general.
3.3.3. Por el Tipo de Datos Recolectados

Segun los autores Herndndez-Sampieri y Mendoza, (2008) utilizan los disefios
cualitativos en los cuales el investigador explora un sistema especifico “un caso” o multiples
sistemas definidos “casos” a través de la recopilacion detallada de datos y, en profundidad,
utilizando multiples fuentes de informacion “observaciones, entrevistas, material
audiovisual y documentos e informes” y reporta una descripcion de los casos y las categorias

vinculadas al planteamiento que emergieron al analizarlos.
3.4.  Procesos de Estudio de Casos

Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza, (2008) enumeran el proceso que debe seguir
un estudio de caso: planteamiento del problema (observacién e identificacion del problema
de aprendizaje), proposiciones o hip6tesis (objetivo), contexto del caso o casos (Institucion
Educativa) fuentes de informacion (sustento tedrico), analisis de toda la informacion
(Estrategias) unidad o unidades de analisis (descripcion del problema y estimulacién del
aprendizaje), criterios para interpretar los datos y efectuar inferencias (evaluacion formativa
y retroalimentacion) instrumentos de recoleccién de los datos (diario de campo, ficha de
observacién y lista de cotejo) l6gica que vincula los datos con preguntas (preguntas y juicio

critico) reporte del caso (resultados).
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3.5.1. Caso N° 01 (27 de mayo de 2021)

de caso”.

Titulo: “jugando con las emociones representamos el sonido y movimiento que se produce con el agua para estimular la competencia construye su identidad en el estudio

Experiencia de Aprendizaje: me cuido, nos cuidamos y a la madre tierra ayudamos.

Guia de aprendizaje: misica y movimiento.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”
- Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Estrategia: juego de emociones.

Problema: Dificultad para identificar la boca y oido (al representar el sonido que se produce con el agua).

Estudio del Caso

Objetivo
Al término del dia 27 de
mayo del 2021 los

estudiantes fueron
estimulados en identificar la
bocay oido (Al representar el
sonido que se produce con el
agua) jugando con las
emociones y realizando
movimientos corporales en la
valoracion a si mismo.

Recomendando

A los padres de familia de los
estudiantes en representar el
sonido y movimiento que se
produce con el agua con la
estrategia juego de
emociones, asi  mismo
estimulando a los estudiantes
en identificar la boca y oido
con la aplicacion de Ila
cancion en primera 'y

Enlal. E.IN°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizé las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo
de investigacion del aula de 03 afios estimulé la dificultad para identificar la boca y oido (al representar el sonido que se produce con el
agua) en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania activa con enfoque intercultural jugando con las emociones, representando
los sonidos y movimientos que produce el agua.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje: jugando con las emociones representamos el sonido y movimiento que se produce con el agua, en
el estudiante Miguel de 03 afios de edad, se observé la dificultad para identificar la boca y oido, al representar el sonido que se produce
con el agua, cuando se les pidio participar a los estudiantes en el juego “sobre de emociones” el nifio Miguel no quiso representar el sonido
del agua con la boca, asi mismo al realizar la siguiente interrogante: ;Con qué parte de nuestro cuerpo podemos producir o crear el sonido
del agua? El nifio Miguel respondié con la boca profesora indicando el oido.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: presenté tres sobres de color rojo, amarillo y azdl al reverso con las caritas feliz, triste y enojo, realicé las siguientes
interrogantes: ¢qué observan?, los estudiantes respondieron: papeles de colores con caritas, en seguida les dije que son sobres con caras
de emociones. ¢Qué creen que habra dentro de estos sobres?, la estudiante Katy menciond: caritas y papeles, luego mostré el contenido,
imagenes de las partes del cuerpo: boca, manos y pies, ¢qué creen que haremos con las partes de nuestro cuerpo?, el estudiante Franz
respondid: jugaremos profesora, luego les dije que el dia de hoy jugaremos representando el movimiento y sonido que se produce con el
agua.
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segunda lengua “tengo una
carita redondita” “uyachayqa

ruyruruyrucha” para
estimular al  problema
observado.

Estrategias: juego de
emociones y cancion.
Estimulacion: jugando vy

cantando representamos el
sonido y movimiento que se
produce con el agua.

Sustento Tedrico

Sangorri J (2013) Sabemos
que la nocion del propio
cuerpo es una condicion del
desarrollo general del nifio
para la interaccion con el
mundo, y que esta nocién se
forma a través de una
integracién funcional del
mundo interno y el mundo
externo durante la infancia
asi mismo esta se ird
complejizando
progresivamente.

Portilla, (2006). EIl proceso
de construccion del esquema
corporal en los infantes,
inicia en el periodo de dos a
cuatro afios de edad, en
donde los nifios y nifas
empiezan a reconocer su
propio Ccuerpo,

Busqueda de Informacion: pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia o algin adulto mayor en casa, ;como es el sonido
y movimiento del agua?, ;podremos representar el sonido y movimiento del agua con las partes de nuestro cuerpo? Asi mismo les envié
un video titulado “descubrimos el movimiento y sonido del agua” explicando, que el agua es un elemento de vida en nuestro planeta
tierra. El agua se mueve, desplaza y produce sonidos, encontramos en rios, cataratas, mar, lluvia, en el grifo o cafio de nuestra casa 'y en
otros lugares. Después de preguntar a sus padres y observar la informacidn brindada, la nifia Maylin mencioné que con su mama buscaron
un video en internet donde observaron que el agua tenia sonido y movimiento, dos estudiantes respondieron: si se puede representar con
nuestra mano el movimiento del agua y con la boca el sonido. Seguidamente les mencioné que participaremos en el juego titulado “sobre
de emociones” para representar el movimiento y sonido que produce el agua e iniciamos con el juego, asi mismo les pedi el apoyo de los
padres y/o familiares en casa.

Juego “sobre de emociones”

Los estudiantes participaron en el juego que consistid en elegir uno de los sobres con la carita que mas les gustaba y representar la emocion
que eligieran la mayoria de los estudiantes, eligieron el sobre con la carita feliz donde se encontraba las manos, sonrieron, dibujando una
sonrisa en sus rostros, saltaron levantando las manos y continuaron realizando movimientos con el apoyo de su brazo, ante brazo y manos
en forma de olas hacia la derecha y hacia la izquierda. Algunos estudiantes eligieron el sobre con la carita triste donde se encontraba los
pies y realizaron movimientos de desplazamiento con los pies como el agua cuando corre por un rio, el estudiante Miguel realizd
movimientos con las manos en forma de lluvia. Otros estudiantes eligieron el sobre con la carita enojada donde se encontraba la imagen
de la boca, entonces los estudiantes empezaron a desplazarse corriendo como el agua, haciendo movimientos con las manos en forma de
olas y realizando sonidos con la boca cuando el agua cae del grifo “chall” o cuando dejamos caer el agua en gotas “tic, tic” asi mismo
sonidos con los pies zapateando como cuando llueve fuerte , sin embargo, cuando le tocé participar al estudiante Miguel representar el
sonido del agua con la boca no quiso realizar.

Por lo que realicé la siguiente interrogante: ;con qué parte de nuestro cuerpo podemos producir o crear el sonido del agua?, el estudiante
Miguel respondid: con la boca profesora indicando el oido. Al observar esta dificultad en el estudiante Miguel, realicé otra interrogante:
¢donde se encuentra la boca y para qué sirve?, los estudiantes respondieron: aqui sefialando debajo de la nariz, la boca sirve para comer
y hablar, ;donde se encuentra el oido y para qué sirve?, el oido esta al costado de nuestra cara, por lo que medié afirmando las respuestas
de los estudiantes ;para qué sirve el agua?, los estudiantes respondieron: para tomar, preparar la comida y lavarnos las manos. ;qué
debemos hacer para cuidar el agua?, los estudiantes respondieron: no desperdiciar el agua cuando nos lavamos las manos, cerrar bien el
cafo.

Acuerdo o Toma de Decisiones: mi persona, juntamente con los estudiantes Ilegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental
porque nos permitié conocer los movimientos y sonidos que se produce con el agua y representamos con las partes de nuestro cuerpo,
todos decidimos seguir realizando movimientos para cuidar nuestro cuerpo y mantenernos saludables. Asi mismo cuidar el agua cuando
se utiliza en el aseo personal y con los padres de familia de la importancia en el desarrollo gradual jugando a representar el movimiento
y sonido que se produce con el agua y su importancia de cuidado ya que el agua es vida. Presenté el reto de aprendizaje: representar el
movimiento y sonido que produce el agua con las partes de nuestro cuerpo con el apoyo de sus padres de familia. Asi mismo presenté la
hoja de aplicacion con la consigna: “encerrar con un circulo y colorear las partes del cuerpo con las que podemos crear sonidos y realizar
movimientos que produce el agua”. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo.
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relaciondndolo  con el
respectivo entorno, y este
puede ser observado a través
de los dibujos, la escritura, el
juego, el equilibrio y el
movimiento.

Evaluacion Formativa

La identificacion de la boca y oido se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo con sus pares, padres y
docentes jugando con las emociones y representamos el sonido y movimiento que produce el agua, no obstante, se evidencié que aln
hubo dificultad, cuando el nifio Miguel confunde la boca con el oido después de participar en el juego “sobre de emociones” a pesar de la
mediacién oportuna requiere afianzar el aprendizaje con una retroalimentacion oportuna.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de sobre de emociones que contenia imagenes con las partes del cuerpo (boca, manos y pies), juego,
canciones e interrogantes como: ¢qué aprendimos con el juego “sobre de emociones™? los estudiantes respondieron: hemos aprendido a
movernos y hacer sonidos como se produce con el agua), ¢;con que partes de nuestro cuerpo hemos representado el sonido y movimiento
del agua? los estudiantes mencionaron: con las manos, boca y pie. Sin embargo, el nifio Miguel dijo con la oreja hicimos el sonido del
agua para afianzar su aprendizaje segui estimulando la dificultad entonando la cancion titulada “tengo una carita redondita” con gestos y
movimientos indicando las partes de la cara (tengo una carita redondita, tiene dos 0jos, una nariz, mas abajo una boquita, mirando con
mis ojos, escuchando con mis oidos, yo me rio con mi boquita, ja ja ja. Ja ja ja) asi mismo en lengua originaria “uyachayqa
ruyruyruyrucha” (uyachayga ruyruyrucha iskay fiawichayuq huk singachayuq uraychampi huk simichayuq fiawichaywan gawarispa
rinrichaywan uyarispa simichaywan asikuni). El nifio Miguel entona la cancién con gestos y movimientos, sefialando y nombrando
correctamente cada parte de la cara (ojos, nariz, boca y orejas), logrando asi estimular su aprendizaje. Seguidamente la docente en
formacion continlio interrogando ¢por qué aprendimos a representar el sonido y movimiento que produce el agua? los estudiantes
respondieron: para conocer como es el movimiento y los sonidos que produce el agua, ¢por qué es importante cuidar el agua? los
estudiantes respondieron: porque, nos sirve para vivir por eso no debemos desperdiciar, ;cdmo se sintieron al participar en el juego “sobre
de emociones™? la nifia Rosell respondi6 feliz profesora, porque fue muy divertido jugar con mis primos.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé con el juego “sobre de emociones” tomando en cuenta los aportes psicopedagdgicos en la
importancia de representar el movimiento y sonidos que produce el agua. Donde los estudiantes realizaron movimientos con las partes de
su cuerpo representando el desplazamiento y el sonido que produce el agua, valorandose a si mismo al interactuar con sus pares, padres
de familia y docentes.

Estudiantes: ¢c6mo y de qué manera conoce, representa el movimiento y sonido que se produce con el agua “manos, pies y boca” en el
juego “sobre de emociones™ al valorarse a si mismo para estimular la competencia construye su identidad en los estudiantes?

Padres de familia: ;cémo y de qué manera se involucra usted en el juego “sobre de emociones™ al representar el movimiento y sonido
que se produce con el agua “manos, pies y boca” para estimular la competencia construye la identidad de sus hijos e hijas?

Docente: ¢de qué manera estimula el juego “sobre de emociones” al representar el movimiento y sonido que se produce con el agua
“manos, pies y boca” para estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso
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La docente en formacion estimuld el problema dificultad para identificar la boca y oido, al representar el sonido que se produce con el
agua, con la estrategia juego titulado “sobre de emociones” y cancidn en primera y segunda lengua “tengo una carita redondita”
“Uyachayqa ruyruruyrucha” direccionando al area de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo™ en el
aprendizaje significativo “jugando con las emociones representamos el sonido y movimiento que se produce con el agua para estimular
la competencia construye su identidad en el estudio de caso”, articulada con las &reas de comunicacion con su competencia se comunica
oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad.
Movilizando, combinado capacidades al valorarse a si mismo, autorregular sus emociones, expresar corporalmente al momento de jugar,
utilizando recursos no verbales, paraverbales de forma estratégica, expresando sus emociones asertivamente cuando interactué con sus
pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la

ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves:

Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, juego de emociones.

Referencias Bibliogréficas:
Portilla, (2006). Influencia de lateralidad ... Talleres de actividades para el desarrollo del esquema corporal. Article.
Sangorri J (2013). esquema corporal y deficiencia motriz. Tesis.

Docente en
formacion
iniciando con el
juego titulado
“sobre de
emociones”.

Evidencias

Estudiante  Miguel
participando en el
juego  “sobre de
emociones”

representando  con
las manos
movimientos que se
produce con el agua.

Estudiante  Miguel
identificando el oido
al entonar la cancion
“uyachayga
ruyruruyrucha”.
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3.5.2. Caso N° 02 (03 de junio de 2021)

estudio de caso”.

Titulo: “cantando nos movemos y expresamos nuestras emociones para cuidar nuestro cuerpo del coronavirus estimulando la competencia construye su identidad en el

Experiencia de Aprendizaje: jme cuido, nos cuidamos y a la madre tierra ayudamos!

Guia de Aprendizaje: musica y movimiento.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”
- Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Estrategia: juego de emociones.

Problema: dificultad para autorregular la emocion del enojo.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 03 de
junio del 2021 los nifios y
nifias fueron estimulados en
autorregular la emocion del
enojo cantando con
movimientos para cuidar su
cuerpo del coronavirus en la
valoracion a si mismo.

Recomendando

A los padres de familia de los
estudiantes en expresar las
emociones “alegria, enojo,
tristeza, miedo y asombro”
con la estrategia cancion, a si
mismo estimulando a los
estudiantes en autorregular
sus emociones con la
aplicacion de la cancion
“moviendo nuestro cuerpo”y
“yo me tranquilizo” para
estimular al  problema
observado.

Estrategias: cancion.

Estimulacion: cantando nos
movemos y  expresamos
nuestras emociones para

Enlal. E.IN°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo
de investigacion del aula de 05 afios estimulé la dificultad para autorregular la emocién del enojo en los estudiantes, en el desarrollo
personal y ciudadania activa con enfoque intercultural cantando con movimientos y expresando sus emociones para cuidar su cuerpo del
coronavirus.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje: cantando nos movemos y expresamos nuestras emociones para cuidar nuestro cuerpo del
coronavirus, en el estudiante Russell de 5 afios de edad, se observd la dificultad para autorregular la emocién del enojo, ya que al cantar
realizando movimientos con la cinta, se enojo cuando la cinta roja se enredd y no le salia los movimientos como queria, tiré la cinta,
frustrado echo a llorar gritando que no podia y no quiso participar mas.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: presenté una caja de sorpresa y realicé las siguientes interrogantes ¢qué creen que habré en esta caja de sorpresa?, los
estudiantes responden: regalos, juguetes, sorpresas, profesora, luego mostré el contenido una cinta roja y caras de emociones, alegria,
enojo, tristeza, miedo y asombro, realicé la siguiente interrogante: ¢que creen que haremos con la cinta roja y caras de emociones?, el
estudiante Tiago respondid: jugaremos profesora, luego les dije que el dia de hoy expresaremos nuestras emociones: alegria, enojo,
tristeza, miedo y asombro cantando y moviendo nuestro cuerpo utilizando una cinta.

Busqueda de Informacion: pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia o algin adulto mayor en casa, ;,cémo y en qué
momentos expresamos las emociones de tristeza, alegria, enojo, asombro, miedo? ;al mover nuestro cuerpo nos estaremos cuidando del
covid-19?, después que averiguaron los estudiantes respondieron: profesora, la tristeza expresamos llorando cuando mama nos grita, la
alegria expresamos riéndonos y saltando cuando estamos con nuestros padres y hermanos en casa, el enojo expresamos frunciendo la cara
y no queremos hablar con nadie, la sorpresa expresamos abriendo grande nuestros 0jos y boca, cuando vemos una arafia grande, el miedo
expresamos con una cara asustada, cuando esta muy oscuro la casa, la estudiante Milagros respondi6 a la segunda pregunta: si profesora,
es bueno hacer ejercicios para estar sanos y fuertes, seguidamente observaron un video titulado “formas y momentos de expresar mis
emociones” reforzando a lo que investigaron los estudiantes, luego les mencioné que entonariamos una cancion titulada “moviendo
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cuidar nuestro cuerpo del
coronavirus.

Sustento teérico

Barrio, D. (2005) “cuando las
emociones no se expresan,
no se dominan o no se adecua
a la situacion del entorno
aparecen las disfunciones, el
desajuste emocional que se
presenta cuando hay falta de
oportunidad o adecuacion de
las reacciones propias o
cuando hay malas
interpretaciones de  las
emociones ajenas”. Si se
aprende a reconocer y
manejar las  emociones
propias y ajenas desde el
preescolar, el nifio puede
hacerse méas consciente de si
mismo y de su propio
aprendizaje, valorando las
relaciones interpersonales
con las personas del entorno.
Aladrén C. (2017) Los nifios
tienen que aprender a pensar
antes de actuar, a controlar su

agresividad y su ira, a
identificar por  ejemplo
cuando estan tristes o

contentos... Y todo esto se
consigue educandolos
emocionalmente desde
pequefios. Solamente a si
seran mas felices y sabran
adaptarse a las diferentes
situaciones por las que les ira
llevando la vida.

nuestro cuerpo” utilizando una cinta asi mismo expresen las emociones: alegria, enojo, tristeza, miedo y asombro, con la estrategia
cancion, e iniciamos entonado la cancion con gestos y movimientos, asi mismo les pedi su participacion con el apoyo de sus padres.

Cancion “moviendo nuestro nuerpo”

Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover, lo voy a mover, lo voy a mover. Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover, desde la cabeza hasta los
pies. La mano, la otra mano, mueve las manos y muévelas asi. El codo, jay! el otro codo, mueve tus codos y muévete asi.

Los estudiantes participaron realizando distintos movimientos con cinta, expresaron las emociones utilizando palabras, gestos y
movimientos corporales al expresar el enojo fruncieron, apretaron los labios, al expresar la alegria saltaron riendo, al expresar el asombro
pusieron las manos en la cara abriendo los ojos y la boca, al expresar la tristeza pusieron las manos en pufio debajo de los ojos y simularon
llorar y al expresar el miedo se encogieron abrazando su cuerpo. Cuando particip6 el estudiante Russell entonando la cancién y expresando
la emocion de la alegria realizando movimientos con la cinta se enojé al momento de mover la cinta con su mano, se enred6 en el aire,
renegando tir6 la cinta y frustrado echd a llorar gritando que no podia y no quiso participar mas.

Al observar la actitud del estudiante Russell realicé interrogue a los estudiantes ¢cuando estamos enojados y no podemos controlar que
podemos hacer?, los estudiantes respondieron: nos calmamos respirando hondo una y otra vez. Seguidamente segui estimulando
entonando la cancion titulada “yo me tranquilizo” respiro muy deprisa cuando me enfado, si me tranquilizo respiro méas despacio. Hablo
muy deprisa cuando me enfado si me tranquilizo hablo mas despacio. Y cuando me enfado... 123456 7 8 9 10 yo me tranquilizo. Si
vuelvo a enfadarme... 1234567 89 10 sé tranquilizarme. Logrando de esta manera que el estudiante Russell autorregule la emocion
del enojo respirando calmadamente y contando del uno al diez, asi mismo todos los estudiantes expresaron las emociones: alegria, enojo,
tristeza, miedo y asombro, realizando movimientos corporales para mantenerse saludables y cuidarse de enfermedades como el Covid-
19.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental
porgue nos permite expresar y gestionar nuestras emociones, todos decidimos que tenemos que expresar las emociones sin reprimirlas, si
estamos enfadados, tristes o con miedo, hablar calmados y explicar lo que sentimos, acordando cuidar nuestra salud emocional, sin
hacernos dafio a nosotros mismos y a los que nos rodean. Asi mismo cuidar nuestro cuerpo realizando movimientos corporales para no
enfermarnos y con los padres de familia de la importancia del desarrollo gradual cantando y moviéndonos al expresar, autorregular las
emociones para cuidar nuestro cuerpo del coronavirus. Presenté el reto de aprendizaje: Realizar movimientos cantando y expresando las
emociones, alegria, enojo, tristeza, miedo y asombro, utilizando una cinta, con el apoyo de sus padres de familia. Asi presenté la hoja de
aplicacion con la consigna: Marca con una (X) las imégenes que expresa, alegria, enojo, tristeza, miedo y asombro. De esta manera
estimulando el aprendizaje significativo.

Evaluacién Formativa

La autorregulacion de la emocién enojo se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo cantando nos movemos
y expresamos nuestras emociones para cuidar nuestro cuerpo del coronavirus con sus pares, padres y docentes con la cancion titulada
“moviendo nuestro cuerpo”. El estudiante Russell controld y autorregulé la emocidn del enojo, inhalando y exhalando para tranquilizarse
contando del 1 al 10 al entonar la cancion titulada “yo me tranquilizo™.
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La Organizacién Mundial de
la Salud (OMS) (2020).
sostiene que “el
comportamiento sedentario y
los bajos niveles de actividad
fisica pueden tener efectos
negativos en la salud, el
bienestar y la calidad de vida
de las personas, mientras que
la actividad fisica y las
técnicas de relajacion pueden
ser herramientas valiosas
para ayudar a mantener la
calma y proteger su salud
durante las  cuarentenas
(covid19).”

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de una caja de sorpresa que contenia una cinta roja caras de emociones, canciones e interrogantes
como: ¢Qué aprendimos con la cancion “moviendo nuestro cuerpo” ?, los estudiantes respondieron: aprendimos a mover nuestro cuerpo
utilizando una cinta roja, para estar sanos. ¢ para que aprendimos expresar las emociones?, la estudiante Milagros respondio para expresar
lo que sentimos sin dafiarnos a nosotros mismos y a los que queremos. ;como aprendimos expresar las emociones?, los estudiantes
respondieron: cantando y moviendo nuestro cuerpo. ;cémo controlamos la emocién del enojo?, el estudiante Russell respondio:
tranquilizdndonos, respirando profundamente, contando del uno al diez, también conversando lo que sentimos, sin gritar. ;Por qué es
importante mover nuestro cuerpo?, los estudiantes respondieron porque moviéndonos cuidamos nuestro cuerpo.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé entonando la cancion “yo tengo un cuerpo y lo voy a mover” tomando en cuenta los aportes
psicopedagdgicos en la importancia de la expresion de emociones, donde los estudiantes expresan sus emociones con palabras gestos y
movimientos corporales, valorandose a si mismo al interactuar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;como y de qué manera entona la cancion “moviendo nuestro cuerpo” para cuidarnos del coronavirus valorandose a si
mismos y expresando las emociones: alegria, enojo, tristeza, miedo y asombro para estimular la competencia construye su identidad de
los estudiantes?

Padres de familia: ;como y de qué manera se involucra usted al entonar la cancion “moviendo nuestro cuerpo” con movimientos para
cuidarnos del coronavirus expresando las emociones: alegria, enojo, tristeza, miedo y asombro para estimular la competencia construye
su identidad de sus hijos e hijas?

Docente: ¢de qué manera estimula la cancion “moviendo nuestro cuerpo” con movimientos para cuidarnos del coronavirus expresando
las emociones: alegria, enojo, tristeza, miedo y asombro para estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacién estimul6 el problema dificultad para autorregular la emocion del enojo con la estrategia cancion titulada
“moviendo nuestro cuerpo” y “yo me tranquilizo” direccionando al area de personal social a su competencia construye su identidad “se
valora a si mimo” en el aprendizaje significativo “cantando nos movemos y expresamos nuestras emociones para cuidar nuestro cuerpo
del coronavirus estimulando la competencia construye su identidad en el estudio de caso”, articulado con las areas de comunicacion con
su competencia se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotricidad con su competencia se desenvuelve de manera autbnoma
a través de su motricidad. Movilizando y combinado capacidades, autorregular sus emociones y valorandose a si mismo, se expresa
corporalmente, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica al momento de cantar, expresando sus emociones
asertivamente cuando interactué con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad
incentivando al desarrollo personal y la ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves:

Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cancion.

Referencias Bibliogréaficas:

Barrio, D. (2005) Desarrollo de la inteligencia emocional en los nifios y nifias de pre jardin del jardin infantil. U.P.T.C. Tesis.
Aladrén C. (2017) ¢Por qué descuidamos la educacién emocional de nuestros hijos? Articulo.
La Organizacion Mundial de la Salud (OMS) (2020). La actividad fisica en tiempos de pandemia (covid19). Fuente (OMS).
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Evidencias

.

Docente en Estudiante Russell Estudiante
formacion sin controlar la Russell
invitando a emocion del enojo autorregulando
participar en la al cantar y la emocién del
cancion moverse con la enojo con la
“moviendo cinta. | cancion “yo me

nuestro cuerpo”. tranquilizo”.

3.5.3. Caso N° 03 (10 de junio de 2021)

caso”.

Titulo: “jugando conocemos las emociones (alegria, tristeza y enojo) moviéndonos con mdsica para estimular la competencia construye su identidad en el esudio de

Experiencia de Aprendizaje: ¢como soy por dentro y por fuera?

Guia de Aprendizaje: musica y movimiento.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”
- Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Estrategia: juego de emociones.

Problema: dificultad para conocer sus emociones (tristeza y enojo).

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 10 de
junio del 2021, los
estudiantes fueron
estimulados en conocer
sus emociones (tristeza y
€n0jo)

Enlal. E. 1. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo6 las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 03 afios estimulé la dificultad para conocer las emociones (tristeza y enojo) en los estudiantes, para el desarrollo
personal y ciudadania activa con enfoque intercultural jugando y moviéndonos con mdsica para conocer sus emociones en la valoracion a si
mismos.

Descripcion del Problema
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jugando 'y moviéndose
con musica en la
valoracion a si mismo

Recomendando

Recomendando a los
padres de familia de los
estudiantes en conocer las
emociones con la
estrategia  juego  de
emociones, asi mismo
estimulando a los
estudiantes en conocer
sus emociones tristeza y
enojo con la aplicacién

del juego “silla de
emociones” 'y cancion
“las  emociones” para
estimular al problema
observado.

Estrategias: juego de

emociones y cancion.
Estimulacion: jugando,
cantando y moviéndonos
con mdusica conocemos
las emociones (alegria,
tristeza y enojo).

Sustento Tedrico

Chias y Zurita, (2009) La
etapa de 0 a 6 afios es
muy importante para el
desarrollo emocional es
una edad en la que se
hacen  presentes  los
miedos, la alegria vy
tristeza puesta en la
practica de sus
habilidades y el fomento
de su autonomia para

Al desarrollar la guia de aprendizaje: Jugando conocemos las emociones, alegria, tristeza y enojo moviéndonos con masica, en la estudiante
Asiri de 03 afios de edad, se observd la dificultad para identificar sus emociones “tristeza y enojo” al realizar las siguientes interrogantes:
¢Que son las emociones?, ;cuales son las emociones?, la estudiante Asiri no quiso participar solo menciond: son caritas profesora, asi mismo
al participar en el juego a la estudiante Asiri le tocd representar la emocidn de la tristeza y enojo, no realizd, solo sigui6 y sonri6.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: presenté una silla con paleta de emociones en la parte superior y una caja donde se encontraban pelotas de emociones,
alegria, tristeza y enojo, con los colores primarios, realicé las siguientes interrogantes: ;qué estan observando?, los estudiantes respondieron:
una silla con caritas de color rojo, azul, en ese momento medié las repuestas mencionando que son paleta de emociones, alegria, tristeza y
enojo y ¢qué creen que haremos con las paletas de emociones?, los estudiantes respondieron: jugaremos profesora, luego les dije que el dia
de hoy conoceremos nuestras emociones, alegria, tristeza y enojo jugando y moviendo nuestro cuerpo con musica.

Busqueda de Informacidn: antes de iniciar con el juego pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia, algin adulto mayor
en casa 0 con su apoyo busquen informacidn virtual a si mismo envié un video titulado “nuestras emociones” con la explicacion de que las
emociones son reacciones que todas las personas sienten, pueden ser muy intensas y las podemos sentir en nuestro cuerpo, ejemplo puede ser
cuando te pones feliz al ver de tiempo a un ser querido. Después de contrastar informacion los estudiantes respondian a las interrogantes:
¢qué son las emociones? ¢;cuéles son las emociones?, el nifio Jéremy respondid: profesora hemos buscado informacion con mi mama en
internet donde dice que las emociones son los sentimientos, expresamos en diferentes situaciones, son la alegria, tristeza y enojo ¢en qué
momentos o situaciones expresamos las emociones alegria, tristeza y enojo?, la estudiante Maylin respondid: cuando me siento feliz salto y
abrazo a mi mam4, yo me pongo triste cuando me gritan, yo me molesto cuando no me compran lo que quiero, mientras que la estudiante
Asiri no quiso participar, solo menciono: son caritas profesora, seguidamente inicié con el juego pidiendo la participacion de los estudiantes
e integrantes de familia que se encontraban en casa.

Juego “silla de emociones”

Los estudiantes e integrantes de familia participaron en el juego que consistié en bailar alrededor de la silla que, en la parte superior, tenia
paleta de emociones, alegria, tristeza y enojo, moviéndose al ritmo de la masica, cuando paraba la misica tenian que sentarse en la silla quién
se quedaba parado, tenia que sacar las pelotitas con las caras de emociones de la caja sin mirar y representar la emocién que le haya tocado
con palabras, gestos y movimientos corporales, asi sucesivamente. Los estudiantes con los integrantes de su familia participaron en el juego
y al momento de que se quedaban parados representaban la emocion que les tocaba. Cuando sacaron las pelotitas de la caja sin mirar
representaron la alegria saltando, abrazandose y riéndo, la tristeza agachando la cabeza y el enojo frunciendo las cejas y cerrando los brazos.
Al momento de participar la estudiante Asiri le tocé representar la emocion de la alegria, represento saltando y dibujando una sonrisa en su
rostro, sin embargo, la emocién de la tristeza y enojo no realizo, solo siguié sonriendo. Al observar esta dificultad en la estudiante Asiri pedi
participar a los estudiantes entonando con gestos y movimientos corporales la cancion titulada “las emociones”. Mi corazén es como una
casita, muchas emociones guardo en una cajita hay la alegria, enojo y la tristeza si estoy contento brinco brinco y aumento, si yo me enojo
pataleo y me encojo, la tristeza poco a poco se va y me calma la felicidad. Donde la nifia Asiri participa realizando gestos y movimientos
representando la emocidn de la tristeza con gestos simulando llorar y el enojo frunciendo la cara y cerrando los ojos. Logrando de esta manera
que la estudiante Asiri conozca y representé las emociones (tristeza y enojo), asi mismo todos los estudiantes conocieron las emaociones,
alegria, tristeza y enojo, realizando movimientos corporales al momento de jugar y cantar.
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conseguir  sus  retos
desarrollo de sus
capacidades fisicas vy

cognitivas

Segun Mora (2012), los
mecanismos  cerebrales
de la curiosidad se ponen
ya en funcionamiento a
los pocos meses de nacer
el nifio. El juego en el
nifio se produce
utilizando €s0s
mecanismos de la
curiosidad  que
conjuntados con la
emocion, la recompensa
y el placer. Asi, a través
del juego el nifio realiza
casi todos los
aprendizajes posibles.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental porque
Nos permite conocer y expresar nuestras emociones ya que nos sirven para vivir y adaptarnos al medio, circunstancias y personas, afrontando
cambios, en este sentido todos decidimos que tenemos que conocer nuestras emociones, acordando expresar lo que sentimos con palabras,
gestos y movimientos corporales. Asi mismo cuidar nuestro cuerpo realizando movimientos corporales para mantenernos saludables en la
valoracién a si mismos y con los padres de familia de la importancia del desarrollo gradual jugando y moviéndonos al ritmo de la musica al
conocer las emociones. Presenté el reto de aprendizaje: Realizar movimientos corporales jugando con los integrantes de la familia para
conocer y expresar las emociones, alegria, tristeza enojo. Asi mismo presenté la hoja de aplicacién con la consigna: unir y colorear las
emociones, alegria, tristeza y enojo segun corresponda. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo.

Evaluacion Formativa

El conocimiento de las emociones, alegria, tristeza y enojo, se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo jugando
conocemos las emociones alegria, tristeza y enojo, moviéndonos con musica para estimular la competencia construye su identidad en los
nifios y nifias con sus pares, padres y docentes con juego titulado “‘silla de emociones™ La estudiante Asiri conocio, y represento la emocion
de la tristeza y enojo realizando gestos y movimientos.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de la paleta de emociones una caja que contenia pelotas con cara de emociones (alegria, tristeza y enojo),
juego, cancion e interrogantes como: ¢qué aprendimos con el juego “silla de emociones” ?, los estudiantes respondieron: aprendimos a
conocer las emociones, alegria, tristeza y miedo, jugando, moviéndonos y representando cada emocion, ¢para qué aprendimos conocer las
emociones?, la estudiante Katy respondié: para decir o expresar lo que sentimos, ¢por qué es importante conocer las emociones?, la nifia
Asiri respondio porque todas las personas tenemos sentimientos y debemos conocer para expresarla, ;como aprendimos conocer las
emociones?, los estudiantes respondieron: jugando, moviéndonos con musica y representando las emociones. La estudiante Asiri respondio:
jugando con la silla de emociones y cantando “las emociones”.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé con el juego titulado “silla de emociones” tomando en cuenta los aportes psicopedagogicos en
la importancia de las emociones, donde los estudiantes conocen sus emociones y expresan con palabras, gestos y movimientos corporales,
valoradndose a si mismo al interactuar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;cdmo y de qué manera conoce las emociones, alegria, tristeza y miedo participando en el juego “silla de emociones™ bailando
al ritmo de la masica para estimular la competencia construye su identidad?

Padres de Familia: ;cdmo y de qué manera se involucra usted en el juego “silla de emociones” bailando al ritmo de la musica al conocer
las emaociones, alegria, tristeza y miedo para estimular la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?

Docente: ¢de qué manera estimula el juego “silla de emociones™ bailando al ritmo de la musica al conocer las emociones alegria, tristeza y
miedo para estimular la competencia construye su identidad de los nifios y nifias?

Estimulacion del Caso
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La docente en formacidn estimulé el problema dificultad para conocer sus emociones (tristeza y enojo) con la estrategia juego titulado “silla
de emociones” y cancidn titulada ““las emociones” direccionando al &rea de personal social a su competencia construye su identidad “se valora
asi mimo” en el aprendizaje significativo jugando conocemos las emociones alegria, tristeza y enojo, moviéndonos con musica para estimular
la competencia construye su identidad en los estudiantes, articulado con las &reas de comunicacion con su competencia se comunica oralmente
en su lengua materna y psicomotricidad con su competencia se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. Movilizando,
combinando capacidades autorregular sus emociones y valorandose a si mismo, expresando corporalmente, utilizando recursos no verbales
y paraverbales de forma estratégica al momento de jugar y cantar, conociendo e identificando sus emociones cuando interactu6 con sus pares,
padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la ciudadania
activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves: Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo.

Referencias Bibliograficas:
Chias y Zurita, (2009). Emocionarte con los nifios: el arte de acompafiar a los nifios en su emocién. Articulo.
Mora, F. (2012). ;Qué son las emociones? En R. Bisquerra (coord.) (1% ed.), ;Cémo educar las emociones? La inteligencia emocional en la infancia y la adolescencia.

Evidencias

Docente en Estudiante  Asiri

formacion participando en el La estudiante Asiri
pidiendo - la juego titulado conociendo las
participacion  de “silla de emociones, alegria
los estudiantes e emociones”  sin tristeza y enojo.

indicando el juego
titulado “silla de
emociones”.

conocer laemocién
de la tristeza y
enojo.
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3.5.4. Caso N° 04 (17 de juniode 2021)

en el estudio de caso”.

Titulo: “jugando con mdsica nos orientarnos con nuestro cuerpo en el espacio (izquierda derecha, adelante y atras) para estimular la competencia construye su identidad

Experiencia de Aprendizaje: cémo soy por dentro y por fuera.

Guia de Aprendizaje: musica y movimiento.

Competencia y Capacidad dirigida al Problema: construye su identidad “valoracién a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”
- Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Estrategia: juego de emociones.

Problema: dificultad para reconocer la mano derecha e izquierda.

Estudio del Caso

Objetivo
Al término del dia 17 de
junio del 2021 los

estudiantes fueron
estimulados en reconocer
la= mano derecha e
izquierda jugando con
musica en la valoracion
de si mismos.

Recomendando

A los padres de familia en
la orientacion del espacio
con su cuerpo (izquierda
derecha, adelante y atréas)
asi mismo estimulando a
los estudiantes a
reconocer la  mano
derecha e izquierda con la
estrategia juego “paleta
de emociones” y con la
estrategia cancion “ven
que te voy a ensefiar
(Orientacion  espacial)”
para estimular al
problema observado.

Enlal. E.IN°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realiz6 las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 05 afios estimul6 la dificultad del reconocimiento de la mano derecha e izquierda en los estudiantes con el desarrollo
personal y ciudadania activa con enfoque intercultural jugando con musica para reconocer las lateralidades con su cuerpo.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje jugando con masica nos orientamos con nuestro cuerpo en el espacio (izquierda derecha, adelante y
atrés), en la estudiante Milagros de 05 afios de edad, se observé la dificultad para reconocer la mano derecha e izquierda ya que, al participar
en el juego paleta de emociones eligié una paleta donde le toc6 la mano derecha con la que tenia que producir algin sonido, intent6 golpear
la mesa pero con su mano izquierda, se le pidié que golpeara la mesa con la mano izquierda pero golped con su mano derecha, sin lograr
reconocer su mano derecha e izquierda.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Les conté una casuistica titulada “el nifio Juan™ el nifio Judn se encontraba con su primo, juntamente se animaron a dibujar
un paisaje cuando el primo de Juan se puso a pintar vié que la pintura agarraba con la mano izquierda entonces Juan quiso hacer lo mismo,
pero no pudo porque le salia feo. ;por qué creen que el primo de Juan agarraba la pintura con la mano izquierda?, la estudiante Jamila
respondid: profesora algunas personas agarran las pinturas con la mano izquierda, otras con la mano derecha, ¢ustedes con qué mano pueden
hacer bién las cosas?, el estudiante Aldair respondid: profesora yo agarro el l1apiz, la cuchara con la mano derecha porque con la izquierda no
puedo.

Busqueda de Informacion: Pedi a los estudiantes que averiglien preguntando a sus padres de familia o algin tutor mayor, ¢;por qué sera
importante conocer nuestra mano derecha, izquierda, adelante y atras?, ¢con cuél de las manos agarran la cuchara, dibujan, pintan, escriben?,
después que averiguaron los estudiantes respondieron: es importante para saber cual es nuestra derecha e izquierda, y también para saber a
dénde vamos, la segunda pregunta algunos estudiantes respondieron: profesora con la derecha agarro la cuchara y dibujo, otros estudiantes
respondieron: profesora con la mano izquierda agarro la cuchara y dibujo. Seguidamente les pedi que observaran el video con atencién,
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Estrategias: juego de
emociones y cancion.
Estimulacion: jugando
con musica nos
orientamos con nuestro
cuerpo en el espacio
(izquierda derecha,
adelante y atrd).

Sustento teérico

Zazzo, Galifret y
Granjon, (1963). La
lateralidad esta definida
en primera instancia
como la dominancia en
determinadas actividades

funcionales del cuerpo,
motivadas por la
existencia de un
hemisferio dominante
dentro del cerebro
humano, de esta forma,
los nifios tienden a
utilizar preferiblemente,
sus sentidos,
manifestando, dentro de
sus actividades
sensoriales, motrices o0

sensitivas, una habilidad
0 destreza mayor que se
gobierna por este
hemisferio.

Fernandez B. (2006). “La
lateralidad en si influye
en la motricidad, de tal
modo, que un nifio con
una lateralidad  mal
definida suele ser torpe a
la hora de realizar

titulado ““orientacion espacial, derecha, izquierda, adelante y atrdz”, saber donde estamos, qué posicién tenemos respecto a nosotros mismos
0 respecto a otras personas, 0 saber donde se encuentra un objeto en relacién a un punto determinado es muy importante, saber cual de
nuestras manos es derecha e izquierda, donde es adelante y atras para ir o regresar a un lugar al que queremos ir, seguidamente invité a los
estudiantes con sus familia a participar.

El juego “paleta de emociones”

Después de mostrar las paletas de emociones se les pidio que elijan una paleta de emocion, el estudiante Russel eligié la paleta azul con la
cara de emocion triste expresé bajando la cabeza y poniendo sus manos debajo de sus ojos simulando estar triste, asi mismo al reverso de la
paleta se encontraba la mano derecha con lo que se le pidié que produzca sonido, solo con la mano derecha cogi6 una cuchara con la mano
derecha, golped suavemente al plato produciendo sonidos, el estudiante Aldair eligié la paleta amarilla con la cara de emocién del miedo,
poniendo sus dos manos en sus dientes simul6 estar con miedo, al reverso de la paleta le toco la orientacion espacial atras, al voltear mirando
lo que habia atras que era la pared golped para producir sonidos y asi sucesivamente iban participando los estudiantes de acuerdo a lo que les
tocaba, la estudiante Milagros al participar eligié una paleta de color rojo donde le tocé la cara de emocidn alegria saltando simulé estar
alegre al reverso de la paleta de emocion se encontraba la mano derecha con la que tenia que producir algun sonido, intenté golpear la mesa
pero con su mano izquierda, se le pidi6 que golpeara la mesa con la mano izquierda pero golped con su mano derecha, sin lograr reconocer
su mano derecha e izquierda. Al observar la dificultad se le pregunt6 a la estudiante Milagros ¢con qué mano agarras el helado cuando tu
mama te compra? Dudosa respondi6: con mi mano derecha profesora, asi mismo su mama le apoyo indicandole cual era su mano derecha e
izquierda, continué estimulando con la cancion titulada “ven que te voy a ensefar (orientacion espacial)” (Mano derecha adelante mano
derecha atrds, mano derecha adelante y la muevo sin parar gira, gira, gira sin salirte del lugar, ven que te voy a ensefiar. Mano izquierda
adelante mano izquierda atras, mano izquierda adelante y la muevo sin parar gira, gira, gira sin salirte del lugar, ven que te voy a ensefiar.
Donde la estudiante Milagros realizd6 movimientos de acuerdo a las letras de la cancién, su mano derecha alzando ponia atras, asi mismo su
mano izquierda ponia adelante. Donde todos los estudiantes realizaron movimientos saltando arriba, agachandose luego moviendo su cuerpo,
asi mismo saltaban a la derecha e izquierda con alegria. Estimulando de esta manera que la nifia Milagros reconozca su mano derecha e
izquierda. asi mismo todos los estudiantes se orientaron en el espacio (derecha, izquierda, adelante y atras) con su cuerpo cantando y
realizando movimientos corporales.

Acuerdo y Toma de Decisiones: Mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental para
orientarnos en el espacio, reconociendo las nociones espaciales (derecha, izquierda, adelante y atras). Acordando realizar actividades que nos
permitan identificar nuestra derecha, izquierda, adelante y atras, decidiendo realizar movimientos para cuidar nuestro cuerpo y mantenernos
saludables y con los padres de familia sobre la importancia que se vaya desarrollando gradualmente este reconocimiento de las nociones
espaciales con su cuerpo en diferentes actividades cotidianas ya que es fundamental para un correcto aprendizaje, la elaboracién del esquema
corporal y la organizacién de las referencias espaciales derecha, izquierda adelante y atras. Presenté el reto de aprendizaje: reconoce las
nociones espaciales, izquierda derecha, adelante y atras en tu cuerpo y produce sonidos con cada parte, con el apoyo de sus padres de familia.
Asi mismo presenté la hoja de estimulacion con la consigna: “Colorea de rojo las flores que estan a la derecha y de azul los que estan en la
izquierda, asi mismo de verde los globos de adelante y amarillo los globos de atras” de esta manera estimulando el aprendizaje significativo”.

Evaluacion Formativa
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trabajos manuales y sus
trazos graficos suelen ser
in-coordinados, un nifio
bien lateralizado es
seguro de si mismo, para
realizar una tarea, en su

mayoria no presenta
dificultades lingisticas o
problemas  perceptivo-
motrices”

El reconocimiento de la mano derecha e izquierda, se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo jugando con
musica nos orientarnos en el espacio con nuestro cuerpo, izquierda derecha, adelante y atras, con sus pares, padres y docentes con el juego
“paleta de emociones” por lo que se requiere una retroalimentacién oportuna. La estudiante Milagros reconocio las nociones espaciales con
su cuerpo (derecha e izquierda) jugando y cantando.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de una casuistica, juego de emociones, canciones e interrogantes como: ¢qué aprendimos con el juego
“paleta de emociones” ?, los estudiantes respondieron: aprendimos a orientarnos en el espacio con nuestro cuerpo. ¢para qué aprendimos a
orientarnos en el espacio con nuestro cuerpo? la estudiante Maya respondi6 para saber dénde nos encontramos, a dénde vamos y también
saber con cual de nuestras manos dibujamos, agarramos la cuchara. ;como aprendimos a orientarnos en el espacio con nuestro cuerpo? los
estudiantes respondieron: jugando y produciendo sonidos con las partes de nuestro cuerpo derecha, izquierda adelante y atras. La estudiante
Milagros respondi6: profesora jugando y cantando con ayuda de nuestro cuerpo derecha, izquierda, adelante y atras.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé con el juego “paleta de emociones” tomando en cuenta los aportes psicopedagogicos en la
importancia de la orientacion en el espacio con nuestro cuerpo, izquierda derecha, adelante y atras, donde los nifios y nifias reconocen las
nociones espaciales con su cuerpo realizando gestos y movimientos, valorandose a si mismo al interactuar con sus pares, padres de familia y
docentes.

Estudiantes: ;como y de qué manera participa en el jucgo “paleta de emociones”, al reconocer las nociones espaciales, izquierda, derecha,
adelante y atras, valorandose a si mismo para estimular la competencia construye su identidad?

Padres de familia: ;cdmo y de qué manera participa usted en el juego “paleta de emociones” al reconocer las nociones espaciales, izquierda,
derecha, adelante y atras, valorandose a si mismo para estimular la construccion de su identidad de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢de qué manera estimula el juego “paleta de emociones” al reconocer las nociones espaciales, izquierda, derecha, adelante y atras,
valorandose a si mismo en la construccién de su identidad de los nifios y nifias?

Estimulacion del Caso

La docente en formacién estimulé el problema dificultad para reconocer la mano derecha e izquierda, con la estrategia juego “paleta de
emociones” y cancion “ven que te voy a ensefiar (orientacion espacial)” direccionando al &rea de personal social a su competencia construye
su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje significativo “jugando con musica nos orientarnos con nuestro cuerpo en el espacio,
izquierda derecha, adelante y atrés para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso”, articulado con las &reas de
comunicacion con su competencia se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotricidad con su competencia se desenvuelve de
manera auténoma a través de su motricidad. Movilizando, combinado capacidades se valora a si mismo y autorregular sus emociones, se
expresa corporalmente, utilizando recursos no verbales, paraverbales de forma estratégica al momento de jugar, reconociendo su orientacion
espacial con su cuerpo cuando interactud con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad
incentivando al desarrollo personal y la ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves: Estimulacidn, estrategias, aprendizaje significativo, nociones espaciales.

Referencias Bibliogréaficas:
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Zazzo, Galifret, Fernandez y Granjon, (1963). Identificar la lateralidad en nifios de 2 a 5 afios del instituto de recreacién y deportes de tunja (irdet). Revista digital.
Fernandez B. (2006). (2012). Motricidad para mejorar el dominio de la lateralidad. Tesis.

Evidencias

Estudiante Milagros
reconociendo su

i mano derecha e
Docente en E/Isitll;dlr?)gte sin izquierda con el
formacion recor?ocer S ‘ug o “paleta de
invitando a " P '

mano derecha e
izquierda.

emociones” y
cancion “ven que te
voy a  ensefar
(orientacion
espacial)”

participar en el
juego “paleta de
emociones”

3.5.5. Caso N° 05 (24 de junio)

Titulo: “cantando y bailando valoramos los productos que cosecha el campesino de nuestra comunidad para estimular la competencia construye su identidad en el estudio
de caso”
Experiencia de Aprendizaje: ;qué comeré esta vez? conservamos y preparamos los alimentos.
Guia de Aprendizaje: musica y movimiento.
Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “se valora a si mismo”.
Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”
- Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.
Estrategia: cancion.
Problema: dificultad para valorar al campesino de la comunidad.
Objetivo Estudio del Caso
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Al término del dia 24 de
junio del 2021 los
estudiantes fueron
estimulados en valorar
al campesino de la
comunidad cantando y
bailando en la
valoracion a si mismo.

Recomendando

A los padres de familia
de los estudiantes en la
valoraciéon de  los
productos que produce
el campesino con la
estrategia cancion, asi
mismo estimulando a
los estudiantes en
valorar a los
campesinos de la
comunidad con la
aplicacion de la cancion

“el campesino
trabajador” y “hay un
amigo que es el
campesino” para

estimular al problema
observado.

Estrategias:

Canciones.
Estimulacién:
Cantando y bailando
valoramos los

productos que cosecha
el campesino de nuestra
comunidad.

Sustento Tedrico

Enlal E. 1 N°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realiz6 las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 04 afios estimul6 la dificultad para valorar al campesino de la comunidad en los estudiantes, en el desarrollo personal
y ciudadania activa con enfoque intercultural. Cantando y bailando parar valorar los productos que cosecha el campesino de la comunidad.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje: cantando y bailando valoramos los productos que cosecha el campesino de nuestra comunidad, en la
estudiante Briyit de 4 afios de edad, se observo la dificultad para valorar al campesino de la comunidad, ya que al cantar bailando “soy el
campesino trabajador” manifesto el campesino es cochino no se cambia su ropa, donde la estudiante Darlin respondid: él no es cochino, El
campesino siembra los productos para alimentarnos!, la estudiante Briyit se incomodé realizando gestos de discriminacién, rechaz6 y no quiso
seguir participando.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Presenté una bolsa blanca y realicé las siguientes interrogantes: ¢qué creen que habra en esta bolsa?, los estudiantes
respondieron: hay frutas, verduras, ropas, luego mostré el contenido, papa, quinua y habas, continué con la siguiente interrogante: ;Qué creen
que haremos con estos productos?, el estudiante Johan respondid: cocinaremos profesora, luego les dije que el dia de hoy valoraremos los
productos que cosecha el campesino de nuestra comunidad como la papa, quinua y haba, cantando y bailando.

Busqueda de Informacidn: Pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia o algin adulto mayor en casa, ¢ cuales son los productos
que produce el campesino?, ;cdmo debemos valorar los productos que cosecha el campesino de nuestra comunidad?, después que averiguaron
los estudiantes respondieron: papa, maiz, oca, quinua, habas y olluco profesora, la estudiante Rasschell respondio a la segunda pregunta:
profesora, consumiendo de manera responsable los alimentos y evitando el desperdicio, luego les pedi entonar la cancion titulada “soy el
campesino trabajador” para valorar los productos que cosecha el campesino papa, quinua y habas, con la estrategia cancion, e iniciamos
bailando y entonado la cancion, asi mismo les pedi su participacion con el apoyo de sus padres.

Cancion “el campesino trabajador”

El campesino trabajador, dia a dia trabajando, cansadito y fatigado cosechando los productos, oh campesino hoy es tu dia, te brindamos
homenaje cantando y bailando, gracias campesino por los productos la papa, quinua, habas y todo los demés. Los estudiantes participaron
cantando y bailando, valorando y agradeciendo los productos y al campesino, utilizando gestos y movimientos corporales, repitiendo gracias
campesino por producir papas, quinua y habas, hoy es tu dia por eso cantamos y bailamos y te aplaudimos.

Al participar la estudiante Briyit bailando en la cancion expreso refiriéndose al campesino con discriminacion mencionando: el campesino es
cochino no se cambia su ropa, donde la nifia Darlin respondio, él no es cochino jEI campesino siembra los productos para alimentarnos! la
estudiante Briyit se incomodo realizando gestos de discriminacion, rechazo y no quiso seguir participando. Al observar la actitud de la
estudiante Briyit realicé la siguiente interrogante: ;estara bien que tratemos mal al campesino?, los estudiantes respondieron: no esta bien, el
campesino se siente triste, ya no va querer cosechar las habas, papas. Mi persona medi6 las respuestas de los estudiantes haciendo reflexionar
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Sanchez, (2008) La
diversidad representa
una constante
observable en cualquier
ambito del sistema
educativo, desde la
educacion inicial hasta
la superior, por lo que
se hace necesario una
intervencion educativa
basada en la
comprension,

colaboracion,

integracion y
participacién como
variables clave que

deben direccionar el
comportamiento de
contextos escolares que
respondan

positivamente a una
educacién en la
diversidad.

UNESCO. (2021) La
diversidad cultural es
una caracteristica
esencial de la
humanidad, patrimonio
comin  que  debe
valorarse y preservarse
en provecho de todos,
pues crea un mundo
rico y variado, que
acrecienta la gama de
posibilidades y nutre las
capacidades 'y los
valores humanos, y
constituye, por lo tanto,

a los estudiantes que los campesinos son personas que merecen respeto y valoracion al igual que todos nosotros. Son los que producen los
productos en las chacras y gracias a ellos nos alimentamos.

Segui estimulando entonando la cancion titulada “hay un amigo que es el ampesino” trabaja y trabaja sin descansar, merece el respeto de todos
los demas, aplaudan y valoren al gran campesino, logrando de esta manera que la estudiante Briyit valore al campesino de nuestra comunidad
cantando, reflexionando y mencionando: profesora, ya no hablaré mal del campesino, ahora serd mi amigo, asi mismo todos los estudiantes
valoraron al campesino y los productos que produce.

Acuerdo y Toma de Decisiones: Mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental porque
nos permite valorar los productos, respetar a todos para vivir en armonia con nosotros mismos y con los demas, todos decidimos que los
productos que cosecha el campesino tenemos que valorar, consumir de manera sustentable, evitando el desperdicio. Acordando consumir los
productos naturales que produce el campesino para cuidar nuestro cuerpo asi mismo realizar movimientos corporales para mantenernos
saludables y con los padres de familia de la importancia en el desarrollo gradual cantando y bailando para valorar los productos que produce
el campesino de nuestra comunidad. Presenté el reto de aprendizaje: Compartir en familia el almuerzo que preparé mama con los productos
que produce el campesino”. Asi mismo presenté la hoja de estimlacion con la consigna: Dibuja y colorea los productos que cosecha el
campesino de nuestra comunidad. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo.

Evaluacion Formativa

La valoracion al campesino se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo cantando y bailando valoramos los
productos que cosecha el campesino de nuestra comunidad con sus pares, padres y docentes con la cancion titulada “el campesino trabajador”,
la estudiante Briyit valord al campesino reflexionando y cantando “hay un amigo que es el campesino™.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de una bolsa que contenia productos que cosechd el campesino, canciones e interrogantes como: ¢;qué
aprendimos con la cancion “el campesino trabajador” ?, los estudiantes respondieron: aprendimos a valorar los productos que cosecha el
campesino, también a respetar al campesino y a los demas, ¢para qué aprendimos a valorar al campesino?, la estudiante Rasschel respondio:
para vivir en armonia con nosotros mismos y con los demas. ;por qué es importante valorar los productos que produce el campesino?, los
estudiantes respondieron porque gracias a esos productos nos alimentamos para crecer sanos y fuerte. ;Como aprendimos a valorar al
campesino?, los estudiantes respondieron: cantando, bailando y reflexionando.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé entonando la cancion “el campesino trabajador” tomando en cuenta los aportes psicopedag6gicos
en la importancia de la valoracién al campesino donde los estudiantes manifiestan expresdndose con buena actitud, valorandose a si mismo y
a los demas al interactuar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;como y de qué manera participa bailando y entonando la cancion “el campesino trabajador” para valorar los productos que
cosecha el campesino de nuestra comunidad (papas, quinua, habas y todo lo demas) para estimular la competencia construye los estudiantes?
Padres de familia: ;como y de qué manera se involucra usted al bailar y entonar la cancion “el campesino trabajador” para valorar los productos
que cosecha el campesino (papas, quinua, habas y todo lo demas) para estimular la construccion de la identidad de sus hijos e hijas?
Docentes: ;de qué manera estimula la cancion “el campesino trabajador” para valorar los productos que cosecha el campesino (papa, quinua,
habas) en la estimulacidn la competencia construye su identidad de los estudiantes?
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uno de los principales
motores del desarrollo
sostenible de las
comunidades, los
pueblos y las naciones.

Estimulacion del Caso

La docente en formacidn solucioné el problema dificultad para valorar al campesino de la comunidad con la estrategia cancion titulada “el
campesino trabajador” y “Hay un amigo que es el campesino” direccionando al area de personal social a su competencia construye su identidad
“se valora a si mismo” en el aprendizaje significativo “cantando y bailando valoramos los productos que cosecha el campesino de nuestra
comunidad estimulando la competencia construye su identidad en el estudio de caso”, articulado con las &reas de comunicacion con su
competencia se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera autbnoma a través de
su motricidad. Movilizando, combinado capacidades al valorarse a si mismo y autorregulando sus emociones, expresandose corporalmente,
utilizando recursos no verbales paraverbales de forma estratégica al momento de cantar, valorando y respetando al campesino cuando interactud
con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la
ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves: Estimulacion, estrategias aprendizaje significativo, cancién, valor.

Referencias Bibliograficas:
Organizacion de las Naciones Unidas (UNESCO) (2005) La Educacion, la ciencia y la cultura Convencion de la Unesco sobre la proteccién y la promocion de la

diversidad de las expresiones culturales.
Sanchez, (2008) Pedagogia de la diversidad: elementos que la fundamentan Sapiens. Revista Universitaria de Investigacion, Universidad Pedag6gica Experimental

Libertador, Caracas, Venezuela.

Evidencias

Docente en

formacion ‘

mostrando la Estudiante  Briyit Estudiante Briyit
bolsa con discriminando ~ al valorando al
productos e campesino al bailar campesino con la
invitando a y entonar la cancion cancion “hay un
participar en la “el campesino amigo que es el
cancion “el trabajador”. campesino”.
campesino

trabajador”.
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3.5.6. Caso N° 06 (01 de julio)

Titulo: “cantando con movimientos corporales representamos los utensilios de la cocina para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso”.
Experiencia de Aprendizaje: ;qué comeré esta vez? conservamos y preparamos los alimentos.

Guia de Aprendizaje: musica y movimiento.

Competencia y Capacidad dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: -Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”
- Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Estrategia: juego de emociones.

Problema: dificultad para realizar movimientos corporales con autonomia.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 01 de
julio del 2021 los
estudiantes fueron
estimulados en realizar
movimientos  corporales
con autonomia cantando
para representar los
utensilios de la cocina con
las partes de su cuerpo en la
valoracion a si mismo.

Recomendando

A los padres de familia de
los estudiantes en
representar los utensilios de
la cocina con movimientos
corporales con la estrategia
cancion, asi mismo
estimulando a los
estudiantes en  realizar
movimientos  corporales
con autonomia con la
aplicacion de la cancion
“soy una taza y tu...” y
juego de emociones “la
ruleta de los utensilios de

Enlal E. 1. N°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 03 afios estimul6 la dificultad para realizar movimientos corporales con autonomia en los estudiantes, en el
desarrollo personal y ciudadania activa con enfoque intercultural cantando, bailando y representando los utensilios de la cocina con las
partes del cuerpo.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje: cantando con movimientos corporales representamos los utensilios de la cocina, en el estudiante Franz
de 03 afos de edad, se observé la dificultad para realizar movimientos corporales con autonomia. Cuando participé entonando la cancién
al momento de representar los utensilios de la cocina no quiso realizar los movimientos corporales por lo que su mama le movia los brazos,
cabeza y el cuerpo pidiéndole que realice esos movimientos, sin embargo, inseguro no realiz6 los movimientos corporales esperando que
la madre o0 hermana le muevan los brazos.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Presenté una canasta tapada con un mantel y realicé las siguientes interrogantes ¢qué creen que habré en esta canasta?,
los estudiantes respondieron: platos, pan, juguetes, luego mostré el contenido, cuchardn, plato, tenedor y cuchillo, sorprendidos dijeron son
los utensilios de la cocina y realicé la siguiente interrogante: ;qué creen que haremos con estos objetos de la cocina?, la estudiante Katy
respondio: prepararemos una rica comida, luego les dije que el dia de hoy conoceremos cantando los utensilios de la cocina y moviéndonos
para representar con las partes de nuestro cuerpo.

Andlisis de Informacion: Pedi a los estudiantes con el apoyo de sus padres o adultos en casa exploren con los sentidos todos los utensilios
que hay en la cocina con mucho cuidado, asi mismo observen las formas, el color, comparen tamafios cuenten, envié un video titulado “los
utensilios de la cocina” para que analicen y contrasten informacion con las preguntas a sus padres, familiares en casa: ¢para qué sirve la
olla y que forma tiene? ¢en qué utensilios de la cocina podemos comer los alimentos? ¢con qué utensilios servimos la comida? ¢para qué
sirve el cuchillo? que averiguaron los estudiantes iban respondiendo. La estudiante Maylin respondié: profesora, la olla sirve para cocinar
la comida como sopa de moron, olliquito con charqui y tiene la forma de un circulo, el estudiante Jhéremy respondi6 a la segunda
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cocina” para estimular al
problema observado.

Estrategias:  cancion vy
juego de emociones
Estimulacion: cantando vy
jugando con movimientos
corporales representamos
los utensilios de la cocina
con las partes de nuestro
cuerpo.

Sustento Tedrico

Mufioz, (2002) menciona
que un nifio/a empieza el
camino hacia la autonomia
cuando tiene un progreso
en el conocimiento en
cuanto al control del
cuerpo, en la adquisicién de
destrezas y habilidades
motoras. También dice que
la autonomia se desarrolla
por medio de las relaciones
de cooperacion en las
cuales el nifio/a aprende a
actuar por imitacion de los
adultos.

Zubizarreta, (2011) sefiala
que la autonomia “es un
proceso que se inicia en la
infancia, una etapa vital, en
la que el adulto debe saber
equilibrar dos términos
compuestos: autonomia y
dependencia, adaptandose
al desarrollo madurativo
del nifio, transmitiendo
seguridad y confianza”

interrogante: rofesora en los platos, tazas, con las cucharas y tenedores, la estudiante Rosell respondi6 la tercera pregunta: con el cucharén,
espumadera, profesora, la nifia Katy respondid cuarta pregunta: profesora para picar las verduras y carnes. Seguido de la respuesta continué
realizando la siguiente interrogante ¢con el cuchillo se podra jugar?, los estudiantes respondieron: profesora no se puede jugar con el
cuchillo, afiancé sus respuestas explicandoles que el cuchillo es peligroso porque tiene filo, nos puede causar algun corte y ocasionar un
accidente. Seguidamente les mencioné que entonariamos una cancion titulada “soy una taza y tu...” realizando movimientos para
representar los utensilios de la cocina con las partes de nuestro cuerpo e iniciamos entonado la cancion, asi mismo les pedi su participacion
con el apoyo de sus padres.

Cancion “soy una taza y ti...”

Taza, tetera, cuchara, cuchardn, plato hondo, plato llano cuchillito, tenedor, salero, azucarero, batidora, olla exprés. Soy una taza, una tetera,
una cuchara, un cucharén, un plato hondo, un plato Ilano, un cuchillito, un tenedor. Soy un salero, azucarero, la batidora, una olla exprés
chu, chu, chu. Los estudiantes participaron realizando distintos movimientos para representar a la taza con sus brazos y ante brazos las asas.
La tetera con uno de su brazo, ante brazo izquierdo la asa, con brazo, antebrazo y mano derecha el pico de la tetera... Asi sucesivamente
fueron representando cada utensilio de la cocina que mencionaba en la cancién. Cuando participé el estudiante Franz entonando la cancion
y al momento de representar los utensilios no quiso realizar los movimientos corporales por lo que su mama le movia los brazos, cabeza y
el cuerpo pidiéndole que realice esos movimientos, sin embargo, inseguro no realizaba los movimientos corporales esperando que la madre
y hermana le muevan. Al observar esta dificultad en el estudiante Franz segui estimulando con el juego de emociones titulada “la ruleta de
los utensilios de cocina’ que consistié en girar dos veces la ruleta en el que se encontraba imagenes de cuchardn, cuchara, tenedor, tapa de
la olla, con los utensilios que les tocaron crearon musica y expresaron como se sintieron los estudiantes con las caritas de emociones. El
estudiante Franz participd creando musica con la cuchara y la tapa de la olla como si fuera un tambor por si solo, logrando de esta manera
que el estudiante Franz realice movimientos corporales con autonomia al crear musica con los utensilios de la cocina asi mismo todos los
estudiantes cantaron y participaron en el juego realizando movimientos corporales de manera auténoma.

Acuerdo y Toma de Decisiones: Mi persona, juntamente con los estudiantes, llegamos a la conclusién que lo aprendido es fundamental
porque nos permitié conocer los utensilios de la cocina, su utilidad, asi mismo aprendimos a representarlos realizando movimientos
corporales, todos acordamos y decidimos cuidar los utensilios de la cocina por que sirven para preparar los alimentos que nos permiten
crecer sanos y saludables. Asi mismo cuidar nuestro cuerpo realizando movimientos corporales de acuerdo a las posibilidades de cada uno,
pero de manera autbnoma y con los padres de familia de la importancia del desarrollo autbnomo para representar los utensilios de la cocina
realizando movimientos corporales con autonomia. Presenté el reto de aprendizaje significativo: Representar con movimientos corporales
los utensilios de la cocina con la cancion “soy una taza y tu...” con el apoyo de sus padres de familia. Asi mismo presenté la hoja de
estimulacion con la consigna: unir con flecha los utensilios segun corresponda. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo.

Evaluacion Formativa

Los movimientos corporales con autonomia se han estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo cantando con
movimientos corporales representamos los utensilios de la cocina con sus pares, padres y docentes con la cancion titulada “soy una taza y
ta...”. el estudiante Franz realiz6 movimientos corporales al crear mUsica con los utensilios de la cocina con el juego de emociones “la
ruleta de los utensilios de cocina”.
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Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de una canasta cubierta con mantel que contenia utensilios de cocina, cancion, juego e interrogantes
como: ¢qué aprendimos con la cancion “soy una taza y ti...”?, la estudiante Jori respondié aprendimos a representar moviendo nuestro
cuerpo los utensilios de la cocina), ¢para qué aprendimos a conocer los utensilios de la cocina?, los estudiantes respondieron para saber su
utilidad, con él podemos preparar los alimentos, también comer para estar sanos y fuertes, ;cémo aprendimos a representar los utensilios
de la cocina?, los estudiantes respondieron cantando y moviendo nuestro cuerpo como la taza, cuchara, cucharon, olla, plato, tenedor, ¢por
qué es importante mover nuestro cuerpo nosotros mismos?, el estudiante Franz respondi6 para realizar movimientos corporales sin ayuda
y valernos por nosotros mismos.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé entonando la cancion “soy una taza y t(i...”” tomando en cuenta los aportes psicopedagdgicos
en la importancia de los movimientos corporales, donde los estudiantes se mueven con autonomia, valorandose a si mismos al interactuar
con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;como y de qué manera conoce y cuenta los utensilios de la cocina representando con movimientos corporales al entonar la
cancion “soy una taza y ti...” para estimular la competencia construye su identidad?

Padres de familia: ;como y de qué manera se involucra usted al entonar la cancion “soy una taza y ti...” al conocer, contar representando
con movimientos corporales los utensilios de la cocina para estimular la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?
Docentes: ¢de qué manera estimula la cancion “soy una taza y tu...” al conocer, contar representando con movimientos corporales los
utensilios de la cocina para estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion solucioné el problema dificultad para realizar movimientos corporales con autonomia entonando cancion titulada
“soy una taza y t0...” y juego de emociones “la ruleta de los utensilios de cocina” direccionando al area de personal social a su competencia
construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje significativo cantando con movimientos corporales representamos los
utensilios de la cocina para estimular la competencia construye su identidad en el estudio d caso articulado con las areas de comunicacion
con su competencia se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera autbnoma a
través de su motricidad. Movilizando y combinado capacidades, valordndose a si mismo al realizar movimientos corporales para
comprender su cuerpo, expresar y autorregular sus emociones, utilizando recursos no verbales, paraverbales de forma estratégica al
momento de cantar, desenvolviéndose de manera autonoma al descubrir sus posibilidades de movimiento por iniciativa propia en el juego
de emociones con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo
personal y la ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves:

Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cancion, autonomia.

Referencias Bibliogréaficas:

Mufioz, A. (2002). Cuadernillos para la reflexion pedagogica. Gobierno de chile — Unicef: Atria y Asociados Ltda.
Zubizarreta, A. (2011). El centro de educacion infantil como &mbito privilegiado para promover la autonomia personal. Recuperado
de:http://www.cite2011.com/Comunicaciones/Escuela/040.pdf.




Docente en
formacidn invitando
a  participar y

entonando la
cancién “soy una
taza y tu...” con
movimientos
corporales.

3.5.7. Caso N° 07 (08 de julio de 2021)

Evidencias

Estudiante  Franz
entonando la
cancion ‘“soy una
taza y tu...”
realizando
movimientos  con
dependencia de su
madre.
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Estudiante Franz
realizando
movimientos
corporales con

autonomia al participar
en el juego de
emociones “laruleta de
los  utensilios de
cocina”.

Estrategia: cancion.

Titulo: “cantando bailamos la danza de nuestra comunidad “Llameritos” para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso.
Experiencia de prendizaje: un viaje por el Per( desde la mirada de las nifias y los nifios”.
Guia de Aprendizaje: musica y movimiento.
Competencia y Capacidad dirigida al Problema: construye su identidad “valoracién a si mismo”.
Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”
- Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Problema: dificultad al coordinar los movimientos con los pies.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 08 de
julio del 2021 los
estudiantes fueron
estimulados en coordinar
los movimientos de los pies
cantando y bailando la

Enlal. E. 1. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 04 afios estimul6 la dificultad al coordinar los movimientos con los pies en los estudiantes, en el desarrollo personal

y ciudadania activa con enfoque intercultural cantando y bailando la danza de nuestra comunidad “llameritos”.

Descripcion del Problema
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danza de nuestra
comunidad “llameritos” en
la valoracién a si mismo.

Recomendando

A los padres de familia de
los estudiantes en bailar la

danza de nuestra
comunidad con la
estrategia  cancion,  asi

mismo estimulando a los
estudiantes en coordinar los
movimientos con los pies
con la aplicacion de la
cancion en primera 'y
segunda lengua “madre
virgen de las Nieves” y
“chakichanchikta
kuyuchisun” para estimular
al problema observado.

Estrategias: cancion.
Estimulacién: entonando
la cancion “madre virgen
de las Nieves” bailamos la
danza “llameritos” y la
cancion  “chakichanchikta
kuyuchisun” para
coordinar los movimientos
de los pies.

Sustento Tedrico

Segln Pamifio y Proafio
(2009) La coordinacion

motriz gruesa es la
capacidad de contraer
grupos musculares
diferentes de forma

independiente, o sea, llevar
a cabo movimientos que
incluyen a varios

Al desarrollar la guia de aprendizaje: cantando bailamos la danza de nuestra comunidad “llameritos” en la nifia Rihana de 04 afios de edad,
se observd la dificultad para coordinar los movimientos con los pies con la danza “llameritos”, no pudo llevar el pie derecho levantando
hacia adelante con una inclinacién a la izquierda, ni el pie izquierdo levantando hacia adelante con una inclinacién a la derecha al ritmo de
la masica, solo tratd de saltar con los dos pies mencionando, no puedo profesora, mi pie se cansé.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: presenté una caja de sorpresa y realicé las siguientes interrogantes ;qué estan observando?, los estudiantes
respondieron: una caja de sorpresa, ¢ qué creen que habra dentro de la caja de sorpresa?, los estudiantes respondieron: profesora hay juguetes,
regalos, dibujos, seguidamente mostré el contenido, vestimentas de la danza “llameritos”, los estudiantes respondieron: la ropa de los
[lameritos, ¢qué creen que haremos con esta vestimenta de los llameritos?, los estudiantes respondieron: profesora vamos a bailar, luego
les expliqué que el dia de hoy cantaremos “madre virgen de las Nieves” y bailaremos la danza de los “llameritos”.

Busqueda de Informacién: pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia o algin adulto mayor en casa, ¢cémo y cuando se
baila la danza “llameritos” ?, ;por qué se baila la danza “llameritos” ?, ;como es la vestimenta de los varones y mujeres?, después que
averiguaron y escuchar el audio con la explicacién de mi persona: se baila de ocho integrantes y cuatro parejas, las mujeres moviendo un
pie hacia la izquierda y el otro pie hacia la derecha con las manos en la cintura y varones también mueven un pie hacia la derecha y el otro
hacia la izquierda con las manos hacia arriba agarrando una waraka, en el mes de agosto en fiesta patronal de la virgen de las Nieves, los
estudiantes respondieron: profesora, se baila en pareja las mujeres moviendo un pie hacia la izquierda y el otro pie hacia la derecha con las
manos en la cintura y varones también mueven un pie hacia la derecha y el otro hacia la izquierda con las manos hacia arriba agarrando una
waraka, en el mes de agosto en fiesta patronal de la virgen de las Nieves, el estudiante Josué respondié: porque es una costumbre de nuestra
comunidad en honor a la virgen de las Nieves profesora, los estudiantes respondieron: profesora los varones se visten con chullo 0 méscara,
poncho, pantalén con flecos de colores, waraca y de las mujeres sombrero apacha, lliclla, falda, luego les mencioné que entonariamos la
cancion titulada “madre virgen de las Nieves ” en la adoracion de la danza “llameritos”, bailando con gestos y movimientos, asi mismo les
pedi su participacion con el apoyo de sus padres.

Cancion “madre virgen de las Nieves”

Madre virgen de las Nieves somos tus hijos del pueblo, venimos a cantarte las melodias que te agradan, venimos a pedirte las bendiciones
para tus hijos, virgencita de las Nieves, tus llameritos y llameritas te cantamos y bailamos hoy en tu dia madre virgen de las Nieves. Las
estudiantes se pusieron faldas que tenian en casa, Ilevaron la mano a la cintura, los varones se pusieron un chullo, algunos gorras, con
waraca en la mano y tarareando la cancion con gestos empezaron a realizar movimientos, el pie izquierdo levantaba inclinando a la derecha,
seguidamente levantaban el pie derecho inclinando a la izquierda al ritmo de la musica. Cuando participé la estudiante Rihana cantando y
bailando al realizar movimientos con los pies, no pudo llevar el pie derecho levantando hacia adelante con una inclinacidn a la izquierda,
ni el pie izquierdo levantando hacia adelante con una inclinacidn a la derecha solo trat6 de saltar con los dos pies sin ritmo mencionando:
no puedo profesora, mi pie se canso. Al observar la dificultad de la estudiante Rihana interrogué a los estudiantes: ¢qué podemos hacer para
mover nuestros pies como en la danza de los Ilameritos?, los estudiantes respondieron: tenemos que saltar y levantando un pie hacia delante
e inclinando hacia la derecha de la misma forma el otro pie hacia la izquierda hasta que nos salga profesora. Con la explicacion de los
demas la estudiante Rihana intent6 moverse una y otra vez, saltando y tratando de elevar el pie derecho e izquierdo hasta que logro la
coordinacion del movimiento al ritmo de la musica. Segui estimulando entonando la cancion ‘“chakichanchikta kuyuchisun”
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segmentos corporales. Para
que sea eficaz la
coordinacién psicomotriz
se requiere de una buena
integracion del esquema
corporal, asi como de un
conocimiento y control del
cuerpo. Esta coordinacion
dindmica exige la
capacidad de sincronizar

los movimientos de
diferentes  partes  del
cuerpo.

MINEDU, (2015) La
cancion es el elemento
musical mas importante

que recibe el nifio en el
jardin, la musica hace que
los nifios se muevan, se
rian, a veces les induce a
llorar, a emocionarse, a
cantar, a saltar. En la
cancién se agrupan varios
elementos en forma
sintética como son: la
melodia, la armonia y el
ritmo.

chakichanchikta kuyuchisun ichugchaman alligchaman, chakichanchikta kuyuchisun kuyuchisun gipachaman puntachaman. Logrando de
esta manera que la estudiante Rihana coordine los movimientos de los pies, asi mismo todos los estudiantes cantaron y bailaron contentos
la danza “llameritos”.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona, juntamente con los estudiantes, llegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental
porque nos permite identificarnos con nuestras costumbres de nuestra comunidad, asi mismo realizar movimientos corporales al ritmo de
la mUsica para cuidar nuestra salud, todos decidimos valorar y participar en las danzas de nuestra comunidad. Presenté el reto de aprendizaje:
entonar la cancion titulada “madre virgen de las Nieves” en la adoracion bailando con gestos y movimientos la danza “llameritos” con el
apoyo de sus padres de familia. Asi mismo presenté la hoja de aplicacion con la consigna: decora al llamerito con la técnica del rasgado
utilizando hojas de colores. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo.

Evaluaciéon Formativa

La coordinacién de los movimientos con los pies se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo cantando bailamos
la danza de nuestra comunidad con sus pares, padres docentes con la cancion “madre virgen de las Nieves”. La estudiante Rihana coordind
los movimientos de los pies, bailando y entonando la cancion “madre virgen de las Nieves” y “chakichanchikta kuyuchisun”.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de una caja de sorpresas que contenia la vestimenta de la danza “los llameritos”, canciones e interrogantes
como: ¢qué aprendimos con la cancion “madre virgen de las Nieves™? los estudiantes respondieron: hemos aprendido a bailar la danza “los
llameritos™. ;para qué aprendimos a cantar bailando la danza “llameritos” ?, la estudiante Luciana respondi6: para homenajear a la virgen
de las Nieves. ¢;como aprendimos a cantar y bailar la danza “llameritos” ?, los estudiantes respondieron: practicando y realizando
movimientos con nuestras pies, manos y cabeza al ritmo de la musica. ¢cémo aprendimos a coordinar los movimientos con los pies?, la
estudiante Rihana respondio: profesora mis comparieros me ensefiaron, saltando y levantando un pie a la derecha y el otro a la izquierda
con las manos en la cintura al ritmo de la misica.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé bailando y entonando la cancion “madre virgen de las Nieves” tomando en cuenta los aportes
psicopedagdgicos en la importancia de la coordinacion de la motricidad gruesa donde los estudiantes coordinaron los movimientos con los
pies, valordndose a si mismo al interactuar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: (como y de qué manera toma iniciativa al bailar la danza “llameritos” con el cantico “madre virgen de las Nieves” en la
adoracion con movimientos corporales para estimular la competencia construye su identidad?

Padres de familia: ;como y de qué manera se involucra usted en el cantico “madre virgen de las Nieves” en la adoracién de la danza
“llameritos” con movimientos corporales para estimular la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?

Docentes: ;de qué manera estimula el cantico “madre virgen de las Nieves” en la adoracion de la danza “llameritos” con movimientos
corporales para estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacién del Caso
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La docente en formacion estimuld el problema dificultad para coordinar los movimientos de los pies con la estrategia cancion titulada
“madre virgen de las Nieves” y “chakichanchkta kuyucisun” direccionado al area de personal social a su competencia construye su identidad
“se valora a si mimo” en el aprendizaje significativo “cantando bailamos la danza de nuestra comunidad “llameritos” estimulando la
competencia construye su identidad en el estudio de caso”, articulado con las areas de comunicacién con su competencia se comunica
oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad.
Movilizando, combinado capacidades al valorarse a si mismo y autorregular sus emociones, expresandose corporalmente con gestos y
movimientos al bailar, utilizando recursos no verbales paraverbales de forma estratégica al momento de entonar la cancion, coordinando
sus movimientos cuando interactud con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad
incentivando al desarrollo personal y la ciudadania en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves:

Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cancion.

Referencias Bibliograficas:

Pazmifio, M. y Proafio, P. (2009) Boracion y aplicacion de un manual de ejercicios para el desarrollo de la motricidad gruesa mediante la estimulacion en nifios/as de
dos a tres afios en la guarderia. Tesis de Licenciatura. Ecuador: Universidad Técnica de Cotopaxi.
Ministerio de Educacion (MINEDU) (2017) Las canciones infantiles y los nifios(as) de Educacidn Inicial. Programa curricular del nivel inicial Lima.

Evidencias

Docente en . . .
formacion Estudiante Rihana ‘ Estudiante
invitando a sin coordinar los Rihana

participar en la
danza “llameritos”
con el cantico
“madre virgen de
las Nieves” en la
adoracion con
movimientos

‘ corporales.

movimientos de los
pies al bailar la
danza “Llameritos”
con el cantico
“madre virgen de
las Nieves” en la
adoracion.

coordinando los
movimientos de
los pies con la
cancion

“chakichanchikta
kuyuchisun” en

la despedida.
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3.5.8. Caso N° 08 (15 de julio de 2021)

Titulo: “jugando reconocemos los instrumentos musicales “guitarra, cajon, tambor y quena” con movimientos al ritmo de la misica para estimular la competencia
construye su identidad en el estudio de caso”.

Experiencia de Aprendizaje: un viaje por el Per( desde la mirada de las nifias y los nifios.

Guia de Aprendizaje: musica y movimiento.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “se valora a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”.
- Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Estrategia: juego de emociones.

Problema: dificultad en la coordinacién 6éculo manual.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia
15 de julio del 2021
los estudiantes
fueron estimulados
en la coordinacion
oculo manual
jugando con
movimientos al
ritmo de la musica
en la valoracion a sf
mismo.

Recomendando

A los padres de
familia de los

estudiantes en
reconocer los
instrumentos

musicales “guitarra,
cajon, tambor vy
quena” con

movimientos al
ritmo de la musica

con la estrategia
Juego de
emociones, asi

mismo estimulando

Enlal E. l. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 05 afios estimul6 la dificultad en la coordinacién 6culo manual en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania
activa con enfoque intercultural jugando y reconociendo los instrumentos musicales “guitarra, cajon, tambor y quena” con movimientos al ritmo
de la musica.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje: Jugando reconocemos los instrumentos musicales “guitarra, cajon, tambor y quena” con movimientos al
ritmo de la mdsica, en la estudiante Jamila de 5 afios de edad, se observd la dificultad en la coordinacién 6culo manual, ya que, al realizar
movimientos con su mano, se golped la cara con los palos, asi mismo golpeaba al aire sin atinarle al tambor, ya que no observaba a donde golpeaba
a pesar que su mama le guiaba.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: presenté un dado de emociones y realicé las siguientes interrogantes ¢qué observan?, los estudiantes respondieron: un dado
con caritas de emociones con los instrumentos musicales “guitarra, cajon, tambor y quena” realicé la siguiente interrogante: ¢ que creen que haremos
con el dado de emociones con las imagenes de los instrumentos musicales?, el estudiante Camilo respondi6: jugaremos profesora, luego les dije
que el dia de hoy reconoceremos los instrumentos musicales “guitarra, cajon, tambor y quena” con movimientos al ritmo de la misica.

Busqueda de Informacién: pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia o algin adulto mayor en casa, ;/qué instrumentos
musicales hay?, ;,como se tocan los instrumentos musicales, la guitarra, el cajon, el tambér y la quena? después que averiguaron los estudiantes
respondieron: profesora, los instrumentos musicales son la quena, el bombo, el arpa, la guitarra, el cajén, el tambor, se tocan desde hace muchos
afios atras y se siguen tocando hasta hoy en dia, la estudiante Jamila respondio a la segunda pregunta: profesora cuando se toca la guitarra las
manos se mueve de arriba y abajo encima de las cuerdas, cuando se toca el cajon golpeamos con las palmas de las manos, cuando se toca el tambor
se golpea con dos palos, cuando se toca la quena se sostiene con las manos soplando con la boca, luego observaron un video titulado “los
instrumentos musicales”, para contrastar lo que los estudiantes investigaron. Seguidamente inicié con el juego pidiendo la participacién de los
estudiantes e integrantes de familia que se encontraban en casa.
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a los estudiantes en
la coordinacién
oculo manual con la
aplicacion del juego
dado de emociones
y cancion  en
primera y segunda
lengua “mis manos
listas siempre estan”
y “makiykuna’ para
estimular al
problema
observado.

Estrategias: juego
de emociones.

Estimulacion:
jugando
reconocemos  los
instrumentos
musicales con

movimientos al
ritmo de la musica.

Sustento Tedrico

Viloboa, R (2004)
La coordinacion
6culo — manual es la
unién del campo
visual y la
motricidad de la
mano. En la
pedagogia escolar el
objetivo general de
las actividades,
debe estar centrado
en el desarrollo de la
coordinacion 6culo
— manual (dibujar,
modelar, recortar,
pegar, escribir, etc.),

Juego “dado de emociones”

Los estudiantes e integrantes de familia participaron en el juego que consistié en tirar el dado, que en cada lado, se encontraba imagenes de caras
de emociones, alegria, tristeza, enojo miedo, asombro, asco e instrumentos musicales, guitarra, cajén, tambor y quena, con el instrumento que les
toco simularon tocar apoyandose de objetos parecido al instrumento asi mismo expresen la emocién que les tocd con gestos y movimientos
corporales, a algunos estudiantes les toco el instrumento cajon con la emocién tristeza donde simularon tocar con las manos sentadas encima de
un balde bajando la cabeza como si estuvieran llorando, a otros estudiantes les toco el instrumento quena con la emocion enojo donde simularon
tocar con la boca haciendo jugar los dedos utilizando tubo, plumén y palo moviéndose de un lado a otro frunciendo las cejas con la expresion de
enojo en el rostro, al estudiante Tiago le tocd el instrumento guitarra con la emocion asombro simul6 tocar con una escoba colocando encima de
su rodilla e inclinando la escoba con la mano izquierda y movia los dedos de la mano derecha como si tocara las cuerdas de la guitarra, levantando
sus cejas, abriendo los ojos y boca como si se sorprendiese con la melodia de la musica. Asi sucesivamente todos los estudiantes participaron
tocando o después se les pidié que mencionen el instrumento musical que mas les gusta donde el estudiante Dyland y Tiago mencioné: que les
gustaba mucho el instrumento guitarra, el estudiante Aldair menciond: que le gustaba la flauta, la estudiante Sayvi menciond: que le gustaba las
maracas, al estudiante Jadiel, la guitarra y tambor, a la estudiante Maya y Jamila les gustaba el piano y guitarra. Al participar la estudiante Jamila
le tocé el instrumento musical, tambor y la emocion alegria, al realizar movimientos con su mano, se golpe6 la cara con los palos, asi mismo
golpeaba al aire sin atinarle al tambor, ya que no observaba a dénde golpeaba a pesar que su mama le guiaba, por lo que ya no quiso participar
més. Al observar la dificultad de la estudiante Jamila realicé interrogantes a los estudiantes ;con qué partes de nuestro cuerpo tocamos los
instrumentos musicales?, los estudiantes respondieron: con las manos el cajén y el tambor, con la boca y los dedos la quena, con las manos y los
dedos la guitarra profesora. ;como debemos tocar el tambor?, la estudiante Jhamilet respondié el tambor se debe tocar alegre y mirando bién que
los palos golpeen en el tambor. Seguidamente se les pidié que cogieran dos palos una en cada mano y una base donde golpear para producir
sonidos, les guié mencionando que dieran un golpe suave con el palo de la mano derecha, luego con el palo de la mano izquierda dos, tres, cuatro
golpes sucesivamente. Segui estimulando entonando la cancion en primera y segunda lengua titulada “mis manos listas siempre estan”. Mis manos,
mis manos listas siempre estan para realizar lo que me van a indicar, Miro y sacudo mis manos que listas siempre estan, miro y cuento mis dedos
que listas siempre estan, yo miro y giro mis manos que listas siempre estan, aplaudo con mis manos que listas siempre estan “makiykuna”
Makiykuna makiykuna allin allin kachkan imatapas ruwananpag, makiyta gawaspay kuyuchini, maki rukarakuna gawaspay yupani, makiyta
gawaspay muyuchini, makiykunawan tagllakuni, los estudiantes entonaban la cancién mirando y moviendo sus manos, logrando estimular de que
la estudiante Jamila realiz6 la coordinacion 6culo manual, sosteniendo un palo en cada mano, mirando golpeando al tambor con movimientos de
manera secuencial produciendo sonidos y melodias ritmicas, asi mismo todos los estudiantes reconocieron los instrumentos musicales de nuestro
pais “guitarra, cajon, tambor y quena” realizando movimientos al ritmo de la misica.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusién que lo aprendido es fundamental porque nos
permitié reconocer los instrumentos musicales de nuestro pais, asi como los gustos y preferencias expresando nuestras emociones, sintiéndonos
orgullosos de las tradiciones, costumbres que tenemos como la masica que es una cultura viva que alegra el alma de las personas, de este modo
acordando valorar los instrumentos musicales de nuestra cultura e ir construyendo nuestra identidad cultural y con los padres de familia de la
importancia del reconocimiento y valoracién de nuestra cultura, que forma parte de nuestra identidad como la musica y los instrumentos que se
utilizan para emitir musica que es parte de nuestra riqueza cultural. Presenté el reto de aprendizaje: Realizar movimientos tocando los instrumentos
musicales “guitarra, cajon, tambor y quena” con ritmo con el apoyo de sus padres de familia. Asi mismo presenté la hoja de estimulacion con la
consigna: Escribe la cantidad de instrumentos musicales que hay en cada imagen. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo.
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es decir, enriquecer
las posibilidades del
nifio aumentando la
libertad y soltura de
movimientos y su
responsabilidad en
la manipulacion de
los objetos.

Aladrén C. (2017)
Frecuentemente
aparecen
dificultades para el
desarrollo de
habilidades  grafo
motoras y  de
escritura afectando
al rendimiento vy
aprendizaje escolar.
La  participacion
social puede verse
afectada al no
querer participar en

actividades

deportivas 0
ladicas. Ademas, se
genera una
dependencia del
adulto en tareas
cotidianas como

comer, vestirse que
pueden afectar a su
autoestima.

Evaluacion Formativa

La dificultad coordinacién éculo manual se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo jugando reconocemos los
instrumentos musicales “guitarra, cajon, tambor y quena” con movimientos al ritmo de la mdsica, con sus pares, padres y docentes con el juego
titulado “dado de emociones”. La estudiante Jamila realizé la coordinacion 6culo manual, sosteniendo un palo en cada mano, mirando golpeando
al tambor con movimientos de manera secuencial produciendo sonidos y melodias ritmicas con el juego titulado “dado de emociones”.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de un dado de emociones, imagenes de los instrumentos de cada region de nuestro pais, muasica e interrogantes
como: ¢qué aprendimos con el juego “dado de emociones” ?, los estudiantes respondieron, aprendimos a reconocer los instrumentos musicales de
nuestro pais, ¢para qué aprendimos a reconocer los instrumentos musicales de nuestro pais?, la estudiante Jamila respondio: para reconocer, valorar
y no olvidarnos de los instrumentos que existen desde muchos afios atras, ¢como aprendimos a reconocer los instrumentos musicales de nuestro
pais?, los estudiantes respondieron: jugando y tocando los instrumentos al ritmo de la masica, ¢ qué partes de nuestro cuerpo hemos utilizado para
tocar el tambor?, la estudiante Jamila respondid: profesora con las manos y también mirando al tambor para lastimarnos, ¢por qué es importante
reconocer los instrumentos musicales?, los estudiantes respondieron: porque es parte de nuestra cultura.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé con el juego “dado de emociones” tomando en cuenta los aportes psicopedagdgicos en la importancia
del reconocimiento de los instrumentos musicales, donde los nifios y nifias reconocieron con gestos y movimientos corporales simulando tocar
cada instrumento musical al ritmo de la mdsica, valorandose a si mismo al interactuar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;cdmo y de qué manera reconoce y participa tocando los instrumentos musicales, guitarra, cajon, tambor y quena con el juego “dado
de emociones” para estimular la competencia construye su Identidad?

Padres de familia: ;cémo y de qué manera se involucra usted al participar en el juego “dado de emociones” al ritmo de la musica, guitarra, cajon,
tambor y quena para estimular la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢de qué manera estimula el juego “dado de emociones™ al ritmo de la musica, guitarra, cajon, tambor y quena, la competencia construye
su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion estimuld el problema dificultad en la coordinacion 6culo manual con la estrategia juego “dado de emociones”
direccionando al &rea de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje significativo “jugando
reconocemos los instrumentos musicales “guitarra, cajén, tambor y quena” con movimientos al ritmo de la musica estimulando la competencia
construye su identidad en el estudio de caso”, articulado con las areas de comunicacion con su competencia se comunica oralmente en su lengua
materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera autdnoma a través de su motricidad movilizando, combinado capacidades al
valorarse a si mismo al reconocer los gustos y preferencias asi mismo expresandose corporalmente al realizar movimientos 6culo manual al
momento de jugar utilizando recursos no verbales, paraverbales de forma estrategica, expresando sus emociones asertivamente cuando interactud
con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la
ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves:

Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cancion, emociones.
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Referencias Bibliogréficas:
Viloboa, R (2004) coordinacion 6culo - manual en nifios y nifias. Tesis.

Aladrén C. (2017) ¢ Como puede afectar una dificultad de la coordinacién 6culo-manual? Tesis.

Docente  en
formacion
invitando a

participar en
el juego “dado
de

‘ emociones”.

Evidencias

3.5.9. Caso N° 09 (22 de julio)

Estudiante Jamila
evidenciando la
dificultad en la
coordinacion 6culo
manual.

Estudiante Jamila
realizando la
coordinacién  6culo
manual utilizando el
instrumento  musical
“tambor”.

Guia de Aprendizaje: musica y movimiento.

Estrategia: cancion y juego.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.
Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”.
- Se desenvuelve de manera autéonoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Titulo: “cantando reconocemos y participamos en el juego "San Miguel™ con la familia para estimular la competencia construye su identidad en elestudio de caso”.
Experiencia de Aprendizaje: un viaje por el Per( desde la mirada de las nifias y los nifios.

Problema: dificultad para interactuar con su familia.

Objetivo

Estudio del Caso

Altérminodeldia22de Enlal. E. I N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
julio del 2021 los investigacion del aula de 04 afios estimuld la dificultad para interactuar con su familia en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania

estudiantes fueron activa con enfoque intercultural cantando reconocemos y participamos en el juego “San Miguel” junto a la familia.
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estimulados en la
interaccion con  su
familia con la cancion
“esto es el juego San
Miguel” y el juego “San
Miguel” junto a la
familia en la valoracion
a si mismos.

Recomendando

A los padres de familia
de los estudiantes en
reconocer y participar
en el juego “San
Miguel” con la
estrategia cancion, a si
mismo estimulando a
los estudiantes en la
interaccion  con  su
familia con la
aplicacion de la cancion
“esto es el juego San
Miguel” y “un abrazo”
para  estimular  al
problema observado.

Estrategias: cancion y
Juego

Estimulacion:
cantando reconocemos
y participamos en el
juego “San Miguel”
junto a la familia.

Sustento Tedrico

Vygotsky. (1995) La
socializacion es un
proceso en el cual el
individuo no puede
verse separado  del
desarrollo cultural vy

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje cantando reconoceos y participamos en el juego “San Miguel” junto a la familia., en la nifia Luciana de
04 afios de edad, se observo la dificultad para interactuar con su familia, ya que al inicio del juego “San Miguel” su padre le invit6 a su hija
Luciana junto a su hermano colocarse en un lugar comodo, donde la estudiante agachando la cabeza se aisl6 en un rincon de la casa, sin querer
interactuar con su familia.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Presenté una I[dmina doblada y realicé las siguientes interrogantes ;qué imagen creen que habra dentro de esta lamina? los
estudiantes respondieron: animales, frutas, cocinita, luego mostré estirando la lamina con imagen de una familia participando en el juego “San
Miguel” y realicé la siguiente interrogante ;qué observan en la imagen y qué creen que haremos?, ell estudiante Alexandro respondi6: hay una
familia jugando, jugaremos con nuestra familia profesora, ¢en qué estan jugando?, el estudiante Johan respondi6: profesora, estan jugando en
ladron que roba a los nifios de casa, luego les mencioné que el dia de hoy cantando reconoceremos y participaremos en el juego “San Miguel”,
junto a nuestra familia.

Busqueda de Informacién: pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia o algin adulto mayor en casa, ¢en qué consiste el
juego “San Miguel™? ¢qué se necesita para realizar el juego “San Miguel” ?, después que averiguaron Yy observar el video del juego “San
Miguel” los estudiantes respondieron: profesora se participa en el juego donde San Miguel es un vendedor que sale de casa sola y los demés
participantes se quedan en casa, sentados en el piso en columna y el ladrén tiene que venir a robar a los que estan sentados; ellos tienen que
pedir auxilio a San Miguel ,San Miguel, San Miguel diciendo, el estudiante Diego respondié a la segunda pregunta: profesora se necesita de
varios participantes, luego les mencioné que primero vamos a cantar “esto es el juego San Miguel” para reconocer el juego, luego participamos
en el juego junto a nuestra familia para divertirnos, e iniciamos a cantar con todos los estudiantes, pedi su participacién de los integrantes de
la familia.

Esto es el juego San Miguel San Miguel, todos jugamos con la familia, San Miguel, San Miguel, pidiendo auxilio a San Miguel San Miguel,
cuidamos a nuestra familia San Miguel San Miguel. Después de cantar pasamos a participar en el juego.

Juego de emociones “San Miguel”

Los estudiantes junto a su familia participaron en el juego “San Miguel” que consistid en designarse 10s roles del juego, San Miguel, ladrén y
los nifios de la casa, algunos estudiantes y padres de familia representaron a San Miguel, otros participantes integrantes de familia como
hermanos representaron al ladrén y lo demas representaron a los nifios de la casay seguidamente se colocaron sentados en el piso los nifios de
la casa, San Miguel los dejé advirtiéndoles que si cualquier desconocido toca la puerta, ellos no abran a nadie. San Miguel sale de la casa
prometiendo volver pronto. El ladrén espiando la salida de San Miguel, se dirigi6 a robar a los nifios de la casa, luego al tocar la puerta y nadie
contestaba, seguia insistiendo donde uno de los nifios de la casa abrid la puerta, el ladrén aprovecho robar a los nifios llevandolo uno por uno
mientras los nifios gritaban jSan Miguel, San Miguel!, y trataban sostenerse en cadena para evitar que se lo lleven, entonces San Miguel
aparecio demasiado tarde y al contar a los nifios de casa para verificar que estuvieran todos, le faltaba un nifio. Muy enojado preguntaba donde
estaba el nifio que faltaba, los nifios respondian que se fué a comprar pan. Asi sucesivamente hasta quedarse sin nifios en la casa y que al
también lo rapten. Asi fueron participando cada estudiante con los integrantes de su familia, y se divirtieron jugando, todos los estudiantes
manifestaron que se sintieron felices de jugar con su familia. Cuando particip? la estudiante Luciana al inicio del juego “San Miguel” su padre
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resalta la intervencion
productiva de las otras
personas, pues con su
ayuda él construira o

reconstruira el
conocimiento. Las
relaciones fuertes,
significativas que
proporcionaban

anteriormente la vida

familiar y escolar y en
las cuales los nifios
aprendian el sentido de
una vida humana digna,
se han debilitado. Los
cambios en los roles del
padre y la madre, las
presiones econdmicas,
entre otros factores,
dificultan actualmente
la interaccion y

comunicacion de
padres e hijos al interior
de la familia.

Vidal Mufioz. J (2009)
La socializacion es un
eje fundamental en el
desarrollo  del  ser
humano, pues gracias a
esta la persona es capaz
de relacionarse con el
medio y con la
comunidad misma, es
capaz de integrarse y
asociarse a un mundo
lleno de oportunidades
no solo de indole

les invito junto a sus dos hermanos colocarse en un lugar cémodo, donde la estudiante agachando la cabeza se aislé en un rincdn de la casa, sin
querer interactuar con su familia. Al observar la actitud de la estudiante Luciana realicé las siguientes interrogantes: ¢ sera importante jugar con
la familia?, ¢por qué? los estudiantes respondieron: profesora si es importante jugar en familia, porque asi interactuamos con confianza y nos
conocemos mas. Entonces segui estimulando con una cancion “un abrazo” Un abrazo para mama, un abrazo para papa, un abrazo para mi
hermana y el abrazo mas grande mas grande a mi me lo voy a dar, abre tus brazos y dame un abrazo, un abrazo me pone feliz, un abrazo es
muy especial. Donde el hermano de la estudiante Luciana empezé a abrazar a su mama, papé, a Luciana y abrazarse muy fuerte a él mismo,
contimuamos cantando y la estudiante Luciana de acuerdo a la cancién empez6 abrazando a su mama, papa, hermano y abrazarse a ella misma
muy fuerte, asi se motivo a seguir participando en la cancion, la estudiante Luciana expresd: la cancién me gustd, pidié nuevamente que
cantemos para que siga abrazando a todos de la familia, mencionando que asi se siente muy feliz dibujando una sonrisa en su rostro. Logrando
de esta manera que la estudiante Luciana interactde con su familia, asi mismo todos los estudiantes reconociendo el juego “San Miguel
“participaron en el juego con su familia.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona, juntamente con los estudiantes, llegamos a la conclusién que lo aprendido es muy importante
porque nos permite participar e interactuar en el jucgo “San Miguel”. Todos decidimos y acordamos que tenemos que seguir participando en
los juegos para interactuar con confianza y seguridad en cualquier juego con nuestra familia y con los padres de familia de la importancia del
desarrollo gradual reconociendo y participando en el juego “San Miguel” e interactuando en familia. Presenté el reto de aprendizaje: Participar
en un juego con los integrantes de la familia. Asi mismo presenté la hoja de aplicacién con la consigna: Dibuja y colorea el juego en el que
participaste. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo.

Evaluacion Formativa

La interaccion con su familia se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo “cantando reconocemos y participamos
en el juego "San Miguel” con la familia, con sus pares, padres y docentes. La estudiante Luciana interactu6 con su familia participando al
entonar la cancion “un abrazo”.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de una lamina con imagen del juego “San Miguel” e interrogantes: ;que aprendimos con la cancidn “esto
es el juego San Miguel” ?, los estudiantes respondieron: aprendimos a reconocer y participar en el juego con nuestra familia profesora. ¢para
qué aprendimos a reconocer el juego de emociones “San Miguel” ?, la estudiante Sofia respondi6: para participar en el juego con confianza
con nuestra familia. ;como aprendimos a reconocer el juego?, los estudiantes respondieron cantando y jugando con nuestra familia. ;cémo nos
sentimos después de jugar con nuestra familia?, la estudiante Luciana respondio: felices, profesora, ¢por qué es importante jugar con nuestra
familia?, los estudiantes respondieron: porque jugando con nuestra familia aprendemos a compartir e interactuar con confianza.

Preguntas y Juicio Critico
Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé participando en el juego “San Miguel “tomando en cuenta los aportes psicopedagogicos en la
importancia de la interaccion con la familia, valorandose a si mismo al participar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;cdmo y de qué manera reconoce y participa en el juego “San Miguel” junto a su familia para estimular la competencia construye
su identidad?
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personal sino social y Padres de familia: ;cémo y de qué manera se involucra usted al reconocer y participar en el juego “San Miguel” junto a la familia para

comunitaria.

estimular la competencia construye su identidad de sus hijo e hijas?
Docentes: ;de qué manera estimula el juego “San Miguel” junto a la familia para estimular la competencia construye su identidad de los
estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion solucion6 el problema dificultad para interactuar con su familia con la estrategia cancion “esto es el juego San Miguel”
juego “San Miguel” y “un abrazo” direccionado al area de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mismo” en
el aprendizaje significativo “cantando reconocemos y participamos en el juego "San Miguel” con la familia para estimular la competencia
construye su identidad en el estudio de caso”, articulado con las areas de comunicacién con su competencia se comunica oralmente en su lengua
materna y psicomotricidad con su competencia se desenvuelve de manera autdnoma a través de su motricidad. Movilizando, combinado
capacidades expresando, autorregulando sus emociones y valorandose a si mismo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica expresandose corporalmente con gestos y movimientos al momento de participar en el juego con sus pares, padres de familia 'y
docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la ciudadania activa en el marco del
enfoque intercultural.

Palabras Claves: Estimulacidn, estrategias, aprendizaje significativo, juego, tradicion.

Referencias Bibliogréficas:
Vigotsky, (1995) Obras escogidas. Tomo Ill. Madrid.
Vidal Mufioz, J.M. (2009).La importancia de la socializacion en la educacion actual .Innovacion y Experiencias Educativas.

Evidencias

Estudiante Luciana
interactuando  con
su familia en la
cancion “el abrazo”.

Docente en
formacion

mostrando  lamina
doblada e invitando
a participar en el
juego “San
Miguel”.

Estudiante Luciana
sin querer
interactuar con su
familia en el juego
“San Miguel”.
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3.5.10. Caso N° 10 (08 de septiembre)

Estrategia: cancion.

Titulo: “cantando conocemos los juegos que nos gusta en familia para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso”.

Experiencia de Aprendizaje: nos divertimos en familia.

Guia de Aprendizaje: los juegos que nos gustan en familia.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “interactia de forma estratégica con distintos interlocutores”.
- Se desenvuelve de manera autéonoma a través de su motricidad “se expresa corporalmente”.

Problema: poca atencion al escuchar la cancion.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 08 de
setiembre los estudiantes
fueron estimulados en
conocer los juegos que
nos gustan en familia con
movimientos corporales
en la valoracion a si
mismo.

Recomendando

A los padres de familia de
los estudiantes en
conocer los juegos que
nos gustan en familia
expresandose con
movimientos corporales
con la cancion “con mi
familia yo me divierto”,
para estimular al
problema observado.

Estrategias: cancion

Estimulacion: cantando
conocemos los juegos
que nos gustan en familia

Sustento Tedrico

Enlal E. 1. N°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizd las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 03 afios estimul6 la poca atencion al escuchar la cancion en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania
activa con enfoque intercultural cantando conocemos los juegos que nos gustan en familia con movimientos corporales.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje: Cantando conocemos los juegos que nos gustan en familia con movimientos corporales, en la estudiante
Vivian de 03 afios de edad, se observé la poca atencién al escuchar la cancion “con mi familia me divierto” ya que, al momento de cantar, no
tenia interés en escuchar y dirigia la mirada a otros lugares, distrayéndose con otras cosas que observaba a su alrededor.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Presenté una ldmina con diferentes juegos y realicé las siguientes interrogantes ¢los nifios con sus padres que observan
en la imagen estaran comiendo frutas?, los estudiantes responden: no profesora, en las imagenes hay nifios con su papa y mama jugando con
el trompo, pelotas, gallinita ciega, luego mencioné, en la imagen estamos observando nifios con sus padres jugando, con pelotas, gallinita
ciega y con trompos, seguidamente realicé la siguiente interrogante: ;cudl de los juegos les gustaria jugar con sus padres? El estudiante
Jhéremy respondid: profesora yo quiero jugar gallinita ciega con mi papa y mama4, también con la pelota.

Busqueda de Informacion: Pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia o algiin adulto mayor en casa para responder a la
siguiente interrogante: ¢qué les gustaria jugar en familia?, después que averiguaron los estudiantes respondieron: profesora, a mi familia nos
gustaria jugar en gallinita ciega y futbol. Enseguida presenté un video donde cada familia se divertian con juegos diferentes que les gustaba
como, a las escondidas, véley, trompos, a la doctora, a la cocinita. Y expliqué estos juegos nos gustaria jugar en familia, a algunas familias
les gustaria jugar con trompos, a otros en escondidas, a la cocinita, a mi familia nos gusta jugar a las chapaditas y a la familia de mi tia les
gusta jugar en voley. A continuacién, les mencioné que hoy entonando una cancion “con mi familia yo me divierto” moviendo nuestro cuerpo
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Gonzalez, (2006) La
atencion es una habilidad
necesaria para abordar
cualquier proceso de
aprendizaje y que, a su
vez, conlleva a otro
proceso de aprendizaje
que estd condicionado
por los elementos
intrinsecos a la tarea
como los conocimientos
y experiencias previas y
las propias estrategias de
aprendizaje que el sujeto
utiliza asimismo de los
factores intrinsecos del
sujeto como su atencion
selectiva (o0 capacidad
para discriminar
estimulos dentro de un
conjunto) y su atencion
sostenida (o capacidad
para mantener la
concentracién).

Megias  (2009) La
atencién es un proceso
bésico para cualquier

proceso de ensefianza-
aprendizaje puesto que la
informacion que llega a
aprenderse, previamente
ha debido de ser
seleccionada y atendida,
para hacerse consciente,
procesarla y finalmente
memorizarla.

conoceremos los juegos que nos gustan en familia, e iniciamos con la cancion, les pedi el apoyo de los padres de familia asi mismo la
participacién de todos.

Cancion “con mi familia yo me divierto”

Con mi familia yo me divierto, con mi familia yo me divierto saltando, con mi familia yo me divierto corriendo por que mi cuerpo se activa
y es muy agil, chapaditas, con trompos, saltapitas queremos jugar porque mi cuerpo necesita estar activo, (Bis) moviendo moviendo mi
cuerpo me siento feliz. Los estudiantes e integrantes de familia participaron cantando, moviendo sus brazos y aplaudiendo, mientras
cantabamos la estudiante Vivian de 03 afios de edad, se observd la poca atencion al escuchar la cancion “con mi familia yo me divierto” para
aprender, ya que, al momento de cantar, no tenia interés en escuchar y dirigia la mirada a otros lugares, distrayéndose con otras cosas que
observaba a su alrededor. Al observar la poca atencion en escuchar la cancién para aprender, interrogué a los estudiantes. ¢Estara bién no
escuchar a la maestra mientras nos ensefia a cantar ?, los estudiantes respondieron: no profesora, no estd bién, cuando nos ensefia nuestra
profesora tenemos que escuchar para aprender, si no la profesora se enoja y no va a querer ensefiarnos, asi mismo continué estimulando con
la cancion “escuchar es muy importante” Escuchar es muy importante para aprender, aprendo a cantar, aprendo a jugar, aprendo muchas
cosas con mi familia (bis) lirulala lirulala la la la. “kusa allinmi uyariyqa” Kusa allinmi uyariyqa yachanapag, takiyta yachani, pukllayta
yachani, aylluywan tukuy imatapas yachanim (huktawan takiy) lirulala lirulala la la la. Logrando estimular de esta manera que la estudiante
Vivian que este atenta, concentrada y motivada en el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi mismo todos los estudiantes disfrutaron cantando
al conocer los juegos que les gustan en familia con movimientos de su cuerpo.

Acuerdo y Toma de Decisiones: Mi persona realiz6 las siguientes interrogantes a los estudiantes ¢por qué es importante conocer los juegos
gue nos gustan en familia?, el estudiante Miguel respondi6: profesora para jugar y divertirnos mucho con nuestra familia, asi mismo los
demas estudiantes respondieron: para jugar y divertirnos en familia profesora, ¢en qué le gusta juagar a tu familia?, la estudiante Maylin
respondid: a mi familia nos gusta jugar en escondidita profesora. De esta manera mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la
conclusion que lo aprendido es fundamental porque conocer los juegos que nos gustan en familia nos permite conocer nuestros intereses,
gustos y preferencias y de esa manera compartiendo nos divertimos todos en familia. Todos decidimos conocer mas juegos que nos gustan
en familia para divertirnos y sentirnos muy feliz y con los padres de familia de la importancia del desarrollo gradual cantando conocemos los
juegos que nos gustan en familia. Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: Participar entonando la cancion “con mi familia yo me
divierto” para conocer mas juegos que les gustan en familia con movimientos de su cuerpo, con el apoyo de sus padres de familia. Asi mismo
presenté la hoja de estimulacion con la consigna: Colorea los juguetes que mas te gustan para jugar en familia. De esta manera estimulando
el aprendizaje significativo.

Evaluacion Formativa

La poca atencion al escuchar la cancidn se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo, cantando conocemos los
juegos que nos gusta en familia con sus pares, padres de familia y docentes con la cancion titulada “con mi familia yo me divierto”. La
estudiante Vivian se motivo a estar atenta y concentrada en el proceso de ensefianza y aprendizaje con la participacion de los demas
estudiantes y los integrantes de la familia con la cancion titulada “escuchar es muy importante”.
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Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje con la retroalimentacion a través de interrogantes como: ¢ qué es lo que mas te gusté de la actividad?, el estudiante
Frans respondi6: a mi me gust6 cuando hemos cantado la cancion escuchar es muy importante. ¢qué juegos les gustaba a las familias?, la
estudiante Qori respondié: profesora a las familias le gustaba jugar a la escondidita, a otros Véley, ¢qué aprendimos con la cancion “con mi
familia yo me divierto” ?, la estudiante Vivian respondio: profesora hemos aprendido a conocer los juegos que nos gustan en familia. ;como
aprendimos con la cancion “con mi familia yo me divierto” ?, el estudiante Miguel respondi6: profesora cantando muy fuerte con mi familia,
¢por qué es importante conocer los juegos que nos gustan en familia?, los estudiantes respondieron: para divertirnos mucho con nuestras
familias y sentirnos muy feliz.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé con la cancion “con mi familia yo me divierto” tomando en cuenta los aportes psicopedagdgicos
en la importancia de la atencién al escuchar para aprender, conocer el juego que nos gusta en familia donde los nifios y nifias participaron
con movimientos corporales en familia, valorandose a si mismo al interactuar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;cdmo y de qué manera conocieron los juegos que nos gustan en familia con la cancion “con mi familia yo me divierto”
valorandose a si mismo para estimular la competencia construye su identidad?

Padres de familia: ;como y de qué manera se involucra usted en la cancion “con mi familia yo me divierto” conociendo los juegos que nos
gustan en familia valorandose a si mismo para estimular la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢de qué manera estimula la cancion “con mi familia yo me divierto” conociendo los juegos que nos gustan en familia valorandose
a si mismo para estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion soluciono el problema poca atencion al escuchar la cancidén con la estrategia cancion “con mi familia yo me divierto”
direccionando al area de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje significativo
“cantando conocemos los juegos que nos gustan en familia para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso
articulado con las areas de comunicacién con su competencia se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia
se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad, movilizando y combinado capacidades, valorandose al conocer y tomar
conciencia de si mismo, comprendiendo y expresandose corporalmente al conocer los juegos que les gustan en familia al momento de
interactuar con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo
personal y la ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves:

Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cancién, familia.

Referencias Bibliogréaficas:
Gonzélez, A. (2006). Los procesos psicoldgicos mas importantes dentro de la ensefianza y el aprendizaje. Revista de divulgacion educativa: Paradigma.
Megias, M. (2009). Optimizacién en procesos cognitivos y su repercusion en el aprendizaje de la danza. Universidad de Valencia, Espafia.




3.5.11. Caso N° 11 (13 de septiembre de 2021)

Docente en formacion
pidiendo la
participacion de los
estudiantes en la
canciéon  ‘“con  mi
familia yo me
divierto”.

Evidencias

Estudiante Vivian sin
prestar atencion, asi
mismo distrayéndose
con objetos que hay a
su alrededor.

La estudiante
Vivian motivada y
prestando atencién
sin distraerse con
otras cosas.
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Estrategia: cancion.

Titulo: “cantando y bailando con musica nos divertimos en familia para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso”.
Experiencia de Aprendizaje: nos divertimos en familia.

Guia de Aprendizaje: nos divertimos con la masica parte |

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.
Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”.
- Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Problema: dificultad para controlar el equilibrio con un pie.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 13 de
setiembre del 2021 los
estudiantes fueron
estimulados en controlar el

Enlal. E. . N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizd practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacién del aula de 04 afios estimuld la dificultad para controlar el equilibrio con un pie en los estudiantes, en el desarrollo personal

y ciudadania activa con enfoque intercultural cantando, con movimientos corporales y expresando sus emociones en familia.
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equilibrio con un pie
bailando con mdsica para
divertirse en familia para la
valoracion a si mismos.

Recomendando

A los padres de familia de
los estudiantes en bailar
con musica para divertirse
en familia con la estrategia
cancion, asi mismo
estimulando a los
estudiantes en controlar el
equilibrio con un pie con la
aplicacion de la cancion
“familia vamos a bailar” y
“bailarin” para estimular al
problema observado.

Estrategias: Cancion

Estimulacion: Cantando y
bailando con musica nos
reconocemos como parte

de nuestras familias
realizando  movimientos
corporales.

Sustento tedrico

Pila (2009) El oido no es
solo el encargado de la
audicion, sino que también
es el principal responsable
del equilibrio reside en el
sistema  vestibular. la
informacion que aporta este
sistema, se transporta a
través de los conductos
nerviosos hasta el érgano
del equilibrio, que se
encuentra situado en el
tronco cerebral, que se

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje: cantando y bailando con musica nos divertimos en familia, en la estudiante Luciana de 04 afios de
edad, se observo la dificultad para controlar el equilibrio con un pie, ya que al momento de participar la estudiante Luciana entonando la
cancion intentaba pararse con un solo pie, pero no mantenia el equilibrio y bajaba el otro pie nuevamente intent6 con el otro pie, igualmente
no pudo sostenerse y se cayo al piso por lo que no quiso participar mas.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Mencioné que me encontraba con un amigo y les interrogué ¢quieren conocerlo?, los estudiantes respondieron: si
profesora ¢ de quién creen que se tratara?, el estudiante Alexandro respondio: profesora se encuentra con su hermano. Seguidamente presenté
un titere de mano y les dije me encuentro con mi amigo Pepito el bailarin, manipulando al titere, cambiando de v6z como si hablara Pepito
el bailarin saludé buenos dias nifios y nifias, luego realicé la siguiente interrogante. ¢por qué creen que me esta acompafiando Pepito el
bailarin?, la estudiante Grace respondio: profesora porque jugaremos y cantaremos, la estudiante Rochell respondid: profesora porque
vamos a cantar, el estudiante Diego manifest6: porque nos va contar un cuento profesora, seguidamente les comenté que a Pepito el bailarin
le gusta cantar y bailar me ha contado que ayer se cay6 cuando estaba corriendo y que su familia le curo la herida, pero aun le duele su pie
y no puede moverse mucho, ademas sus amigos no quieren bailar con él y se siente triste. Nuevamente realicé otra interrogante: ;,como
podemos ayudarlo a Pepito el bailarin?, la estudiante Riana respondi6: yo quiero acompafiarlo a cantar y bailar profesora, el estudiante Jans
respondio: profesora les pedimos por favor a sus amiguitos para que bailen con él.

Andlisis de Informacion: Pedi a los estudiantes observar el video titulado “mi familia y yo™, la familia es el primer grupo al que
pertenecemos y la més importante. Mi familia tiene muchos integrantes como papé, mam4, los hermanos y yo siempre nos apoyamos y
cuidamos de los unos a los otros, nos gusta mucho la masica, mis abuelos me contaron que la musica es el arte de producir sonidos con la
intensién que todos escuchen y nos hace sentir bien, por eso en contrataras canciones que te hagan bailar y otras tantas que pueden relajarte).
Asi mismo pedi a los estudiantes que pregunten a los integrantes de su familia las siguientes interrogantes: ¢quiénes son los integrantes de
tu familia? ¢qué canciones entonaban cuando eran nifios?, ;qué instrumentos musicales u objetos utilizaban para cantar y bailar cuando
eran nifios? ;qué que musica les gusta ahora?, ;qué cancion o masica te gusta a ti? después que analizaron la informacion la estudiante
Grace dijo: los integrantes de mi familia somos mi mama, papa mi hermana y yo, mi mama cuando era nifia cantaba campanero y no
utilizaban instrumentos musicales solo aplaudian y a mi papa le gusta bailar los Ilameritos. A mi me gusta, la cancion de los pollitos, el
estudiante Josué respondid: los integrantes de mi familia somos mis padres, mis hermanos y yo. Mis abuelitos me contaron que cuando
eran nifios cantaban huaynos, cantaban y bailaban aplaudiendo, silbando también tarareando, a mi mama le gusta cantar carnavales
naranjitas voy comiendo las pepitas voy votando asi... a mi también me gusta la cancidn de naranjitas, la estudiante Alondra respondid: los
integrantes de mi familia somos mis padres y yo soy hija Gnica. Mi mamé cuando era pequefia cantaba los conejitos, campanero, pimpén
es un mufieco a mi me gusta el baile del sapito profesora. Seguidamente pedi a los estudiantes y sus familiares a acompafiar a Pepito el
bailarin. Asi mismo invité a los estudiantes a buscar materiales u objetos que puedan utilizar (instrumentos musicales, pafiuelos, cinta, etc),
e iniciamos entonando la cancion.

Cancion “familia vamos a bailar”
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encarga de avisar al cerebro
de la posicion en la que se
encuentra el cuerpo.

Pérez  (2006) Cuando
llevamos a cabo wuna
progresion en equilibrio,
debemos tener paciencia
suficiente para la
consecucion de objetivos
previstos. Debemos evitar
la inseguridad y el miedo
de nuestros alumnos. El
principal objetivo debe ser,
la toma de conciencia de
los alumnos de su propio
cuerpo y su posicion en el
espacio

Zabalza (2008) expone en
su obra Didactica de la
Educacion Infantil que la
idea de la psicomotricidad
se refiere a “la conexidén
existente entre mente vy
cuerpo, entre movimiento y
pensamiento. Considera la
actividad motriz del nifio
como un didlogo entre el
organismo y el mundo que
les rodea. La finalidad del
desarrollo psicomotor sera
pues, el control del propio
cuerpo. Para que el nifio
alcance su  desarrollo
psicomotriz sera
fundamental proporcionar

al nifio la variedad de
situaciones en las que
pueda explorar sus

Vamos con tu familia, vamos a bailar y como un conejo deberas saltar y congelado te quedaras jBrinca y para ya! con el pie derecho
saltaras luego tu nariz deberéas tocar, con el pie derecho brincaras, congelado te quedaras con el pie izquierdo saltaras mientras tu cabeza
tocaras, con el pie izquierdo brincaras, congelado te quedaras a brincar a parar a brincar a parar.

Los estudiantes participaron realizando movimientos corporales al ritmo de la misica, entonamos la cancion “familia vamos a bailar”
realizando distintos movimientos como decia las letras de la cancion, algunos estudiantes utilizaron cintas para moverse, el estudiante Diego
saltaba Ilevando sus manos a la cabeza como orejas del conejo, los estudiantes saltaban con el pie derecho, levantando el pie izquierdo sin
mucho equilibrio y tocandose la nariz y cuando decia la cancion congelado te quedaras se quedaban quietos y al poco rato perdian el
equilibrio y bajaban el otro pie, luego continuaban saltando con el pie izquierdo, levantando el pie derecho y agarrandose la cabeza con las
dos manos asi sucesivamente fueron participando. Cuando particip6 la estudiante Luciana entonando la cancion intentaba pararse con un
solo pie, pero no mantenia el equilibrio y bajaba el otro pie nuevamente intento con el otro pie igualmente no pudo sostenerse y se cayo al
piso por lo que no quiso participar mas. Al observar la dificultad en la estudiante continué realizando la siguiente interrogante a los
estudiantes: ¢qué podemos hacer para ayudar a Luciana?, la estudiante Rochell dijo: profesora hay que hacer barra jLuciana, Luciana!l, al
estudiante Jans menciond: hay que acompafiarle a bailar profesora continie mediando sus repuestas diciendo jMuy bien! Vamos a animarla
a Luciana para que vuelva a intentarlo e indiqué a Luciana que levante su pie izquierdo ponga su pie en encima de una banquita, luego
retire lentamente, seguidamente la estudiante Luciana levant6 su pie izquierdo a la banquita sosteniéndose de la mano de su mama luego
fue soltandose poco a poco y su mama saco lentamente el banquito logrando controlar el equilibrio con un solo pie durante cuatro segundos.
Continué estimulando entonando la cancion titulada “bailarin” va empezar el juego y no es complicado estos piececitos ya estan preparados,
la mano derecha y la otra también, mano hacia adelante junto con un pie, levanto mi pie derecho mientras la cabeza gira sin cesar, con este
cantito seremos al fin &giles y sueltos como un bailarin. logrando de esta manera que la estudiante Luciana controle el equilibrio al levantar
un pie derecho, luego el otro pie izquierdo, asi mismo los deméas estudiantes fueron participando realizando distintos movimientos
corporales.

Acuerdo o Toma de Decisiones: mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental
porque nos ha permitido divertirnos reconociendo que todos los que compartimos en casa somos parte de nuestra familia explorando
diferentes movimientos con nuestro cuerpo y expresarnos a través del lenguaje de la misica cantando y bailando todos decidimos compartir
momentos de diversion con la familia y con los padres de familia de la importancia del desarrollo gradual cantando y bailando.
Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: Elegir en familia diferentes pistas musicales, entonen la cancion y creen movimientos
corporales al ritmo de la masica. Asi mismo presenté la hoja de estimulacion con la consigna: Dibuja los movimientos corporales que mas
te gustaron al bailar con la musica con tu familia” de esta manera estimulando el aprendizaje significativo.

Evaluacion Formativa

La dificultad para controlar el equilibrio con un pie se ha estimulado valordndose a si mismo en el aprendizaje significativo “expresamos
nuestras emociones con el juego que nos gusta en familia, con sus pares, padres de familia y docentes con la cancion “familia vamos a
bailar”. La estudiante Luciana se motivé a controlar el equilibrio con un solo pie en el proceso de ensefianza y aprendizaje con la
participacion de los demas estudiantes y los integrantes de la familia con la cancion titulada “bailarin”.

Retroalimentacion
Afiancé el aprendizaje a través de interrogantes como: ¢qué es lo que mas te gust6 de la actividad?, la estudiante Luciana respondio:
profesora cuando me motivaron a seguir y no rendirme hasta que lo logré levantar mi pie, ;qué aprendimos con la cancion ““familia vamos
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posibilidades motoras y a
partir  de ellas ir
construyendo las primeras
nociones basicas”. Por esto
es de vital importancia el
entorno en el que el nifio se
desenvuelva ya que este
influenciara drasticamente
en todo su proceso de
desarrollo.

a bailar’? el estudiante Diego respondid: profesora aprendimos a ayudar a “Pepito el bailarin” cantando y bailando con movimientos de
nuestro cuerpo, ¢qué movimientos corporales realizamos con la cancion “familia vamos a bailar”?, la estudiante Riana respondié: profesora
me movi saltando como el conejo, levantando el pie izquierdo y luego derecho, ¢ qué movimientos corporales creaste con musica en familia?,
el estudiante Josué responde: profesora nos movimos como el sapito saltando dando vueltas, ¢qué integrantes de tu familia participaron?e
El estudiante Jans respondi6: bailamos con mi mama realizando movimientos con nuestro cuerpo, ¢como te sentiste al participar en la
cancion “familia vamos a bailar” con tu familia?, la estudiante respondio: profesora primero me senti un poco triste porque no podia saltar
con un pie luego me senti muy feliz porque mi mama, mis amiguitos y mi profesora me ayudaron a lograr levantar un pie y pararme un rato
con un solo pie.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé con la cancion “familia vamos a bailar” tomando en cuenta los aportes psicopedagdgicos en
la importancia de disfrutar de la misica en familia, donde los nifios y nifias participaron con gestos y movimientos corporales, valorandose
a si mismo al interactuar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ,como y de qué manera se reconoce como parte de su familia realizando movimientos corporales con mdsica al entonar la
cancion “Familia vamos a bailar” para valorarse a si mismo estimulando la competencia construye su identidad?

Padres de familia: ;como y de qué manera se reconoce usted como parte de su familia realizando movimientos corporales con musica al
entonar la cancion “Familia vamos a bailar” para estimular la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢de qué manera estimula la cancion “Familia vamos a bailar” con musica al reconocerse como parte de su familia realizando
movimientos corporales para estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion estimul6 el problema dificultad para controlar el equilibrio con un pie entonando cancion titulada “familia vamos
a bailar” y “bailarin” direccionando al area de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo™ en el
aprendizaje significativo cantando y bailando con musica nos divertimos en familia para estimular la competencia construye su identidad
en los nifios y nifias articulado con las areas de comunicacion con su competencia se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz
con su competencia se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. Movilizando y combinado capacidades, valorandose a
si mismo al reconocerse como parte de su familia y realizando movimientos corporales para comprender su cuerpo, expresar y autorregular
sus emociones, utilizando recursos verbales, paraverbales al momento de cantar, desenvolviéndose de manera autonoma al descubrir sus
posibilidades de movimiento por iniciativa propia con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye
su identidad incentivando al desarrollo personal y la ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves:

estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cancion.

Referencias Bibliogréaficas:

Pérez Pedal, M.A (2006) (3° edicién) Cuerpo de maestros, educacion fisica. Sevilla: MAD.
Pila Telefia, M (2009) Fundamentos teoricos de la educacion fisica. Madrid: INDE.
Zabalza (2008) Psicomotricidad y Desarrollo Integral. Tesis.
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Evidencias

Estudiante Luciana
‘teniendo dificultad
| para pararse con un
solo al realizar

Docente en
formacién invitando
a  participar y
entonando la

| Estudiante  Luciana
parandose con un pie
equlibrando su cuerpo

- | realizar

cancion  “Familia movimientos ?novimientos N
vamos a bailar” corporales

b entonando la corporales al entonar la

con movimientos cancion “Familia

cancién “Familia

corporales. o
vamos a bailar”.

‘ vamos a bailar”.

3.5.12. Caso N° 12 (22 de septiembre)

Titulo: “jugando participamos a explorar y descubrir lo que hay en mi calle, barrio o comunidad para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de
caso”.
Experiencia de Aprendizaje: descubrimos y valoramos el mundo en el que convivimos.
Guia de Aprendizaje: exploramos y descubrimos lo que hay en mi calle, barrio 0 comunidad.
Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.
Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”.
- Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.
Estrategia: juego de emociones.
Problema: poca préactica en el cuidado ambiental de su entorno.

Objetivo Estudio del Caso
Al término del dia 22 de Enla I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizd practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
setiembre del 2021 los investigacion del aula de 05 afios estimul6 la poca préctica en el cuidado ambiental de su entorno en los estudiantes, en el desarrollo personal
estudiantes fueron vy ciudadania activa con enfoque intercultural jugando “reventamos los globos de emociones” explorando y descubriendo lo que hay en
estimulados en la practica  nuestra calle, barrio 0 comunidad.
del cuidado ambiental de
su entorno participando a  Descripcion del Problema




80

explorar y descubrir lo
que hay en mi calle,
barrio o comunidad para
la valoracién a si mismos.

Recomendando

A los padres de familia de
los estudiantes en la
participacion de la

exploracion y
descubrimiento lo que hy
la calle, barrio o
comunidad con la
estrategia  juego  de

emociones, asi mismo
estimulando a los
estudiantes en practicar
en el cuidado ambiental
de su entorno con la
aplicacion de la cancion
“el tachito comelon™ para

estimular al problema
observado.
Estrategias: juego de
emociones
Estimulacion: jugando,
cantando expresamos

nuestras emociones al
explorar y descubrir lo
que hay en nuestra calle,
barrio o comunidad.

Sustento Tedrico

Ministerio del Medio
Ambiente y Ministerio de

Educacién Nacional,
(2002). La Educacion
Ambiental debe  ser
considerada como el

proceso que le permite al

Al desarrollar la guia de aprendizaje: jugando participamos a explorar y descubrir lo que hay en nuestra calle, barrio o comunidad, en la
estudiante Jeybin de 05 afios de edad, se observé la poca practica del cuidado ambiental en su entorno, ya que al momento de participar en el
juego reventando los globos de emociones donde descubrieron como estaba su calle, barrio o comunidad mediante un imagen en hojas bond,
tird el globo reventado y la imagen arrugada en su patio, a pesar que pocos dias antes se habl6 del cuidado del lugar en donde vivimos.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Les conté una casuistica “un paseo por nuestros calles y barrios” el dia lunes unos nifios llamados Jadiel, Rusel, Jamilet,
Jamila, Thiago fueron a dar un paseo por las calles y barrios de Coracora, observando con mucha atencién todo lo que estaba ocurriendo y
regresaron a casa, seguidamente pregunté a los estudiantes ¢c6mo creen que han regresado a casa los nifios? ;qué habran observado los nifios
al dar un paseo por las calles, barrios de Coracora?, la estudiante Jhamilet respondio: los nifios y nifias regresaron cansados profesora, el
estudiante Sebastian respondio a la siguiente interrogante: profesora han observado carros, motos personas y juguetes, luego les expliqué que
el dia de hoy todos jugaremos reventando los globos de emociones y descubriremos como estuvieron las calles, barrios de Coracora, entonces
mostré los globos de emociones enojado, triste, alegre, sorprendido, miedo.

Andlisis de Informacion: pedi a los estudiantes que pregunten a los integrantes de su familia las siguientes interrogantes: ;cdmo debemos
cuidar nuestras calles, barrios o comunidad? ¢;por qué los nifios después de salir a pasear por las calles, barrios de Coracora habrian regresado
mostrando diferentes emociones, alegria, tristeza, sorprendido, miedo, enojado? después que averiguaron y escuchar el audio que envié mi
persona, explicando que tenemos que cuidar nuestras calles, barrios, o comunidad, regando, barriendo siempre, plantando més plantas, los
nifios regresaron a casa mostrando diferentes emociones porque vieron paredes de su casa manchadas, plantas secas,bausuras por el piso, la
estudiante Milagros mediando su aprendizaje menciond: profesora nuestras calles vamos a cuidar barriendo, también echando agua a las
plantas, el estudiante Thiago respondid: recogiendo la basura al tacho y tenemos que ensefiar a los mas pequefios a no votar envolturas en
cualquier lugar. La estudiante Sayvi respondi6 a la siguiente interrogante, profesora por que han visto las calles sucias, y otros han observado
plantas secas. Seguidamente pedi a los estudiantes y sus familiares a participar en el juego “reventamos los globos de emociones” para saber
porque los nifios regresaron a casa sintiendo diferentes emociones y expliqué en qué consistia el juego reventamos los globos de emociones.

Juego “reventamos los globos de emociones”

El juego consiste en representar con palabras, gestos y movimientos reventando los globos de emociones, alegria, tristeza, enojo, sorpresa y
miedo, dentro de los globos encontraremos imagenes o fotos de como observaron las calles, barrio respondiendo a las interrogantes de la
casuistica “un paseo por nuestros calles y barrios” asi sucesivamente hasta terminar de reventar todos los globos de emociones, finalizando
el juego, recoger los residuos al tacho y propondremos alternativas de solucidn frente a los problemas que descubrimos dentro del globo.

Iniciamos el juego: Mi persona levantaba un globo con la emocion de alegria y los estudiantes representaban sonriendo, cuando levantaba el
globo con la emocion del enojo representaban frunciendo las cejas y asi sucesivamente todas las emociones, entonamos la cancion indicando
los globos de emociones, manzanita del Per( cuantos afios tienes td, toco la emocion del enojo y el nifio Dilan reventé el globo sentandose
en una silla dentro del globo encontraron un papel enrollado, comenzaron a abrir y habia un imagen de una casa con la pared bién manchada,
entonces dijimos oh Jadiel habia regresado enojado a casa porque habia observado la pared de su casa bién sucia, seguimos entonando la
cancion indicado los globos de emociones, manzanita del Per( cuéntos afios tienes tu, toco la emocion del miedo la nifia Jeybin coloca el
globo en la silla trata de reventar con fuerza y no podia, nuevamente con fuerza reventé el globo, encontraron un papel enrollado, abrié y
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individuo comprender las

relaciones de
interdependencia con su
entorno, a partir del

conocimiento reflexivo y
critico de su realidad
biofisica, social, politica,
econémica y cultural para
generar en él y en su
comunidad, actitudes de
valoracién y respeto por

el ambiente. Actitudes
encaminadas a mejorar la
calidad de vida vy

desarrollar una relacion
sostenible entre medio
ambiente 'y desarrollo,
preservando el bienestar
en generaciones actuales
y garantizando el de
generaciones venideras.

Gonzalez, (1996) La
Educacion ~ Ambiental
resulta imprescindible en
la formacion del
individuo, haciendo que
éste se vea a si mismo
como ser natural y a la
vez social, y sea
consciente de su realidad
y dinamismo hacia el
cambio permitiendo una
participacion activa tanto
del nifio como de Ila
comunidad en la
bisqueda de soluciones a
la problematica
ambiental. Es asi como la

habia una imagen de un perro destrozando la basura, entonces dijimos joh! Jamila habia observado un perro destrozando la basura y pens6
que le iba morder por eso sintié miedo. Nuevamente empecé manzanita del Per( cuantos afios tienes ti, tocd la emocion de la alegria, el
estudiante Sebastian reventd al instante, encontraron un papel enrollado, abri6 y habia una imagen de una sefiora barriendo la calle, entonces
dijimos oh la nifia Jhamilet regresé alegre porque habia visto una sefiora barriendo la calle. Nuevamente se entond la cancién indicando los
globos de emociones, manzanita del Perd cuéntos afios tienes td, tocd la emocion de la tristeza, la estudiante Maya emocionada revienta el
globo, en el cual encontro papel enrollado ,abre y encuentra imagen de una planta muerta, entonces dijimos oh Russel regresé a casa triste
porque habia observado una plantita seca y por ultimo quedaba el globo de la emocién sorprendido, la estudiante Jeybin coge el globo tan
emocionado coloca le globo a la silla, estuvo a punto de sentarse se escap6 el globo, nuevamente coloca y se sienta con fuerza no se podia
reventar intento otra vez y reventd, encontro igual un papel enrollado abri¢ y habia un imagen de un borrachito tirado a lado de las basuras.
Entonces pedi a los nifios que me hagan ver el espacio donde participaron, todos mostraron el espacio limpio, sin embargo, la nifia Jeybin me
hizo ver el espacio con papeles y globos tirados con los que jugamos, a pesar que hablamos del cuidado ambiental de nuestro entorno: al
observar la poca practica del cuidado ambiental de su entorno de la estudiante Jeybin realicé interrogantes a los estudiantes ¢estara bien si
hoy limpio mi casa y mafiana ya no?, los estudiantes respondieron: todos los dias tenemos que limpiar, cuidar nuestro entorno y todo el medio
ambiente, medié el aprendizaje de los estudiantes, muy bien nifios entonces tenemos que limpiar ,barrer nuestro patio todos los dias y cuidar
las calles y comunidad, continué estimulando la practica del cuidado ambiental del entono con la cancion “el tachito comelén” tiene mucha
hambre queridos amiguitos no arrojen las basuras al piso, porque el tachito comeldn desmayara y nosotros nos enfermaremos, la nifia Jeybin
menciond jYo no quiero enfermarme! Entones siempre voy a poner las basuras al tacho profesora, todos aplaudimos muy bien Jeybin.
Logrando de esta manera que la estudiante Jeybin practique el cuidado ambiental de su entono, limpiando su patio, colocando las basuras al
tacho.

Acuerdo o Toma de Decisiones: mi persona juntamente con los estudiantes Ilegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental porque
nos ha permitido reflexionar y practicar el cuidado ambiental, de esta manera todos decidimos hacer limpieza nuestra casa todos los dias, asi
mismo botando las envolturas papeles al tacho, cuidar las calles y comunidad en general para vivir bien y con los padres de familia de la
importancia del desarrollo gradual jugando exploramos y descubrimos lo que hay en la calle, comunidad. Seguidamente presenté el reto de
aprendizaje: Dar alternativas de solucién de acuerdo a los problemas observados dentro del globo de emociones. Asi mismo presenté la hoja
de estimulacion con la consigna: elaboré pancartas de reflexion para los vecinos, amigos, todas las personas para cuidar nuestro entorno y el
medio ambiente. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los estudiantes.

Evaluacion Formativa

La poca practica en el cuidado del medio ambiente se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo Jugando
participamos a explorar y descubrir lo que hay en mi calle, barrio o comunidad para estimular la competencia construye su identidad en el
estudio de caso.” la estudiante Jeybin puso en préctica el cuidado ambiental de su entorno, limpiando su patio, colocando las basuras al tacho
entonando la cancion “el tacho comelon”.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a través de interrogantes como: ¢qué es lo que mas te gustd de la actividad?, la estudiante Jamila respondio:
profesora a mi me gusté cuando reventamos los globos de emociones, la estudiante Maya respondid: a mi me gusto cuando catdbamos la
cancion manzanita del Per( cuantos afios tienes td y le tocaba a un globo, ;qué emaociones sintieron los nifios y nifias al caminar por las calles
y barrios de Coracora?, el estudiante Aldair respondid: profesora han sentido las emociones alegria, enojado, tristeza, y Jhamila se sorprendio
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Educacion ~ Ambiental,
desde la escuela, debe
abrir  espacios  que
permitan la adquisicion

conductas pro-
ambientales que
modifiquen el

comportamiento humano,
a través de acciones con
las que se mantenga el
equilibrio de los recursos
naturales y la promocion
de actitudes y valores
hacia el respeto del
entorno, disminuyendo
asi el deterioro ambiental.

porque vi6 un borracho a lado de la basura, ;qué problematicas descubrieron al reventar los globos?, la estudiante Rut respondié: profesora
hemos descubierto plantas secas, calles sucias, borrachos tirado en lado de las basuras, el estudiante Russell contestd: profesora hemos
descubierto las calles y barrios con basuras, plantas secas y paredes de casa manchadas, ,como te sentiste al participar en el juego? La
estudiante Sayvi respondié: profesora yo me he sentido contenta porque nos hemos divertido con mis hermanos, ¢qué aprendimos con el
juego “reventamos los globos de emociones” ?, el estudiante Dilan respondié: hemos aprendido a dar alternativas de solucion, el nifio
Sebastian respondio: profesora a cuidar nuestras calles, ;,cdmo aprendimos con el juego “reventamos los globos de emociones”?, el estudiante
Jadiel respondié: reventando el globo de emociones profesora, ¢para qué es importante realizar juegos “reventamos los globos de
emociones™?, la estudiante Jeybin respondi6: para divertirnos y cuidar nuestra salud también para cuidar nuestras calles y barrios profesora.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé participando en el juego “reventamos los globos de emociones” tomando en cuenta los aportes
psicopedagdgicos en la importancia en la practica del cuidado ambiental de su entorno, valorandose a si mismo al participar con sus pares,
padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;como y de qué manera participa en el juego “reventamos el globo de emociones” explorando y descubriendo lo que hay en la
calle, barrio o comunidad para valorarse a si mismo estimulando la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Padres de familia: ;como y de qué manera se involucra usted al participar en el juego “reventamos el globo de emociones™ para estimular
la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢de qué manera estimula el juego “reventamos el globo de emociones” explorando y descubriendo lo que hay en mi calle, barrio
0 comunidad para estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacidn solucion6 el problema la poca practica del cuidado ambiental de su entorno, al explorar y descubrir lo que hay en
mi calle, barrio o comunidad con la estrategia juego titulado “reventamos los globos de emociones” y la cancion “el tachito comelon”
direccionando al &rea de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje significativo
“jugando participamos a explorar y descubrir lo que hay en mi calle, barrio o comunidad” para estimular la competencia construye su
identidad en el estudio de caso”, articulado con las areas de comunicacién con su competencia se comunica oralmente en su lengua materna
y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. Movilizando, combinado capacidades al
valorarse a si mismo, autorregular sus emociones, expresar corporalmente al momento de jugar, utilizando recursos no verbales, paraverbales
de forma estratégica, expresando sus emociones asertivamente cuando interactud con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado
la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves:

Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, juego de emociones.

Referencias Bibliogréaficas:
Ministerio de Educacién Nacional (MEN) y Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible (MADS) (2002). Politica Nacional de Educacién Ambiental. Bogota:

Cooperativa Editorial.

Gonzélez Mufioz, M.C. (1996). Principales tendencias y modelos de la Educacion Ambiental en el sistema escolar. Revista Iberoamericana de Educacion, 11, 13.
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Evidencias

Docente en _ )
formacion Estudiante Jeybin Estudiante  Jeybin
invitando a los con poca practica practicando el
estudiantes a del cuidado cuidado ambiental
participar en el ambiental de su de su entorno
juego “reventamos entorno. entopgndo _Ia
los globos de cancion “el tachito
comelon”.

emociones”.

3.5.13. Caso N° 13 (29 de setiembre de 2021)

esudio de caso”.

Estrategia: cancion.

Titulo: “cantando reutilizamos los materiales recolectados y elaboramos nuestro cepillero de manera creativa para estimular la competencia construye su identidad en el

Experiencia de Aprendizaje: descubrimos y valoramos el mundo en el que convivimos.

Guia de aprendizaje: reutilizamos los materiales recolectados.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”.
- Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Problema: poca préactica de la higiene bucal.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 29 de
setiembre del 2021 los
estudiantes fueron
estimulados en la practica
de la higiene bucal
reutilizando los
materiales reciclados y

Enlal. E. . N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacidon del aula de 05 afios estimul6 la poca préctica de la higiene bucal en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania activa
con enfoque intercultural cantando elaboramos nuestro cepillero de manera creativa.

Descripcion del Problema
Al desarrollar la guia de aprendizaje: cantando reutilizamos los materiales recolectados y elaboramos nuestro cepillero de manera creativa,
en el estudiante Camilo de 05 afios de edad se observo la poca practica de la higiene bucal ya que al momento de participar el estudiante
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elaborar nuestro cepillero
de manera creativa para
la valoracion a si mismo.

Recomendando

A los padres de familia de
los estudiantes en la
reutilizacion de  los

materiales reciclados
para elaborar nuestro
cepillero de  manera

creativa con la estrategia
cancion, asi  mismo
estimulando a los
estudiantes en practicar la
higiene bucal con la
aplicacion de la cancion
“mi cepillero de botella
reciclable” y “cepillarse
es muy bueno” para
estimular al problema
observado.

Estrategias: cancion
Estimulacion: cantando
reutilizamos los
materiales reciclados y
elaboramos nuestro
cepillero para practicar la
higiene bucal.

Sustento Tedrico

Matoses ~ (2001)  El
cepillado de dientes
diario en los nifios es
fundamental para cuidar
su salud dental desde
pequefios, ya que sera
posible  prevenir la
formacion de placa dental
y eliminar las bacterias y

Camilo entonando la cancion, comentd que no le gusta cepillarse los dientes mencionando que el cepillo me hace doler, por eso yo me lavo
con agua nada mas.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Les conté una casuistica titulada “la nifia Anita” La nifia Anita que al realizar limpieza junto con su hermano por todos
los ambientes de su casa encontraron varios envases vacios, luego comenzaron a juntar en un costal para votar al carro basurero y realicé las
siguientes interrogantes: ¢estara bien que la nifia Anita y su hermano voten los envases vacios al carro basurero?, el estudiante Dilan
respondid: profesora no esta bien, porque los envases vacios se reciclan para crear maseteros, sonajas, la estudiante Jamila respondio:
profesora no se votan las botellas vacias se reciclan para cuidar el medio ambiente, ;podremos reutilizar esos envases vacios para crear
nuestro cepillero?, la estudiante Milagros: si profesora para guardar nuestros cepillos.

Busqueda de Informacion: pedi a los estudiantes que pregunten a sus padres de familia o algin adulto mayor en casa, ;qué podemos crear
con los envases de gaseosas, yogurt? ;,como podemos crear nuestro cepillero? ¢es importante reutilizar los materiales recolectados para
elaborar un cepillero? ¢por que?, después que averiguaron y observar el video de una familia que reutilizaban recortando cuidadosamente los
envases reciclados y elaboraban un cepillero, macetero y otros, donde al observar mediando su aprendizaje, los estudiantes respondieron:
profesora podemos crear, juguetes, maceteros, cepilleros, portahilos, el estudiante Russell respondio: podemos crear un cepillero recortando
una botella vacia de yogurt o de gaseosa profesora, los estudiantes respondieron a la siguiente interrogante: profesora si es importante
reutilizar los materiales recolectados para elaborar un cepillero porque asi vamos a cuidar nuestra casa y medio ambiente, luego les mencioné
que entonariamos la cancion titulada “mi cepillero de botella reciclable” con gestos y movimientos, asi mismo les pedi su participacion con
el apoyo de sus padres.
Cancion “mi cepillero de botella reciclable”

Recicla recicla cada cosa en su lugar si ordenas la basura se pueden reutilizar (bis) recolecta los envases que la gente a de tirar porque vamos
a crear, cepilleros de colores mis cepillitos necesitan un cepillero esto es mi cepillito, me cepillo asi asi me enjuago asi asi y lo guardo en mi
cepillero, asi todos todos vamos aprovechar creando muchas cosas para tu bienestar. Las estudiantes se pusieron de pie y agarrando un
envase con ambas manos cantaban muy contentos moviendo de un lado a otro, en el momento que cantaban la estrofa asi creamos un cepillero
porque mis cepillitos necesitan un cepillero cogieron sus cepillos de diente y los estudiantes entonaban esto es mi cepillito, me cepillo asi asi,
los estudiantes simulaban cepillarse los dientes moviendo de arriba para abajo y hacia los costados, en seguida enjuago asi, asi... y lo guardo
en mi cepillero asi. Cuando entonaba la cancién el estudiante Camilo, comentd que no le gusta cepillarse los dientes mencionando que el
cepillo me hace doler, por eso yo me lavo con agua nada mas y dejé de participar. Al observar el poco habito de higiene en el estudiante
Camilo interrogué a los estudiantes ¢cada cuanto tiempo nos debemos cepillar?, la estudiante Maya respondié: todos los dias después de
comer, si no nos cepillamos, se va llenar de caries y va a picarse, el estudiante Camilo escuchando la respuesta de sus compafieros, respondi6;
profesora, pero a veces yo me cepillo todos los dias, cogiendo su cepillo nuevamente queria cepillarse. Segui estimulando entonando una
cancion “cepillarse es muy importante” amiguitos todos los dias después de comer, cepillemos nuestros dientes chic chic chic, nos cepillamos
toditos chic, chic, chic no te queremos caries caries, yo me cepillo chic chic chic, al observar el estudiante Camilo a los demas compafieros
también empez6 cantar y dijo: profesora yo no quiero que me duela los dientes, esta bien me cepillaré despacio para que mis dientes estén
limpios. Logrando de esta manera que el estudiante Camilo reflexione de la practica de higiene bucal todos los dias, asi mismo todos los
estudiantes cantaron muy contentos. Después continué invitandoles a elaborar sus cepilleros con las botellas plasticas y expliqué como
elaborar cepilleros con botellas reciclables, cortamos una botella y uniremos la parte superior con la inferior logrando que coincidan las
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los residuos de las
golosinas azucaradas que
ellos comen. “Existen
muchas técnicas, pero
cabe destacar que mas
que la técnica lo
importante es la
minuciosidad, el cuidado
con el que se realiza el
cepillado, consiguiendo
asi el mismo resultado
con cualquiera de las
técnicas.”

Salazar, M. (2004) La
higiene (Bucal) es un
factor importante que se
debe atender en los nifios
y nifias en  edad
preescolar, de manera
que garantice la salud,
estado de bienestar fisico,

mental y social
necesarios para
garantizar el sano

desarrollo de los mismos,
y es la salud de los nifios
y nifias responsabilidad
de los adultos que estan a
su cuidado (padres,
maestros y otros) quienes
deberan servir de modelo.

medidas, seguidamente une cada una de las partes con pegamento de silicona, hasta que queden como si fuera una solo botella de plastico,
después marcamos con un rotulador los orificios que vamos a cortar, realizamos perforaciones con el cutter en la parte superior del cuello de
la botella de plastico, para pegar con silicona cada uno de los cuellos de las diferentes botellas que hemos reciclado. Continué realizando las
siguientes interrogantes: ;qué otros objetos de utilidad podemos crear con los materiales de relso?, la estudiante Milagros respondi6:
maceteros profesora, ;qué materiales de reciclaje podemos reutilizar?, el estudiante Yeybin respondi6: de cartones, plasticos profesora, ;por
qué es importante reutilizar los residuos?, los estudiantes respondieron: profesora para no contaminar al medio ambiente.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusién que lo aprendido es fundamental porque
nos ha permitido cuidar nuestra casa, comunidad y medio ambiente, de igual modo cuidar nuestra salud bucal para crecer muy sanos, todos
decidimos seguir reutilizando materiales recolectando para crear muchas cosas que nos puedan servir, para cuidar el medio ambiente y
cuidarnos nuestra salud. Seguidamente, presenté el reto de aprendizaje: elegir un material recolectado y crear un sepillero con apoyo de sus
padres”. Asi mismo presenté la hoja de estimulacion con la consigna: Dibuja y colorea el cepillero que creaste” de esta manera estimulando
el aprendizaje significativo.

Evaluacion Formativa

La poca practica de la higiene bucal se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo Cantando reutilizamos los
materiales recolectados y elaboramos nuestro cepillero de manera creativa para estimular la competencia construye su identidad en el estudio
de casos.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje a traves de interrogantes como: ;qué es lo que més te gustd de la actividad?, la estudiante Sayvi respondio:
profesora a mi me gusto cuando cantabamos mi cepillo porque decia es muy pillo saca brillo, el estudiante Camilo respondi: profesora a mi
me gustd cuando cantamos “cepillarse es muy importante” porque nos cepillamos los dientes todos y cantando muy contentos, ¢qué tenemos
gue hacer para crear cosas que nos sirvan?, la estudiante Milagros respondid: tenemos que reciclar, reutilizar materiales recolectados como
botellas de gaseosas, frascos de yogurt, tarros de leche gloria profesora, ;qué materiales podemos crear?, el estudiante Aldair respondid: ya
sé profesora, podemos crear nuestro cepillero, macetero, sonaja para mi hermanita, ;cémo te sentiste al participar cantado “mi cepillero de
botella reciclable™?, la estudiante Areliz respondié: profesora yo me senti muy contenta porque me acompafiaron mi mama, papa y mi
hermano, ¢qué aprendimos con la cancion “mi cepillero de botella reciclable”?, la estudiante Maya respondio: profesora hemos aprendido
reciclar cada cosa en su lugar para crear muchas cosas que nos pueden servir, y también nuestro cepillero, la estudiante Jhamilet respondié:
recalcando a la respuesta de Maya: si profesora también vamos a cuidar nuestros dientes cepillandonos todos los dias y guardamos nuestro
cepillo en el cepillero, ¢como aprendimos con la cancion “mi cepillero de botella reciclable”?, el estudiante Russel respondié: cantando y
moviéndonos profesora), ¢Para qué es importante entonar la cancion “mi cepillero de botella reciclable”?, los estudiantes respondieron: para
aprender a cepillarnos los dientes y asi cuidar nuestra salud bucal.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé participando en la cancién “mi cepillero de botella reciclable”” tomando en cuenta los aportes
psicopedagdgicos en la importancia de la practica de la higiene bucal, valorandose a si mismo al participar con sus pares, padres de familia
y docentes.
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Estudiantes: ;cémo y de qué manera toma iniciativa al entonar la cancion “mi cepillero de botellas reciclables™ en el cuidado personal para
valorarse a si mismo estimulando la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Padres de familia: ;cdmo y de qué manera se involucra usted en la toma de decisiones del cuidado personal al entonar la cancion “mi
cepillero de botellas reciclables” para estimular la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?

Docentes: ;de qué manera estimula la cancion “mi cepillero de botellas reciclables” en la toma de decisiones del cuidado personal para
estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion estimuld el problema dificultad en la préctica de la higiene bucal con la estrategia cancion “mi cepillero de botella
reciclable” y “cepillarse es muy importante” direccionado al area de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si
mimo” en el aprendizaje significativo cantando reutilizamos los materiales recolectados y elaboramos nuestro cepillero de manera creativa
para estimular la competencia construye su identidad en los estudiantes”, articulado con las areas de comunicacion con su competencia se
comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad.
movilizando, y combinado capacidades al valorarse a si mismo y autorregular sus emociones, expresandose corporalmente con gestos y
movimientos al cantar, utilizando recursos no verbales, paraverbales de forma estratégica al momento de entonar la cancion, tomando
iniciativa el cuidado de la higiene bucal cuando interactud con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia
construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la ciudadania en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves: Estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cancion.

Referencias Bibliogréficas:

Matoses, M. (2001) Habitos de higiene personal en los nifios y nifias. Tesis.

Salazar, M. (2004) Educacién para la salud y habitos de higiene personal en los nifios y nifias. Tesis.

reciclable”.

Evidencias

Docente en Estudiante Camilo Estudi .

forr_nacmn sin querer stu_lantg Camllo
|nV|ta_ndo a los sepillarse los E_rag:tlcan 0 al
estuQ|_antes a dientes al igiene buca
participar momento de entor‘n’and‘? _ la
entor_]findo Ig entonar la cancion cancion “sepillarse
cancion “mi “mi cepillero de s ) " muy

| cepillero de botella botella reciclable”. importante™.
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3.5.14. Caso N° 14 (06 de octumbre)

Titulo: “jugando con las emociones planificamos como sera nuestra tienda/feria para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso”.
Experiencia de Aprendizaje: mercados y ferias de mi comunidad.

Guia de aprendizaje: planificando como sera nuestra tienda/feria.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “interactiia estratégicamente con distintos interlocutores”.
- Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.

Estrategia: juego de emociones.

Problema: dificultad para agrupar los productos de la tienda.

Obijetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 06 de
octubre del 2021 los
estudiantes fueron
estimulados en agrupar
los productos de la
tienda al reconocer sus
intereses y preferencias
jugando con las
emociones al
representar a través de
un dibujo (plano), el
disefio de su tienda, la
agrupacién y ubicacién
de los productos para la
valoracion de si
mismos.

Recomendando

A los padres de familia
de los estudiantes en
reconocer sus intereses
y  preferencias  al
representar a través de
un dibujo (plano), el
disefio de su tienda, la
agrupacién y ubicacién
de los productos con la

Enlal E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 04 afios estimulé la dificultad para agrupar los productos de la tienda en los estudiantes, en el desarrollo personal y
ciudadania activa con enfoque intercultural jugando con las emociones y planificando cdmo sera nuestra tienda/feria.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje jugando con las emociones planificamos coémo sera nuestra tienda/feria, en el estudiante Diego de 04 afios
de edad, se observo la dificultad para clasificar los productos de la tienda ya que cuando se le pidié que agrupe los productos de la tienda,
frutas, verduras, dulces, los agrup6 todos juntos diciendo que ya esta.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Mencioné que no me encontraba sola, me acompafiaba con un amigo y les pregunté: ;quieren conocer a mi amigo?, los
estudiantes respondieron: si profesora. En seguida les mencion6 su nombreo del amigo: titere de mano, su nombre es Juén y les pregunté
nuevamente: ;por qué creen que me esta acompafiando? la estudiante Rochell respondio: profesora porque vamos a cantar, les mencioné que
Juan esta buscando amigos y les pregunté: ;ustedes quieren ser su amigo?, los estestudiantes: respondieron si profesora, luego les conté una
casuistica “Juan el trabajador” un dia Juan cuando salié a comprar se di6 cuenta que no habia tiendas cerca de su casa, entonces como a Juan
le gusta trabajar penso y dijo como no hay tiendas por el lugar donde vivo yo jugaré a construir una tienda y les diré a mis amigos que también
construyan otras tiendas, pero no sé qué podria vender... continué realizando las siguientes preguntas: ;qué productos podemos sugerirle a
Juan para que venda?, la estudiante Alondra dijo: profesora podria vender muchos juguetes, ¢qué tienda te gustaria construir a ti?, la estudiante
Riana respondid: a mi me gustaria poner una tienda de ropas, el estudiante Jans respondid: a mi me gustaria una tienda de frutas y verduras, la
estudiante Alexandra comentd: profesora mi abuelita tiene su tienda: ahi vende pan, frutas, verduras, arroz, papa, y yo quiero tener una tienda
como mi abuelita continué mediando su respuesta jmuy bien! Entonces tu abuelita vende muchos productos y pregunté: ¢la tienda donde
venden muchos productos como se llama?, como nadie respondid le dije que se llama tienda de abarrotes, ¢qué necesitamos hacer para construir
una tienda?, los estudiantes respondieron: profesora necesitamos elegir un lugar para construir y también necesitamos todos los productos que
vamos a vender.
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estrategia  juego  de
emociones, asi mismo
estimulando a  los
estudiantes en clasificar
los productos de la
tienda con la aplicacion
del juego “la ruleta de
emociones” y cancion
“dofia  Marfa” para
estimular al problema
observado.

Estrategias: Juego de
emociones y cancion
Estimulacion: Jugando
y cantando
reconocemos nuestros
intereses y preferencias
al planificar y
representar a través de
un dibujo (plano), el
disefio de la tienda, la
agrupacién y ubicacién
de los productos.

Sustento teérico

Condemarin M. (2004)
Suponga que la
actividad de clasificar y
agrupar objetos es una
expresion esencial del
pensamiento I6gico
matematico. Se expresa
a una edad temprana de
un nifio mediante un
proceso genético a
través del cual establece
similitudes y
diferencias entre los
elementos de interés,
subclases, que luego se

Busqueda de Informacién: Pedi a los estudiantes que busquen informacion en internet o pregunten a sus familiares después de analizar las
informaciones contrastaban sus respuestas los estudiantes ;como se podria disefiar una tienda? la estudiante Darlin respondi6: profesora
podemos dibujar la tienda y también ubicar los productos que se va vender en un lado en las vitrinas 0 mostradores que se van a colocar, ;,co6mo
se podria ubicar los productos?, el estudiante Alexandro respondi6: profesora podemos ubicar los productos como su tienda de mi mama, en
un lado derecha de la tienda podemos poner la fruta y verduras a al otro lado izquierda los pollos encima de la mesa. Aprovechando su
participacion les dije que haremos un disefio para su tienda que han elegido el plano y expliqué ¢qué es un plano? Un plano es un dibujo que
representa un lugar visto desde arriba este lugar puede ser una casa una tienda una habitacion, se utiliza para situarnos y orientarnos
correctamente. Asi mismo para afianzar su conocimiento presenté un plano de una casa. Continué realizando las siguientes interrogantes:
¢doénde crees que estan las puertas? sefiala con el dedo la estudiante Riana respondio: aqui a la derecha profesora, ¢qué otra parte de la casa
reconoces?, el estudiante Lian respondi6: el dormitorio también estd en la esquina de la casa profesora, ,qué producto propio de nuestra
comunidad te gustaria vender?, la estudiante Briyit respondid: papa, lechuga, que crece en mi casa profesora, ¢cuales te gustan mas?, ;por qué?
la estudiante Rachell respondié: a mi me gustan los helados yo quisiera vender helados porque es rico. Seguidamente invité a los estudiantes
con sus familiares a participar en el juego “la ruleta de emociones” para realizar el plano y ubicar los productos en la tienda que disefiaran para
después jugar. Asi mismo pedi que busquen revista, periddicos con imagenes de productos para que puedan seleccionar, recortar y ubicar en
su disefio de su tienda.

Juego “la ruleta de emociones”

El juego consiste en girar la ruleta, la emocion que les toque representaran con palabras, gestos y movimientos corporales, luego seleccionaran,
recortaran, y agruparan de acuerdo con sus propios criterios, interés o preferencia de catalogos, revistas, periédicos etc que contengan imégenes
de productos. Seguidamente en una hoja, papelote o cartulina disefiaran su tienda organizando, ubicando, separando, agrupando los productos
en la tienda que construiran. Finalmente escribir de bajo de cada producto sus nombres.

Mi persona y los estudiantes con sus integrantes de familia participamos haciendo girar el reloj de la ruleta de emociones, la emocion que les
tocaba iban representando, al estudiante Jhoan le tocé la emocion de enojo entonces representd pataleando con sus pies cruzando los brazos y
frunciendo las cejas en seguida selecciond, agrup6, ubico y peg6 en la tienda los productos: las verduras los ubicé a la derecha las frutas a la
izquierda y luego conté indicando cada producto hasta el nimero ocho y escribi6 sus nombres con garabateos. A la estudiante Alondra le tocé
la emocidn la tristeza representd sentandose agachando la cabeza y colocando las dos manos debajo de sus ojos luego agarrd las iméagenes
recortadas de productos, ubicd como en un estante en la tienda mencionando yo quiero vender helados colocé hacia arriba, abajo las frutas y
verduras, conto cada producto hasta el nimero seis y escribié sus nombres de cada producto con garabateos asi sucesivamente los estudiantes
iban participando. Cuando le tocé al estudiante Diego represento la emocién de la sorpresa colocando sus dos manos en su cara, abriendo
grande los 0jos y boca luego agarro las imagenes de los productos los ubicé sin agruparlos, y cuando le pidié que agrupe los productos de la
tienda, frutas, verduras y dulces, los combiné todos juntos diciendo que ya estd. Al observar la dificultad realicé las siguientes preguntas la
zanahoria, lechuga ¢qué serd? Los estudiantes respondieron: profesora son verduras y la manzana, mandarina y platano ¢qué serd? Los
estudiantes respondieron: profesora son frutas, continué estimulando entonando la cancion titulada “dofia Maria”, estaba dofia Maria separando
los productos, separa bien los productos dofia Maria a un lado las frutas y al otro lado las verduras y dulces también. Logrando de esta manera
que el estudiante Diego clasifique las frutas a un lado derecha, las verduras al otra izquierda y los dulces los ubico cerca de las frutas en su
tienda asi mismo conto en voz alta, sefialando cada producto uno, dos, tres frutas, uno, dos verduras y dulces hay cuatro, seguidamente escribié
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incluiran en una
categoria mas amplia.
Labinowicz, ED
(1988), “Clasificar es
agrupar objetos segun
sus semejanzas.
Actividad en la que los
nifios pequefios se ven
involucrados de manera
natural”.

sus nombres con garabateos. Asi mismo los demas estudiantes fueron participando mencionando aqui estaran las frutas al otro lado todas las
verduras. De este modo pedi a los estudiantes y a sus familiares que sigan participando en el juego “la ruleta de emociones”.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona, juntamente con los estudiantes, llegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental porque
nos ha permitido reconocer nuestras preferencias de que productos nos gustaria vender ademas representar disefiando a través de un dibujo,
plano y ubicando los productos como nos gusta en la tienda a cada uno de nosotros jugando con la “ruleta de emociones” todos decimos
disefiar nuestra tienda para jugar como cada uno de nosotros prefiere asi mismo expresar nuestras emociones sin reprimirlas y autorregulando
y con los padres de familia de la importancia del desarrollo gradual jugando y cantando. Seguidamente presenté el reto de aprendizaje:
Representa a través de un dibujo la ubicacién de tu tienda en un papel bond, papelote o cartulina, organiza y pega las imagenes de los productos
que recortaste para tu tienda”. Asi mismo presenté la hoja de estimulacion con la consigna: “observa las imagenes, relaciona con diferentes
colores la tienda y el producto que ofrecen. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo”.

Evaluacion Formativa
La dificultad en la clasificacién de los productos se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo jugando con las
emociones planificamos cdmo sera nuestra tienda/feria para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de casos.

Retroalimentacié
Afianzando el aprendizaje con la retroalimentacion a través de interrogantes como: ¢qué es lo que mas te gusto de la actividad?, el estudiante
Josué respondio: profesora me gusto seleccionar y ubicar los productos en el disefio de mi tienda, ¢cémo ubicaste los productos en la tienda?,
la estudiante Riana respondid: las frutas pegué en la esquina a la derecha de la tienda, las verduras al lado de las frutas y al otro lado en la
esquina a la izquierda pegué las imagenes del abarrote fideos, atin, arroz. ;de qué productos escribiste sus nombres?, la estudiante Alondra
respondio: profesora de las frutas platano, manzana, sandia y de las verduras.

Continte con las preguntas de Metacognicion: ;qué aprendimos con el juego “ruleta de emociones™? los estudiantes respondieron: aprendimos
a representar nuestras emociones con palabras, gestos, movimientos corporales y también hemos aprendido como disefiar y ubicar los productos
en nuestras tiendas, ;c6mo aprendimos con el juego “ruleta de emociones” ?, {por qué es importante organizar para jugar a la tienda?, el
estudiante Jhoan respondio: porque asi sabremos donde ira cada producto, ;como te sentiste al participar en el juego “ruleta de emociones™ en
familia? Los estudiantes respondieron muy bien profesora por que jugamos con las emociones y construimos nuestra tienda como nos gusta.

Preguntas y Juicio Critico
Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé con el juego “ruleta de emociones” tomando en cuenta los aportes psicopedagdgicos en la
importancia de la agrupacion de los objetos, valorandose a si mismo al participar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;como y de qué manera reconoce sus intereses y preferencias con en el juego “ruleta de emociones™ al representar a través de un
dibujo (plano) el disefio de su tienda y la ubicacion de los productos valorandose a si mismo para la estimulacion la competencia construye su
identidad?

Padres de familia: ;como y de qué manera se involucra usted en el juego “ruleta de emociones” reconociendo sus intereses y preferencias al
representar a través de un dibujo (plano), el disefio de su tienda y la ubicacion de los productos valorandose a si mismo para la estimulacion la
competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?
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Docentes: ;de qué manera estimula el juego “ruleta de emociones” reconociendo sus intereses y preferencias al representar a través de un
dibujo (plano), el disefio de su tienda y la ubicacion de los productos valorandose a si mismo para la estimulacién la competencia construye su
identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion solucion6 el problema dificultad para clasificar los productos de la tienda con el juego “ruleta de emociones” y
entonando la cancion “dofia Maria” direccionando al &rea de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en
el aprendizaje significativo Jugando con las emociones planificamos cdmo sera nuestra tienda/feria para estimular la competencia construye
su identidad en el estudio de casos articulado con las areas de comunicacién con su competencia se comunica oralmente en su lengua materna
y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. Movilizando y combinado capacidades,
valorandose a si mismo al reconocer sus intereses y preferencias, expresandose corporalmente y autorregulando sus emociones utilizando
recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica al momento de jugar con sus pares, padres de familia y docentes. Se ha estimulado la
competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves: estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, juego de emociones.

Referencias Bibliograficas:
Condemarin, M. (1986). Madurez Escolar. Santiago de Chile. Editorial Andrés bello.
Labinowicz (1998) Pensamiento, aprendizaje, ensefianza. Ciudad: México. Editorial: Addison Wesley Iberoamericana.

Evidencias

Docente en Estudiante  Diego _ _
forr_nacmn teniendo  dificultad Estudiante Diego
|nV|Fando a para agrupar los agrupando _ los
partlupar en el productos  de  la productos de la tlenQa
juego “ruleta de tienda con el juego con autonom'la
emociones” con “Ruleta de sntopando ,Iaf’ cancién
movimientos emociones”. Dotia Maria”.

corporales.
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3.5.15. Caso N° 15 (18 de octubre)

Estrategia: cancion.

Titulo: “cantando construimos nuestra tienda como nos guste para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso.

Experiencia de Aprendizaje: mercados y ferias de mi comunidad”.

Guia de Aprendizaje: construimos nuestra tienda.

Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “interactiia estratégicamente con disantos interlocutores”.
- Se desenvuelve de manera autéonoma a través de su motricidad “se expresa corporalmente”.

Problema: dificultad para seriar los productos de la tienda.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 18 de
octubre del 2021 los
estudiantes fueron
estimulados en reconocer
sus intereses y preferencias
al construir seriando los
productos de la tienda
cantando de acuerdo a para
la valoracion de si mismos.

Recomendando

A los padres de familia de
los estudiantes en construir
la tienda como les guste
con la estrategia cancion,
asi mismo estimulando a
los estudiantes en seriar los
productos de la tienda con
la aplicacion de la cancion
“mi tienda ordeno asi” ¥y
juego “paleta de
emociones” para estimular
al problema observado.

Estrategias:  cancion vy
juego de emociones

Estimular: cantando vy
jugando reconocemos
nuestros interés y

Enlal. E. 1. N°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realiz6 practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 05 afios estimul6 la dificultad para seriar los productos de la tienda en los estudiantes, en el desarrollo personal y
ciudadania activa con enfoque intercultural cantando reconocemos nuestros intereses y preferencias al construir nuestra tienda.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje cantando construimos nuestra tienda como nos guste, en el estudiante Aldair se observo la dificultad
para ordenar seriando los productos de la tienda, ya que al momento de participar entonando la cancion “mi tienda ordeno asi”” no pudo
seriar los productos, los pequefios ponia atras, el grande adelante y el mediano lo dejaba, mencionando a mi no me sale, luego ya no queria
seguir ordenando.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: les conté una casuistica de la nifia Mariana: Un dia Mariana queria jugar a la tiendita, entonces habia recolectado
diferentes productos para vender en su tienda, también eligié un nombre para su tienda “bodega Mariana”, como a ella le gustaba, para
iniciar a jugar no sabian cémo ordenar los productos de su tienda y pregunté a los estudiantes ¢ qué productos o materiales habra recolectado
Mariana?, ;qué podriamos sugerirle para que ordene su tienda a Mariana?, ;cdmo podria ordenar para que se vean todos los productos? el
estudiante Dilan respondi6: profesora frutas y verduras leche, yogurt, la estudiante Jhamilét respondié: profesora las frutas a un lado, al
costado las verduras, los aceites atras, el estudiante Thiago respondio a la siguiente interrogante: los grandes atrés y los pequefios adelante
profesora, luego les expliqué que el dia de hoy entonando la cancion “mi tienda ordeno asi” ordenaremos seriando los productos de la tienda
de grande, mediano y pequefio.

Andlisis de Informacion: Pedi a los estudiantes que pregunten a los integrantes de su familia las siguientes interrogantes: ;qué se vende
en la tienda?, ¢de qué formas podemos ordenar los productos de la tienda?, ;qué nombres se podrian poner a la tienda? Tambien, pedi a los
estudiantes observar el video titulado “dofia Anita y don Panchito”, donde dofia Anita y don Panchito eligieron un nombre para su tienda
como a ellos les gusta, “bodega Anita”, ordenaban seriando todos los productos, aceites grandes atras, medianos en el medio y pequefios
en adelante, leches grandes atras y pequefios adelante, yogures grandes atras, yogures medianos en el medio y los pequefios adelante,
conversando asi vamos a ordenar para que las personas observen todos los productos. Después que averiguaron y observar el video la
estudiante Maya respondio: profesora se venden muchos productos como frutas, verduras, abarrotes también juguetes, el estudiante Jadiel
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preferencias al construir
nuestra tienda como nos

guste seriando los
productos de grande a
pequefio.

Sustento Tedrico

Meece (2000), la seriacion
se refiere a la capacidad
para ordenar objetos en una
progresion légica o
jerérquica (ejemplo: del
mas alto al mas pequefio).
Que un nifio pueda seriar es
de vital importancia, puesto
que aporta a la
comprension de conceptos

de ndmero, tiempo vy
medicion.
Labinowicz  (1987) la

ordenacién en una serie 0
seriacion se basa en la
comparacion. Una
comparacion relaciona
unos objetos con otros, los
nifios pequerios son
capaces de comparar el
tamafo de dos objetos a la
vez; sin embargo, cuando el
ndmero de objetos
aumenta, tienen dificultad
para coordinar las
relaciones. Para colocar
determinados objetos de
diferentes tamafios en una
serie de tres, el nifio debe
visualizar el objeto del
medio como si fuera més
grande que el que le

respondio6: profesora podemos ordenar colocando los grandes atras y los pequefios adelante para que las personas observen todos los
productos y nos compren, la estudiante Areliz respondid: profesora los productos de la tienda también podemos ordenar puras leches en un
espacio, puros aceites en otro espacio, la estudiante Sayvi respondi6 a la siguiente interrogante: profesora se puede poner otro nombre a la
tienda “bodega el oferton”, luego pedi a los estudiantes y sus familiares a participar entonando la cancion “mi tienda ordeno asi” y expliqué
entonando la cancién tenemos que ordenar seriando los productos de la tienda de grande mediano y pequefio, iniciamos entonando la

cancion.
Cancion “mi tienda ordeno asi”

Mi tienda lo ordeno asi, seriando productos asi asi, aceites grandes atras atras medianos en el medio pequefios adelante, yogures grandes
atras, medianos en el medio, pequefios en adelante gaseosas grandes atras medianos en el medio pequefios adelante y observaran toda mi
tienda ordeno asi asi asi me gusta asi, asi asi asi.

Los estudiantes inician seleccionando y colocando el nombre a la tienda como nos gusta, el estudiante Camilo creo el nombre de su tienda
mencionando que se llamaréd “la tienda de la super oferta”, la estudiante Milagros mencion6 que le gusta el nombre de “la tiendita de la
esquina” a continuacion ordenando los productos seriando grande mediano y pequefio entonando a cancion “mi tienda ordeno asi”, mi
persona iniciaba ordenando los aceites grandes atras, medianos en el medio y los pequefios adelante, los estudiantes también entonando la
cancion ordenaban seriando de grande a pequefio los frugos, yogures, algunos leches, frutas, gaseosas otros papel higiénicos, jabones,
galletas, en ese momento el estudiante Aldair presentd dificultad para seriar los productos de grande a pequefio, ya que cuando se le indicaba,
la gaseosa pequefia ponia atrés y el grande adelante y el mediano lo dejaba, mencionando a mi no me sale, luego ya no queria seguir
cantando ni ordenar. Al observar la dificultad en la seriacién de grande a pequefio los productos de la tienda realice interrogantes a los
estudiantes ;estara bien ordenar la gaseosa, los medianos atras pequefios en el medio y grandes adelante?, los estudiantes respondieron:
profesora no esta bien porque los pequefios no se van a ver, el grande lo va tapar y las personas va pensar que no hay gaseosa pequefia),
medié el aprendizaje de los estudiantes, muy bien, entonces tenemos que ordenar los productos de la tienda seriando de grandes a pequefios
para gue se observen todos los productos, asi las personas elegiran el tamafio que quieran, continué estimulando la seriacién con el juego
“paleta de emociones” consistio en elegir una de las paleta de emociones, alegria, enojo y asombro que les gustaba y representar con gestos
y movimientos, donde la estudiante Rusel eligid y representd la emocién de asombro agarrandose la cabeza con las dos manos y abriendo
sus 0jos y boca grande, mientras que el estudiante Aldair eligio la alegria represent6 riendo y saltando, al reverso de cada paleta de emocién
se encontraba cajas de frugos de tamafio grande, mediano y pequefio, les pedi a los estudiantes con los integrantes de su familia que se
ubicaran en filas, y que tuvieran a la mano los diferentes tamarfios de cajas de frutos enseguida les pedi que levanten la caja de frugos méas
grande luego que levanten la caja mediana, por Gltimo la cajita de frugos pequefio, este ejercicio se hizo varias veces, luego se les pidi6
que coloquen la caja méas grande al piso, luego la mediana, el estudiante Aldair tenia la caja mediana y coloc6 sin dificultad, mencionando
continua la caja pequefia, todos aplaudimos !Bravo Aldair! Aldair salto una y otra vez de alegria ya puedo ya puedo ordenar, ahora si puedo
ordenar mi tienda seriando los productos: Logrando de esta manera que el estudiante Aldair ordene los productos seriando de grande a
pequefio.

Acuerdo o Toma de Decisiones: Mi persona juntamente con los estudiantes Ilegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental
porque nos ha permitido reconocer nuestros intereses y preferencias. De este modo todos decidimos elegir un nombre como nos guste para
nuestra tienda y ordenar los productos seriando de grande mediano pequefio al jugar a la tienda, seriar diferentes objetos segun tamafio para
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precede y al mismo tiempo
mas pequefio que el que le
sigue.

sentirnos bien valorandonos a nosotros mismos y con los padres de familia de la importancia del desarrollo gradual cantando y jugando.
Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: Grabarse un video seriando los productos de tu tienda de grande a pequefio entonando la
cancion “mi tienda lo ordeno asi” Asi mismo expliqué la hoja de estimulacion con la consigna: “Recorta las imagenes de los productos y
seria de pequefio a grande, de esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los estudiantes”.

Evaluacion Formativa

La dificultad para seriar los productos de la tienda se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo cantando
construimos nuestra tienda como nos guste para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso con sus pares, padres
de familia y docentes con la cancion “mi tienda ordeno asi” Aldair serié los productos de grande a pequefio en el proceso de ensefianza y
aprendizaje con la participacion de los demas estudiantes y los integrantes de su familia”.

Retroalimentacion

Afiancé el aprendizaje a través de interrogantes como: ;qué es lo que mas te gustd de la actividad?, la estudiante Sayvi respondid: profesora
a mi me gusté cuando ordenabamos los productos cantando, ¢qué necesitamos para construir una tienda?, la estudiante Rut respondio:
profesora necesitamos muchos productos, arrdz, azUcar, leches, huevos, también necesitamos poner su nombre, ;qué nombre pusieron a su
tienda?, la estudiante Jhamila respondio: profesora a mi tienda yo lo he puesto su nombre “Jugueteria Jhamila” porque mi tienda es de
juguetes, ¢qué aprendimos con la cancion “mi tienda lo ordeno asi”? el estudiante Camilo respondid: profesora hemos aprendido a ordenar
los productos seriando de grande a pequefio para que las personas nos compre todos los productos, ;como te sentiste al participar en la
cancion “mi tienda lo ordeno asi”?, la estudiante Areliz respondi6 (profesora yo me he sentido muy contenta porque cantando hemos puesto
su nombre a nuestra tiendita y también hemos ordenado los productos de la tiendita de grande a pequefio, el estudiante Aldair respondid:
profesora yo me senti un poco renegando porque no podia ordenar los productos de grande a pequefio, pero después me senti feliz porque
jugando con las cajitas de frugos aprendi a serias de grande a pequefio.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé con la canciéon “mi tienda lo ordeno asi” tomando en cuenta los aportes psicopedagdgicos en
la importancia de la seriacion de productos de pequefio a grande donde los estudiantes participaron con gestos y movimientos, valorandose
asi mismo al interactuar con sus pares, padres de familia y docentes.

Estudiantes: ;como y de qué manera reconoce sus intereses y preferencias con la cancion “mi tienda ordeno asi” al construir su tienda
valorandose a si mismo para la estimulacion la competencia construye su identidad?

Padres de familia: ;cémo y de qué manera se involucra usted en la cancion “mi tienda ordeno asi” reconociendo sus intereses y preferencias
al construir la tienda valorandose a si mismo para la estimulacion la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢de qué manera estimula la cancion “mi tienda ordeno asi” reconociendo sus intereses y preferencias al construir la tienda
valorandose a si mismo para la estimulacion la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion soluciono el problema dificultad para seriar los productos de la tienda con la cancion “ mi tienda ordeno asi” y
con el juego de emociones “paleta de emociones” direccionando al area de personal social a su competencia construye su identidad “se
valora a si mimo” en el aprendizaje significativo Cantando construimos nuestra tienda como nos guste para estimular la competencia
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construye su identidad en el estudio de caso articulado con las areas de comunicacién con su competencia se comunica oralmente en su
lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. Movilizando y combinado
capacidades, valorandose a si mismo al reconocer sus intereses y preferencias, expresandose corporalmente y autorregulando sus emociones
utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica al momento de cantar con sus pares, padres de familia y docentes. Se
ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la ciudadania activa en el marco del enfoque

intercultural.

Palabras Claves: estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cancion.

Referencias Bibliograficas:
Meece, J. (2000). Desarrollo del nifio y del adolescente. Compendio para educadores, México.
Labinowicz, E. (1987). Pensamiento, aprendizaje, ensefianza. Buenos Aires.

Evidencias

Docente en

formacion ‘ El estudiante
invitando a Aldair

ordenar la tienda presentando
seriando los dificultad al
productos de ordenar los
grande a pequefio productos de la
entongndo Ia_t tienda de grande a
cancion “mi

A pequefio.
tienda ordeno
asi”.

3.5.16. Caso N° 16 (25 de octubre de 2021)

El estudiante Aldair
seriando los
productos de la
tienda de grande a
pequefio.

Guia de Aprendizaje: yo puedo hacer sonidos con mi cuerpo.
Competencia y Capacidad Dirigida al Problema: construye su identidad “valoracion a si mismo”.

Titulo: “jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso”.
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Competencias y Capacidades de Areas Articuladas: - Se comunica oralmente en su lengua materna “utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”.
- Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad “comprende su cuerpo”.
Estrategia: juego de emociones.

Problema: dificultad para reconocer los dedos de las manos.

Obijetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 25 de
octubre del 2021 los
estudiantes fueron
estimulados en reconocer
los dedos de las manos
jugando con las partes de
su cuerpo y produciendo
diferentes sonidos para la
valoracion de si mismos.

Recomendando

A los padres de familia de
los estudiantes en jugar
con las partes de su
cuerpo para producir
sonidos con la estrategia
juego de emociones y
canciones, asi mismo
estimulando a los
estudiantes en reconocer
los dedos de las manos
con la aplicacion del
juego “sobre de
emociones” y cancion en
primera y segunda lengua
“los dedos de mis manos”
“makiypa rukanannkuna”
para estimular al
problema observado.

Estrategias: juego de
emociones y canciones.
Estimulacion: jugando
reconocemos las partes
de nuestro cuerpo al

Enlal E. 1. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion del aula de 05 afios estimul6 la dificultad para reconocer los dedos de las manos en los estudiantes, en el desarrollo personal y
ciudadania activa con enfoque intercultural jugando con sobre de emociones reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos
asi mimo sus preferencias y caracteristicas fisicas.

Descripcion del Problema

Al desarrollar la guia de aprendizaje Jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos en la estudiante Sayvi de 05 afios de edad,
se observé la dificultad para reconocer los dedos de las manos ya que al jugar con el sobre de emociones le tocé los dedos de la mano, cuando
se le pidié que realicé sonidos con los dedos nombrandolos por su nombre indicaba equivocadamente los dedos con sus nombres excepto el
dedo mefiique, mencionando que no se acordaba sus nombres de los dedos.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Les presenté una imagen y realicé las siguientes preguntas: ¢ qué observan en la imagen?, ;quieren escuchar una historia?,
la nifia Maya respondi6: profesora estoy observando nifios, animales, arboles, casas, el estudiante Jadiel respondi6: yo estoy observando
casas, animales y también arboles, a la siguiente pregunta los estudiantes respondieron: si profesora queremos escuchar la historia. Enseguida
comencé contandoles una casuistica de “Corocora” Corocora es un pueblo particular. Los sonidos te acompafian a dénde vas. Biri, biri, buz,
biri, biri, baz. Los arboles parecen hablar. El eucalipto y pino se han puesto a conversar: shuas, shuas, shuasssss. ¢qué diran? El viento sopla
fuerte y alborotada. Splash, splash, splash. jParece que no quieren parar! El nifio Carlos al escuchar, quiso producir los sonidos que habia
escuchado, entonces realicé las siguientes interrogantes: ¢qué creen que utilizo el nifio Carlos para imitar los sonidos que escucho en
Coracora?, la estudiante Jeybin respondid: profesora creo que con su boca imit6 soplando y silbando, con las manos aplaudiendo, ¢con todas
las partes de nuestro cuerpo podremos producir sonidos? El estudiante Aldair respondid: profesora con la boca, manos, pies, nariz, pero con
las cejas no se puede.

Anélisis de Informacion: Pedi a los estudiantes que busquen informacidn en internet o pregunten a sus familiares con las siguientes
interrogantes ¢qué pasa cuando aplaudimos?, ;con qué partes de nuestro cuerpo podemos producir sonidos?, ¢que son los sonidos?, los
estudiantes respondieron después de que buscaron informacion, la estudiante Jhamilet respondi6: profesora cuando aplaudimos suena plak
plak plak asi, la estudiante Areliz respondid a la siguiente interrogante: profesora podemos producir con las manos, la boca y con los pies, el
estudiante Dyland respondio: profesora cuando se escucha ruido como un gatito cuando hace miau, miau, o el trueno suena pun, pun eso es
un sonido. Asi mismo les presenté una lamina de “las partes del cuerpo” explicandoles, el cuerpo humano estd compuesto por cabeza tronco
y extremidades, en la cabeza se encuentra nuestros oidos, cejas, pestafias, 0jos, nariz, boca, labios, diente lengua, en el tronco se encuentra
barriga, pulmones, corazon, rifiones, en las extremidades se encuentra las manos, los pies, los dedos, las ufias. Y cada uno de ellos cumple
diferentes funciones asi mismo con estos podemos realizar diferentes actividades con algunas partes del cuerpo podemos producir sonidos
podemos aplaudir, silbar, chasquear, zapatear, cuando se hacemos sonidos se producen vibraciones en formas de ondas hasta nuestros oidos
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producir  sonidos, sus
preferencias y
caracteristicas fisicas
como también
identificamos los dedos
de las manos.

Sustento teérico

Angers A. (2020) En los
nifios conocer las partes
de su cuerpo es mas
importante de lo que
creemos. Al conocer su
cuerpo, el nifio forma la
imagen interna de si
mismo, toma consciencia
del cuerpo como
totalidad, de cada una de
sus partes y usos; es
entonces cuando logra
planear sus acciones.
Ademés, al conocer su
cuerpo  construye su
espacio y sus limites. La
imagen que el nifio tiene
de su cuerpo depende de
la maduracién del sistema
nervioso y de las
experiencias que va
teniendo. Sentirse amado

y aceptado es muy
importante  para  su
desarrollo y la
consolidacion del
esquema corporal.

Markison, (2006) La

extremidad superior es el
pararrayos del alma”. Las
manos y los brazos son

por eso lo escuchamos, asi mismo realicé las siguientes interrogantes ¢;qué partes del cuerpo reconoces?, el estudiante Jadiel respondié:
cabeza, la boca, nariz, ojos y oidos, brazos, rodillas pies, ;como podemos hacer sonido con los dedos de las manos?, la estudiante Maya
respondid: profesora juntando el dedo pulgar y el dedo mayor y se sacude con fuerza y produce sonido tloc, tloc.) ¢ con que parte del cuerpo
te gustaria producir sonido?, la estudiante Milagros respondié con la boca profesora, ¢por qué?, porque es mas facil y divertido. Enseguida
les dije que hoy vamos a jugar con las partes de nuestro cuerpo produciendo sonidos e invité a participar.

Juego “sobre de emociones”

El juego consiste en que se elija uno de los cinco sobres de emociones que son de diferentes colores, en cada sobre en la parte de atras se
encuentra caras de emociones, dentro del sobre hay imagenes de las partes del cuerpo, después de elegir tienen que representar la emocion
que les tocd con palabras gestos y movimientos seguidamente, tienen que producir sonidos con las partes del cuerpo con los que le toco.

Mi persona y los estudiantes con los integrantes de su familia participamos en el juego, empecé mostrando los sobres de emociones de
diferentes colores, pedi a la estudiante Jhamila que elija el sobre del color que le gusta, Jamila eligio el color rojo, volteé el sobre y tenia la
carita de la emocién alegria, pregunté ;qué emocion es? emocionada respondio: es la alegria profesora, pedi que represente, Jhamila
represento riéndose, ja, ja, ja y saltando, abri el sobre y contenia imagen de la nariz, ni bien sacaba la estudiante respondio: es una nariz,
pregunté ;como es tu nariz?, la estudiante respondié: mi nariz es pequefio, mi mama me dice que es respingada; quiere decir bonito, ¢para
queé sirve tu nariz? La estudiante respondié: sirve para respirar profesora, le pedi que produzca sonidos con su nariz, la estudiante, inspiro el
aire luego, se limpi6 la nariz sonado fuerte, ya profesora, alagando aplaudimos todos muy bien. Enseguida el estudiante Thiago eligi6 el sobre
de color amarillo, volteé el sobre y tenia la emocion del enojo, pregunté ;qué emocion es? Thiago respondié: es la emocién del enojo
profesora, pedi que represente, Thiago represent6 poniendo un gesto molesto cruzando los brazos, abri el sobre y contenia imagen de los pies,
el estudiante con voz alta menciond: son los pies, pregunte ,como son tus pies?, respondid: mis pies son pequefios, cada pie tiene cinco dedos
y limpios, ¢para qué sirven tus pies?, el estudiante respondié: profesora sirve para caminar, saltar, le dije ahora produce sonido con tu pie, el
estudiante comenz6 a zapatear todos aplaudimos diciendo muy bien asi sucesivamente participaban cada estudiante. Cuando pedi participar
a la estudiante Sayvi eligio el sobre de color azul, voltee el sobre y tenia la emocion de tristeza, pregunté ;qué emocion es ?, la estudiante
Sayvi respondio: es la emocion de tristeza, pedi que represente, Sayvi represento, agachando la cabeza, como si estuviera llorando, abri el
sobre y contenia imagen de las manos, la estudiante tan contenta menciond, son las manos, pregunteé ;,como son tus manos?, la estudiante
respondid: profesora mis manos son pequefias, esta muy limpiecita, en mis manos estan los dedos, cuando se le pidi6 que realice sonidos con
los dedos hombréandolos por su nombre cada dedo indicaba equivocadamente excepto el dedo mefiique, mencionando que no se acordaba sus
nombres de los dedos. Al observar la dificultad en reconocer los dedos de sus manos y por lo triste que se puso, realicé interrogantes a los
estudiantes ¢estara bien ponernos muy triste cuando no recordamos algo que hemos aprendido? Los estudiantes respondieron: no esté bien
profesora, podemos preguntar de huevo a mama, a la profesora para saber, continué estimulando con la cancion en primera y segunda lengua
“los dedos de mis manos™ Estos son los dedos de mi mano el dedo pulgar es el mas gordito, con el dedo indice puedo sefialar el dedo medio
es el mas grande, en el dedo anular se pone el anillo y el dedo mefiique es el mas pequefio estos son los dedos de mi mano, “makiypa
rukanankuna” kaykuna makiypa rukanankuna, kaygaya uma rukana, rikurichik rukanawan unanchiyanchik, chapita rukanaga hatun, atignin
siwi rukana sullka rukanaga aswan taksalla, los estudiantes cantaban muy felices levantando cada dedo acuerdo a la cancidn de igual manera
Sayvi, con facilidad reconocid y se sinti6 muy contenta al reconocer cada dedo por su nombre, y expresé (si asi era, dedo pulgar, indice,
medio, anular y mefiique). Logrando de esta manera que la estudiante Sayvi reconozca los dedos de sus manos.
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mas que meras
herramientas anatémicas
que desempefian tareas
por nosotros, mucho mas.
También nos ayudan a
interpretar el mundo y a
expresar quiénes somos.

Acuerdo o Toma de Decisiones: mi persona realiz6 las siguientes interrogantes a los estudiantes: ;por qué es importante reconocer las partes
de nuestro cuerpo?, la estudiante Sayvi respondi6: es muy importante reconocer las partes de nuestro cuerpo para cuidar, también para saber
con, cuales podemos hacer las cosas profesora, ¢cdmo son tus 0jos, boca, nariz manos?, el estudiante Rusel respondié: profesora mis ojos
son redonditos y de color negro y blanco, mi boca tiene dientes y lengua y sirve para comer y hablar, mi nariz es bonito sirve para respirar,
la estudiante Jhamila respondio: mi cabello es grande de color negro y mis manos son pequefias y limpios ¢ con qué partes de su cuerpo les
gusto producir sonidos? la estudiante Rut respondio: profesora con mis pies y mi boca, ¢por qué?, Porque con mis pies zapateo y suena pla,
pla, y con mi boca puedo hacer muchos sonidos, ¢los sonidos que hicieron con diferentes partes de su cuerpo sonaban iguales?, el estudiante
Camilo respondid: no, la nariz suena un poco despacio, con la boca podemos producir sonidos fuertes y suave. De esta manera mi persona
juntamente con los estudiantes Ilegamos a la conclusién que lo aprendido es fundamental porque nos ha permitido reconocernos nosotros
mismos, con algunas caracteristicas fisicas y nuestras preferencias al producir sonidos. Todos decidimos cuidar y valorar las partes de nuestro
cuerpo manteniéndonos limpios ya que nos permite realizar muchas actividades y con los padres de familia de la importancia del desarrollo
gradual jugando y cantando con las partes de su cuerpo para producir sonidos. Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: Jugando con las
partes de tu cuerpo crea sonidos. Asi mismo expliqué la hoja de estimulacion con la consigna: “Colorear con la técnica del puntillado las
partes del cuerpo con las que produjiste sonido. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los estudiantes”.

Evaluaciéon Formativa
La dificultad para reconocer los dedos de las manos se ha estimulado valorandose a si mismo en el aprendizaje significativo Jugando con las
partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso.

Retroalimentacion

Afianzando el aprendizaje con la retroalimentacion a través de interrogantes como ¢ qué es lo que més te gusté de la actividad? El estudiante
Dylan respondié: profesora a mi me gustd hacer sonidos con mi lengua, ¢cuales son las partes de nuestro cuerpo? la estudiante Jhamile
respondid: profesora son la cabeza, ojos, nariz, boca, los brazos, manos, dedos, pies, la estudiante Milagros respondid: en el tronco esta las
extremidades, los brazos, los pies, ¢pon qué partes de nuestro te gusto producir sonidos?, la estudiante Areliz respondi6: profesora con la
nariz, continué con las preguntas de Metacognicion: ;qué aprendimos con el juego “sobre de emociones™? los estudiantes respondieron:
aprendimos a reconocer las partes de nuestro cuerpo y producimos sonidos, como también recordamos las emociones, ;c6mo aprendimos
con el juego “sobre de emociones” ?, profesora hemos aprendido jugando, representando las emociones y mencionando las partes del cuerpo,
¢ por qué es importante saber que jugando con nuestro cuerpo podemos producir sonidos? Los estudiantes respondieron: porque con muchas
partes de nuestro cuerpo podemos realizar sonidos, ;cdmo te sentiste al participar en el juego “sobre de emociones” en familia?, los estudiantes
respondieron: muy bién profesora porque hemos producido sonidos con las partes de nuestro cuerpo, también hemos conocido para que sirve
y COmMo son.

Preguntas y Juicio Critico

Al desarrollar la guia de aprendizaje estimulé participando en el juego “sobre de emociones” tomando en cuenta los aportes psicopedagdgicos
en la importancia del reconocimiento de las partes de su cuerpo, valorandose a si mismo al participar con sus pares, padres de familia y
docentes.

Estudiantes: ;como y de qué manera reconoce las partes de su cuerpo, sus caracteristicas fisicas y preferencias al producir sonidos, con el
juego “sobre de emociones” valorandose a si mismo para la estimulacion la competencia construye su identidad?
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Padres de familia: ;como y de qué manera se involucra usted en el juego “sobre de emociones” reconociendo las partes de su cuerpo, sus
caracteristicas fisicas y preferencias al producir sonidos valorandose a si mismo para la estimulacién la competencia construye su identidad
de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢de qué manera estimula el juego sobre de emociones en reconocer las partes de su cuerpo, sus caracteristicas fisicas y preferencias
al producir sonidos valorandose a si mismo para la estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes?

Estimulacion del Caso

La docente en formacion estimul6 el problema dificultad para reconocer los dedos de las manos con el juego “sobre de emociones™ y con la
cancion “los dedos de mi mano” direccionando al &rea de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en
el aprendizaje significativo Jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye su identidad
en el estudio de casos articulado con las dreas de comunicacion con su competencia se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz
con su competencia se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad, movilizando y combinado capacidades, valorandose al
reconocer y tomar conciencia de si mismo, comprendiendo y expresandose corporalmente con la autorregulando de sus emociones, utilizando
recurson no verbales y paraverbales de forma estratégica, comentando lo que le gusta o disgusta al momento de jugar con sus pares, padres
de familia y docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la ciudadania activa en
el marco del enfoque intercultural.

Palabras Claves: estimulacion, estrategias, aprendizaje significativo, cuerpo, juego.

Referencias Bibliogréficas:
Angers A. (2020) La importancia de que tu bebé y nifio pequefio conozcan su cuerpo. Bloginfantil.
Markison R. (2006) El arte de la vida estéa en ensefiar la mano. Editorial.

Evidencias

Estudiante  Sayvi Estudiante  Sayvi

E?ﬁ?;ct%n invitangg participando en el reconociendo  los
a los estudiantes a juego “sobre de dedos de sus manos
participar en el emociones”, al participar
juego “sobre de presentando entonando la

cancion “los dedos

dificultad para
de mis manos”.

- reconocer los dedos
de sus manos.

emociones”.
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3.5.17. Caso N° 17 (13 de setimbre de 2021 en quechua)

imatapas allinta ruwanku”.

Imayna Ruray: takiy.

Umanchaynin: “ayllunchikunawan kusikusun takispa, tusustin yachagkunapa rigsiyninta atipaykunata Ilallillallirispa gispichinankupaq”

Yachasganchikmanta Yachay: ayllupi kusikunhcik.

Pusay Yachana: tusunawan kusikunchik.

Atinawan Yachay Sasachakuyman Unanchagq: rigsiyta gispichisun “aykunallaman kag sumaqta kuyaykukuspanku”.

Kunurakunapa Atinankuna chaymanta Atiyninkuna Tinkuchisga: - Mamampa rimaynimpi rimaspanku “kurpunkuwan yanapakuspanku, sumaqgta rimaykustin

- Kikinmanta kuyuyninwan allin ruwaynimpi “kurkunta rigsikun”.

Sasachakuy: huknin chakinwan allin takyaynin sasachakuy patachanampag.

Tukukuy Willakuymanta Umanchakuy
Chunka kimsayuq Yachaywasi I. E. I. N° 911(Isqun pachak chunka ukniyuq) “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” nisqampi yachapakugq amawtakunapa chiga
punchaw quya Raymi ruwayninkuna ruwakura karu yachaypi hufiunakug maskagkuna yachapakugkunapa tawa watampi, yachapakugkunapa huknin chakin allin
killapi, iskkay waranga takyaynin sasachakuy patachaynin llallillallirikura, runa gispichiymanta llagta qaliyay kawsay yachaykunawan takispa kurpukunapa
iskay chunka ukniyug kuyuyninwan, hinallatag ayllunkunamanta rigsirikuspanku.
usyaypi, llapan
yachapakugkuna  huknin Sasachakuy Willakuy
chakin allin takyay Yachana unanchay gispichiypi, ayllupi takispa tususpa takinawan kusikunchik, yachapakuq Luciana tawa watayuqpi, huknin chakinwan
patachaynin allin takyaynin sasachakuy patachay rikukura, takipakuy gatiypi yachapakuq Luciana, huknin chakillanwan sayayta munara takita takispa,
lallillallirikura, ayllupi  hinaspanga manam atirachu allin takyayta, huknin chakinta kagmanta uraykachira, hukinin chakinwanfiataq kagmanta chaynallatag mana
tuususpa tusunawan sayayta atispa, pampaman urmarparira, manafia takiyta munarafiachu.

kusikunampag,
paykunallaman
sumagta
kuyaykukuspanku.

kaqg

Allinta Unanchamuspa

Yachapkugkunapa
taytamamanman,
tusuy

kusikunapaq
rikurichigwan
chaynallataq
yachapakugkunapa huknin
chakin allin takyay
patachaynin lallillallirispa,
takiwan “Ayllu hakuchik

ayllupi
tusunawan

yuyay
(Takiy)

Yachayta Llallirispa

Sasachakuy: Yachapakugkunaman huknin masiyniywan tarikuni nispa willarani hinaptin tapuykurani ¢Munankichik rigsiyta?
yachapakugkuna tapuyta kutichimunku: ari amawta, ¢Pitag kanman?, yachapakuq Alexandro kutichimun: amawta wawgiykiwan tarikunki,
chaymanta maki pukllanata gawachimuspay nimuni, wawgiy Pepitucha tusugwan tarikuni paypa rimayninwan llapan yachapakugkunaman
napaykukuni chaymanta kaq tapuykuni ¢imanasqa Pepitucha tusuq kuskayaykachimuwachkan?, yachapakuq Grace kutichimun: amawta
pukllanapaq, takinapag, yachapakug Rochell kutichimun: amawta takinapaq, yachapakuq Diego kutichimun: ymawta huk willakuyta
rigsichiwasun, chaymanta willamuni, Pepitucha tusugman kusa takinanpag, tusustin gaynapunchaw kallpamusgampis urmarpasqa chaysi
ayllunkunan hampisqa, chaysi kunan nananragq mana ancha kuyuchiyta atinchu nananrag, wawginkunapas paywan munankuchu tusuyta
kakullachkan llakisga. Kagman hina tapuykuni ¢Imaynas Pepitucha tusugman yanapachwan?, yachapakug Riana kutichimun: amawta,
fiugay munani takiysiyta tusuysimuyta, yachapakuq Jans kutichimun: amawta, wawginkunata mafiarisun amahina kachunkuchu
tusuysinankupag.

Yachay Maskana: Yaychapakugkunaman mafiamurani gawana “aylluymanta” rikunankupag, (aylluga punta hufiunakuy chaymantapunim
amunchik hinaptin kusa allin. Alluypi, taytay, mamay, paniykuna fiugaywan achkan kaniku, yanapanakuniku hinallataq wagaychanakuniku.
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tususun” chaymanta taki
“Tusugchawan”
sasachakuy
gawarisganchik
allinyachinapag.

Imayna Ruay: Takiy
Chuyaychay: Takinawan
Takispa tusupa
ayllunchikpa ayllunhina
rigsikunchik
kurpumchikunata
kuyurichispanchik.

Hatun yachaykuna

Pila  (Iskay  waranga
isqunniyuq) Rinriga
manam
uyarinallampagchu,
Sistema vestibular
nisgantapas allin
takyayninta kusata
paktachin. Kay pacha
willakuykunata qun, kurku
yawrikama ankuntakama
witkunninta allin
takyayninta apan, fAugtu
kullu tarikugman,
Kurkunchik imayna

tarikusqanmanta
fiutgunchikman willan.

Pérez (Iskay waranga
suqtayugpi) Allin
takyayninta Qatipay yapaq
apaptinchik, Hatun
paktayninchik  tarinapaq
allin llampuyayninchik
kanman. Nuganchikpa

yachagninchikunata
manchakuyninta
munachwanchu,

ama
Hatun

Kusa kusata munaniku tusuykunata, hatun taytay willawara takikunaga uyarinanchikpaq llapallanchik allin kanapag, takikunaga achkata
raisun, huknikuna kusirichiwasun wakinkuna takirichiwasun). Chaynallatagmi Yaychapakugkunaman mafarirani taytamamankunaman, pi
ayllu wasipi kagkunata tapuykamunankupag: ¢aylluykipi pikunas kachkan?, ;warmalla kaspa imakunata takirankichik?, ;warma kaspa ima
takiykachinakunata apimurankichik takinaykichikpaq tusunaykichikpaqg?, ¢kunan ima takikunata munankichik?, ;gam ima takitam,
tusunatam munanki?, Yachapakug Grace nimun allinta tapumuspafia (alluypi mamay, taytay, fafiay fiugaywan kaniku, mamay willawara
warmalla kaptin takisqanta “campanero” mana takiykachinakunata apiq kani taqllakuspalla yanapamuwaqgku, taytataq munaq llameru
tusuyta. Nuqay “chiwsichakunamanta takiyta munani), yachapakug Josue kutichimun (aylluypi taytaykuna, paniykuna fiugawan kaniku.
Hatun taytaykuna wuillawara warmalla kaspanku waynukunata takigku, tusugku tagllakuspanku, silwaspanku tararara nispanku,
mamayfataq kuyan carnavales takiy, narangachakunata mikuchkani rurunkunata wischuchkani nispa, filugaymampastakiy narangachamanta
takiyta munani), yachapakug Alondra nimun (aylluypi kaniku taytaykuna, fiugay sapan wawan kani. Mamay taksalla kaspa
wiskachakunamanta, campanero, pimpén es un mufieco nisgankunata takig, amawta fiugay munani apmpatumata tusuy). Qatigllanman
yachapakugkunam hinallatagmi ayllunkunaman mafarani Pepitu tusugman pusarinankupagq, imakunatapas maskaspa apispa tusunankupag
takinankupaq (takiykachinakunata, saqsakunata, haytukunatapas). “Kuyaykuna akuchik tususun” qallariniku takiyta, kurpunchikkunata
kuyuykachispa tusunapa gatigllanman. Nuqgay yachapakugkunawan chaynallatagmi ayllukunawan takiyta qallariniku.

Takiy “Aylluy akuchik tusurikusun”

Aylluykiwan hakuchik, tususun hakuchik wiskachahina pawakachanayki chamanta qgasilla kanki, pawaykuspa sayarinki, ichug
chakiykiwan pawakachaykuspa singaykita hapimunki, alliq chakiykiwanfiataq pawaykamunki, ichuq chakiykiwan gasilla kanki, umaykita
hapikustin pawanki, ichuqg chakiykiwan pawaykamunki, gasilla kamunki, gasillalla kaspayki pawakachanki, pawaykamuspafiataq gasilla
kanki.

kurpunchikta takiy nisgaman hina kuyuykachispa qallariraniku, huknin yachapakugkuna haytuwan kuyuykuraku, yachapakuq Diego
makinta umanman apaspa wiskachahina pawaykamura, yachapakugkuna alliq chakinwan pawaykamuraku, ichug chakin mana allin
takyayniyugta ugarispa urmananmanta kaspa singanta apikuspa, taki gasilla kay nimuptin sayaykuraku, chaynallamanta nama allin
takyayninta atispa huknin chakin allpaman churagku, hinallatagmi ichug chakinwan pawayta qallarinku allig chakinta ugarispa iskay
makinwan humanta apikuspa chaynapuni tusuraku. Inallatagmi yachapakuq Luciana takiyta gallarispa, huknin chakillanwan sayata
munaspa, manam atirachu huknin chakinwan allin takyayta, kagmanta huknin chakinta ugariyta, munaspa pampaman urmarparispa manafia
gatipayta munarafiachu. Yachapakugpa sasachakuyninta qawarispa tapuykunawan ruwarirani: ¢ Yachapakuq Luciana yanapanapag imatataq
ruwachwan? Yachapakuq Rochell kutichimun (amawta, llapallanchik rimaykamusun jLuciana, Luciana! nispa) yachapakuqg Jans nimun
(tusuykachimusun amawta), chaynallatagmi fiuga niykuni jallin, allin! Payga yanapaykuptinchik atimunga, yachapakuqg Lucianaman
niykurani ichuq chakin ugarimunampag hinaspa tiyana patachaman churanampag, chaymanta allillamanta asuykachirani, gatigllaman
yachapakuqg Luciana ichug chakinta tiyanaman ugarimun mamanmanta apipakuspa, chaynasgamanhina sapachallanfia, huk chakillawan
sayarimuyta atirparimura. Allinta llallillarinaypaq takiyta gallarini takiy sutichasga “tusuqcha” Pukllay gallaringa manan sasachu kay
chakichanchiqa, allig makinchik hukninpas kusafia kachkan, makinchikta fiawpagman churasun huknin chakinchikwan hugarispa, umata
muyurichispa, kay takichawan kusa kusa tusugchahina kuyusun yachapakug Lucianaman llallimurani huknin chakinwan allin takyaynin
sasachakuy patachanampag, chaynallatagmi wakin yachapakugkuna tusumuraku kurpunta kuyuykachispa.
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paktay allin  kanman,
yachagkunapa
kurpunmanta  hinallataq

kampupi tarikusganmanta
tantiyakuyta atinampag.
Zabalza (Iskay waranga

pusagniyug)  Yachachiy
Irgichakunapagq sumaq
ruwayninta yuyaynin
kuyuymanta willakun

“Kurpu yuyay tupananku
kanmi, kuyuy tantiyanapas.
Irgichapa kuyuykuna
ruwanan kan kurku
yawriwan pachamama
muyuynin rimasgan hina.
Yuyaykuyuykunapa
wiflayninga kanman, kurpu
kikin patachay, Irgicha
yuyaykuyuynin wifay
aypanampag, lrgichaman
achka ruwaykunapi allinmi
quykuna atinan
kuyuykunata
maskanampag
chaymantapaha punta
yuyaynin qispichinapaq”
Chaymi kusa allin
irgichakunapa tiyasgampi
ruwariynin,  ¢Imanasqga?
yanaparinga llapan
winaynimpi.

Yachaykunamanta Rimanakuspa Ruwaykusun: Nuqgay yachapakugkunaman tapukuykunata ruwarani ¢ Ayllukunapi imanasqataq kusa
allin kusikuy?, Yachapakuq Jhoan kutichimun (Ayllupi allin kanapagq amawta), ¢Ayllupi imaynataq kusikunkichik?, yachapakuq Lupita
kutichimun (takispa tususpa amawta) chaynam fiugay yachapakugkunapiwan kusa allinmi yachasgaykuman chayarisgayku ¢Imanasga?
Ayllunchikwan wasinchikpi rigsiykanakunchik kusikuspanchik kurpunchikwan tukuy kuyuykunata maskaspa takispa tususpa rimanchik.
Ayllunchikunawan llapallanchik kusikuyta rakirinakunanchikpaq niykuraniku. Tayta mamakunawantaq ashashllamanta kusa allin takispa
tususpa wiflayninmanta. Ruwanankuta chaynallataq rigsichirani “Ayllupi tukuy takikunata tusuykunata akllaychik hinaspa takiychik
kurpukunapa kuyuyninkunata qispichiychik” Chaynallataq rapi llallillallirispa sutinchaspa rigsichirani “Ayllukunapi tususgaykichikpi
mayqin kuyuykunataq allin sumaq kara qamkunapaq chayta qillqaspa llimpimuy” chaynampim allin yachayta llallirinqa.

Kamaykuy Qispichikuy

Huknin chakinwan allin takyaynin sasachakuy patachanapaq paykunallaman kagq sumagta kuyaykukuspanku allin yachayninta
lallillallirikura Nuganchikpa kusikuyninchikta rimanchik, ayllunchikpag sumagq kasgan pukllaywan, yachagmasichankunapiwan, tayta
mama hinallatag amawtapiwan “Ayllukuna hakuchik tususun” takiwan. Luciana yachaq huknin chakillanwan allin takyayninta munarira
patachayta, yachay yachachiy pasarisqampi wakin yachapakugkunawan ayninakuyninwan hinallataq llapan ayllukunawan sutichasqa taki
“Tusugchawan”

Kuty Yachana

Yachayta imayna tapukuykunawan allinyaykachini: ¢gqampaq Ruwaykunapi imataq sumaq kara? Luciana yachaq kutichimura. Luciana
yachaqg kutichimun (amawta imaynam yanapaykuwara gatinaypaq mana gipaman kutinaypaq chakiyta wichayman ugariy atinaykama),
¢takiwan imatataq yacharanchik “ayllukuna hakuchik tususun™?, Diego yachaq kutichimun (amawta yacharaniku yanapayta “Pepito
tusuqta”kurpunchikpa kuyuyninwan takispa tususpa), ¢kurpukunapa ima kuyuynintataq takiwan ruawaranchik “Ayllukuna hakuchik
tususun”?, Riana yachaq kutiykachimun (amawta kunihu hina pawakachaykuspam,ichug chakiyta hinaspa allig chakiyta hatarichispa),
¢ayllukunawan kurkukunapa ima kuyuykunatam tusunawan ruwaranki?, Josue yachaq kutichimun (amawta hampatu hinam kuyuykuraniku
muyumuyurispa pawakachastin), ¢aylluykikunapa mayqin tiyaysignintag aynipakuraku?, Jans yachaq kutiykachimun (mamaywan kurkuyta
kuyuchispam tusuraniku), ¢imaynataq karanki takipi ayninakuspa “ayllukuna hakuchik tususn” aylluykikunawan?,Luciana yachaq (amawta
puntata tumpa llakisgam karani imanasqa huk chakillawan manam pawakachayta atiranichu chaymantaga allin kusisgam karani imanasga
mamay, yachagmasichaykuna amawtay huknin chakiyta yanapawara ugariyta chaymanta huk chakillawan sayariyta)

Tapukuykuna Qamutaywan

Unanchakuq yachay ruwasqaypi takiwan llallillallirini “ayllukuna hakuchik tususun” Psicopedagogico nisqganman hina ayllukunapi pukllay
allinnimpi  chaymanta  kusikuy  rimaypi, yachapakugkuna ayllunkunapiwan  kurku  kuyuykunawan ayniykanakunku,
yachagmasichankunawan ayllunwan, amawtanwan kikinta sumaqgta gawarikuspa tupayninkupi:

Yachapakugkuna: ;gam imaynampim rigsikunki aylluykipa ayllunhina kurkukunapa kuyuyninta ruwaspa takita takispa “Ayllu hakuchik
tususun”? Kikinta sumaqta gawarikuspa wawankunapa rigsiynin atipanakuy llallillallirispa gispichinampaq?

Tayta mamakuna: ;gam imaynatam yanapanki kurkukunapa kuyuyninta ruwaspa takita takispa “Ayllu hakuchik tususun” wawaykichikpa
rigsiynin atipanakuy llallillallirinapaq?

Amawtakuna: ¢taki imaynatam llallillallirin “Ayllu hakuchik tususun” ayllunmpa ayllunhina rigsikunqa tusunawan kurkukunapa
kuyuyninta ruwaspa, yachagpa rigsiynin atipanakuy llallillallirispa gispichinapaq?
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Usyasga Willakuymanta

Amawta yachapakuq sasachakuyta allinyachin huknin chakinwan allin takyaynin patachanampagq takita sutichasgata takispa “ayllukuna
hakuchik tususn” chaymanta “tusugcha” kunura personal social nisqanman unanchaspa, atinanman rigsiy qispichiynimpi (kikinta sumaqta
gawarikuspa) allin yachaypi takispa tususpa tusunawan ayllupi kusikunchik yachagkunapa atinanta rigsiynin gispichinampaq kunura
comunicacion nisganwaan tinkuchispa atinanwan runasimita rimaspa hinallatagmi Kunura Psicomotriz atinanwan kurkunta payllamanta
kuyuykuspa tinkuchispa gispisga yachanapaq, paykunallaman kaq sumaqta kuyaykukuspanku ayllumpa ayllunhina rigsikuynimpi
chaymanta kurpumta kuyuchispanku hinallatagmi rigsikuspanku, kusikuyninkuta rigsichimuspankui, rimaynin makin kuyuywan, uyan
kuyuywan kikinmantapacha sumaq ruwaynimpi takispa kuyuy atiyninkuna tariynimpi kikin gallariymunaynimpi yachagmasinkunawan,
taytamamanwan chaymanta amawtakunawan. Rigsiy atiynin runayay wiflayninta yanapaspa chaymanta llagta galiyaynimpi (Kawsay
yachaykunawan).

Simi Rimay:
Llalliriy, imayna ruray, allin yachay, takiy.

Referencias Bibliogréficas:

Barrio, D. (2005) Desarrollo de la inteligencia emocional en los nifios y nifias de pre jardin del jardin infantil. U.P.T.C. Tesis.
Aladrén C. (2017) ¢Por qué descuidamos la educacién emocional de nuestros hijos? Articulo.

La Organizacion Mundial de la Salud (OMS) (2020). La actividad fisica en tiempos de pandemia (covid19). Fuente (OMS).

Rikuchiynin

Yachapakuq Luciana

| Yachapakuq J | Yachapakuq Luciana -
‘amawta mafiaspa huk  chakillawan | ayerikuspar
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Capitulo IV
Metodologia de la Investigacion
4.1. Método de la Investigacion.

El informe de investigacion se caracteriza por utilizar el método cientifico. Segun
Cerda, (2000) sostiene que procura obtener informacién relevante y fidedigna, para
entender, verificar, corregir o aplicar el conocimiento, como el conjunto de procedimientos
racionales y sistematicos encaminados a hallar resultados de un problema. Estos
procedimientos implican la aplicacion de técnicas e instrumentos, validos y confiables,

segun el tipo de investigacion.
4.2.  Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es cualitativo con el estudio de casos. Segun Nifio, (2011)
son investigaciones centradas en el examen de sucesos, acontecimientos o incidentes de una
persona o0 personas. Un caso equivale al estudio de una situacion personal o de grupos,

familias, comunidades o agentes educativos.
4.3.  Enfoque de la Investigacion.

El enfoque del informe de investigacidn es el enfoque cualitativo segin Sherman
y Webb (2000) busca interpretar la experiencia del modo mas parecido posible a como la
sienten o la viven los participantes. Por otro lado, Blaxter, (2000) manifiesta que permite
recolectar y analizar la informacion en todas las formas posibles, centrandose en la
exploracién de un limitado pero detallado numero de casos que se consideran interesantes o

esclarecedores, y su meta es lograr “profundidad” y no amplitud.
4.4.  Nivel de la Investigacion.

La investigacion es de nivel descriptivo, pues al finalizar el estudio de casos
obtendremos una descripcién exhaustiva y cualitativamente de la situacion o condicién
especifica. Segun Sabino (1992). Es un trabajo previo y de resultado de estudio de casos ya
que el conocimiento de las propiedades de un fendmeno permite estudiar a otros que guardan

relacion.
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4.5. Disefio de la Investigacion.

El disefio adoptado es descriptivo con observacion de entrada y salida a los nifios
y nifias, proceso que forma conjuntamente una espiral introspectiva de ciclos y auto reflexion
de conocimientos, al realizar estudios de casos en la préctica pedagdgica, lo cual nos

conduciré al logro de los objetivos propuestos. Segun Yin (1989) su esquema es el siguiente:

L
Descripci
on
\ ,
@ Resultado \

4.6. Técnicas e Instrumentos de la Investigacion

| Técnicas | Instrumentos |
Técnicas de Observacion: Es un registro confiable y valido - Lista de cotejo.
de comportamiento y conductas manifestables en su espacio - Guiade
natural de esta técnica registramos los hechos y sucesos observacion.
reales que se observa con la finalidad de encontrar mayores - Diario de campo.
datos que se coadyuven a la investigacion.
Entrevista: Técnica que permite recoger la informacion a - Fichas de
través de la interrogacion de las descripciones explicaciones, entrevista.

significados, percepciones, opiniones o creencias que los

sujetos hacen sobre el objetivo de estudio.

Encuesta: Técnica destinada a obtener datos de varias - Cuestionario.
personas cuyas opiniones impersonales interesan al

investigador. Para ello, a diferencia de la entrevista, se

utiliza un listado de preguntas que se entrega a los sujetos a

fin de que lo contesten.

Fichaje: Es una técnica que facilita la sistematizacion de - Fichas de registro
informacion la ordenacion logica de las ideas y el acopio de o referencia
informacidn, en sintesis; constituye la memoria escrita del - Ficha de contenido
investigador. 0 investigacion

- Ficha bibliografica
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4.7.  Ambito de Estudio.

El &mbito de estudio del trabajo de investigacion cualitativa (estudio de casos) se
sitta en la I. E. I. N° “911“Antonio Melgar Ruiz de Castilla” Ancco — Coracora. Segun la

naturaleza del nivel de Educacion Inicial intervienen los agentes educativos.

I. E. 1. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz Edades Poblacion | Porcentaje
de Castilla ” Ancco
Docentes 3 5%
Nifos y nifias 3 afos (14 nifios) 41 49%
4 anos (16 nifios)
5 afios (11 nifios)
Padres de familia 39 46%
Total 83 100%
4.8. Procesamiento e Interpretacion de la Informacion

4.8.1. Escala de Calificacion de las Estrategias Juego de Emociones, Canciones y
Estimulacion de la Competencia Construye su Identidad

Tipo de Escala de Descripcién
Calificacion Calificacion
AD Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto
Comp.: Logro a la competencia construye su identidad. Esto quiere decir que
Competencia destacado demuestra aprendizajes que van més alla del nivel esperado en el
estudio de casos en la modalidad no presencial con las estrategias jUEG8
B Estrategia demostrando manejo satisfactorio en todas
las tareas propuestas y en el tiempo programado, yvalorandose a si
B Cap.: mismo al expresar con agrado sus caracteristicas fisicas, preferencias,
Capacidad gustos y sintiendo satisfaccion al realizar tareas solo, expresando las
costumbres y actividades de su familia, escuela, y sintiendose parte de
B Enfoque del ella, desarrollando habilidades bioldgicas, cognitivas, afectivas,
area sociales reconociéndose como nifia 0 nifio y se relaciona con respeto
con sus pares, participando de juegos sin hacer distinciones de género,
Enfoque ampliando sus capacidades de desarrollo
intercultural en el marco del enfoque intercultural para estimular la valoracion de si
mismo en la construccién de su identidad con las diferentes formas de
Cap.: aprendizaje, expresando y autorregulando sus emociones en sus
capacidad del habilidades de desenvolvimiento de manera auténoma a traves de su
area motricidad, comprendiendo su cuerpo y expresandose corporalmente,
articulada de forma estratégica
psicomotriz vivenciando las estrategias juego de emociones y canciones.
A Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la
B Cap.: Logro competencia construye su identidad, demostrando manejo satisfactorio
capacidad del esperado en todas las tareas propuestas y en el tiempo programado en el estudio

area
articulada
comunicacion

de casos en la modalidad no presencial con las
valorandose a si_ mismo al tomar conciencia de
los aspectos que lo hacen Unico, identificando sus caracteristicas fisicas,
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Literal y
Descriptiva

asi como sus cualidades e intereses, gustos y preferencias,
diferenciandolas de los demas, desarrollando habilidades biol6gicas,
cognitivas, afectivas y sociales, sintiéndose miembro de su familia y
del grupo de aula al que pertenece, practicando habitos saludables;
reconociendo que son importantes para él, actuando de manera
auténoma en las actividades que realiza y siendo capaz de tomar
decisiones desde sus posibilidades considerando a los demas,
ampliando sus capacidades de
en el marco del enfoque intercultural estimulando la valoracion de si
mismo en la construccion de su identidad con las diferentes estrategias
de aprendizaje, expresando y autorregulando sus emociones en sus
habilidades de desenvolvimiento de manera autdnoma a través de su
motricidad, comprendiendo su cuerpo y expresandose corporalmente,
de forma estratégica
vivenciando las estrategias juego de emociones y canciones.

B
En proceso

Cuando el estudiante esta préximo o cerca al nivel esperado respecto a
la competencia construye su identidad, para lo cual requiere
acompafiamiento y estimulacién durante un tiempo razonable, para
lograrlo con el estudio de casos en la modalidad no presencial con las
estrategias valorandose a si mismo al
tomar conciencia de los aspectos que lo hacen Unico, identificando
algunas de sus caracteristicas fisicas, asi como sus cualidades e
intereses, gustos y preferencias diferenciandolas de los demas
desarrollando habilidades bioldgicas, cognitivas, afectivas y sociales,
sintiéndose miembro de su familia y del grupo de aula al que pertenece,
practicando habitos saludables, reconociendo que son importantes para
él, actuando de manera autonoma en las actividades que realiza y siendo
capaz de tomar decisiones desde sus posibilidades y considerando a los
demés, ampliando sus capacidades de

en el marco del enfoque intercultural estimulando la
valoracion de si mismo en la construccién de su identidad con las
estrategias de aprendizaje, expresando y autorregulando sus emociones
en sus habilidades de desenvolvimiento de manera autbnoma a través
de su motricidad, comprendiendo su cuerpo y expresandose
corporalmente, de forma
estratégica vivenciando las estrategias juego de emociones y canciones.

C
En inicio

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en la competencia
construye su identidad de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que necesita
mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del docente de
acuerdo a su ritmo y estilo de aprendizaje con el estudio de casos en la
modalidad no presencial con las ESiGIcOIacRUCIONUCHEMOCIONeS v
canciones valorandose a si mismo al tomar conciencia de los aspectos
que lo hacen Unico, identificando sus caracteristicas fisicas, asi como
sus cualidades e intereses, gustos y preferencias, diferenciandolas de
los demas desarrollando habilidades bioldgicas, cognitivas, afectivas y
sociales, sintiéndose miembro de su familia y del grupo de aula al que
pertenece, practicando habitos saludables, reconociendo que son
importantes para él, actuando de manera auténoma en las actividades
que realiza y siendo capaz de tomar decisiones, desde sus posibilidades
y considerando a los demas, ampliando sus capacidades de
en el marco del enfoque intercultural
estimulando la valoracion de si mismo en la construccion de su
identidad con las diferentes estrategias de aprendizaje, expresando y
autorregulando sus emociones en sus habilidades de desenvolvimiento
de manera autébnoma a través de su motricidad, comprendiendo su
cuerpo y expresandose corporalmente,
vivenciando las estrategias juego

de emociones y canciones.
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= Proceso

B
Estimulacion: Construye su Identidad

Logro esperado
Canciones

A

Estrategia: Juego de Emociones y Canciones

Juego de Emociones

Logro destacado

Ficha de Observacion de Entrada de los Estudiantes de la I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco
AD

Responsables: Teresa Herminia Antayhua Oseda, Elvia Lisbeth Coronado Lépez, Luz Clarita Coronado Lopez
B verbo

Docentes: Francisca Julia Huiza VVasquez. Evarista Lucia Huillcara Coronado, Belia Teresa Flores Amao
Edad: 03, 04 y 05 afios

Escala de Calificacion:
Fecha: 10-06—2021

4.8.2.1.
Inicio

4.8.2. Evaluacioén de Entrada y Salida
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02  Contreras Llaulli, Sayvi B B C B C C C C C C
Yeilimar

03  Huamani Cérdova, Harley C B C C C C B C C C
Thiago

04  Huarcaya Huamanzana, Rut B C C C C C C C B C
Maciél

05  Leones Nava, Monserratt C B C C C C C C C C
Isabelle

06  Maldonado Neyra, Jadhiel B C C B C C C B C C
Josué

07  Medina Choguecahuana, C C C C B B B C C C
Sebastian

08  Mendoza Ramos Jeybin B B C C B C B C C C
Zhawey

09  Palacios Cabrera, Areliz C B C C B C B C C C
Adriana

10 Quilca Llacmi, Camilo C B C C C C B C C C
Thiago

11  Rios Flores, Jhamilé Camila C B C C C C C C B C

12 Rios Huisa, Russel Brayan C C C C B B C C C C

13 Rojas Jimenez, Jamila C B B C C C B C C C
Rosaly

14 Solgorré Gallegos, Milagros B B B C C C C C C C
Jasmin

15  Toledo Falcon, Dyland B C B C C C C C C C
Mencel

16  Vasquez Escobér, Aldair B C C C C C C B C C
Dayiro

04 afios

01  Aroni Cuevas Luciana Cc Cc Cc C C C C C C C

02  Cauti Curi Alexandro Cc B Cc C C C C C C C

03  Gutiérrez Ramos Johan Cc Cc Cc C C C C C C C

04 Huamani Ramirez, Lian C C C C C C C C C C
Haziel

05 Huiza Neira, Rosschel C C C C C C C B C C

06  Lbpez Ramirez, Alondra B C C C C C C C C C
Lupita

07 Llantoy Lujan, Josué C C C C C C C C C C

08 Noa Salas, Jans B C C C C C Cc C C C

09 Pinto Asto Darlin B C C C C C Cc Cc C C
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10 Poma Rivas, Grace C B C C C C
Briyith

11  Quispe Charbes Rihana C Cc Cc C C C

12 Suarez Naba, Lian Sofia. C C C C C C

13  Taboada Peceros, C C C C C C
Alexandra

14  Tito Jalisto, Diego C c C C C C
Armando

03 afos

01 Yogantu Jori Ccellccaro C C C Cc C C
Isase

2 Contreras Rivas, Angie C C C Cc C C
Nidita

3 Huaccalsaico Oseda, C C C C C C
Miguel Angel

4 llave Chancahuafia, C C C C C C
Shayumi Maylyin

5 Maldonado Neyra, Ismet C C C Cc C C
Kael

6 Pefia Flores, Frans Dario Cc Cc Cc c C C
Alexander

7 Pumaricra Huaman, Asiri C C C C C C

8 Remicio Tintaya, Jheremy C C C C C C
Smith

9 Rios Huisa, Katty Azumi C C C C C C

10 Saavedra Rupiri, Gabriel c c c c C C
Fabian

11  Solgorré Jimenez Rossell C C C c c c

Vivian
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= Proceso

B=

Estimulacion: construye su identidad

Logro esperado
Canciones

A

Estrategia: juego de emociones y canciones

Juego de emociones

Logro destacado

Ficha de Observacion de Salida de los Estudiantes de la I. E. 1. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco
AD

Responsables: Teresa Herminia Antayhua Oseda, Elvia Lisbeth Coronado Lépez, Luz Clarita Coronado Lopez
B verbo

Docentes: Francisca Julia Huiza VVasquez. Evarista Lucia Huillcara Coronado, Belia Teresa Flores Amao
Edad: 03, 04 y 05 afios

Escala de Calificacion:
Fecha: 25-10-2021

4.8.2.2.
Inicio
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04 Huarcaya Huamanzana, Rut A A A A A A A A A A
Maciel

05 Leones Nava, Monserratt A B A A B A A A A B
Isabelle

06  Maldonado Neyra, Jadhiel A A A A A A A A A A
Josué

07 Medina Choquecahuana, A A A A A A A A A A
Sebastian

08 Mendoza Ramos Jeybin A A A A A A A A A A
Zhawey

09  Palacios Cabrera, Areliz A A A A A A A A A A
Adriana

10  Quilca Llacmi, Camilo A A A A A A A A A A
Thiago

11  Rios Flores, Jhamilé Camila A A A A A A A A A A

12 Rios Huisa, Russel Brayan A A A A A A A A A A

13 Rojas Jimenez, Jamila AD A A AD A AD A A AD A
Rosaly

14 Solgorré Gallegos, Milagros A A A A A A A A A A
Jasmin

15  Toledo Falcon, Dyland A A A A A A A A A
Mencel

16  Vasquez Escobér, Aldair A A A A A A A A A A
Dayiro

04 afios

01  Aroni Cuevas Luciana A A A A A A A A A A

02  Cauti Curi Alexandro A A A A A A A A A A

03  Gutiérrez Ramos Johan AD A AD A A AD AD AD A A

04 Huamani Ramirez, Lian A A A A A A A A A A
Haziel

05 Huiza Neira, Rosschel A A A A A A A A A A

06 Lbpez Ramirez, Alondra A A A A A A A A A A
Lupita

07 Llantoy Lujan, Josué A A A A A A A A A A

08 Noa Salas, Jans A A A A A A A A A A

09 Pinto Asto Darlin A A A A A A A A A A

10 Poma Rivas, Grace A A A A A A A A A A
Briyith

11 Quispe Charbes Rihana A A A A A A A A A A

12 Suarez Naba, Lian Sofia. A A A B B A A A A B
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13  Taboada Peceros, A A A A A A A A
Alexandra

14  Tito Jalisto, Diego A A A A A A A A
Armando

03 arios

01  Yogantu Qori Ccellccaro A A A A A A A A
Isase

2 Contreras Rivas, Angie A B A B A A A B
Nidita

3 Huaccalsaico Oseda, A A A A A A A A
Miguel Angel

4 llave Chancahuafia, AD AD AD A AD AD AD A
Shayumi Maylyin

5 Maldonado Neyra, Ismet A A A A A A A A
Kael

6 Pefia Flores, Frans Dario A A A A A A A A
Alexander

7 Pumaricra Huaman, Asiri A A A A A A A A

8 Remicio Tintaya, Jheremy A A A A A A A A
Smith

9 Rios Huisa, Katty Azumi A A A A A A A A

10  Saavedra Rupiri, Gabriel A A A B A A A A
Fabian

11  Solgorré Jimenez Rossell A A A A A A A A

Vivian




4.8.3.

Canciones

Tabla 1
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Interpretacion por Desempefios de las Estrategias Juego de Emociones y

Juego de Emociones

Desempefio: reconoce, representa
en el juego “Sobre de emociones” valordndose a si mismo para
estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes.

Observacion de Entrada

Observacion de Salida

Escala de N° % Escala de N° %
Calificacién Calificacién
AD = Logro 0 0% AD = Logro 03 7%
destacado ° destacado °
A= Logro 0 . A= Logro 38 .
esperado 0% esperado 93%
B=En 10 Sa% B=En proceso 0 0%
proceso ° °
C=Eninicio 31 76% C=En inicio 0 0%
Total 41 100% Total 41 100%
Figura 1 Figura 2

80%
60%

40% 24%

20% 0% 0%
0%
AD=  A=Logro B=En
Logro  esperado proceso

destacado

Observacion de Entrada

76%

C=En
inicio

Observacion de Salida

93%
100% .

50%
7%

destacado

7 —
A
0%
AD=  A=Logro B=En C=En
Logro  esperado  proceso inicio

Interpretacion 1

En la tabla nimero 1y la figura 1 en relacion al desempefio reconoce, representa el

movimiento y sonido que se produce con el agua (manos, pies y boca) en el juego “sobre de
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emociones” valorandose a si mismo para estimular la competencia construye su identidad,
se tiene los siguientes resultados el 76 % obtuvo la escala de calificacion C (en inicio), que
corresponde a 31 estudiantes, el 24% obtuvo la escala de calificacion B (en proceso), con
una cantidad de 10 estudiantes, no hay ningun estudiante en la escala de calificacion A (logro
esperado), asi mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion AD (logro
destacado), como se puede inferir al respecto, la mayoria de estudiantes estan ubicados
dentro de la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados demuestran que los
estudiantes tienen dificultad al reconocer, representar el movimiento y sonido que se
produce con el agua (manos, pies y boca) en el juego “sobre de emociones” valorandose a

si mismo para estimular la competencia construye su identidad.

Después de la ejecucion de las précticas preprofesionales, articuladas a la
investigacion estudio de caso, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiantes, referente al desempefio antes mencionado, en la figura 2 en el que obtuvimos
los siguientes resultados, que el 07% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
AD (logro destacado), el 93% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
A (logro esperado), no hay ningun estudiante en la escala de calificacion B (en proceso) y
C (en inicio). Los resultados demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon
en el desempefio reconoce, representa el movimiento y sonido que se produce con el agua
(manos, pies y boca) en el juego “sobre de emociones” valorandose a si mismo para

estimular la competencia construye su identidad.

Tabla 2

| Juego de Emociones |
Desempefio: participa en el juego “paleta de emociones” al reconocer las nociones
espaciales (izquierda derecha, adelante y atras) valorandose a si mismo estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de No % Escala de No %
Calificacion Calificacion
AD=Llogro O 0 AD = Logro 02 o
destacado 0% destacado 2%
A= Logro 0 A= Logro 37
esperado 0% esperado 90%
B=En 11 7% B=Enproceso 02 7%
proceso
C=Eninicio 30 73% C=En inicio 0 0%

Total 41 100% Total 41 100%
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Figura 3 Figura 4
Observacion de Entrada Observacion de Salida
73% 90%

80% 100%
60% 80%
27% 60%

20% 0% 0% 20% 0 0 0%

— .

0% -— 0%

AD = A=Logro B=En C=En AD= A=Logro B=En (_::_ I_En

Logro esperado  proceso inicio Logro  esperado proceso inicio

destacado destacado

Interpretacion 2

En la tabla nimero 2 y la figura 3 en relacion al desempefio participa en el juego
“paleta de emociones” al reconocer las nociones espaciales (izquierda derecha, adelante y
atras) valorandose a si mismo para estimular la competencia construye su identidad, se
percibe que el 73 % obtuvo la escala de calificacién C (en inicio), que corresponde a 30
estudiantes, el 27% obtuvo la escala de calificacion B (en proceso), con una cantidad a 11
estudiantes, no hay ningun estudiante en la escala de calificacion A (logro esperado), asi
mismos no hay ningun estudiante en la escala de calificacion AD (logro destacado) como se
puede inferir al respecto, la mayoria de estudiantes estan ubicado dentro de la escala de
calificacion C (en inicio), los resultados demuestran que los estudiantes tienen dificultad al
participa en el juego “paleta de emociones” al reconocer las nociones espaciales (izquierda
derecha, adelante y atras) valorandose a si mismo para estimular la competencia construye

su identidad.

Después de la ejecucion de la précticas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiante, referente al desempefio antes mencionado, en la figura 4, en el que obtuvimos
los siguientes resultados, que el 5% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacién
AD (logro destacado), el 90% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
A (logro esperado), el 5% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion B (en

proceso), no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
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demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio participa en
el juego “paleta de emociones™ al reconocer las nociones espaciales (izquierda derecha,
adelante y atras) valordndose a si mismo para estimular la competencia construye su

identidad.

Tabla 3

Juego de Emociones

Desempefio: reconoce y participa
con el juego “dado de emociones” valordndose a si mismo para
estimular la competencia construye su Identidad de los estudiantes.

Observacion de Entrada

Observacion de Salida

Escala de N° % Escala de Ne° %
Calificacion Califiacion
AD=Logro O 0% AD = Logro 03 7%
destacado ° destacado °
A= Logro 0 0 A= Logro 38 0
esperado 0% esprarado 93%
B=En 3 7% B=Enproceso 0 0%
proceso
C=Eninicio 38 93% C=En inicio 0 0%
Total 41 100% Total 41 100%
Figura 5 Figura 6

Observacion de Entrada

93%
100%

50%
7%
0% 0%
- - O
AD= A=Logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio
destacado

0%

100%

50%

0%

7% 0% 0%

AD= A=Logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio
destacado

Observacion de Salida

93%

’ — —

Interpretacion 3

En la tabla nimero 3 y la figura 5 en relacion al desempefio reconoce y participa
tocando los instrumentos musicales (guitarra, cajon, tambor y quena) con el juego “dado de
emociones” valorandose a si mismo para estimular la competencia construye su Identidad,

se percibe que el 93 % obtuvo la escala de calificacion C (en inicio), que corresponde a 38
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estudiantes, el 7% obtuvo la escala de calificacion B (en proceso), con una cantidad a 03
estudiantes, no hay ningun estudiante en la escala de calificacion A (logro esperado), asi
mismos no hay ningln estudiante en la escala de calificacion AD (logro destacado) como se
puede inferir al respecto, la mayoria de estudiantes estan ubicado dentro de la escala de
calificacion C (en inicio), estos resultados demuestran que los estudiantes tienen dificultad
para reconocer y participar tocando los instrumentos musicales (guitarra, cajén, tambér y
quena) con el juego “dado de emociones” valorandose a si mismo para estimular la

competencia construye su identidad.

Después de la ejecucion de la préacticas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiantes, referente al desempefio antes mencionado, en la figura 6 en el que obtuvimos
los siguientes resultados, que el 7% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
AD (logro destacado), el 93% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
A (logro esperado), no hay ningun estudiante en la escala de calificacion B (en proceso), asi
mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio reconoce y
participa tocando los instrumentos musicales (guitarra, cajon, tambor y quena) con el juego
“dado de emociones” valorandose a si mismo para estimular la competencia construye su

Identidad.

Tabla 4

\ Canciones \
Desempefio: toma iniciativa al entonar la cancion “mi cepillero de botellas reciclables”
en el cuidado personal valorandose a si mismo estimulando la competencia construye
su identidad de los estudiantes.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de No % Escala de No %
Calificacion Calificacion
AD=Logro O AD = Logro 02
destacado 0% destacado >%
A= Logro 0 A= Logrado 38
esperado 0% 93%
B=En 02 0 B=Enproceso 01 o
proceso 2% 2%
C=Eninicio 39 95% C=En inicio 0 0%

Total 41 100% Total 41 100%
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Figura7 figura 8

Observacion de Entrada Observacion de Salida

100%

50%
0% 0%

95%

5%

93%
100% -

50%
5%

2% 0%
A —

0% - A& 0%
AD= A=Logro B=En C=En AD= A=Logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio Logro  esperado proceso inicio

destacado destacado

Interpretacion 4

En latablanimero 4 y la figura 7 en relacion al desempefio toma iniciativa al entonar
la cancioén “mi cepillero de botellas reciclables” en el cuidado personal valorandose a si
mismo estimular la competencia construye su identidad, se percibe que el 95 % obtuvo la
escala de calificacion C (en inicio), que corresponde a 39 estudiantes, el 5% obtuvo la escala
de calificacion B (en proceso), con una cantidad a 02 estudiantes, no hay ningin estudiante
en la escala de calificacién A (logro esperado), asi mismos no hay ningan estudiante en la
escala de calificacion AD (logro destacado) como se puede inferir al respecto, la mayoria de
estudiantes estan ubicado dentro de la escala de calificacion C (en inicio), estos resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad para tomar iniciativa al entonar la cancion
“Mi cepillero de botellas reciclables” en el cuidado personal valordndose a si mismo

estimular la competencia construye su identidad.

Después de la ejecucion de la practicas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiante, referente al desempefio antes mencionado, en la figura 8, obtuvimos los
siguientes resultados, que el 05% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
AD (logro destacado), el 93% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
A (logro esperado), el 2% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion B (en
proceso), no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio toma iniciativa

al entonar la cancion “mi cepillero de botellas reciclables” en el cuidado personal

valorandose a si mismo estimular la competencia construye su identidad.
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Tabla b

Canciones |
Desempeiio: kurpunchikta kuyuykachispa takisun kay millapa unquy kurunawirus
nisqanmanta  wagaychanakunanchikpag, fuganchik kagllaman chaniykukuspa,
hinallatagmi  kusikuymanta, pifiakuymanta, llakikuymanta, = manchakuymanta,
ganllariymantawan yachapakugkunaman rimaykanakuspa  rigsiyninchikmanta
atipaykunata llallillallirispa gispichisun.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de No° % Escala de Ne° %
Calificaciéon Calificacion
AD=Llogro O 0 AD = Logro 0 0
destacado 0% destacado 0%
A= Logro 0 A= Logrado 38

g 0% 9 93%
esperado
B=En 04 B=En proceso 03

10% P 7%
proceso
C=Eninicio 37 90% C=En inicio 0 0%
Total 41 100% Total 41 100%
Figura 9 Figura 10
Observacion de Entrada Observacion de Salida
90% 93%
100% 100%
80% 80%
60% 60%
40% 0 40%
20% 0% 0% 10& 20% 0% % 0%
0% — 0% a—

AD= A=Logro B=En C=En AD= A=Logro B=En C=En

Logro  esperado proceso inicio Logro  esperado proceso inicio

destacado destacado

Interpretacion 5

En la tabla nimero 5 y la figura 9 en relacion al desempefio kurpunchikta
kuyuykachispa  takisun kay  millapa  unquy  kurunawirus nisqganmanta
wagaychanakunanchikpaq, fuganchik  kagllaman  chaniykukuspa,  hinallatagmi
kusikuymanta, pifiakuymanta, llakikuymanta, manchakuymanta, ganllariymantawan

yachapakugkunaman rimaykanakuspa rigsiyninchikmanta atipaykunata llallillallirispa
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gispichisun, se percibe que el 90 % obtuvo la escala de calificacion C (inicio), que
corresponde a 37 estudiantes, el 10% obtuvo la escala de calificacion B (proceso), con una
cantidad a 04 estudiantes, no hay ningun estudiante en la escala de calificacion A (logro
esperado), asi mismos no hay ningun estudiante en la escala de calificacion AD (logro
destacado) como se puede inferir al respecto, la mayoria de estudiantes estan ubicado dentro
de la escala de calificacion C (inicio), estos resultados demuestran que los estudiantes tienen
dificultad kurpunchikta kuyuykachispa takisun kay millapa unquy kurunawirus nisganmanta
wagaychanakunanchikpaq,  fiuganchik  kagllaman  chaniykukuspa,  hinallatagmi
kusikuymanta, pifiakuymanta, llakikuymanta, manchakuymanta, ganllariymantawan
yachapakugkunaman rimaykanakuspa rigsiyninchikmanta atipaykunata llallillallirispa

gispichisun.

Después de la ejecucion de la préacticas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiantes, referente al desempefio antes mencionado, en la figura 10, obtuvimos los
siguientes resultados, no hay ningun estudiantes en la escala de calificacion AD (logro
destacado), el 93% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion A (logro
esperado), el 7% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion B (en proceso),
asi mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio kurpunchikta
kuyuykachispa  takisun ~ kay  millapa  unquy  kurunawirus  nisganmanta
wagaychanakunanchikpaq, fiuganchik  kagllaman  chaniykukuspa,  hinallatagmi
kusikuymanta, pifiakuymanta, llakikuymanta, manchakuymanta, ganllariymantawan
yachapakugkunaman rimaykanakuspa rigsiyninchikmanta atipaykunata llallillallirispa

gispichisun.

4.8.4. Interpretacion por Desempefios de la Estimulacion de la Competencia Construye

su ldentidad

Tabla 6

\ Construye su Identidad |
Desempefio: estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes cuando
reconoce, representa

en el juego “sobre de emociones” valorandose a si mismo
Observacion de Entrada Observacion de Salida
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Escala de No % Escala de No %
Calificacion Calificacion
AD=Logro 0 0 AD = Logro 03 o
destacado 0% destacado 7%
A= Logr A= Logr
ogro 0 0% ogrado 38 93%
esperado
B=En 3 30% B=Enproceso O 0%
proceso
C=Eninicio 38 70% C=En inicio 0 0%
Total 41 100% Total 41 100%
Figura 11 Figura 12
Observacion de Entrada Observacion de Salida
93% 93%
100% 100%
50% 50%
0% 0% 7% 7% 0% 0%
0% - O 0% _ -
AD= A=Llogro B=En C=En AD= A=logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio Logro  esperado proceso inicio
destacado destacado

Interpretacion 6

En la tabla nimero 6 y la figura 11 en relacién al desempefio estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes cuando reconoce, representa el
movimiento y sonido que se produce con el agua (manos, pies y boca) en el juego “sobre de
emociones” valorandose a si mismo, se percibe que el 70 % obtuvo la escala de calificacion
C (en inicio), que corresponde a 38 estudiantes, el 30% obtuvo la escala de calificacién B
(en proceso), con una cantidad a 03 estudiantes, no hay ningin estudiante en la escala de
calificacion A (logro esperado), asi mismos no hay ningun estudiante en la escala de
calificacion AD (logro destacado) como se puede inferir al respecto, la mayoria de
estudiantes estan ubicado dentro de la escala de calificacion C (en inicio), estos resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad para estimularse en la competencia
construye su identidad cuando reconoce, representa el movimiento y sonido que se produce

con el agua (manos, pies y boca) en el juego “sobre de emociones” valorandose a si mismo.
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Después de la ejecucion de la préacticas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiantes, referente al desempefio antes mencionado, en la figura 12 obtuvimos los
siguientes resultados, que el 7% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion AD
(logro destacado), el 93% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion A
(logro esperado), no hay ningun estudiante en la escala de calificacion B (en proceso), asi
mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes cuando reconoce, representa el
movimiento y sonido que se produce con el agua (manos, pies y boca) en el juego “sobre de

emociones” valorandose a si mismo.

Tabla 7

| Construye su Identidad |
Desempefio: estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes cuando
participa en el juego “paleta de emociones” al reconocer las nociones espaciales “izquierda
derecha, adelante y atrds” valorandose a si mismo.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de Ne° % Escala de Ne° %
Calificacién Calificacion
AD=Logro O 0 AD = Logro 03 o
destacado 0% destacado 7%
A= Logro 0 0% A= Logrado 38 93%
esperado
B=En 06 15% B=Enproceso O 0%
proceso
C=Eninicio 35 85% C=En inicio 0 0%
Total 41 100% Total 41 100%

Figura 13 Figura 14
Observacion de Entrada Observacion de Salida
0 93%
100% 8% 100% .
50% 15% 50%
0% 0% —y 7% . 0% 0%
0% A 0% A A

AD= A=Logro B=En C=En AD= A=Logro B=En C=En

Logro  esperado proceso inicio Logro  esperado proceso inicio

destacado destacado
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Interpretacion 7

En la tabla nimero 7 y la figura 13 en relacion al desempefio estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes cuando participa en el juego “paleta
de emociones” al reconocer las nociones espaciales “izquierda derecha, adelante y atras”
valorandose a si mismo, se percibe que el 85 % obtuvo la escala de calificacion C (en inicio),
que corresponde a 35 estudiantes, el 15% obtuvo la escala de calificacion B (en proceso),
con una cantidad a 06 estudiantes, no hay ningun estudiante en la escala de calificacion A
(logro esperado), asi mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion AD (logro
destacado) como se puede inferir al respecto, la mayoria de estudiantes estan ubicado dentro
de la escala de calificacion C (en inicio), estos resultados demuestran que los estudiantes
tienen dificultad para estimularse en la competencia construye su identidad cuando participa
en el juego “paleta de emociones” al reconocer las nociones espaciales “izquierda derecha,

adelante y atras” valorandose a si mismo.

Después de la ejecucion de la préacticas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiantes, referente al desempefio antes mencionado, en la figura 14, obtuvimos los
siguientes resultados, que el 7% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion AD
(logro destacado), el 93% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion A
(logro esperado), no hay ningun estudiante en la escala de calificacién B (en proceso), asi
mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes cuando participa en el juego “paleta
de emociones” al reconocer las nociones espaciales “izquierda derecha, adelante y atras”

valorandose a si mismo.

Tabla 8

| Construye su Identidad |
Desemperio: estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes. Cuando
reconoce y participa
con el juego “dado de emociones” valorandose a si mismo.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de No % Escala de No %
Calificacién Calificacion
AD=Logro O 0% AD = Logro 02 59

destacado destacado
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A= Logro 0 0% A= Logrado 39 95%

esperado

B=En 04 10% B=Enproceso 0 0%

proceso

C=Eninicio 37 90% C=En inicio 0 0%

Total 41 100% Total 41 100%
Figura 15 Figura 16

Observacion de Entrada

Observacion de Salida

90% 95%
100% 100%
50% 10% 50%
0% 0% e 5% 0% 0%
0% a_— 0% — —
AD= A=Logro B=En C=En AD= A=Logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio Logro  esperado proceso inicio

destacado destacado

Interpretacion 8

En la tabla numero 8 y la figura 15 en relacién al desempefio estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes. cuando reconoce y participa tocando
los instrumentos musicales (guitarra, cajon, tambor y quena) con el juego “dado de
emociones” valorandose a si mismo, se percibe que el 90 % obtuvo la escala de calificacion
C (en inicio), que corresponde a 37 estudiantes, el 10% obtuvo la escala de calificacién B
(en proceso), con una cantidad a 04 estudiantes, no hay ningin estudiante en la escala de
calificacion A (logro esperado), asi mismos no hay ningun estudiante en la escala de
calificacion AD (logro destacado) como se puede inferir al respecto, la mayoria de
estudiantes estan ubicado dentro de la escala de calificacion C (en inicio), estos resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad para estimularse en la competencia
construye su identidad, cuando reconocen y participan tocando los instrumentos musicales

(guitarra, cajon, tambor y quena) con el juego “dado de emociones” valorandose a si mismo.

Después de la ejecucion de la practicas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los

estudiantes, referente al desempefio antes mencionado, en la figura 16, obtuvimos los
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siguientes resultados, que el 5% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion AD
(logro destacado), el 95% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion A
(logro esperado), no hay ningun estudiante en la escala de calificacién B (en proceso), asi
mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes. cuando reconoce y participa tocando
los instrumentos musicales (guitarra, cajon, tambor y quena) con el juego “dado de

emociones” valorandose a si mismo.

Tabla 9

Construye su Identidad

Desempefio: estimular la competencia construye su identidad de los estudiantes. Cuando
se toma iniciativa al entonar la cancion “mi cepillero de botellas reciclables” en el cuidado
personal valorandose a si mismo.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de No % Escala de Ne° %
Calificacion Calificacion
AD=Logro O AD = Logro 02

g 0% g 5%
destacado destacado
A= Logro 0 A= Logrado 39

g 0% g 95%
esperado
B=En 02 B=Enproceso 0

5% P 0%
proceso
C=Eninicio 39 95% C=En inicio 0 0%
Total 41 100% Total 41 100%
Figura 17 Figura 18
Observaciéon de Entrada Observacion de Salida
95% 95%
100% 100%
80% 80%
60% 60%
40% 40% -
20% 0% 0% % 20% 5% . 0% 0%
0% — 0% o a—

AD= A=Logro B=En C=En AD= A=Logro B=En C=En

Logro  esperado proceso inicio Logro  esperado proceso inicio

destacado destacado
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Interpretacion 9

En la tabla nimero 9 y la figura 17 en relacién al desempefio estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes. cuando se toma iniciativa al entonar
la cancion “Mi cepillero de botellas reciclables” en el cuidado personal valorandose a si
mismo, se percibe que el 95 % obtuvo la escala de calificacion C (en inicio), que corresponde
a 39 estudiantes, el 5% obtuvo la escala de calificacion B (en proceso), con una cantidad a
2 estudiantes, no habiendo ningln estudiante en la escala de calificacion A (logro esperado),
asi mismo no habiendo ningun estudiante en la escala de calificacién AD (logro destacado)
como se puede inferir al respecto, la mayoria de estudiantes estan ubicado dentro de la escala
de calificacion C (en inicio), estos resultados demuestran que los estudiantes tienen
dificultad en la estimulacién de la competencia construye su identidad cuando toma
iniciativa al entonar la cancion “mi cepillero de botellas reciclables” en el cuidado personal

valorandose a si mismo.

Después de la ejecucion de la précticas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiantes, referente al desempefio antes mencionado, en lafigura 18, obtuvimos los
siguientes resultados, que el 05% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
AD (logro destacado), el 95% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion
A (logro esperado), no hay ningun estudiante en la escala de calificacion B (en proceso), asi
mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio estimular la
competencia construye su identidad de los estudiantes. cuando se toma iniciativa al entonar
la cancion “Mi cepillero de botellas reciclables” en el cuidado personal valorandose a si

mismo.

Tabla 10

Construye su Identidad

Desempefio: rigsiyninchikmanta —atipaykunata yachapakugkunaman llallillallirispa
gispichisun kurpunchikta kuyuykachispa takisun kay millapa unquy kurunawirus
nisganmanta  wagaychanakunanchikpaq, fiuganchik  kagllaman chaniykukuspa,
kusikuymanta, pifiakuymanta, llakikuymanta, manchakuymanta, ganllariymantawan
rimaykanakuspa

Observacion de Entrada Observacion de Salida
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Escala de No % Escala de No %
Calificacién Calificacion
AD=Logro O AD = L ogro 0
g 0% g 0%
destacado destacado
A= Logro 0 A= Logro 38
g 0% g 93%
esperado esperado
B=En 0 B=En proceso 03
0% P 7%
proceso
C=Eninicio 41 100% C=En inicio 0 0%
Total 41 100% Total 41 100%
Figura 19 Figura 20
Observacion de Entrada Observacion de Salida
100% 93%
100% 100%
80% 80%
60% 60%
40% 40% ,
20% 0% 0% 0% 20% 0% % 0%
0% 0% —
AD= A=Logro B=En C=En AD= A=Logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio Logro  esperado proceso inicio
destacado destacado

Interpretacion 10

En la tabla nimero 10 y la figura 15 en relacion al desempefio rigsiyninchikmanta
atipaykunata yachapakugkunaman llallillallirispa gispichisun kurpunchikta kuyuykachispa
takisun kay millapa unquy kurunawirus nisqanmanta wagaychanakunanchikpag, fiuganchik
kagllaman chaniykukuspa, kusikuymanta, pifiakuymanta, llakikuymanta, manchakuymanta,
ganllariymantawan rimaykanakuspa se percibe que el 100 % obtuvo la escala de calificacion
C (Eninicio), que corresponde a 41 estudiantes, no habiendo ningun estudiante en la escala
de calificacion B (en proceso), no hay ningun estudiante en la escala de calificacion A (logro
esperado), asi mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion AD (logro
destacado) como se puede inferir al respecto, la mayoria de estudiantes estan ubicados dentro

de la escala de calificacion C (en inicio), estos resultados demuestran que los estudiantes
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tienen dificultad en rigsiyninchikmanta atipaykunata yachapakugkunaman llallillallirispa
gispichisun kurpunchikta kuyuykachispa takisun kay millapa unquy kurunawirus
nisganmanta  wagaychanakunanchikpaq, fiuganchik  kagllaman  chaniykukuspa,
kusikuymanta, piflakuymanta, Ilakikuymanta, manchakuymanta, ganllariymantawan

rimaykanakuspa.

Después de la ejecucion de las practicas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los
estudiantes. Referente al desempefio antes mencionado, en la figura 20, obtuvimos los
siguientes resultados: No hay ningun estudiante en la escala de calificacion AD (logro
destacado); el 93% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion A (logro
esperado), el 7% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion B (en proceso),
a si mismo no hay ningun estudiante en la escala de calificacion C (en inicio). Los resultados
demuestran que la mayoria de los estudiantes se estimularon en el desempefio
rigsiyninchikmanta atipaykunata yachapakugkunaman llallillallirispa  gispichisun
kurpunchikta kuyuykachispa takisun kay millapa unquy kurunawirus nisganmanta
wagaychanakunanchikpag, fiuganchik  kagllaman  chaniykukuspa, kusikuymanta,

pifiakuymanta, llakikuymanta, manchakuymanta, ganllariymantawan rimaykanakuspa.
4.8.5. Interpretacion General de Estudios de Casos

Cuadro General de las Estrategias Innovadoras Juego de Emociones y Canciones

Referente a los 05 desempefios del primer estudio de caso con las estrategias innovadoras
juego de emociones y canciones

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de No % Escala de No %0
Calificacién Calificacion
AD=Logro O . AD =L ogro 02 .
destacado 0% destacado 05%
A = Logro 0 . A= Logro 39 .
esperado 0% esperado 95%
B=En 3 B=Enproceso 0
proceso 7% 0%
C=Eninicio 38 93% C=En inicio 0 0%

Total 41 100% Total 41 100%




Figura 21

Figura 22
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Observacion de Entrada

93%
100%
50% 0% 0% 7%
0%
AD= A=Logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio
destacado

Observacion de Salida

95%
100%
50% 5% 0% 0%
0% — -_—
AD= A=Logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio
destacado

Interpretacion 11

En consolidado de la evalucion de entrada se tiene el resultado de los 41 estudiantes,
38 estudiantes se encuentran en la escala de calificacion C (en inicio) que corresponde al
93% estos resultados demuestran que los estudiantes tienen poca estimulacion en la
competencia construye su identidad con las estrategias juego de emociones y canciones, el
7% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion B (en proceso), no habiendo
ningun estudiante en la escala de calificacion A (logro esperado) y AD (logro destacado).

Después de la ejecucion de las practicas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso, en el consolidado de evaluacion de salida se tiene el resultado
final que el 5% de los estudiantes se encuentranen la escala de calificacion AD (logro
destacado) estimulados con las estrategias juego de emociones y canciones, el 95% se
encuentra en la escala de calificacién A (logro esperado), no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio). Los resultados demuestran que la

mayoria de los estudiantes se estimularon en los desempefios antes mencionados.

Cuadro General de la Estimulacion Competencia Construye su Identidad

Referente a los 05 desempefios del segundo estudio de caso de estimulacién de la
competencia construye su Identidad.

Observacion de Entrada

Observacion de Salida

Escala de No % Escala de No %
Calificacion Calificacion

AD=Logro O AD =L ogro 2

destacado 0% destacado 5%
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A= Logro 0 A= Logro 39
0, 0,
esperado 0% esperado 95%
B=En 0 B=Enproceso 0
proceso 0% 0%
C=Eninicio 41 100% C= Eninicio 0 0%
Total 41 100% Total 41 100%
Figura 23 Figura 24
Observacion de Entrada Observacion de Salida
100% 05%
100% 100%
50% 50%
0% 0% 0% 5% 0% 0%
0% - = 0% - =
AD= A=logro B=En C=En AD= A=logro B=En C=En
Logro  esperado proceso inicio Logro  esperado proceso inicio
destacado destacado

Interpretacion 12

En consolidado de la evalucion de entrada se tiene el resultado de los 41 estudiantes,
38 estudiantes se encuentran en la escala de calificacion C (en inicio) que corresponde al
93% estos resultados demuestran que los estudiantes tienen poca estimulacién en la
competencia construye su identidad con las estrategias juego de emociones y canciones, el
7% de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion B (en proceso), no habiendo

ningun estudiante en la escala de calificacion A (logro esperado) y AD (logro destacado).

Después de la ejecucion de las practicas preprofesionales articuladas a la
investigacion estudio de caso, en el consolidado de evaluacion de salida se tiene el resultado
final que el 5% de los estudiantes se encuentranen la escala de calificacion AD (logro
destacado) estimulados con las estrategias juego de emociones y canciones, el 95% se
encuentra en la escala de calificacién A (logro esperado), no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio). Los resultados demuestran que la

mayoria de los estudiantes se estimularon en los desempefios antes mencionados.
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4.9. Organizacion de la Experiencia de Aprendizaje e Instrumentos

|. Datos Generales:

1.1. Institucién Educativa Inicial : N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla”

1.2. Lugar - Ancco - Coracora

1.3. Edad : 05 afos

1.4. Seccion - Unica

1.5. Profesor (a) de Aula : Prof. Francisca Julia Huiza Vasquez
1.6. Profesor (a) de Investigacion : Prof. Melchora Rosalbina Lujan Lopez
1.7. Profesor (a) de Practica : Prof. Blanca Milagros Lopez Coronado
1.8. Docente en Formacion : Antayhua Oseda Teresa Herminia

1.9. Fecha : 25 de octubre del 2021

Il.  Propdsito de Aprendizaje:

Experiencia de Aprendizaje: ¢a qué suena el Perd? para estimular la competencia construye su identidad
en el estudio de caso.

Guia de Aprendizaje: jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la
competencia construye su identidad en el estudio de caso.

Proposito del aprendizaje significativo: “hoy jugando con las partes de nuestro cuerpo produciremos
sonidos”.

Metodologia: articulacion practica - investigacion estudio de casos (cualitativa)

- Problema: poca valoracién de si mismos de los nifios y nifias al construir su identidad.
- Estimulacion: estrategia canciones y juego de emociones.

Estandar: construye su identidad al tomar conciencia de los aspectos que lo hacen Unico. Se identifica en
algunos de sus caracteristicas fisicas, asi como sus cualidades e intereses, gustos y preferencias, se siente
miembro de su familia y del grupo de aula al que pertenece. Practica habitos saludables reconociendo que
son importantes para €él. Actla de manera autbnoma en las actividades que realiza y capaz de tomar
decisiones desde sus posibilidades y considerando a los demas. Expresa sus emociones e identifica el motivo
que las originan. Busca y acepta la compafiia de un adulto significativo ante situaciones que le hacen sentir
vulnerable, inseguro, con ira, triste o alegre.

Area Competen Capacidad Desempefio  Enfoque Evidencia  Criterio
cia de
Evaluaci6
n
Personal Construye - Se valora a si Reconoce sus Desarroll Jugando Reconoce
Social su mismo intereses, 0 con las las partes
identidad - Autorregula sus preferencias, personal  partesdetu de su
emociones caracteristicas vy cuerpo cuerpo al
fisicas y ciudadan crear producir
cualidades, las faactiva. sonidos y sonidos
diferencia de enviar un jugando
las de los otros video. para
a través de valorarse a
palabras 0 si  mismo
acciones. estimuland
0 la
competenc
ia
construye
su

identidad.
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Psicomotr  Se -Comprende su Realiza De la Realiza
iz desenvuelv  cuerpo. acciones y corporeid acciones
e de -Se expresa movimientos ad produciend
manera corporalmente. como correr, 0 sonidos
auténomaa saltar  desde con las
través de pequefias partes de
su alturas, trepar, su cuerpo
motricidad rodar, al jugar
deslizarse —en para
los que comprende
expresa  sus I su cuerpo
emociones— estimuland
explorando las 0 la
posibilidades competenc
de su cuerpo ia
con relacién al construye
espacio, la su
superficie y los identidad
objetos.
Comunica Se . Obtiene Comenta sobre  comunic Comenta lo
cién comunica informacion del lo que le gusta ativo que le
oralmente  texto oral. 0 disgusta de gusta 0
en su e« Infiere e interpreta personas disgusta al
lengua informacion del personajes, producir
materna. texto oral. hechos 0 sonidos
» Adecua, organiza situaciones de con las
y desarrolla el texto la vida partes de
de forma coherente cotidiana su cuerpo
y cohesionada. dando razones al jugar
« Utiliza recursos no  sencillas a interactuan
verbales y partir de sus do con sus
paraverbales de experiencias y pares e
forma estratégica. del contexto en integrantes
. Interacttia el que se de su
estratégicamente desenvuelve familia
con distintos para
interlocutores. estimular
* Reflexiona y la
evalGa la forma, el competenc
contenido y ia
contexto del texto construye
oral. su
identidad
Se - Personaliza
Competen  desenvuelv  entornos virtuales
cia e en - Gestiona
Transvers entornos informacion del Enfoque: Alfabetizacion y mediacidn interactiva
al virtuales entorno virtual
generados - Crea objetos
por las TIC virtuales en diversos
formatos
Gestiona - Define metas de
Competen su aprendizaje
cia aprendizaj - Organiza acciones
Transvers e de estratégicas para Enfoque: Metacognitivo autoregulado
al manera alcanzar sus metas
autbnoma  de aprendizaje

Monitorea y ajusta
su desempefio
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durante el proceso
de aprendizaje

Enfoques  Valor: Actitud:
Transvers
ales
Enfoque Respeto a Reconociendo el valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
intercultur  la pertenencia de los estudiantes.
al identidad
cultural
Enfoque de Libertad y Las nifias y los nifios proponen y participan en acciones para protegerse a si
derecho responsabil mismos y a la comunidad

idad

I11.  Secuencia Metodologica

Momentos

Descripcion de las Actividades Materiales /
Medios

Inicio

Actividades Permanentes

La docente en formacion coordina con la docente de aula para continuar con  Teléfono
el acompafiamiento del aprendizaje a los estudiantes en la experiencia de  (Movil)
aprendizaje: ¢a qué suena el Per(? con la guia de aprendizaje: “jugando con

las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia

construye su identidad en el estudio de casos.”

La docente en formacion saluda a los padres de familia y estudiantes
pidiéndoles que marquen asistencia entonando la cancion titulada “saludo”.

Saludo
Hola, hola ¢cémo estas?
Yo muy bien
Ta ¢qué tal?
Yo feliz

Motivacion
La docente en formacién motiva a los estudiantes entonando la cancion
titulada “con mi dedo digo si invitandoles a entonar la cancién

Con mi Dedo Digo si
Con mi dedito digo si, si,
con mi dedito digo no, no

digo, digo si, si,
digo, digo no, no
y este dedito se escondi6.
Con mi piecito digo si, sf,
con mi piecito digo no, no.

Cancion

Recojo de Saberes Previos

La docente en formacidn recoge los saberes previos utilizando la técnica de

lluvia de ideas con las siguientes interrogantes:

¢ Te gusto la cancion? Interrogantes
¢De que traté la cancion?

¢ Qué podemos hacer con nuestros dedos?

¢ Cuantos dedos tenemos en las dos manos?

Problematizacién

La docente en formacion genera conflicto cognitivo con las siguientes Interrogantes
interrogantes:

¢Qué pasaria si no tuviéramos un dedo en nuestras manos?

¢Con los dedos podremos producir sonidos?

Proposito de Aprendizaje
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La docente en formacion presenta el proposito de aprendizaje “Hoy jugando
con las partes de nuestro cuerpo produciremos sonidos.” Asi mismo les
recuerda las normas de convivencia para el bienestar familiar ante la
emergencia sanitaria.

- Participar activamente durante la actividad de aprendizaje.

- Respetar a sus pares, padres de familia y docentes.

- Levantar la mano para participar de forma ordenada.

Dialogo

Desarrollo

Problematizacion:

La docente en formacion les muestra una imagen y les realiza las siguientes
preguntas:

¢Qué observan en la imagen?

¢Quieren escuchar una historia?

Seguidamente la docente en formacion les cuenta una casuistica “Coracora”
Coracora es un pueblo particular. Los sonidos te acompafian a donde vas.
Biri, biri, buz, biri, biri, baz. Los arboles parecen hablar. El eucalipto y pino
se han puesto a conversar: shuas, shuas, shuasssss. ¢,qué diran? El viento sopla
fuerte y alborotada. Splash, splash, splash. jParece que no quieren parar! El
nifio Carlos al escuchar, quiso producir los sonidos que habia escuchado...
La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes:

¢Que creen que utilizé el nifio Carlos para imitar los sonidos que escuché en
Coracora?

¢Con todas las partes de nuestro cuerpo podremos producir sonidos?

Andlisis de Informacién:

La docente en formacion pide a los estudiantes que busquen informacién en
internet o pregunten a sus familiares

¢Con qué partes de nuestro cuerpo podremos producir sonidos?,

¢Qué pasa cuando aplaudimos?

¢ Qué son los sonidos?

La docente en formacion brinda informacion presentando una lamina y
explicando a los estudiantes “las partes de nuestro cuerpo” El cuerpo humano
estd compuesto por cabeza tronco y extremidades, en la cabeza se encuentra
nuestras orejas, cejas, cejas, pestafias, 0jos, nariz, boca, labios, diente lengua,
en el tronco se encuentra barriga, pulmones, corazon, rifiones, en las
extremidades se encuentra las manos, los pies, los dedos, las ufias. Y cada uno
de ellos cumple diferentes funciones asi mismo con estos podemos realizar
diferentes actividades, para que exista el sonido tiene que haber alguien que
lo produzca como aplaudir, silbar, chasquear, zapatear... se producen
vibraciones en formas de ondas hasta nuestros oidos por eso lo escuchamos,
etc.

Observa e dentifica

La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes:

¢ Qué partes del cuerpo reconoces?

¢ Cémo podemos producir sonido con los dedos de las manos?
¢Con que parte del cuerpo te gustaria producir sonido?, ¢por qué?

Interrogantes

Iméagen

Casuistica

Interrogantes

Interrogantes

Imagen

Interrogantes
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Desarrollo

Después de que los estudiantes analicen y contrasten informacién, la docente
en formacién mediando las respuestas les dice que hay, jugando con las partes
de nuestro cuerpo produciremos sonidos.

La docente en formacidn invita a los estudiantes para que con sus familiares
participen en el juego “Sobre de emociones” para realizar sonidos con las
partes de nuestro cuerpo.

/ Sobre de Emociones \

El juego consiste en que se elija uno de los 5 sobres
de emociones que son de diferentes colores, en
cada sobre en la parte de atrds se encuentra caras
de emociones, dentro del sobre hay imagenes de las
partes del cuerpo, después de elegir tienen que
representar la emocion que les tocé con palabras
gestos y movimientos seguidamente, tienen que
producir sonidos con las partes del cuerpo con los

Que le toco. J

Acuerdos 0 Toma de Decisiones:

La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes:

¢Por qué es importante reconocer las partes de nuestro cuerpo?

¢Cbémo son tus ojos, boca, nariz, cabello, manos?

¢Con qué partes de su cuerpo les gustd producir sonidos? ¢Por qué?

¢Los sonidos que hicieron con diferentes partes de su cuerpo sonaban iguales?

Las docentes en formacion juntamente con los estudiantes dialogan y toman
decisiones de lo aprendido.

Seguidamente se presenta el reto de aprendizaje: jugando con las partes de tu
cuerpo crearas sonidos.

Asi mismo la docente en formacion explica la hoja de estimulacion con la
consigna: “Colorear con la técnica del puntillado las partes del cuerpo con las
que produjiste sonido”. De esta manera estimulando el aprendizaje
significativo.

Juego

Interrogantes

Diélogo

Hoja de
estimulacion

Cierre

Retroalimentacion:

La docente en formacion realiza la retroalimentacién a todos los estudiantes
con las siguientes interrogantes:

- ¢ Qué es lo que mas te gustd de la actividad?

- ¢ Cudles son las partes de nuestro cuerpo?

- ¢Con qué partes de nuestro te gustd producir sonidos?

Meta Cognicidn

- ¢ Qué aprendimos con el juego “sobre de emociones™?

- {Como aprendimos con el juego “sobre de emociones™?

- ¢Por qué es importante saber que jugando con nuestro cuerpo podemos
producir sonidos?

- ¢Cémo te sentiste al participar en el juego “sobre de emociones” en familia?
La docente en formacion orienta a los padres de familia para que organicen
los estudiantes sus portafolios de los trabajos de acuerdo a las actividades
realizadas. Les recuerda usar mascarilla, lavado de manos en todo momento
con agua Y jabon, desinfectar cada objeto que se toca, para la prevencion del
Covid 19. Asi mismo se despide de los estudiantes y padres de familia con
amabilidad motivandolos a seguir con la proxima actividad.

Interrogantes

Interrogantes

El monitoreo, acompafiamiento, retroalimentacion y evaluacion formativa se ejecuté estimulando en todo el
momento, procesos pedagdgicos y didacticos en la guia de aprendizaje: Jugando con las partes de mi cuerpo
yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de caso
reconociendo sus caracteristicas fisicas, sus intereses y preferencias al jugar con las partes de su cuerpo
produciendo sonidos valorandose a si mismo para la construccion de su identidad
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Estudio de Caso:

Titulo: jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye
su identidad en el estudio de caso.

Problema: dificultad para reconocer los dedos de las manos

Objetivo: al término del dia 25 de octubre del 2021 los estudiantes fueron estimulados en reconocer las
partes de su cuerpo al producir diferentes sonidos, asi como sus preferencias, caracteristicas fisicas jugando
con los “sobres de emociones” para la valoracion de si mismos.

Recomendando: a los padres de familia de los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo sus
preferencias y caracteristicas fisicas produciendo diferentes sonidos con la estrategia juego “sobre de
emociones”. Asi mismo estimulando a los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo con la aplicacion
de la estrategia juego de emociones y canciones para estimular al problema observado.

Estrategias: juego de emociones y canciones.

Estimulacion: jugando reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos, sus preferencias y
caracteristicas fisicas como también identificamos los dedos de las manos.

Sustento Tedrico:

Angers A. (2020) En los nifios conocer las partes de su cuerpo es mas importante de lo que creemos. Al
conocer su cuerpo, el nifio forma la imagen interna de si mismo, toma consciencia del cuerpo como totalidad,
de cada una de sus partes y usos; es entonces cuando logra planear sus acciones. Ademas, al conocer su
cuerpo construye su espacio y sus limites. La imagen que el nifio tiene de su cuerpo depende de la
maduracion del sistema nervioso y de las experiencias que va teniendo. Sentirse amado y aceptado es muy
importante para su desarrollo y la consolidacion del esquema corporal.

Markison, (2006). La extremidad superior es el pararrayos del alma”. Las manos y los brazos son mas que
meras herramientas anatémicas que desempefian tareas por nosotros, mucho mas. También nos ayudan a
interpretar el mundo y a expresar quiénes somos.

Caso:

Enlal. E. 1. N°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realiz6 practicas preprofesionales, en la modalidad
no presencial, el grupo de investigacion del aula de 05 afios estimuld la dificultad para reconocer los dedos
de las manos en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania activa (enfoque intercultural) jugando
con sobre de emociones reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos asi mimo sus
preferencias y caracteristicas fisicas

Descripcion del Problema:

Al desarrollar la guia de aprendizaje jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos en la
estudiante Saivi de 05 afios de edad, se observo la dificultad para reconocer los dedos de las manos ya que
al jugar con el sobre de emociones le toco6 los dedos de la mano, cuando se le pidi6 que realicé sonidos con
los dedos nombrandolos por su nombre indicaba equivocadamente los dedos con sus nombres excepto el
dedo mefiique, mencionando que no se acordaba los nombres de sus dedos.

Estimulacion del Aprendizaje:

Problematizacion: les presenté una imagen y realicé las siguientes preguntas: ¢qué observan en la imagen?,
(quieren escuchar una historia?, la nifia Maya respondio: profesora estoy observando nifios, animales,
arboles, casas, el estudiante Jadiel respondio: yo estoy observando casas, animales y también arboles, a la
siguiente pregunta los estudiantes respondieron: si profesora queremos escuchar la historia.

Enseguida comencé contandoles una casuistica de “Corocora” Corocora es un pueblo particular. Los sonidos
te acompafian a donde vas. Biri, biri, buz, biri, biri, baz. Los arboles parecen hablar. El eucalipto y pino se
han puesto a conversar: shuas, shuas, shuasssss. ¢qué dirdn? El viento sopla fuerte y alborotada. Splash,
splash, splash. jparece que no quieren parar! El nifio Carlos al escuchar, quiso producir los sonidos que habia
escuchado, entonces realicé las siguientes interrogantes: ;qué creen que utilizo el nifio Carlos para imitar
los sonidos que escuchd en Coracora? La estudiante Jeybin respondio6 (profesora creo que con su boca imit6
soplando y silbando, con las manos aplaudiendo), ¢ con todas las partes de nuestro cuerpo podremos producir
sonidos? El estudiante Aldair respondié (profesora con la boca, manos, pies, nariz, pero con las cejas no se
puede).

Anélisis de Informacion: pedi a los estudiantes que busquen informacidn en internet o pregunten a sus
familiares con las siguientes interrogantes ¢, qué pasa cuando aplaudimos?, ;qon qué partes de nuestro cuerpo
podemos producir sonidos?, ¢qué son los sonidos?, los estudiantes respondieron después de que buscaron
informacién, la estudiante Jhamilet respondi6: profesora cuando aplaudimos suena plak plak plak asi) la
estudiante Areliz respondi6 a la siguiente interrogante: profesora podemos producir con las manos, la boca
y con los pies, el estudiante Dyland respondié: profesora cuando se escucha ruido como un gatito cuando
hace miau, miau, o el trueno suena pun, pun eso es un sonido. Asi mismo les presenté una lamina de “las
partes del cuerpo” explicandoles, el cuerpo humano estd compuesto por cabeza tronco y extremidades, en la
cabeza se encuentra nuestros oidos, cejas, pestafias, 0jos, nariz, boca, labios, diente lengua, en el tronco se
encuentra barriga, pulmones, corazon, rifiones, en las extremidades se encuentra las manos, los pies, los




137

dedos, las ufias. Y cada uno de ellos cumple diferentes funciones asi mismo con estos podemos realizar
diferentes actividades con algunas partes del cuerpo podemos producir sonidos podemos aplaudir, silbar,
chasquear, zapatear, cuando hacemos sonidos se producen vibraciones en formas de ondas hasta nuestros
oidos por eso lo escuchamos asi mismo realicé las siguientes interrogantes ;qué partes del cuerpo
reconoces?, El estudiante Jadiel respondid: cabeza, la boca, nariz, ojos y oidos, brazos, rodillas pies), el
estudiante Camilo respondid: el tronco, los brazos con las manos, también los pies, ;,como podemos hacer
sonido con los dedos de las manos?, la estudiante Maya respondid: profesora juntando el dedo pulgar v el
dedo mayor y se sacude con fuerza y produce sonido tloc, tloc. ;con qué parte del cuerpo te gustaria producir
sonido?, la estudiante Milagros respondid: con la boca profesora, ¢por qué?, porque es mas facil y divertido.
Enseguida les dije que hoy vamos a jugar con las partes de nuestro cuerpo produciendo sonidos. De este
modo pedi a los estudiantes y a sus familiares participar en el juego “sobre de emociones”

K Sobre de Emociones \

El juego consiste en que se elija uno de los 5 sobres de
emociones que son de diferentes colores, en cada sobre
en la parte de atras se encuentra caras de emociones,
dentro del sobre hay imagenes de las partes del cuerpo,
después de elegir tienen que representar la emocién que
les toc6 con palabras gestos y movimientos
seguidamente, tienen que producir sonidos con las partes

Qel cuerpo con los que le toco. J

Mi persona y los estudiantes con sus integrantes de familia participamos en el juego. Inicié diciendo bién
estudiantes vamos a comenzar a jugar, empecé mostrando los sobres de emociones de diferentes colores,
pedi a la estudiante Jhamila que elija el sobre del color que le gusta, Jamila eligio el color rojo, volteé el
sobre y tenia la carita de la emocidn alegria, pregunte ;qué emocion es? emocionada respondid: es la
emocion de la alegria profesora, pedi que represente, Jhamila represento riéndose, ( ja, ja, ja y saltando),
abri el sobre y contenia imagen de la nariz, ni bien sacaba la estudiante respondié: es una nariz, nariz,
pregunté ;cémo es tu nariz?, la estudiante respondié: mi nariz es pequefio, mi mama me dice que es
respingada quiere decir bonito. ¢para qué sirve tu nariz?, la estudiante respondié: sirve para respirar
profesor), le pedi que produzca sonidos con tu nariz, la estudiante (inspiré el aire, luego, se limpid la nariz
sonado fuerte, ya profesora) alagando aplaudimos todos muy bién. Enseguida el estudiante Thiago eligio el
sobre de color amarillo, volteé el sobre y tenia la emocién sorpreza, pregunté ;qué emocion es? Thiago
respondio: es la emocion del enojo profesora, pedi que represente, Thiago representd (poniendo un gesto
molesto cruzando los brazos), abri el sobre y contenia imagen de los pies, el estudiante con voz alta
(pronunci6 son los pies), pregunté ;,como son tus pies?, respondid: mis pies son pequefios, cada pie tiene
cinco dedos y limpios. ¢para qué sirven tus pies?, el estudiante respondid: profesora sirve para caminar,
saltar, le dije ahora produce sonido con tu pie, el estudiante, comenzé a zapatear pronunciando hay esta
sonando profesora, todos aplaudimos diciendo muy bien asi sucesivamente participaba cada estudiante.
cuando pedi participar a la estudiante Sayvi eligié el sobre de color azul, volteé el sobre y tenia la laemocion
de tristeza, pregunte ¢qué emocién es?, la estudiante Sayvi respondid: es la emocion de tristeza, pedi que
represente, Sayvi represento (agachando la cabeza y hombros, como si estuviera llorando), abri el sobre y
contenia imagen de las manos, la estudiante tan contenta pronuncio (son las manos), pregunté ;cémo son
tus manos?, la estudiante respondid: profesora mis manos son pequefias, estd muy limpiecita, en mis manos
estdn los dedos, cuando se le pidi6 que realice sonidos con los dedos nombrandolos por su nombre indicaba
equivocadamente algunos de los dedos con sus nombres excepto el dedo mefiique, mencionando que no se
acordaba sus nombres de los dedos. Al observar la dificultad en reconocer los dedos de sus manos y por lo
triste que se puso, realicé interrogantes a los estudiantes ¢estard bién ponernos muy triste cuando no
recordamos algo que hemos aprendido? Los estudiantes respondieron; no esta bien profesora, podemos
preguntar de nuevo a mama, a la profesora para saber, profesora hay que aprender nombre de los dedos, asi
mismo continué estimulando con la cancion en primera y segunda lengua “los dedos de mis manos™ Estos
son los dedos de mi mano el dedo pulgar es el més gordito, con el dedo indice puedo sefialar el dedo medio
es el mas grande, en el dedo anular se pone el anillo y el dedo mefiique es el mas pequefio estos son los
dedos de mi mano, ‘“Makiypa rukanankuna” (kaykuna makiypa rukanankuna, kaygaya uma rukana,
rikurichik rukanawan unanchiyanchik, chapita rukanaga hatun, atignin siwi rukana sullka rukanaga aswan
taksalla) los estudiantes cantaban muy felices levantando cada dedo acuerdo a la cancién de igual manera
Sayvi, con facilidad reconoci6 y se sintié muy contenta al reconocer cada dedo por su nombre, y expreso (si
asi era, dedo pulgar, indice, medio, anular y mefiique). Logrando de esta manera que la estudiante Sayvi
reconozca los dedos de sus manos.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona realizo las siguientes interrogantes a los estudiantes: ¢ por qué
es importante reconocer las partes de nuestro cuerpo?, la estudiante Sayvi respondié: es muy importante
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reconocer las partes de nuestro cuerpo para cuidar, también para saber con cuales podemos hacer las cosas
profesora, ¢cOmo son tus 0jos, boca, nariz manos?, el estudiante Rusel respondié: profesora mis 0jos son
redonditos y de color negro y blanco, mi boca tiene dientes y lengua y sirve para comer y hablar, mi nariz
es bonito sirve para respirar), la estudiante Jhamila respondié: mi cabello es grande de color negro y mis
manos son pequefias y limpios. ¢con qué partes de su cuerpo les gusto producir sonidos? la estudiante Rut
respondid: profesora con mis pies y mi boca, ¢por qué? porque con mis pies zapateo y suena pla, pla, y con
mi boca puedo hacer muchos sonidos. ¢los sonidos que hicieron con diferentes partes de su cuerpo sonaban
iguales?, el estudiante Camilo respondio: no, la nariz suena un poco despacio, con la boca podemos producir
sonidos fuertes y suave.

De esta manera mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusién que lo aprendido es
fundamental porque nos ha permitido reconocernos nosotros mismos, con algunas caracteristicas fisicas y
nuestras preferencias al producir sonidos. Todos decidimos cuidar y valorar las partes de nuestro cuerpo
manteniéndonos limpios ya que nos permite realizar muchas actividades. Con los padres de familia de la
importancia del desarrollo gradual jugando y cantando con las partes de su cuerpo para producir sonidos.
Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: jugando con las partes de tu cuerpo crea sonidos. Asi mismo
expliqué la hoja de estimulacién con la consigna: Colorear con la técnica del puntillado las partes del cuerpo
con las que produjiste sonido. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los estudiantes.
Estimulacion del Caso: la docente en formacion estimul6 el problema dificultad para reconocer los dedos
de las manos con el juego “sobre de emociones” y con la cancion “los dedos de mi mano” direccionando al
&rea de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje
significativo jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia
construye su identidad en el estudio de caso, articulado con las areas de comunicacién con su competencia
se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera
auténoma a través de su motricidad, movilizando y combinado capacidades, valorandose al reconocer y
tomar conciencia de si mismo, comprendiendo y expresandose corporalmente con la autorregulacién de sus
emociones comentando lo que le gusta o disgusta al momento de jugar con sus pares, padres de familia 'y
docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la
ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Bibliografia:

Angers A. (2020) La importancia de que tu bebé y nifio pequefio conozcan su cuerpo. Bloginfantil
Markison R. (2006) El arte de la vida est& en ensefiar la mano. Editorial

Pregunta  ¢;como y de qué manera reconoce las partes de su cuerpo, sus caracteristicas fisicas y
Dirigido a preferencias al producir sonidos, con el juego “sobre de emociones” valorandose a si mismo
los Nifios y  para la estimulacion la competencia construye su identidad?

nifas

Pregunta  ;cOmo y de qué manera se involucra usted en el juego “sobre de emociones” reconociendo
Dirigido a las partes de su cuerpo, sus caracteristicas fisicas y preferencias al producir sonidos
Padres de valorandose a si mismo para la estimulacioén la competencia construye su identidad de sus
Familia hijos e hijas?

Preguntas  ¢de qué manera estimula el juego “sobre de emociones” reconociendo las partes de su cuerpo,
Dirigidos  sus caracteristicas fisicas y preferencias al producir sonidos valorandose a si mismo para la
a Docentes estimulacion la competencia construye su identidad de los estudiantes?
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01 Bendezu Falcon, Maya 05 A A A A A A A A A A A
Yazbhel

02  Contreras Llaulli, 05 A A A A A A A A A A A
Sayvi Yeilimar

03 Huamani Cordova, 05 AD AD AD AD A AD A AD AD AD AD
Harley Thiago Josue

04 Huarcaya Huamanzana, 05 A A A A A A A A A A A
Rut Maciel

05 Leones Nava, 05 A A A A A A A A A A A
Monserratt Isabelle

06 Maldonado Neyra, 05 A A A A A A A A A A A
Jadhiel Josué

07 Medina 05 A A A A A A A A A A A
Choquecahuana,
Sebastian

08 Palacios Cabrera, 05 A A A A A A A A A A A
Areliz Adriana

09 Quilca Llacmi, Camilo 05 A A A A A A A A A A A
Thiago

10 Mendoza Ramos 05 A A A A A A A A A A A
Jeybin Zhawey

11  Rios Flores, Jhamile 05 A A A A A A A A A A A
Camila

12 Rios Huisa, Russel 05 A A A A A A A A A A A
Brayan

13 Rojas Jimenez, Jamila 05 AD AD AD A AD AD AD AD AD AD AD
Rosaly

14 Solgorre Gallegos, 05 A A A A A A A A A A A
Milagros Jasmin

15 Toledo Falcon, Dyland 05 A A A A A A A A A A A
Mencel

16  Vasquez Escobar, 05 A A A A A A A A A A A

Aldair Dayiro
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4.9.2. Lista de Cotejo de Estudio de Caso de la Guia de Aprendizaje “Aprendo en
Casa” Investigacion — Practica

Indicadores de Evaluacion

(Sh (NO) Contreras Llaulli, Sayvi Yeilimar
N Items Si No Observacione
° S
Inicio
1 Entona la cancion con movimientos corporales X

titulada “con mi dedo digo si” para generar la
motivacion y expectativa en los estudiantes.

2  Utiliza técnicas de lluvia de ideas para activar los X
saberes previos donde reconozca las partes de su
cuerpo sus caracteristicas fisicas al producir sonidos
desde sus preferencias, para valorarse a si mismo en
la construccion de su identidad de los estudiantes.

3 Formula estrategias con las preguntas ¢qué pasaria si X
no tuviéramos un dedo en nuestra mano?, ;con los
dedos podemos producir sonidos? que originan
conflicto cognitivo.

Desarrollo

4  Presenta la actividad adecuada con la casuistica X
“Coracora” para problematizar con la pregunta ¢qué
creen que utilizo el nifio Carlos para imitar los sonidos
gue escucho en Coracora? ;con todas las partes de
nuestro cuerpo podremos producir sonidos? que
originan conflicto cognitivo.

5 Analiza y contrasta la informacion segin la X
informacion brindada “Las partes de nuestro cuerpo”
0 las respuestas de sus familiares comprendiendo
mejor la situacion “Coracora” con el juego “Sobre de
emociones” para estimular la competencia construye
su identidad.

6 Reconoce las partes de su cuerpo sus caracteristicas X
fisicas al producir sonidos desde sus preferencias con
el juego “sobre de emociones”, para estimular la
competencia construye su identidad

7  Colorear con la técnica del puntillado las partes del X
cuerpo con las que produjiste sonido de esta manera
estimulando el aprendizaje significativo.

Cierre

8  Presenta la combinacion de capacidades, desempefios X
programados y el titulo de la guia de aprendizaje
Jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer
sonidos para estimular la competencia construye su
identidad en el estudio de casos.

9  Genera reflexion deconstruccion y reconstruccién X
meta cognitiva pertinente con sus pares estudiando
casos con la estrategia juego de emociones “paleta de
emociones” para estimular la competencia construye
su identidad.

10 Desempefios e instrumentos de evaluacion son X
adecuadas “Responde a los criterios de evaluacion”
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|

Secuencia Metodolégica

Momentos

Descripcion de la Actividad

Categori

zacion

Inicio

Siendo las 8:00 a. m. coordiné con la docente de aula, para continuar con el
acompafiamiento del aprendizaje de los estudiantes en la modalidad “aprendo en
casa” de la experiencia de aprendizaje: ;a qué suena el Per(? para estimular la
competencia construye su identidad de los nifios y nifias. Con la guia de
aprendizaje: jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para
estimular la competencia construye su identidad en el estudio de casos”

A las 8:30 a. m. envié un audio al grupo de WhatsApp de los padres de familia
saludando a la profesora de aula, padres de familia y estudiantes agradeciendo por
el apoyo y acompafiamiento, especialmente a los padres de familia de este modo
pidiéndoles a los estudiantes puedan marcar asistencias mencionando su nombre,
edad y entoné una cancion “saludo” invitandoles a que puedan ver la television
de “aprendo en casa”.

Saludo
Hola, hola ¢cémo estas?
Yo muy bien
Ta ¢qué tal?
Yo feliz

A las 8:20 a. m. los estudiantes empezaron a reportarse con la ayuda de sus padres
de familia en algunos casos con sus hermanos mayores a través de audios donde
el estudiante Aldair menciona: buenos dias profesora Julia y profesora Teresa y
compafieritos, la estudiante Ruth saluda diciendo: buenos dias profesora,
presente, la estudiante Jhamilet respondi6: buenos dias, presenté profesora, el
estudiante Camilo salud6: buenos dias profesora Julia y Teresa.

A las 09:30 a. m. mi persona envia un audio entonando la cancion titulado “con
mi dedo digo si” para motivar a los estudiantes, invitdndoles a entonar la cancién.

/ Con mi Dedo Digo si \

Con mi dedito digo si, si,
con mi dedito digo no, no
digo, digo si, si
digo, digo no, no
y este dedito se escondio.
Con mi piecito digo si, si,
con mi piecito digo no, no
digo, digo si, si
digo, digo no, no

\ y este piecito se escondio. /

Motivacion

A las 9:40 a. m. recogi los saberes previos utilizando la técnica de lluvia de ideas
con las siguientes interrogantes: ¢les gustd la cancion? el estudiante Jadiel
respondid: si me gustd la cancion, profesora, la estudiante Jhamila respondio:
profesora si me gusto6 la cancion, hay cantar otra vez, ¢de qué trato la cancion?,
la estudiante Milagros respondid: la cancién trato los dedos de la mano profesora,
¢qué podemos hacer con nuestros dedos?, el estudiante Aldair respondid: apuntar,
escribir, pintar, jugar, ;cuadntos dedos tenemos en las dos manos?, el estudiante
Sebastian y Jadiel respondieron: profesora diez, en las dos manos, ¢,qué podemos
hacer con los pies?, la estudiante Maya respondi6: caminar, saltar, correr zapatear,
profesora.

Recojo de Saberes

Previos
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A las 9:45 a. m. continué con la problematizacion aprovechando la participacion
de los estudiantes de este modo generando conflicto cognitivo con las
interrogantes: ;qué pasaria si no tuviéramos un dedo en nuestras manos?, la
estudiante Milagros respondié: no podriamos agarrar bien las cosas, ¢con los
dedos podremos producir sonidos?, la estudiante Sayvi respondid: profesora si,
pero no suena tan fuerte, la estudiante Areliz respondio: profesora si podemos
producir sonidos, continGe mediando las respuestas de los estudiantes, Si
podemos producir sonidos con los dedos, con el dedo pulgar y el dedo medio
producen sonido cuando sacudimos tloc, tloc.

Conflicto Cognitivo

Alas 9:50 a. m. presenté el proposito de aprendizaje “hoy jugando con las partes
de nuestro cuerpo produciremos sonidos. Asi mismo les recuerdo las normas de
convivencia para el bienestar familiar ante la emergencia sanitaria.

- Participar activamente durante la actividad de aprendizaje.

- Respetar a sus pares, padres de familia y docentes.

- Practicar las palabras magicas

Propdsito de

Aprendizaje

Desarrollo

A las 10:00 a. m. continte con los procesos didacticos les presenté una imagen y
realicé las siguientes preguntas: ¢qué observan en la imagen?, ¢quieren escuchar
una historia?, la nifia Maya respondié: profesora estoy observando nifios,
animales, arboles, casas, el estudiante Jadiel respondid: yo estoy observando
casas, animales y también arboles, a la siguiente pregunta los estudiantes
respondieron: si profesora queremos escuchar la historia.

Enseguida comencé contandoles una casuistica de “Corocora” Corocora es un
pueblo particular. Los sonidos te acompafian a dénde vas. Biri, biri, buz, biri, biri,
baz. Los arboles parecen hablar. La eucalipto y pino se han puesto a conversar:
shuas, shuas, shuasssss. ¢qué diran?, el viento sopla fuerte y alborotada. Splash,
splash, splash. jparece que no quieren parar! El nifio Carlos al escuchar, quiso
producir los sonidos que habia escuchado, entonces realicé las siguientes
interrogantes: ¢qué creen que utilizo el nifio Carlos para imitar los sonidos que
escucho en Coracora?, la estudiante Jeybin respondid: profesora creo que con su
boca imito silbando, con las manos aplaudiendo, ¢con todas las partes de nuestro
cuerpo podremos producir sonidos?, el estudiante Aldair respondié: profesora con
la boca, manos, pies, nariz, pero con las cejas no se puede.

Problematizacion

A las 10:10 a. m. pedi a los estudiantes que busquen informacion en internet o
pregunten a sus familiares con las siguientes interrogantes ¢;qué pasa cuando
aplaudimos?, ;con qué partes de nuestro cuerpo podemos producir sonidos?, ;que
son los sonidos? Los estudiantes respondieron después de que buscaron
informacién, la estudiante Jhamilet respondié: profesora cuando aplaudimos
suena plak plak plak asi, la estudiante Areliz respondié a la siguiente interrogante:
profesora podemos producir con las manos, la boca y con los pies, el estudiante
Dyland respondi6: profesora cuando se escucha ruido como un gatito cuando hace
miau, miau, o el trueno suena pun, pun eso es un sonido.

Asi mismo les presenté una lamina de “las partes del cuerpo” explicandoles: el
cuerpo humano esta compuesto por cabeza tronco y extremidades, en la cabeza
se encuentra nuestros oidos, cejas, pestafias, 0jos, nariz, boca, labios, diente
lengua, en el tronco se encuentra barriga, pulmones, corazén, rifiones, en las
extremidades se encuentra las manos, los pies, los dedos, las ufias y cada uno de
ellos cumple diferentes funciones asi mismo con estos podemos realizar
diferentes actividades con algunas partes del cuerpo podemos producir sonidos
podemos aplaudir, silbar, chaquear, zapatear, cuando se hacemos sonidos se
producen vibraciones en formas de ondas hasta nuestros oidos por eso lo
escuchamos.

Analisis de informacion
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Desarrollo

A las 10:15 a. m. realicé las siguientes interrogantes ¢qué partes del cuerpo
reconoces?, el estudiante Jadiel respondio: cabeza, la boca, nariz, ojos y oidos,
brazos, rodillas pies, el estudiante Camilo respondid: el tronco, los brazos con las
manos, también los pies, ;coOmo podemos hacer sonido con los dedos de las
manos?, la estudiante Maya respondio: profesora juntando el dedo pulgar y el
dedo mayor y se sacude con fuerza y produce sonido tloc, tloc. ¢con que parte del
cuerpo te gustaria producir sonido?, la estudiante Milagros respondié: con la boca
profesora, ¢por qué?: porque es mas facil y divertido. Enseguida les dije que hoy
vamos a jugar con las partes de nuestro cuerpo produciendo sonidos. De este
modo pedi a los estudiantes y a sus familiares participar en el juego “Sobre de
emociones”

Sobre de Emociones

El juego consiste en que se elija uno de los 5 sobres
de emaciones que son de diferentes colores, en cada
sobre en la parte de atrds se encuentra caras de
emaociones, dentro del sobre hay imagenes de las
partes del cuerpo, después de elegir tienen que
representar la emocién que les tocé con palabras
gestos y movimientos seguidamente, tienen que
producir sonidos con las partes del cuerpo con los
que le toco.

\_ Y

A las 10:25 a. m. mi persona y los estudiantes con sus integrantes de familia
participamos en el juego inicié diciendo bien estudiantes vamos a comenzar a
jugar, empece mostrando los sobres de emociones de diferentes colores, pedi a la
estudiante Jhamila que elija el sobre del color que le gusta, Jamila eligi6 el color
rojo, volteé el sobre y tenia la carita de la emocidn alegria, pregunte ;qué emocion
es? emocionada respondio: es la emocion de la alegria profesora, pedi que
representen, Jhamila representd riéndose ja, ja, ja y saltando, abri el sobre y
contenia imagen de la nariz, ni bien sacaba la estudiante respondid: es una nariz,
nariz, pregunté ;cémo es tu nariz?, la estudiante respondio: mi nariz es pequefio,
mi mama me dice que es respingada quiere decir bonito, ¢para qué sirve tu nariz?,
la estudiante respondid: sirve para respirar profesora, le pedi que produzca
sonidos con tu nariz, la estudiante inspiro el aire luego, se limpi6 la nariz sonado
fuerte, ya profesora, alagando aplaudimos todos muy bien. Enseguida el
estudiante Thiago eligié el sobre de color amarillo, volteé el sobre y tenia la
emocion sorpreza, pregunté ;qué emocion es?, el estudiante Thiago respondid: es
la emocidn del enojo profesora, pedi que represente, Thiago represento: poniendo
un gesto molesto cruzando los brazos, abri el sobre y contenia imagen de los pies,
el estudiante con voz alta pronuncio: son los pies, pregunté ;cémo son tus pies?,
respondid: mis pies son pequefios, cada pie tiene cinco dedos y limpios, ¢para qué
sirven tus pies?, el estudiante respondid: profesora sirve para caminar, saltar, le
dije ahora produce sonido con tu pie, el estudiante comenz6 a zapatear
pronunciando hay esta sonando profesora, todos aplaudimos diciendo muy bien
asi sucesivamente participaba cada estudiante. cuando pedi participar a la
estudiante Sayvi eligié el sobre de color azul, voltee el sobre y tenia la la emocidn
de tristeza, pregunte ;qué emocién es ?, la estudiante Sayvi respondi6: es la
emocion de tristeza, represent6 agachando la cabeza y hombros, como si estuviera
llorando, abri el sobre y contenia imagen de las manos, la estudiante tan contenta
pronuncié: son las manos, pregunte ;como son tus manos?, la estudiante
respondid: profesora mis manos son pequefias, estd muy limpiecita, en mis manos
estan los dedos, cuando se le pidi6 que realice sonidos con los dedos

Analisis de informacion




145

Desarrollo

nombrandolos por su nombre indicaba equivocadamente algunos de los dedos con
sus nombres excepto el dedo mefiique, mencionando que no se acordaba sus
nombres de los dedos. Al observar la dificultad, realicé interrogantes a los
estudiantes ;estara bien ponernos muy triste cuando no recordamos algo que
hemos aprendido? Los estudiantes respondieron: no esta bien profesora, podemos
preguntar de nuevo a mama, a la profesora para saber, profesora hay que aprender
nombre de los dedos, asi mismo continué estimulando con la cancion en primera
y segunda lengua “los dedos de mis manos”. (Estos son los dedos de mi mano el
dedo pulgar es el mas gordito, con el dedo indice puedo sefialar el dedo medio es
el mas grande, en el dedo anular se pone el anillo y el dedo mefiique es el mas
pequefio estos son los dedos de mi mano), “makiypa rukanankuna” (kaykuna
makiypa rukanankuna, kaygaya uma rukana, rikurichik rukanawan
unanchiyanchik, chapita rukanaga hatun, atignin siwi rukana sullka rukanaga
aswan taksalla, los estudiantes cantaban muy felices levantando cada dedo
acuerdo a la cancién de igual manera Sayvi, con facilidad reconoci6 y se sintié
muy contenta al reconocer cada dedo por su nombre, y expreso: si asi era, dedo
pulgar, indice, medio, anular y mefiique. Logrando de esta manera que la
estudiante Sayvi reconozca los dedos de sus manos.

Alas 10: 40 a. m. mi persona realiz6 las siguientes interrogantes a los estudiantes:
¢por qué es importante reconocer las partes de nuestro cuerpo?, la estudiante
Sayvi respondié: es muy importante reconocer las partes de nuestro cuerpo para
cuidar, también para saber con, cuales podemos hacer las cosas profesora, ;cémo
son tus ojos, boca, nariz manos?, el estudiante Rusel respondi6: profesora mis
ojos son redonditos y de color negro y blanco, mi boca tiene dientes y lengua y
sirve para comer y hablar, mi nariz es bonito sirve para respirar, la estudiante
Jhamila respondio: mi cabello es grande de color negro y mis manos son pequerfias
y limpios, ;con qué partes de su cuerpo les gusto producir sonidos? la estudiante
Rut respondi6: profesora con mis pies y mi boca, ¢por qué? porque con mis pies
zapateo y suena pla, pla, y con mi boca puedo hacer muchos sonidos, ¢los sonidos
que hicieron con diferentes partes de su cuerpo sonaban iguales?, el estudiante
Camilo respondi6: no, la nariz suena un poco despacio, con la boca podemos
producir sonidos fuertes y suave. De esta manera mi persona juntamente con los
estudiantes llegamos a la conclusion que lo aprendido es fundamental porque nos
ha permitido reconocernos nosotros mismos, con algunas caracteristicas fisicas y
nuestras preferencias al producir sonidos. Todos decidimos cuidar y valorar las
partes de nuestro cuerpo manteniéndonos limpios ya que nos permite realizar
muchas actividades y con los padres de familia de la importancia del desarrollo
gradual jugando y cantando con las partes de su cuerpo para producir sonidos.
Seguidamente presenté el reto de aprendizaje “jugando con las partes de tu
cuerpo crea sonidos” asi mismo explique la hoja de estimulacién con la consigna
“colorear con la técnica del puntillado las partes del cuerpo con las que produjiste
sonido” de esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los
estudiantes.

Acuerdos o Toma de Decisiones

Cierre

A las 10:55 a. m. afiancé el aprendizaje con la retroalimentacion a través de
interrogantes como: ¢qué es lo que mas te gusto de la actividad?, el estudiante
Dylan respondié: profesora a mi me gusto hacer sonidos con mi lengua, ¢cuéles
son las partes de nuestro cuerpo?, la estudiante Jhamile respondi6: profesora son
la cabeza, ojos, nariz, boca, los brazos, manos, dedos, pies, la estudiante Milagros
respondid: en el tronco esta las extremidades, los brazos, los pies, ;con qué partes
de nuestro te gusto producir sonidos?, la estudiante Areliz respondi6: profesora
con la nariz.

Continde con las preguntas de metacognicion: ;qué aprendimos con el juego
“Sobre de emociones”? Los estudiantes respondieron: aprendimos a reconocer las
partes de nuestro cuerpo y producimos sonidos, como también recordamos las
emociones, ¢cémo aprendimos con el juego “Sobre de emociones” ?, profesora
hemos aprendido jugando, representando las emociones y mencionando las partes
del cuerpo, ¢(por qué es importante saber que jugando con nuestro cuerpo
podemos producir sonidos? Los estudiantes respondieron: porque con muchas
partes de nuestro cuerpo podemos realizar sonidos, ;cOmo te sentiste al participar

Retroalimentacion y Metacognicion
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en el juego “Sobre de emociones’ en familia? Los estudiantes respondieron: muy
bien profesora porque hemos producido sonidos con las partes de nuestro cuerpo,
también hemos conocido para qué sirve y cdmo son. Asi mismo me despedi de
los estudiantes y padres de familia con amabilidad motivandolos a seguir con la
proxima actividad y agradeciendo su participacion. Orientando a los padres de
familia para que organicen sus portafolios de los estudiantes con los trabajos de
acuerdo a las actividades realizadas. Asi mismo, les recuerda usar mascarilla,
lavado de manos en todo momento con agua y jabon, desinfectar cada objeto, que
se toca para la prevencién del Covid 19.

El monitoreo, acompafiamiento, retroalimentacion y evaluacion formativa se ejecut6 estimulando en todo el
momento, procesos pedagdgicos y didacticos en la guia de aprendizaje: Jugando con las partes de mi cuerpo
yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye su identidad en el estudio de casos
reconociendo sus caracteristicas fisicas, sus intereses y preferencias al jugar con las partes de su cuerpo
produciendo sonidos, valorandose a si mismo para la construccion de su identidad

Deconstruccion:

Logros: en la Institucion Educativa Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco donde realicé
mis practicas preprofesionales como docente en formacién inicial mis logros fueron trabajar de manera
colaborativa y coordinada con la docente de aula lo cual me permitié estimular el aprendizaje significativo
con el juego “Sobre de emociones”, asi mismo logré interactuar con los estudiantes para retroalimentar su
aprendizaje y orientar en el cuidado ante el cvid 19, otro de mis logros fue conversar con los padres de
familia de la importancia del acompafiamiento pedagdgico para estimular la competencia construye su
identidad de sus hijos e hijas.

Dificultades: en interactuar con todos los estudiantes en el proceso de aprendizaje para el logro del
desarrollo de la competencia construye su identidad. Poco interés de los padres de familia para acompafiar
y orientar a su hija e hijo. Asi mismo algunos de los estudiantes no enviaron sus evidencias dificultdndome
realizar la evaluacion formativa.

Reconstruccion:

Logros: en la Institucion Educativa Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco donde realicé
mis practicas preprofesionales como docente en formacién inicial mis logros fueron trabajar de manera
colaborativa, coordinada con la docente de aula lo cual me permitio estimular el aprendizaje significativo
con el juego “Sobre de emociones”, asi mismo logré interactuar con los estudiantes para retroalimentar su
aprendizaje y orientar en el cuidado ante el Covid 19. Otro de mis logros fue conversar con los padres de
familia de la importancia del acompafiamiento pedagdgico para estimular la competencia construye su
identidad de sus hijos e hijas.

Mejora Continua: mejorar en las orientaciones para llevarlos a la reflexion a los padres de familia para la
disposicién de tiempo en el acompafiamiento y monitoreo de sus hijos e hijas y asi puedan participar en el
desarrollo de los aprendizajes propuestos, asi mismo brinden apoyo diariamente estimulando su aprendizaje
y realicen sus evidencias de manera autbnoma.




4.10. Triangulacion de Datos de las Experiecias de Aprendizaje

147

| Resultados Esperados

Desempefios de Resultado

Fuentes de Verificacion

Estudios de casos de los nifios y nifias en la
aplicacion de las estrategias: juego de emociones y
canciones estimulados en la competencia
construye su identidad.

Estudios de casos de los nifios y nifias (de los momentos de
inicio, desarrollo y cierre; psicolégico, pedagdgico y/o
social) estimulados en la competencia construye su
identidad. con estrategias: juego de emociones y canciones.

-Ficha De Observacion
-Lista De Cotejo
-Diario De Campo

Ficha de Observacion

Lista de Cotejo

Diario de Campo

Durante la ejecucion de las 17 experiencias de
aprendizaje con los estudiantes de 3, 4, y 5 afios se
ejecutd el estudio de casos con las estrategias
innovadoras juego de emociones Yy canciones
donde los estudiantes han sido estimulados
progresivamente en la valoracién de si mismos en
la competencia construye su identidad.

De acuerdo a la ficha de observacion en el
desempefio “reconoce, representa el movimiento y
sonido que se produce con el agua (manos, pies y
boca) en el juego “sobre de emociones”
valordndose a si mismo para estimular la
competencia construye su identidad”, la mayoria
de los nifios y nifias reconocen las partes de su
cuerpo algunas caracteristicas fisicas y sus
preferencias al producir diferentes sonidos,
utilizando recursos no verbales y paraverbales de
forma estratégica, en la interacion con sus pares,
involucréndose los padres de familia y docente,
mientras que en el desempefio “participa en el
juego “Paleta de emociones” al reconocer las
nociones espaciales (izquierda derecha, adelante y
atrds) valordndose a si mismo para estimular la
competencia construye su identidad” donde la
mayoria de los estudiantes toman conciencia de su
cuerpo, comprendiendo y  expresandose
corporalmente durante el juego de emociones. Asi
mismo la mayoria de estudiantes en el desempefio
“tomar iniciativa al entonar la cancion “Mi

De acuerdo a la observacion de los docentes en formacion,
indicamos que, durante la ejecucion de las 17 experiencias
de aprendizaje con los estudiantes de 3, 4 y 5 afios
empleamos estrategias innovadoras, juego de emociones y
canciones para estimular la valoracion a si mismos.

Durante los momentos, procesos didacticos y pedagdgicos;
se estimularon la competencia construye su identidad donde
las listas de cotejos permitieron arribar a los resultados que
de acuerdo al desempefio “reconoce, representa el
movimiento y sonido que se produce con el agua (manos,
pies y boca) en el juego “sobre de emociones” valorandose
a si mismo para estimular la competencia construye su
identidad”, la mayoria de los nifios y nifias reconocen las
partes de su cuerpo, algunas caracteristicas fisicas y sus
preferencias al producir diferentes sonidos, utilizando
recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica, en
la interacion con sus pares, involucrandose los padres de
familia y docente, sin embargo algunos estudiantes tuvieron
dificultades encontrandose en proceso, mientras que en el
desempefio “participa en el juego “Paleta de emociones” al
reconocer las nociones espaciales (izquierda derecha,
adelante y atras) valordndose a si mismo para estimular la
competencia construye su identidad” donde la mayoria de
los estudiantes toman conciencia de su cuerpo,
comprendiendo y expresandose corporalmente durante el
juego de emociones. Asi mismo la mayoria de estudiantes
en el desempefio “tomar iniciativa al entonar la cancion “Mi
cepillero de botellas reciclables” en el cuidado personal
valorandose a si mismo para estimular competencia

En los 17 diarios de campo, con los estudiantes de 3,
4, y 5 afios se ejecutd el estudio de casos con las
estrategias innovadoras juego de emociones Yy
canciones se puso en practica las diferentes
estrategias de aprendizaje teniendo en cuenta la
modalidad no presencial “aprendo en casa” en el
marco del enfoque intercultual.

Los diarios de campo permitieron registrar de manera
decriptiva los hechos, acontecimientos del monitoreo,
acompafamiento, retroalimentacion y evaluacion
formativa se ejecutd durante los momentos, procesos
didacticos y pedagdgicos estimulando la competencia
construye su identidad de este modo obteniendo
resultados donde en el desempefio “reconoce,
representa el movimiento y sonido que se produce con
el agua (manos, pies y boca) en el juego “sobre de
emociones” valorandose a si mismo para estimular la
competencia construye su identidad”, la mayoria de
los nifios y nifias reconocen las partes de su cuerpo
algunas caracteristicas fisicas y sus preferencias al
producir diferentes sonidos, utilizando recursos no
verbales y paraverbales de forma estratégica, en la
interacion con sus pares, involucrandose los padres de
familia y docente, mientras que en el desempefio
“participa en el juego ‘“Paleta de emociones” al
reconocer las nociones espaciales (izquierda derecha,
adelante y atras) valordndose a si mismo para
estimular la competencia construye su identidad”
donde la mayoria de los estudiantes toman conciencia
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cepillero de botellas reciclables” en el cuidado
personal valorandose a si mismo para estimular
competencia construye su identidad, la mayoria de
estudiantes toman iniciativa para realizar acciones
de cuidado personal percibiendo el incentivo de la
ciudadania activa con el enfoque intercultural en la
valoracion a si mismos para estimular la
construccion de su identidad en el proceso de
aprendizaje, algunos estudiantes se encuentran en
proceso. Ademas, en el desempefio “kurpunchikta
kuyuykachispa takisun kay millapa unquy
kurunawirus nisganmanta
wagaychanakunanchikpag, fiuganchik kagllaman
chaniykukuspa, hinallatagmi  kusikuymanta,
pifiakuymanta, Ilakikuymanta, manchakuymanta,
ganllariymantawan yachapakugkunaman
rimaykanakuspa rigsiyninchikmanta atipaykunata
llallillallirispa gispichisun” la mayoria de los
estudiantes lograron tomar conciencia de los
aspectos que lo hacen Unico y diferente, sin
embargo algunos estudiantes se encuentran en
proceso.

En cuanto a la estimulacién de la competencia
construye su identidad demostraron la valoracién
de si mismos tomando conciencia de los aspectos
que lo hacen Unico reconociendo sus intereses,
preferencias, caracteristicas fisicas, cualidades,
sintiéndose miembro de su familia, practicando
habitos saludables, actuando de manera autbnoma
al tomar decisiones desde sus posibilidades
expresando, autorregulando y gestionando sus
emociones, con las areas articuladas: psicomotriz,
comprendiendo su cuerpo 'y expresandose
corporalmente, al participar en juegos de
emociones comentando lo que le gusta o disgusta
en el juego, entonando canciones, utilizando
recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica en las tres edades.

construye su identidad”, la mayoria de estudiantes toman
iniciativa al realizar acciones de cuidado personal,
percibiendo el incentivo de la ciudadania activa con el
enfoque intercultural en la valoracion a si mismos para
estimular la construccion de su identidad en el proceso de
aprendizaje y algunos estudiantes se encuentran en proceso.
Ademas, en el desempefio “kurpunchikta kuyuykachispa
takisun kay millapa unquy Kkurunawirus nisganmanta
wagaychanakunanchikpag, fiuganchik kagllaman
chaniykukuspa, hinallatagmi kusikuymanta, pifiakuymanta,
llakikuymanta, manchakuymanta, ganllariymantawan
yachapakugkunaman rimaykanakuspa rigsiyninchikmanta
atipaykunata llallillallirispa gispichisun” la mayoria de los
estudiantes lograron tomar conciencia de los aspectos que
lo hacen Unico y diferente, sin embargo algunos estudiantes
se encuentran en proceso.

En la edad de 03 afios, conocen sus necesidades,
sensaciones, intereses y preferencias participando en el
juego de emociones, se reconocen como miembro de su
familia y con sus pares identificando a los integrantes de
ambos grupos al ecuchar y aprender la cancion; en la edad
de 04 afios reconocen sus intereses, preferencias y
caracteristicas las diferencia de otro a través de palabras o
acciones, se reconocen como miembro de su familiay grupo
de aula compartiendo hechos importantes de su historia
familiar con juego de emociones y canciones, estimulando
la competencia construye su identidad y, en la edad de 05
afios los estudiantes toma conciencia de si mismo al
reconocer sus intereses, preferencias, caracteristicas fisicas
y cualidades las diferencias de las de los otros a través de
palabras o acciones, reconociendo y sintiéndose parte de su
familia, grupo de aula compartiendo hechos y momentos
importantes de su historia familiar expresando sus
sentimientos a traves de gestos, movimientos corporales,
comprendiendo su cuerpo y expresandose corporalmente,
utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica dentro de un proceso de construccion de la
identidad donde se percibio el incentivo personal y
ciudadania activa con el enfoque intercultural en la

de su cuerpo, comprendiendo y expresandose
corporalmente durante el juego de emociones. Asi
mismo la mayoria de estudiantes en el desempefio
“toma iniciativa al entonar la canciéon “Mi cepillero
de botellas reciclables” en el cuidado personal
valorandose a si mismo para estimular competencia
construye su identidad”, la mayoria de estudiantes
toman iniciativa para realizar acciones de cuidado
personal percibiendo el incentivo de la ciudadania
activa con el enfoque intercultural en la valoracion a
si mismos para estimular la construccion de su
identidad en el proceso de aprendizaje y algunos
estudiantes se encuentran en proceso. Ademas, en el
desempeiio “kurpunchikta kuyuykachispa takisun kay
millapa unquy kurunawirus nisganmanta
wagaychanakunanchikpaq, fiuganchik kagllaman
chaniykukuspa, hinallatagmi kusikuymanta,
pifiakuymanta, Ilakikuymanta, manchakuymanta,
ganllariymantawan yachapakugkunaman
rimaykanakuspa rigsiyninchikmanta atipaykunata
llallillallirispa  qispichisun” la mayoria de los
estudiantes lograron tomar conciencia de los aspectos
gue lo hacen Unico y diferente, sin embargo algunos
estudiantes se encuentran en proceso.

En la Gltima ficha diario de campo los estudiantes se
valoran a si mismos en la construccion de su
identidad.

Finalmente, en el consolidado de este instrumento la
mayoria de los estudiantes han obtenido la escala de
calificacion logro esperado con respecto a cada
desempefio.
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En la Gltima ficha observamos que los estudiantes
se valoran a si mismos y autorregulan sus
emociones en la construccion de su identidad con
Sus pares.

Finalmente, en el consolidado de este instrumento
la mayoria de los estudiantes han obtenido la escala
de calificacidon logro esperado con respecto a cada
desempefio.

valoracion a si mismos con las estrategias juego de
emociones y canciones.

El estudio de casos con las estrategias innovadoras juego de
emociones, canciones afianzaron el aprendizaje
significativo como  proceso  didactico con la
retroalimentacion y evaluacion formativa.

Conclusion

Conclusion

Conclusién

En el consolidado de este instrumento
evidenciamos que los estudiantes de 03, 04 y 05
afios han alcanzado la escala de calificacion A
(logro esperado) y algunos estudiantes AD (logro
destacado) en la estimulacion del problema
observado poca valoracion de si mismo en la
competencia construye su identidad, con las
estrategias innovadoras juego de emociones y
canciones.

Por lo tanto, este instrumento nos ayudd a obtener
resultados en el trabajo de investigacion con el estudio de
casos de las estrategias juego de emociones y canciones
durante el desarrollo de las experiencias de aprendizaje
logramos que los docentes de la Institucién Educativa
Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla”- Ancco
reconozcan la importancia de la competencia construye su
identidad en las diferentes estrategias de aprendizaje de
estimulacién a los estudiantes.

El grupo de investigacion reflexion6 en cada practica
pedagdgica, deconstruyendo y reconstruyendo para
estimular a los estudiantes en las estrategias juego de
emociones y canciones en todo el proceso de estudio
de casos de las 17 guias de aprendizaje en las
experiencias de aprendizaje estimulando, observando,
describiendo, explicando e interpretando los
episodios criticos y relevantes, asi mismo mejorar su
propia practica para estimular el problemay la mejora
continua.

Conclusiones

Los estudiantes han alcanzado el nivel de logro en la estimulacién de la competencia construye su identidad. Obteniendo el resultado esperado: estudiantes estimulados
en la contrucion de su identidad con estrategias juego de emociones y canciones.

Con la ejecucion de las guias de aprendizaje los estudiantes se han estimulado en la competencia construye su identidad, en el estudio de casos con las estrategias juego
de emociones y canciones consiguiendo los siguientes resultados:

Nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios de la I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla”- Ancco en todos los desempefios se tiene como resultado final que el 5% de
estudiantes se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado) y el 95% se encuentran en la escala de calificacion A (logro esperado) en la estimulacion de
la competencia construye su idetidad en la que se valoran a si mismos al tomar conciencia de los aspectos que lo hacen Unico, reconociendo sus intereses preferencias,
caracteristicas fisicas, cualidades, sintiéndose miembro de su familia, practicando hébitos saludables, actuando de manera auténoma al tomar decisiones desde sus
posibilidades, expresando, autorregulando y gestionando sus emociones, comprendiendo su cuerpo y expresandose corporalmente.

Asi mismo las estraegias juego de emociones y canciones estimularon a los nifioy nifias en la competencia construye su identidad donde el 5% es estudiantes se encuentran
en la escala de calificacion AD (logro destacado) y el 95% se encuentran en la escala de calificacién A (logro esperado) al participar en juegos de emociones, entonar
canciones utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica, vivenciando el desarrollo personal y ciudadania activa con el enfoque intercultural.
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4.11. Sistematizacion de Otros Estudios

4.11.1. Taller de Sensibilizacién Dirigido a Padres de Familia de la Institucion Educativa

Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Coracora

Formadora de Investigacion : Prof. Melchora Rosalbina Lujan Lopez
Formadora de Practica : Prof. Blanca Milagros Lopez Coronado

Directora de la Institucion Educativa Inicial:

e Prof. Francisca Julia Huiza Vazquez

Formadora de Aula:

e Prof. Francisca Julia Huiza Véasquez (5 afios)
e Prof. Evarista Lucia Huillcara Coronado (4 afios)
e Prof. Belia Teresa Flores Amao (3 afios)

Docentes en Formacion:

e Teresa Herminia Antayhua Oseda
e Elvia Lisbeth Coronado Lo6pez

e Luz Clarita Coronado L6pez

Titulo del Trabajo de Investigacion

“Estudio de Casos del Juego de Emociones y Canciones, como estrategia para la
Estimulacion de la Competencia Construye su Identidad de los Nifios y Nifias de la I. E. I.
N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” - Ancco - Coracora - 2021,

Objetivo Especifico para los Padres de Familia

“Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la
ejecucion de los talleres de sensibilizacion a los padres de familia para la estimulacion de la

competencia construye su identidad de sus hijos e hijas”

Fundamentacion

La familia es una comunidad educativa que forma a las personas a lo largo de toda
la vida, potencia su desarrollo integral y forjando su identidad personal y en la que se
desarrollan potentes vinculos socio afectivos entre sus miembros. Los padres y las madres

de familia tienden a ser los principales benefactores en el proceso educativo de sus hijos e
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hijas, por lo tanto, se ven estrechamente involucrados en el transcurso de este. El rol conlleva
prioritariamente, al acompafiamiento por las caracteristicas de las necesidades propias de su
edad para regular, nutrir en su actitud emocional, estimulando el cuidado de su cuerpo y
desarrollo de la independencia permitiéndoles avanzar como seres responsables y seguros
de lo que piensan, sienten y proyectan en la vida.

En el sistema educativo actual son necesario los agentes educativos para la
intervencion en la ensefianza y aprendizaje; para ello, el equipo de investigacion ha
considerado la intervencidn de los padres de familia en la estimulacion del problema que es
la poca valoracion de si mismos al construir su identidad de los nifios y nifias, con talleres
para la sensibilizacion a padres de familia con las estrategias juego de emociones y canciones
para estimular la competencia construye su identidad en los nifios y nifias, donde se quiere
estimular a las capacidades del area de personal social como son se valora a si mismo y
autorregula sus emociones, articuladas con las areas de comunicacion, con su competencia
se comunica oralmente en su lengua materna y el area psicomotricidad con su competencia
se desenvuelve de manera autdbnoma a través de su motricidad respaldado con las teorias de
los psicopedagogos Goleman, Piaget y Vygotsky. Es importante y fundamental que los
padres de familia apoyen e intervengan en la ensefianza y aprendizaje de los nifios y nifias,
para lograr la estimulacion eficaz de la competencia construye su identidad y capacidades
del area de personal social.

El equipo de investigacion de la especialidad de Educacion Inicial Intercultural
Bilingue del X ciclo sensibilizara a los padres familia sobre la importancia de las estrategias
juego de emociones y canciones para estimular la construccion de su identidad en los nifios
y nifias de 3, 4 y 5 afios de la I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco —
Coracora. El taller se realizara con el fin de que los padres de familia se sensibilicen,
contribuyan y se involucren con el proceso de ensefianza y aprendizaje en la modalidad no
presencial con la estrategia “aprendo en casa”, para estimular en los nifios y nifias la
valoracién a si mismo, autorregulen sus emociones, sean autbnomos y su aprendizaje sea

integral.
Hipotesis de Estudios de Casos
El estudio de caso con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion

de talleres de sensibilizacion para los padres de familia estimulara la “competencia

construye” su identidad de sus hijos e hijas.

Delimitacion de la Investigacion
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El trabajo de investigacion tiene como alcance la Institucion Educativa Inicial N°

911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” ubicada en el barrio Ancco, distrito Coracora,

provincia Parinacochas y departamento de Ayacucho llevado a cabo durante el afio 2021.

Determinacién de Estudios de Casos

El estudio de caso en la ejecucion de talleres de sensibilizacion para padres de familia

de la importancia de las estrategias del juego de emociones y canciones de sus hijos e hijas.

Diagrama de Gantt de Estudio de Casos.

Actividade | Tareas Recurs | Respon | Cronograma
S de 0S sables
Estudio de 2020 2021
Casos A[S[O[N[D | MA[M[JI[IA[S[O[N[D
- El estudio - Estudio de - -
decasoenla caso del plan Laptop Equipo
ejecucion de taller de -Audio de
de talleres sensibilizacio - investig
de n. Videos acion
sensibilizaci - Estudio de - -
O6npadresde caso de la Diapos Docente
familiadela convocatoriaa itivas S de
importancia los padres de - Fotos investig
de las familia segin - acion 'y
estrategias: el padron Celular préactica
del juego de oficial. con
emociones - Estudio de céamara
y canciones caso de la -
de sus hijos ejecucion de Materi
e hijas. los talleres de ales de

sensibilizacié  escritor

n. io

Evaluacién de Estudio de Casos:

Estudio de Casos de Desempefio de Proceso.

Actividades de Estudio de
Casos

Metas

Fuentes de Verificacion

Estudio de caso en la ejecucion
de talleres de sensibilizacion a
los padres de familia de la
importancia de estrategias: juego
de emociones y canciones de sus
hijos e hijas.

10 casos entre sociales,
psicolégicos y educativos.

- Videos, filmaciones

- Descripcion de la
programacion y
ejecucion de charlas a
los PPFF

Estudio de Casos de Desempefio de Resultados.

Estudio de Resultados de los
Casos

Desempefio de Resultado

Fuentes de Verificacion
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Estudio de caso de padres de Estudio de casos de los padres - Encuesta
familia en la sensibilizacion y  de familia del compromiso de - Entrevista.
compromiso con las que sus hijos e hijas estén

estrategias: juego de estimulados en la

emociones y  canciones competencia construye su

estimulados en la identidad.

competencia construye su

identidad de sus hijos e hijas.

Ruta de taller de Sensibilizacion para Padres de Familia N° 01

Actividad Estudiar los casos en la ejecucion del primer taller de sensibilizacion a los padres de
familia con estrategias juego de emociones y canciones para la estimulacién de la
competencia construye su identidad de sus hijos e hijas

Objetivo Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion de
Especifico los talleres de sensibilizacion a los padres de familia para la estimulacion de la
competencia construye su identidad de sus hijos e hijas.

Desempefio  Padres de familia que apoyan a sus hijos e hijas con las estrategias juegos de emociones y
canciones infantiles para estimular la competencia construye su identidad.

Fecha 06 de Julio 2021

Estudio de Caso:

Titulo: jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia
construye su identidad en el estudio de caso.

Problema: dificultad para reconocer los dedos de las manos

Objetivo: al término del dia 25 de octubre del 2021 los estudiantes fueron estimulados en reconocer las
partes de su cuerpo al producir diferentes sonidos, asi como sus preferencias, caracteristicas fisicas jugando
con los “sobres de emociones” para la valoracion de si mismos.

Recomendando: a los padres de familia de los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo sus
preferencias y caracteristicas fisicas produciendo diferentes sonidos con la estrategia jucgo “sobre de
emociones”. Asi mismo estimulando a los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo con la aplicacion
de la estrategia juego de emociones y canciones para estimular al problema observado.

Estrategias: juego de emociones y canciones.

Estimulacion: jugando reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos, sus preferencias y
caracteristicas fisicas como también identificamos los dedos de las manos.

Sustento Teorico:

Angers A. (2020) En los nifios conocer las partes de su cuerpo es mas importante de lo que creemos. Al
conocer su cuerpo, el nifio forma la imagen interna de si mismo, toma consciencia del cuerpo como
totalidad, de cada una de sus partes y usos; es entonces cuando logra planear sus acciones. Ademas, al
conocer su cuerpo construye su espacio y sus limites. La imagen que el nifio tiene de su cuerpo depende de
la maduracién del sistema nervioso y de las experiencias que va teniendo. Sentirse amado y aceptado es
muy importante para su desarrollo y la consolidacion del esquema corporal.

Markison, (2006). La extremidad superior es el pararrayos del alma”. Las manos y los brazos son mas que
meras herramientas anatomicas que desempefian tareas por nosotros, mucho mas. También nos ayudan a
interpretar el mundo y a expresar quiénes somos.

Caso:

En la I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizd practicas preprofesionales, en la
modalidad no presencial, el grupo de investigacién del aula de 05 afios estimul6 la dificultad para reconocer
los dedos de las manos en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania activa (enfoque
intercultural) jugando con sobre de emociones reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos
asi mimo sus preferencias y caracteristicas fisicas

Descripcion del Problema:

Al desarrollar la guia de aprendizaje jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos en la
estudiante Saivi de 05 afios de edad, se observd la dificultad para reconocer los dedos de las manos ya que
al jugar con el sobre de emociones le tocd los dedos de la mano, cuando se le pidio que realicé sonidos con
los dedos nombrandolos por su nombre indicaba equivocadamente los dedos con sus nombres excepto el
dedo mefiique, mencionando que no se acordaba los nombres de sus dedos.

Estimulacion del Aprendizaje:
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Problematizacion: les presenté una imagen y realicé las siguientes preguntas: ¢ qué observan en la imagen?,
¢quieren escuchar una historia?, la nifia Maya respondié: profesora estoy observando nifios, animales,
arboles, casas, el estudiante Jadiel respondio: yo estoy observando casas, animales y también arboles, a la
siguiente pregunta los estudiantes respondieron: si profesora queremos escuchar la historia.

Enseguida comencé contandoles una casuistica de “Corocora” Corocora es un pueblo particular. Los
sonidos te acompafian a dénde vas. Biri, biri, buz, biri, biri, baz. Los arboles parecen hablar. El eucalipto y
pino se han puesto a conversar: shuas, shuas, shuasssss. ¢qué diran? El viento sopla fuerte y alborotada.
Splash, splash, splash. jparece que no quieren parar! El nifio Carlos al escuchar, quiso producir los sonidos
que habia escuchado, entonces realicé las siguientes interrogantes: ¢qué creen que utilizo el nifio Carlos
para imitar los sonidos que escuché en Coracora? La estudiante Jeybin respondio (profesora creo que con
su boca imitd soplando y silbando, con las manos aplaudiendo), ¢con todas las partes de nuestro cuerpo
podremos producir sonidos? El estudiante Aldair respondi6 (profesora con la boca, manos, pies, nariz, pero
con las cejas no se puede).

Andlisis de Informacion: pedi a los estudiantes que busquen informacion en internet o pregunten a sus
familiares con las siguientes interrogantes ¢qué pasa cuando aplaudimos?, ;gon qué partes de nuestro
cuerpo podemos producir sonidos?, ¢qué son los sonidos?, los estudiantes respondieron después de que
buscaron informacidn, la estudiante Jhamilet respondi6: profesora cuando aplaudimos suena plak plak plak
asi) la estudiante Areliz respondi6 a la siguiente interrogante: profesora podemos producir con las manos,
la boca y con los pies, el estudiante Dyland respondio: profesora cuando se escucha ruido como un gatito
cuando hace miau, miau, o el trueno suena pun, pun eso es un sonido. Asi mismo les presenté una lamina
de “las partes del cuerpo” explicandoles, el cuerpo humano estd compuesto por cabeza tronco y
extremidades, en la cabeza se encuentra nuestros oidos, cejas, pestafias, 0jos, nariz, boca, labios, diente
lengua, en el tronco se encuentra barriga, pulmones, corazén, rifiones, en las extremidades se encuentra las
manos, los pies, los dedos, las ufias. Y cada uno de ellos cumple diferentes funciones asi mismo con estos
podemos realizar diferentes actividades con algunas partes del cuerpo podemos producir sonidos podemos
aplaudir, silbar, chasquear, zapatear, cuando hacemos sonidos se producen vibraciones en formas de ondas
hasta nuestros oidos por eso lo escuchamos asi mismo realicé las siguientes interrogantes ;qué partes del
cuerpo reconoces?, El estudiante Jadiel respondio: cabeza, la boca, nariz, ojos y oidos, brazos, rodillas pies),
el estudiante Camilo respondio: el tronco, los brazos con las manos, también los pies, ¢cémo podemos hacer
sonido con los dedos de las manos?, la estudiante Maya respondi: profesora juntando el dedo pulgar vy el
dedo mayor y se sacude con fuerza y produce sonido tloc, tloc. ¢ con qué parte del cuerpo te gustaria producir
sonido?, la estudiante Milagros respondid: con la boca profesora, ¢por qué?, porque es mas facil y divertido.
Enseguida les dije que hoy vamos a jugar con las partes de nuestro cuerpo produciendo sonidos. De este
modo pedi a los estudiantes y a sus familiares participar en el juego “sobre de emociones”

/ Sobre de Emociones \

El juego consiste en que se elija uno de los 5 sobres de
emociones que son de diferentes colores, en cada sobre
en la parte de atrds se encuentra caras de emociones,
dentro del sobre hay imagenes de las partes del cuerpo,
después de elegir tienen que representar la emocién que
les tocd6 con palabras gestos y movimientos
seguidamente, tienen que producir sonidos con las partes
Qel cuerno con los aue le toco.

Mi persona y los estudiantes con sus integrantes de familia participamos en el juego. Inicié diciendo bién
estudiantes vamos a comenzar a jugar, empecé mostrando los sobres de emociones de diferentes colores,
pedi a la estudiante Jhamila que elija el sobre del color que le gusta, Jamila eligi6 el color rojo, volteé el
sobre y tenia la carita de la emocion alegria, pregunte ;,qué emocion es? emocionada respondio: es la
emocion de la alegria profesora, pedi que represente, Jhamila represento riéndose, ( ja, ja, ja y saltando),
abri el sobre y contenia imagen de la nariz, ni bien sacaba la estudiante respondio: es una nariz, nariz,
pregunté ;cémo es tu nariz?, la estudiante respondi6: mi nariz es pequefio, mi mama me dice que es
respingada quiere decir bonito. ¢para qué sirve tu nariz?, la estudiante respondio: sirve para respirar
profesor), le pedi que produzca sonidos con tu nariz, la estudiante (inspiré el aire, luego, se limpi6 la nariz
sonado fuerte, ya profesora) alagando aplaudimos todos muy bién. Enseguida el estudiante Thiago eligié
el sobre de color amarillo, volteé el sobre y tenia la emoci6n sorpreza, pregunté ;qué emocion es? Thiago
respondio: es la emocion del enojo profesora, pedi que represente, Thiago representd (poniendo un gesto
molesto cruzando los brazos), abri el sobre y contenia imagen de los pies, el estudiante con voz alta
(pronunci6 son los pies), pregunté ;cdmo son tus pies?, respondié: mis pies son pequefios, cada pie tiene
cinco dedos y limpios. ¢para qué sirven tus pies?, el estudiante respondio: profesora sirve para caminar,
saltar, le dije ahora produce sonido con tu pie, el estudiante, comenz6 a zapatear pronunciando hay esta
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sonando profesora, todos aplaudimos diciendo muy bien asi sucesivamente participaba cada estudiante.
cuando pedi participar a la estudiante Sayvi eligid el sobre de color azll, volteé el sobre y tenia la la emocidn
de tristeza, pregunte ;,qué emocidn es?, la estudiante Sayvi respondio: es la emocion de tristeza, pedi que
represente, Sayvi represento (agachando la cabeza y hombros, como si estuviera llorando), abri el sobre y
contenia imagen de las manos, la estudiante tan contenta pronuncio (son las manos), pregunté ;cémo son
tus manos?, la estudiante respondid: profesora mis manos son pequefias, estd muy limpiecita, en mis manos
estan los dedos, cuando se le pidié que realice sonidos con los dedos nombrandolos por su nombre indicaba
equivocadamente algunos de los dedos con sus nombres excepto el dedo mefiique, mencionando que no se
acordaba sus nombres de los dedos. Al observar la dificultad en reconocer los dedos de sus manos y por lo
triste que se puso, realicé interrogantes a los estudiantes ¢estard bién ponernos muy triste cuando no
recordamos algo que hemos aprendido? Los estudiantes respondieron: no esta bien profesora, podemos
preguntar de nuevo a mama4, a la profesora para saber, profesora hay que aprender nombre de los dedos, asi
mismo continué estimulando con la cancion en primera y segunda lengua “los dedos de mis manos” Estos
son los dedos de mi mano el dedo pulgar es el mas gordito, con el dedo indice puedo sefialar el dedo medio
es el mas grande, en el dedo anular se pone el anillo y el dedo mefiique es el mas pequefio estos son los
dedos de mi mano, “Makiypa rukanankuna” (kaykuna makiypa rukanankuna, kayqaya uma rukana,
rikurichik rukanawan unanchiyanchik, chapita rukanaga hatun, atignin siwi rukana sullka rukanaga aswan
taksalla) los estudiantes cantaban muy felices levantando cada dedo acuerdo a la cancién de igual manera
Sayvi, con facilidad reconoci6 y se sintié muy contenta al reconocer cada dedo por su nombre, y expresé
(si asi era, dedo pulgar, indice, medio, anular y mefiique). Logrando de esta manera que la estudiante Sayvi
reconozca los dedos de sus manos.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona realiz6 las siguientes interrogantes a los estudiantes: ¢por qué
es importante reconocer las partes de nuestro cuerpo?, la estudiante Sayvi respondi6: es muy importante
reconocer las partes de nuestro cuerpo para cuidar, también para saber con cuales podemos hacer las cosas
profesora, ¢,cOmo son tus 0jos, boca, nariz manos?, el estudiante Rusel respondié: profesora mis ojos son
redonditos y de color negro y blanco, mi boca tiene dientes y lengua y sirve para comer y hablar, mi nariz
es bonito sirve para respirar), la estudiante Jhamila respondi6: mi cabello es grande de color negro y mis
manos son pequefias y limpios. ¢con qué partes de su cuerpo les gusto producir sonidos? la estudiante Rut
respondio: profesora con mis pies y mi boca, ¢por qué? porque con mis pies zapateo y suena pla, pla, y con
mi boca puedo hacer muchos sonidos. ¢ 10s sonidos que hicieron con diferentes partes de su cuerpo sonaban
iguales?, el estudiante Camilo respondié: no, la nariz suena un poco despacio, con la boca podemos producir
sonidos fuertes y suave.

De esta manera mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusién que lo aprendido es
fundamental porque nos ha permitido reconocernos nosotros mismos, con algunas caracteristicas fisicas y
nuestras preferencias al producir sonidos. Todos decidimos cuidar y valorar las partes de nuestro cuerpo
manteniéndonos limpios ya que nos permite realizar muchas actividades. Con los padres de familia de la
importancia del desarrollo gradual jugando y cantando con las partes de su cuerpo para producir sonidos.
Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: jugando con las partes de tu cuerpo crea sonidos. Asi mismo
expliqué la hoja de estimulacion con la consigna: Colorear con la técnica del puntillado las partes del cuerpo
con las que produjiste sonido. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los estudiantes.
Estimulacion del Caso: la docente en formacion estimulé el problema dificultad para reconocer los dedos
de las manos con el juego “sobre de emociones” y con la cancion “los dedos de mi mano” direccionando al
&rea de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje
significativo jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia
construye su identidad en el estudio de caso, articulado con las areas de comunicacién con su competencia
se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera
auténoma a través de su motricidad, movilizando y combinado capacidades, valorandose al reconocer y
tomar conciencia de si mismo, comprendiendo y expresandose corporalmente con la autorregulacion de sus
emociones comentando lo que le gusta o disgusta al momento de jugar con sus pares, padres de familia y
docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la
ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Bibliografia:

Angers A. (2020) La importancia de que tu bebé y nifio pequefio conozcan su cuerpo. Bloginfantil
Markison R. (2006) El arte de la vida esté en ensefiar la mano. Editorial

Hora Estrategia Responsable  Recursos Producto
3:00pm -Saludo de bienvenida a los participantes
y dialogamos sobre algunos acuerdos de
convivencia que nos permita la -Laptop Padres de
participacion de todos. -Celular familia

3:10pm sensibilizados
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-El grupo de investigacién motiva a los -Google en la
participantes con un video de una cancién meet construccién
infantil. -Lluvia de de la identidad
3:35pm - El grupo de investigacion presenta el ideas de sus hijos e
proposito del taller. - Power hijas,
-Sensibilizar a los padres de familia en la point plasmado en
importancia de las estrategias: Juego de Grupo de - actas de
emociones y canciones para estimular la  investigacion  Exposicion  conclusiéon 'y
competencia construye su identidad de de
3:45pm sus hijos e hijas. compromiso.
- En forma individual anotan en tarjetas
los juegos de emociones y canciones
infantiles para estimular la competencia
construye su identidad.
- Comentarios de los padres de familia
sobre la construccion de la identidad de
4:45pm sus hijos e hijas.
- Se presenta el PPT con las ideas sobre
los juegos de emociones y canciones
infantiles para estimular la competencia
construye su identidad. Titulo de la
ponencia: Importancia de las estrategias
juego de emociones y canciones en la
estimulacion de la competencia construye
su identidad.
5:00pm - El grupo de investigacion demuestra las Ideas fuerzas
estrategias: juego de emociones Yy de la
canciones para estimular la competencia - importancia
construye su identidad de sus hijos e hijas.  Grupo de Exposicién  de los juegos
5:35 pm -Comentarios de los padres de familia investigacion  dialogada de emociones
acerca de las estrategias. - Power y  canciones
- El grupo de investigacion genera la point infantiles para
5:55 pm reflexion critica sobre los juegos de estimular  la
emociones 'y canciones infantiles competencia
resaltando su importancia. construye su
- El grupo de investigaciéon cierra el identidad de
6:15 pm trabajo de la tarde con fundamentacién y sus hijos e
retroalimentacion, volviendo a utilizar el hijas.
PPT de los juegos de emociones y
canciones infantiles para estimular la
6:30 pm competencia construye su identidad.

- Se despiden cordialmente de los
participantes del taller.

Presentacion del inicio, proceso y salida con instructivo en triptico del proceso de ejecucién de los talleres
de los padres de familia

Ruta de Taller de Sensibilizaciéon para Padres de Familia N° 02

Actividad

Estudiar la ejecucion del segundo taller de sensibilizacion a los padres de familia sobre la

importancia de la estimulacion de la competencia construye su identidad.

Objetivo  Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion de los

Especifico talleres de sensibilizacion a los padres de familia para la estimulacion de la competencia
construye su identidad de sus hijos e hijas.

Desempe  Padres de familia que apoyan a sus hijos e hijas en los juegos de emociones y canciones

fio infantiles para estimular la competencia construye su identidad.

Fecha

03 de noviembre de 2021
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Estudio de Caso:

Titulo: jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye
su identidad en el estudio de caso.

Problema: dificultad para reconocer los dedos de las manos

Objetivo: al término del dia 25 de octubre del 2021 los estudiantes fueron estimulados en reconocer las
partes de su cuerpo al producir diferentes sonidos, asi como sus preferencias, caracteristicas fisicas jugando
con los “sobres de emociones” para la valoracion de si mismos.

Recomendando: a los padres de familia de los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo sus
preferencias y caracteristicas fisicas produciendo diferentes sonidos con la estrategia juego “sobre de
emociones”. Asi mismo estimulando a los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo con la aplicacion
de la estrategia juego de emociones y canciones para estimular al problema observado.

Estrategias: juego de emociones y canciones.

Estimulacion: jugando reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos, sus preferencias y
caracteristicas fisicas como también identificamos los dedos de las manos.

Sustento Teorico:

Angers A. (2020) En los nifios conocer las partes de su cuerpo es mas importante de lo que creemos. Al
conocer su cuerpo, el nifio forma la imagen interna de si mismo, toma consciencia del cuerpo como
totalidad, de cada una de sus partes y usos; es entonces cuando logra planear sus acciones. Ademas, al
conocer su cuerpo construye su espacio y sus limites. La imagen que el nifio tiene de su cuerpo depende de
la maduracion del sistema nervioso y de las experiencias que va teniendo. Sentirse amado y aceptado es
muy importante para su desarrollo y la consolidacion del esquema corporal.

Markison, (2006). La extremidad superior es el pararrayos del alma”. Las manos y los brazos son mas que
meras herramientas anatémicas que desempefian tareas por nosotros, mucho mas. También nos ayudan a
interpretar el mundo y a expresar quiénes somos.

Caso:

Enlal. E.1. N°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realiz6 practicas preprofesionales, en la modalidad
no presencial, el grupo de investigacién del aula de 05 afios estimul6 la dificultad para reconocer los dedos
de las manos en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania activa (enfoque intercultural) jugando
con sobre de emociones reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos asi mimo sus
preferencias y caracteristicas fisicas

Descripcion del Problema:

Al desarrollar la guia de aprendizaje jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos en la
estudiante Saivi de 05 afios de edad, se observé la dificultad para reconocer los dedos de las manos ya que
al jugar con el sobre de emociones le toco los dedos de la mano, cuando se le pidi6 que realicé sonidos con
los dedos nombrandolos por su nombre indicaba equivocadamente los dedos con sus nombres excepto el
dedo mefiique, mencionando que no se acordaba los nombres de sus dedos.

Estimulacion del Aprendizaje:

Problematizacion: les presenté una imagen y realicé las siguientes preguntas: ;qué observan en la imagen?,
¢quieren escuchar una historia?, la nifia Maya respondié: profesora estoy observando nifios, animales,
arboles, casas, el estudiante Jadiel respondié: yo estoy observando casas, animales y también &rboles, a la
siguiente pregunta los estudiantes respondieron: si profesora queremos escuchar la historia.

Enseguida comencé contandoles una casuistica de “Corocora” Corocora es un pueblo particular. Los
sonidos te acomparfian a donde vas. Biri, biri, buz, biri, biri, baz. Los arboles parecen hablar. El eucalipto y
pino se han puesto a conversar: shuas, shuas, shuasssss. ¢qué diran? El viento sopla fuerte y alborotada.
Splash, splash, splash. jparece que no quieren parar! El nifio Carlos al escuchar, quiso producir los sonidos
que habia escuchado, entonces realicé las siguientes interrogantes: ;qué creen que utilizo el nifio Carlos
para imitar los sonidos que escuché en Coracora? La estudiante Jeybin respondié (profesora creo que con
su boca imité soplando y silbando, con las manos aplaudiendo), ¢con todas las partes de nuestro cuerpo
podremos producir sonidos? El estudiante Aldair respondi6 (profesora con la boca, manos, pies, nariz, pero
con las cejas no se puede).

Anélisis de Informacién: pedi a los estudiantes que busquen informacién en internet o pregunten a sus
familiares con las siguientes interrogantes ¢ qué pasa cuando aplaudimos?, ;qon qué partes de nuestro cuerpo
podemos producir sonidos?, ;qué son los sonidos?, los estudiantes respondieron después de que buscaron
informacién, la estudiante Jhamilet respondio: profesora cuando aplaudimos suena plak plak plak asi) la
estudiante Areliz respondié a la siguiente interrogante: profesora podemos producir con las manos, la boca
y con los pies, el estudiante Dyland respondi6: profesora cuando se escucha ruido como un gatito cuando
hace miau, miau, o el trueno suena pun, pun eso es un sonido. Asi mismo les presenté una lamina de “las
partes del cuerpo” explicandoles, el cuerpo humano estd compuesto por cabeza tronco y extremidades, en
la cabeza se encuentra nuestros oidos, cejas, pestafias, 0jos, nariz, boca, labios, diente lengua, en el tronco
se encuentra barriga, pulmones, corazén, rifiones, en las extremidades se encuentra las manos, los pies, los
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dedos, las ufias. Y cada uno de ellos cumple diferentes funciones asi mismo con estos podemos realizar
diferentes actividades con algunas partes del cuerpo podemos producir sonidos podemos aplaudir, silbar,
chasquear, zapatear, cuando hacemos sonidos se producen vibraciones en formas de ondas hasta nuestros
oidos por eso lo escuchamos asi mismo realicé las siguientes interrogantes ;qué partes del cuerpo
reconoces?, El estudiante Jadiel respondio: cabeza, la boca, nariz, ojos y oidos, brazos, rodillas pies), el
estudiante Camilo respondid: el tronco, los brazos con las manos, también los pies, ;coOmo podemos hacer
sonido con los dedos de las manos?, la estudiante Maya respondid: profesora juntando el dedo pulgar y el
dedo mayor y se sacude con fuerza y produce sonido tloc, tloc. ;con qué parte del cuerpo te gustaria producir
sonido?, la estudiante Milagros respondid: con la boca profesora, ¢por qué?, porque es mas facil y divertido.
Enseguida les dije que hoy vamos a jugar con las partes de nuestro cuerpo produciendo sonidos. De este
modo pedi a los estudiantes y a sus familiares participar en el juego “sobre de emociones”

/ Sobre de Emociones \

El juego consiste en que se elija uno de los 5 sobres de
emociones que son de diferentes colores, en cada sobre
en la parte de atrds se encuentra caras de emociones,
dentro del sobre hay imagenes de las partes del cuerpo,
después de elegir tienen que representar la emocion que
les tocd con palabras gestos y movimientos
seguidamente, tienen que producir sonidos con las partes
Qel cuerno con los aue le toco.

Mi persona y los estudiantes con sus integrantes de familia participamos en el juego. Inicié diciendo bién
estudiantes vamos a comenzar a jugar, empecé mostrando los sobres de emociones de diferentes colores,
pedi a la estudiante Jhamila que elija el sobre del color que le gusta, Jamila eligié el color rojo, volteé el
sobre y tenia la carita de la emocidn alegria, pregunte ;qué emocion es? emocionada respondio: es la
emocion de la alegria profesora, pedi que represente, Jhamila represento riéndose, ( ja, ja, ja y saltando),
abri el sobre y contenia imagen de la nariz, ni bien sacaba la estudiante respondio: es una nariz, nariz,
pregunté ;cémo es tu nariz?, la estudiante respondi6: mi nariz es pequefio, mi mama me dice que es
respingada quiere decir bonito. ¢para qué sirve tu nariz?, la estudiante respondid: sirve para respirar
profesor), le pedi que produzca sonidos con tu nariz, la estudiante (inspiré el aire, luego, se limpié la nariz
sonado fuerte, ya profesora) alagando aplaudimos todos muy bién. Enseguida el estudiante Thiago eligi6 el
sobre de color amarillo, volteé el sobre y tenia la emocion sorpreza, pregunté ;qué emocién es? Thiago
respondio: es la emocién del enojo profesora, pedi que represente, Thiago representd (poniendo un gesto
molesto cruzando los brazos), abri el sobre y contenia imagen de los pies, el estudiante con voz alta
(pronunci6 son los pies), pregunté ;codmo son tus pies?, respondid: mis pies son pequefios, cada pie tiene
cinco dedos y limpios. ¢para qué sirven tus pies?, el estudiante respondio: profesora sirve para caminar,
saltar, le dije ahora produce sonido con tu pie, el estudiante, comenz6 a zapatear pronunciando hay esta
sonando profesora, todos aplaudimos diciendo muy bien asi sucesivamente participaba cada estudiante.
cuando pedi participar a la estudiante Sayvi eligio el sobre de color azll, volteé el sobre y tenia la la emocion
de tristeza, pregunte ¢qué emocion es?, la estudiante Sayvi respondio: es la emocion de tristeza, pedi que
represente, Sayvi represento (agachando la cabeza y hombros, como si estuviera llorando), abri el sobre y
contenia imagen de las manos, la estudiante tan contenta pronuncio (son las manos), pregunté ;c6mo son
tus manos?, la estudiante respondi6: profesora mis manos son pequefias, esta muy limpiecita, en mis manos
estan los dedos, cuando se le pidi6 que realice sonidos con los dedos nombrandolos por su nombre indicaba
equivocadamente algunos de los dedos con sus nombres excepto el dedo mefiique, mencionando que no se
acordaba sus nombres de los dedos. Al observar la dificultad en reconocer los dedos de sus manos y por lo
triste que se puso, realicé interrogantes a los estudiantes ¢estard bién ponernos muy triste cuando no
recordamos algo que hemos aprendido? Los estudiantes respondieron: no esta bien profesora, podemos
preguntar de nuevo a mama, a la profesora para saber, profesora hay que aprender nombre de los dedos, asi
mismo continué estimulando con la cancion en primera y segunda lengua “los dedos de mis manos” Estos
son los dedos de mi mano el dedo pulgar es el més gordito, con el dedo indice puedo sefialar el dedo medio
es el mas grande, en el dedo anular se pone el anillo y el dedo mefiique es el mas pequefio estos son los
dedos de mi mano, “Makiypa rukanankuna” (kaykuna makiypa rukanankuna, kayqaya uma rukana,
rikurichik rukanawan unanchiyanchik, chapita rukanaga hatun, atignin siwi rukana sullka rukanaga aswan
taksalla) los estudiantes cantaban muy felices levantando cada dedo acuerdo a la cancién de igual manera
Sayvi, con facilidad reconoci6 y se sinti6 muy contenta al reconocer cada dedo por su nombre, y expreso
(si asi era, dedo pulgar, indice, medio, anular y mefiique). Logrando de esta manera que la estudiante Sayvi
reconozca los dedos de sus manos.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona realizo las siguientes interrogantes a los estudiantes: ¢por qué
es importante reconocer las partes de nuestro cuerpo?, la estudiante Sayvi respondié: es muy importante
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reconocer las partes de nuestro cuerpo para cuidar, también para saber con cuales podemos hacer las cosas
profesora, ;cOmo son tus ojos, boca, nariz manos?, el estudiante Rusel respondi6: profesora mis 0jos son
redonditos y de color negro y blanco, mi boca tiene dientes y lengua y sirve para comer y hablar, mi nariz
es bonito sirve para respirar), la estudiante Jhamila respondi6: mi cabello es grande de color negro y mis
manos son pequefias y limpios. ¢con qué partes de su cuerpo les gusto producir sonidos? la estudiante Rut
respondid: profesora con mis pies y mi boca, ¢por qué? porque con mis pies zapateo y suena pla, pla, y con
mi boca puedo hacer muchos sonidos. ¢los sonidos que hicieron con diferentes partes de su cuerpo sonaban
iguales?, el estudiante Camilo respondié: no, la nariz suena un poco despacio, con la boca podemos producir
sonidos fuertes y suave.

De esta manera mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusion que lo aprendido es
fundamental porque nos ha permitido reconocernos nosotros mismos, con algunas caracteristicas fisicas y
nuestras preferencias al producir sonidos. Todos decidimos cuidar y valorar las partes de nuestro cuerpo
manteniéndonos limpios ya que nos permite realizar muchas actividades. Con los padres de familia de la
importancia del desarrollo gradual jugando y cantando con las partes de su cuerpo para producir sonidos.
Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: jugando con las partes de tu cuerpo crea sonidos. Asi mismo
expliqué la hoja de estimulacion con la consigna: Colorear con la técnica del puntillado las partes del cuerpo
con las que produjiste sonido. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los estudiantes.
Estimulacion del Caso: la docente en formacion estimul6 el problema dificultad para reconocer los dedos
de las manos con el juego “sobre de emociones” y con la cancion “los dedos de mi mano” direccionando al
area de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje
significativo jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia
construye su identidad en el estudio de caso, articulado con las areas de comunicacién con su competencia
se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera
auténoma a través de su motricidad, movilizando y combinado capacidades, valorandose al reconocer y
tomar conciencia de si mismo, comprendiendo y expresandose corporalmente con la autorregulacion de sus
emociones comentando lo que le gusta o disgusta al momento de jugar con sus pares, padres de familia y
docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la
ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Bibliografia:

Angers A. (2020) La importancia de que tu bebé y nifio pequefio conozcan su cuerpo. Bloginfantil
Markison R. (2006) El arte de la vida est& en ensefiar la mano. Editorial

Hora Estrategia Responsabl  Recursos  Producto
es

08:00 a -Saludos de bienvenida a los padres de

09:00 a. familia, docentes, nifios y nifias a la

m. demostracién y entrega de los materiales -Laptop
del trabajo de investigacién - Celular
-El grupo de investigacién presenta el - Google
proposito del taller. meet
Demostracion de los padres de familia de - Power
las estrategias juegos de emociones y point Padres de familia
canciones para la estimulacion de la -Lluviade sensibilizados en la
competencia construye su identidad. ideas construccién de la
Entrega de resultados con una ceremonia identidad de sus
especial. Grupo de hijos e hijas, a
-Los padres de familia ejecutan, valoran investigacio través de los juegos
reflexionando de las estrategias: juego de n de emociones y

emociones 'y canciones para la
estimulacién de la competencia construye
su identidad de sus hijos e hijas.
-Comentarios de los padres de familia del
avance de sus hijos e hijas en la
estimulacién de la competencia construye
su identidad.

-Padres de familia satisfechos con la
estimulacién de sus hijos e hijas en la
competencia construye su identidad.
-Participacion de los padres de familia en
la demostracion de los resultados en la
estimulacién de la competencia construye

canciones infantiles
plasmado en actas
de conclusién y de
compromiso.
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su identidad con estrategias: Juego de
emociones y canciones.

Receso

El grupo de investigacion genera la
reflexion critica sobre las estrategias:
Juego de emociones y canciones para la -

estimulacion de la  competencia Grupo de Exposicio
construye su identidad. investigacidé n

-El grupo de investigacion entrega los n dialogada
productos de las estrategias innovadoras a - Power
la I.E con documentos oficiales. point

-Se despide cordialmente de las docentes
y padres de familia.

Ideas fuerzas de la
importancia de los
juegos de
emociones y
canciones infantiles
para estimular la
competencia

construye su
identidad de sus
hijos e hijas.
Participan en los
juegos de
emociones y
canciones
infantiles.

Presentacion del inicio, proceso y salida con instructivo en triptico del proceso de ejecucidn de los talleres
de los padres de familia

Ficha de Encuesta de Estudio de Casos a los Padres de Familia

Ficha de Encuesta de Satisfaccion del Taller de Capacitacion Dirigidos a los Padres de

Familia de la Institucion Educativa Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla”

en la Modalidad no Presencial

Indicadores: El propoésito de esta encuesta es contar, con la opinién, experiencia 'y
observaciones para la evaluacion del desarrollo del presente taller con las estrategas juego de
emociones y canciones.

Maque una (X) la alternativa que crea conveniente. Las opiniones de respuesta a los items de la
encuesta que son los siguientes

(1) Inicio (2) Proceso (3) Logrado

NO

Contenidos

01

¢Participd de manera activa en la ejecucion de juegos de emociones
y canciones para sensibilizar la construccion de su identidad de sus
hijos e hijas en el taller de los padres de familia?

02

¢Reconoce la importancia de la estrategia juegos de emociones y
canciones para sensibilizar en la competencia construye su identidad
de sus hijos e hijas en el taller de los padres de familia?

Organizacion y Metodologia

03

¢ldentificay valora la importancia del desarrollo personal y social con
las estrategias juego de emociones y canciones para sensibilizar en la
competencia construye su identidad hijos e hijas en el taller de padres
de familia?

04

¢Fue apropiada la diapositiva presentada con las ideas de las
estrategias juegos de emociones y canciones para sensibilizar en la
competencia construye su identidad de sus hijos e hijas en el taller de
padres de familia?
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05 ¢Fue adecuada la metodologia aplicada de la estrategia juego de X
emociones y canciones para sensibilizar en la competencia construye
su identidad de sus hijos e hijas en el taller de padres de familia?

06 ¢Fue conveniente la actividad desarrollada en el taller de los padres
de familia la estrategia del juego de emociones y canciones para
sensibilizar en la competencia construye su identidad de sus hijos e X
hijas?

Condiciones y Ambientes

07 ¢Observd y valor6 el juego de emociones y canciones para X
sensibilizar en la competencia construye su identidad de sus hijos e
hijas en el taller de los padres de familia?

08 ¢Utiliza adecuadamente el uso virtual (TIC) en el desarrollo de las X
estrategias de juego de emociones y canciones para sensibilizar en la
competencia construye su identidad en el taller de los padres de
familia?

09 ¢Entendio la exposicion realizada del ponente de las estrategias juego X
de emociones y canciones para sensibilizar en la competencia
construye su identidad en el taller de los padres de familia?

10 ¢El grupo de investigacién ha generado la reflexion critica de las X
estrategias juegos de emociones y canciones para sensibilizar en la
competencia construye su identidad en el taller de los padres de
familia?

Interpretacion de Estudios de Casos del Desempefio de Resultados.

Estudios de Resultados de los | Desempefio de | Fuentes de Verificacién
Casos Resultado

Estudio de casos de padres de Estudio de casos de los - Encuesta
familia en la sensibilizacion y padres de familia del - Fotos
compromiso con las estrategias: compromiso de que sus

juego de emociones y canciones hijos e hijas estén

estimulados en la competencia estimulados en la

construye su identidad de sus competencia construye

hijos e hijas. su identidad.

Interpretacion

Logro: los padres de familia se comprometieron en el acompafiamiento permanente a sus
hijos e hijas en los aprendizajes significativos reconociendo la importancia de la
estimulacion en la competencia construye su identidad con las estrategias: Juego de
emociones y canciones.

Dificultad: en el primer taller de sensibilizacién hubo poca asistencia de los padres de
familia y los padres de familia que asistieron reconocieron y admitieron que les dan poca
atencion necesaria a sus hijos e hijas por la dificultad en el manejo de las tecnologias de
educacion en la modalidad no presencial. Asi mismo no cuentan con los recursos
necesarios para el acceso a internet.

Mejora Continua: sensibilizar para informar e involocrar a los padres de familia con su
participacion a si mismo en la importancia del acompafiamiento y apoyo necesario en el
aprendizaje de sus hijos e hijas generando que reflexionen para la estimulacion de la
valoracion a si mismos en la construccion de su identidad.
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Fotos del Taller de Capacitacion de los Padres de Familia de la Institucion Educativa

Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Coracora
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Lista de lectura
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Kelly Ore 112
Buenas tardes todvia no inicia i taller
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JORGE JULIO SEVILLA SIFUENTES ELVIA ISBETHEORONADO LOPEZ
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PH o G b T R

Integrantes del grupo de investigacion iniciando con el saludo y dando la bienvenida al invitado ponente
profesor Julio Sevilla Sifuentes, docentes de aula y padres de familia.
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@ GRABANDO Q JORGE JULIO SEVILLA SIFUENTES esta presentando
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ORIENTACIONES
PEDAGOGICAS AL PADRE DE
FAMILIA

16:34 | bbf-yvgz-yky

El profesor Julio Sevilla Sifuentes dando orientaciones pedagégicas a los padres familia para el
acompafiamiento adecuado y el compromiso en la estimulacion del proceso de aprendizaje de sus hijos e
hijas.
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@ crasanco £ ELVIA USBETH CORONADO LOPEZ esti presentando

IMPORTANCIA DE LAS ESTRATEGIAS
JUEGO DE EMOCIONES Y CANCIONES
PARA LA ESTIMULAR LA
CONSTRUCCION DE LA IDENTIDAD DE =

SUS HIJOS E HIJAS
)

1622 | bbt-yvaz-yky

Docentes en formacion capacitando a los padres de familia en la importancia de estrategias juego de
emociones y canciones para que los padres de familia estén sensibilizados y comprometidos en la
estimulacion de la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas.

@® GRABANDO
Personas

24 Agregar personas

E @ oot Cordonan

Eliot Rojas Quilca Luz clarita Coronado lopez Rosario Huiza
Rosario Huiza
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X

L U C { i, Ulises Dennys Contreras ...
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LUZ CLARITA CORONADO LOPEZ i - Yeny Edith Cusvas Ccanc...

17:46 | bbf-yvgz-yky

Padres de familia observando la demostracion y escuchando el taller de sensibilizacion de las estrategias:
juego de emociones y canciones para estimular la competencia construye su identidad de sus hijos e hijas.
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Desactivar micréfono (Ctrl + d)

17:58 | bbf-yvgz-yky & o M

Padres de familia satisfechos y agradecidos por la capacitacion y sensibilizacién en la importancia de las
estrategias: juego de emociones y canciones de la exposicion del trabajo de investigacion estudio de casos.
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4.11.2. Taller de Capacitacion Dirigido a los Docentes de la Institucién Educativa Inicial
N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Coracora

Formadora de Investigacion: Prof. Melchora Rosalbina Lujan Lopez
Formadora de Practica: Prof. Blanca Milagros Lopez Coronado
Directora de la Institucion Educativa Inicial:

e Prof. Francisca Julia Huiza Vazquez
Formadoras de Aula:

e Prof. Francisca Julia Huiza Vasquez (5 afios)

e Prof. Evarista Lucia Huillcara Coronado (4 afios)

e Prof. Belia Teresa Flores Amao (3 afios)

Docentes en Formacion:

e Antayhua Oseda Teresa Herminia
e Coronado Lépez Elvia Lisbeth

e Coronado Lépez Luz Clarita

Titulo del Trabajo de Investigacién

“Estudios de Casos del Juego de Emociones y Canciones, como estrategia para la
Estimulacion de la Competencia Construye su Identidad de los Nifios y Nifias de la I. E. I.
N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco - Coracora - 2021”

Titulo Especifico para Docentes

“Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la
ejecucion de unidades didacticas para estimular la competencia construye su identidad en
los nifios y nifias”.

Fundamentacion

Estamos inmersos en un proceso de cambio continuo, con un entorno muy diferente
del que teniamos pocos afios atras y en este nuevo marco de retos ante la educacion el
formador en la actualidad es un ente mediador de aprendizaje con la finalidad de responder
a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes que favorezcan el desarrollo de
competencias con el acompafiamiento permanente, de este modo reflexionando desde y en

el accionar pedagogico.
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A partir de la concepcion y realidad educativa se emprende diferentes reformas
planteando un objetivo al que se quiere llegar en el proceso de ensefianza — aprendizaje
lograr estimular las competencias en la educacion siendo actores principales los nifios y
nifias para el logro desarrollo personal y social, con la mediacion de docentes y padres de
familia

Para ello el equipo de investigacion ha considerado resolver el problema, poca
valoracion de si mismo de los nifios y nifias al construir su identidad, por consiguiente, es
importante que intervengan los docentes en la ejecucion de talleres de capacitacion, donde
se estudiara casos con las estrategias juego de emociones y canciones para estimular la
competencia construye su identidad en los nifios y nifias. Donde se quiere estimular las
capacidades del area de personal social (se valora a si mismo y autorregula sus emociones).
Es importante y fundamental que los docentes apoyen en la estimulacion de la competencia
construye de su identidad en los nifios y nifias para poder desarrollar capacidades en el area
de personal social articulado con las areas de comunicacidn con su competencia se comunica
oralmente en su lengua materna y psicomotriz, con su competencia se desenvuelve de
manera autbnoma a través de su motricidad respaldado con las teorias psicopedagdgicas de
los grandes maestros Goleman, Piaget y Vygotsky.

El equipo de investigacion de la especialidad de Educacion Inicial Intercultural
Bilingle del X semestre capacitara a los docentes para estimular la competencia construye
su identidad en los nifios y nifias con las estrategias juego de emociones y canciones en
aprendo en casa para asi garantizar la formacion de los nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios de la
I. E. 1. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de castilla”- Ancco.

Este taller se realizara con el fin de que los docentes estén capacitados para la
estimulacion de la competencia construye su identidad de los nifios y nifias. El estudio de
caso se efectia con un proposito definido y ese propdsito debe ser suficientemente

significativo para que se justifique su realizacion.
Hipotesis de Estudios de Casos.

El estudio de casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la
ejecucion de las unidades didacticas estimulara la competencia construye su identidad de los
nifos y nifas.

Delimitacion de la Investigacion.

El ptrabajo de investigacion tiene como alcance en la Institucion Educativa Inicial
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N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” ubicada en el barrio Ancco, distrito Coracora,

provincia Parinacochas y departamento de Ayacucho llevado a cabo durante el afio 2021.

Determinacion de Estudios de Casos

El estudio de casos en la ejecucion de los talleres de capacitacion a los docentes de

las estrategias, juego de emociones y canciones, para estimulacion de la competencia

construye su identidad de los nifios y nifias.

Diagrama de Gantt de Estudios de Casos

Actividade | Tareas Recurso | Respo | Cronograma
S de S nsable
Estudio de s 2020 2021
Casos AlS|O[N[D|[M A M]J I A[S[O]N]|D
- El estudio - Estudio del - Laptop -
de casos en plan de casos - Videos Equipo
la ejecucion de la - Audios de
de los capacitacion - Fotos investi
talleres de a los - gacion
capacitados  docentes. Instrume -
a los -Estudiodela ntos de Docent
docentes de ejecucién de evaluaci es de
las casos de la on investi
estrategias  capacitacion - gacién
juego  de de estrategias Material 'y
emociones  juego de es de practic
y canciones emociones y escritori a
para canciones. 0
estimulacié  -Estudio de la
n de la -evaluacionde
competenci  casos de la
a construye capacitacion
su identidad de estrategias
de los nifios  juego de
y nifias. emociones y
canciones.

Evaluacién de Estudios de Casos:

Estudios de Casos de Desempefio de Proceso.

Actividades de Estudios de | Metas Fuentes de Verificacion
Casos
Estudio de casos en la 10 casos entre sociales, - Programacion de

ejecucion de los talleres de
capacitacion a los docentes
con las estrategias: juego de
emociones y canciones para
estimular la  competencia
construye su identidad.

psicologicos y educativos

descripcion de casos
desarrollados.

- Fotografias.

- Videos

- Informes.

Estudios de Casos de Desempeiio de Resultados
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Estudios de Resultados de los | Desempefio de Resultado Fuentes de Verificacidon
Casos

Estudio de casos de docentes Estudio de casos de la - Entrevista
capacitados en el dominiode la aplicacion de  estrategias: - Encuesta

aplicacion de las estrategias juego de emociones 'y - Guia de observacion.
juego de emociones |y canciones que se estimularon - Diario de campo

canciones que se estimularon en la competencia construye su
en la competencia construye su identidad.
identidad en los nifios y nifias.

Ruta de Taller de Capacitacion para Docentes N° 01

Actividad Estudiar los casos en la ejecucion del primer taller de capacitacion a los docentes de la
importancia en la estimulacidn de la competencia construye su identidad.

Objetivo Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion de
Especifico  talleres de capacitacion a los docentes para estimular la competencia construye su identidad
en los nifios y nifas.

Desempefio  Estudiar los casos en la aplicacién de las estrategias juegos de emociones y canciones como
unidades didacticas (experiencias de aprendizaje)

Fecha 02 de julio 2021

Estudio de Caso:

Titulo: jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye
su identidad en el estudio de caso.

Problema: dificultad para reconocer los dedos de las manos

Objetivo: al término del dia 25 de octubre del 2021 los estudiantes fueron estimulados en reconocer las
partes de su cuerpo al producir diferentes sonidos, asi como sus preferencias, caracteristicas fisicas jugando
con los “sobres de emociones” para la valoracion de si mismos.

Recomendando: a los padres de familia de los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo sus
preferencias y caracteristicas fisicas produciendo diferentes sonidos con la estrategia juego “sobre de
emociones”. Asi mismo estimulando a los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo con la aplicacion
de la estrategia juego de emociones y canciones para estimular al problema observado.

Estrategias: juego de emociones y canciones.

Estimulacion: jugando reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos, sus preferencias y
caracteristicas fisicas como también identificamos los dedos de las manos.

Sustento Teorico:

Angers A. (2020) En los nifios conocer las partes de su cuerpo es mas importante de lo que creemos. Al
conocer su cuerpo, el nifio forma la imagen interna de si mismo, toma consciencia del cuerpo como totalidad,
de cada una de sus partes y usos; es entonces cuando logra planear sus acciones. Ademas, al conocer su
cuerpo construye su espacio y sus limites. La imagen que el nifio tiene de su cuerpo depende de la
maduracion del sistema nervioso y de las experiencias que va teniendo. Sentirse amado y aceptado es muy
importante para su desarrollo y la consolidacion del esquema corporal.

Markison, (2006). La extremidad superior es el pararrayos del alma”. Las manos y los brazos son mas que
meras herramientas anatémicas que desempefian tareas por nosotros, mucho mas. También nos ayudan a
interpretar el mundo y a expresar quiénes somos.

Caso:

Enlal. E.I.N°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realizo practicas preprofesionales, en la modalidad
no presencial, el grupo de investigacion del aula de 05 afios estimuld la dificultad para reconocer los dedos
de las manos en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania activa (enfoque intercultural) jugando
con sobre de emociones reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos asi mimo sus
preferencias y caracteristicas fisicas

Descripcion del Problema:

Al desarrollar la guia de aprendizaje jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos en la
estudiante Saivi de 05 afios de edad, se observo la dificultad para reconocer los dedos de las manos ya que
al jugar con el sobre de emociones le toco los dedos de la mano, cuando se le pidi6 que realicé sonidos con
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los dedos nombrandolos por su nombre indicaba equivocadamente los dedos con sus nombres excepto el
dedo mefiique, mencionando que no se acordaba los nombres de sus dedos.

Estimulacion del Aprendizaje:

Problematizacion: les presenté una imagen y realicé las siguientes preguntas: ¢,qué observan en la imagen?,
¢quieren escuchar una historia?, la nifia Maya respondié: profesora estoy observando nifios, animales,
arboles, casas, el estudiante Jadiel respondid: yo estoy observando casas, animales y también arboles, a la
siguiente pregunta los estudiantes respondieron: si profesora queremos escuchar la historia.

Enseguida comencé contandoles una casuistica de “Corocora” Corocora es un pueblo particular. Los sonidos
te acompafian a donde vas. Biri, biri, buz, biri, biri, baz. Los arboles parecen hablar. El eucalipto y pino se
han puesto a conversar: shuas, shuas, shuasssss. ¢qué diran? El viento sopla fuerte y alborotada. Splash,
splash, splash. jparece que no quieren parar! El nifio Carlos al escuchar, quiso producir los sonidos que habia
escuchado, entonces realicé las siguientes interrogantes: ¢qué creen que utilizo el nifio Carlos para imitar los
sonidos que escuchd en Coracora? La estudiante Jeybin respondié (profesora creo que con su boca imitd
soplando y silbando, con las manos aplaudiendo), ¢con todas las partes de nuestro cuerpo podremos producir
sonidos? El estudiante Aldair respondié (profesora con la boca, manos, pies, nariz, pero con las cejas no se
puede).

Andlisis de Informacién: pedi a los estudiantes que busquen informacion en internet o pregunten a sus
familiares con las siguientes interrogantes ¢ qué pasa cuando aplaudimos?, ;qon qué partes de nuestro cuerpo
podemos producir sonidos?, ¢qué son los sonidos?, los estudiantes respondieron después de que buscaron
informacién, la estudiante Jhamilet respondié: profesora cuando aplaudimos suena plak plak plak asi) la
estudiante Areliz respondi6 a la siguiente interrogante: profesora podemos producir con las manos, la boca
y con los pies, el estudiante Dyland respondid: profesora cuando se escucha ruido como un gatito cuando
hace miau, miau, o el trueno suena pun, pun eso es un sonido. Asi mismo les presenté una lamina de “las
partes del cuerpo” explicandoles, el cuerpo humano esta compuesto por cabeza tronco y extremidades, en la
cabeza se encuentra nuestros oidos, cejas, pestafias, 0jos, nariz, boca, labios, diente lengua, en el tronco se
encuentra barriga, pulmones, corazdn, rifiones, en las extremidades se encuentra las manos, los pies, los
dedos, las ufias. Y cada uno de ellos cumple diferentes funciones asi mismo con estos podemos realizar
diferentes actividades con algunas partes del cuerpo podemos producir sonidos podemos aplaudir, silbar,
chasquear, zapatear, cuando hacemos sonidos se producen vibraciones en formas de ondas hasta nuestros
oidos por eso lo escuchamos asi mismo realicé las siguientes interrogantes ;qué partes del cuerpo
reconoces?, El estudiante Jadiel respondio: cabeza, la boca, nariz, ojos y oidos, brazos, rodillas pies), el
estudiante Camilo respondid: el tronco, los brazos con las manos, también los pies, ,como podemos hacer
sonido con los dedos de las manos?, la estudiante Maya respondid: profesora juntando el dedo pulgar vy el
dedo mayor y se sacude con fuerza y produce sonido tloc, tloc. ;con qué parte del cuerpo te gustaria producir
sonido?, la estudiante Milagros respondio: con la boca profesora, ¢por qué?, porque es mas facil y divertido.
Enseguida les dije que hoy vamos a jugar con las partes de nuestro cuerpo produciendo sonidos. De este
modo pedi a los estudiantes y a sus familiares participar en el juego “sobre de emociones”

/ Sobre de Emociones \

El juego consiste en que se elija uno de los 5 sobres de
emociones que son de diferentes colores, en cada sobre
en la parte de atrds se encuentra caras de emociones,
dentro del sobre hay imagenes de las partes del cuerpo,
después de elegir tienen que representar la emocion que
les tocd6 con palabras gestos y movimientos
seguidamente, tienen que producir sonidos con las partes
Qel cuerno con los aue le toco.

Mi persona y los estudiantes con sus integrantes de familia participamos en el juego. Inicié diciendo bién
estudiantes vamos a comenzar a jugar, empecé mostrando los sobres de emociones de diferentes colores,
pedi a la estudiante Jhamila que elija el sobre del color que le gusta, Jamila eligio6 el color rojo, volteé el
sobre y tenia la carita de la emocidn alegria, pregunte ;qué emocion es? emocionada respondi6: es la
emocidn de la alegria profesora, pedi que represente, Jhamila represento riéndose, ( ja, ja, jay saltando), abri
el sobre y contenia imagen de la nariz, ni bien sacaba la estudiante respondio: es una nariz, nariz, pregunté
¢cOmo es tu nariz?, la estudiante respondio: mi nariz es pequefio, mi mama me dice que es respingada quiere
decir bonito. ¢para qué sirve tu nariz?, la estudiante respondid: sirve para respirar profesor), le pedi que
produzca sonidos con tu nariz, la estudiante (inspir6 el aire, luego, se limpid la nariz sonado fuerte, ya
profesora) alagando aplaudimos todos muy bién. Enseguida el estudiante Thiago eligi6 el sobre de color
amarillo, volteé el sobre y tenia la emocion sorpreza, pregunté ;qué emocion es? Thiago respondio: es la
emocidn del enojo profesora, pedi que represente, Thiago representd (poniendo un gesto molesto cruzando
los brazos), abri el sobre y contenia imagen de los pies, el estudiante con voz alta (pronuncié son los pies),
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pregunté ¢cémo son tus pies?, respondid: mis pies son pequefios, cada pie tiene cinco dedos y limpios. ¢para
qué sirven tus pies?, el estudiante respondi6: profesora sirve para caminar, saltar, le dije ahora produce
sonido con tu pie, el estudiante, comenzd a zapatear pronunciando hay estd sonando profesora, todos
aplaudimos diciendo muy bien asi sucesivamente participaba cada estudiante. cuando pedi participar a la
estudiante Sayvi eligio el sobre de color azUl, volteé el sobre y tenia la la emocion de tristeza, pregunte ¢qué
emocion es?, la estudiante Sayvi respondio: es la emocion de tristeza, pedi que represente, Sayvi represento
(agachando la cabeza y hombros, como si estuviera llorando), abri el sobre y contenia imagen de las manos,
la estudiante tan contenta pronuncio (son las manos), pregunté ;como son tus manos?, la estudiante
respondid: profesora mis manos son pequefias, esta muy limpiecita, en mis manos estan los dedos, cuando
se le pidi6 que realice sonidos con los dedos nombrandolos por su nombre indicaba equivocadamente
algunos de los dedos con sus nombres excepto el dedo mefiique, mencionando que no se acordaba sus
nombres de los dedos. Al observar la dificultad en reconocer los dedos de sus manos y por lo triste que se
puso, realicé interrogantes a los estudiantes ¢estara bién ponernos muy triste cuando no recordamos algo
que hemos aprendido? Los estudiantes respondieron: no esta bien profesora, podemos preguntar de nuevo a
mama4, a la profesora para saber, profesora hay que aprender nombre de los dedos, asi mismo continué
estimulando con la cancion en primera y segunda lengua “los dedos de mis manos” Estos son los dedos de
mi mano el dedo pulgar es el mas gordito, con el dedo indice puedo sefialar el dedo medio es el mas grande,
en el dedo anular se pone el anillo y el dedo mefiique es el mas pequefio estos son los dedos de mi mano,
“Makiypa rukanankuna” (kaykuna makiypa rukanankuna, kayqaya uma rukana, rikurichik rukanawan
unanchiyanchik, chapita rukanaga hatun, atignin siwi rukana sullka rukanaga aswan taksalla) los estudiantes
cantaban muy felices levantando cada dedo acuerdo a la cancién de igual manera Sayvi, con facilidad
reconocio y se sintié muy contenta al reconocer cada dedo por su nombre, y expreso (si asi era, dedo pulgar,
indice, medio, anular y mefiique). Logrando de esta manera que la estudiante Sayvi reconozca los dedos de
Sus manos.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona realiz6 las siguientes interrogantes a los estudiantes: ¢;por qué
es importante reconocer las partes de nuestro cuerpo?, la estudiante Sayvi respondié: es muy importante
reconocer las partes de nuestro cuerpo para cuidar, también para saber con cuales podemos hacer las cosas
profesora, ¢cOmo son tus 0jos, boca, nariz manos?, el estudiante Rusel respondié: profesora mis 0jos son
redonditos y de color negro y blanco, mi boca tiene dientes y lengua y sirve para comer y hablar, mi nariz
es bonito sirve para respirar), la estudiante Jhamila respondi6: mi cabello es grande de color negro y mis
manos son pequefias y limpios. ¢con qué partes de su cuerpo les gusto producir sonidos? la estudiante Rut
respondio: profesora con mis pies y mi boca, ¢por qué? porque con mis pies zapateo y suena pla, pla, y con
mi boca puedo hacer muchos sonidos. ¢los sonidos que hicieron con diferentes partes de su cuerpo sonaban
iguales?, el estudiante Camilo respondié: no, la nariz suena un poco despacio, con la boca podemos producir
sonidos fuertes y suave.

De esta manera mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusién que lo aprendido es
fundamental porque nos ha permitido reconocernos nosotros mismos, con algunas caracteristicas fisicas y
nuestras preferencias al producir sonidos. Todos decidimos cuidar y valorar las partes de nuestro cuerpo
manteniéndonos limpios ya que nos permite realizar muchas actividades. Con los padres de familia de la
importancia del desarrollo gradual jugando y cantando con las partes de su cuerpo para producir sonidos.
Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: jugando con las partes de tu cuerpo crea sonidos. Asi mismo
expliqué la hoja de estimulacion con la consigna: Colorear con la técnica del puntillado las partes del cuerpo
con las que produjiste sonido. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los estudiantes.
Estimulacion del Caso: la docente en formacién estimulé el problema dificultad para reconocer los dedos
de las manos con el juego “sobre de emociones” y con la cancion “los dedos de mi mano” direccionando al
area de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje
significativo jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia
construye su identidad en el estudio de caso, articulado con las areas de comunicacion con su competencia
se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera
auténoma a través de su motricidad, movilizando y combinado capacidades, valorandose al reconocer y
tomar conciencia de si mismo, comprendiendo y expresdndose corporalmente con la autorregulacion de sus
emociones comentando lo que le gusta o disgusta al momento de jugar con sus pares, padres de familia y
docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la
ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.

Bibliografia:

Angers A. (2020) La importancia de que tu bebé y nifio pequefio conozcan su cuerpo. Bloginfantil
Markison R. (2006) El arte de la vida esta en ensefiar la mano. Editorial
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- Saludo cordial de bienvenida a las - Laptop Docentes
3:00 pm formadoras de la Institucion Educativa - Videos capacitados en
Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de - Audios el estudio de
Castilla” - Fotos casos de las
-Dialogamos sobre expectativas y algunos -Google estrategias
acuerdos de convivencia que nos permita la meet - Power  juego de
participacion de todos de manera ordenada. point emociones y
- El grupo de investigacion motiva con un - Lluvia de canciones para
video. ideas estimulacion
- Los docentes dan a conocer sus saberes de - Exposicion  de la
acuerdo lo observado. dialogada competencia
- El grupo de investigacién da a conocer el - construye su
3:30 pm proposito del taller “Estudio de casos de las Instrumentos identidad  en
estrategias juego de emociones y canciones de los nifios vy
para la estimulacién de la competencia evaluacién nifas.
construye su identidad de los nifios y nifias”
-El grupo de investigacion ejecuta la Estrategias
ponencia de la importancia de las Grupo de juego de
estrategias juego de emociones y canciones  investigacion emociones Yy
para estimular la competencia construye su canciones
identidad con el apoyo de ppt. desarrollada
-Demostramos las estrategias juego de por el grupo de
emociones y canciones. investigacion.
Receso
- El grupo de investigacién realiza una Grupo de - Exposicion ldeas fuerza de
4:15 pm dinamica “El espejo”. investigacion dialogada la importancia
- Se realiza los comentarios necesarios y se - Power de las
induce a la conversacion con los point estrategias
participantes sobre los puntos abordados. juego de
-En todo momento se ejemplifica las emociones y
estrategias: Juego de emociones y canciones para
canciones para estimular la competencia la
construye su identidad. estimulacién
- El grupo de investigacion genera la de la
reflexion critica constructiva de las competencia
estrategias: Juego de emociones y construye  su
5:00 pm canciones para estimular la competencia identidad.

construye su identidad resaltando su
importancia.

- El grupo de investigacion cierra la
ejecucion del taller agradeciendo su
participacion a los docentes e invitando al

siguiente taller.

Presentacion del inicio, proceso y salida con instructivo en triptico del proceso de ejecucion de los talleres
con los docentes.

Ruta de Taller de Capacitacién para Docentes N° 02

Actividad Estudiar los casos en la ejecucién del segundo taller de capacitacion a los docentes de la
importancia en la estimulacion de la competencia construye su identidad.

Objetivo Estudiar los casos con las estrategias juego de emociones y canciones en la ejecucion de

Especifico  talleres de capacitacion a los docentes para estimular la competencia construye su identidad
en los nifios y nifias.

Desempefio  Estudiar los casos en la aplicacion de las estrategias juegos de emociones y canciones como

unidades didacticas (experiencias de aprendizaje).

Fecha

03 de noviembre de 2021.
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Estudio de Caso:

Titulo: jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia construye
su identidad en el estudio de caso.

Problema: dificultad para reconocer los dedos de las manos

Objetivo: al término del dia 25 de octubre del 2021 los estudiantes fueron estimulados en reconocer las
partes de su cuerpo al producir diferentes sonidos, asi como sus preferencias, caracteristicas fisicas jugando
con los “sobres de emociones” para la valoracion de si mismos.

Recomendando: a los padres de familia de los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo sus
preferencias y caracteristicas fisicas produciendo diferentes sonidos con la estrategia juego “sobre de
emociones”. Asi mismo estimulando a los estudiantes en reconocer las partes de su cuerpo con la aplicacion
de la estrategia juego de emociones y canciones para estimular al problema observado.

Estrategias: juego de emociones y canciones.

Estimulacion: jugando reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos, sus preferencias y
caracteristicas fisicas como también identificamos los dedos de las manos.

Sustento Tedrico:

Angers A. (2020) En los nifios conocer las partes de su cuerpo es mas importante de lo que creemos. Al
conocer su cuerpo, el nifio forma la imagen interna de si mismo, toma consciencia del cuerpo como totalidad,
de cada una de sus partes y usos; es entonces cuando logra planear sus acciones. Ademas, al conocer su
cuerpo construye su espacio y sus limites. La imagen que el nifio tiene de su cuerpo depende de la maduracion
del sistema nervioso y de las experiencias que va teniendo. Sentirse amado y aceptado es muy importante
para su desarrollo y la consolidacion del esquema corporal.

Markison, (2006). La extremidad superior es el pararrayos del alma”. Las manos y los brazos son mas que
meras herramientas anatdmicas que desempefian tareas por nosotros, mucho mas. También nos ayudan a
interpretar el mundo y a expresar quiénes somos.

Caso:

Enlal E.I1.N°911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” se realiz6 practicas preprofesionales, en la modalidad
no presencial, el grupo de investigacion del aula de 05 afios estimuld la dificultad para reconocer los dedos
de las manos en los estudiantes, en el desarrollo personal y ciudadania activa (enfoque intercultural) jugando
con sobre de emociones reconocemos las partes de nuestro cuerpo al producir sonidos asi mimo sus
preferencias y caracteristicas fisicas

Descripcion del Problema:

Al desarrollar la guia de aprendizaje jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos en la
estudiante Saivi de 05 afios de edad, se observo la dificultad para reconocer los dedos de las manos ya que
al jugar con el sobre de emaciones le tocé los dedos de la mano, cuando se le pidi6 que realicé sonidos con
los dedos nombrandolos por su nombre indicaba equivocadamente los dedos con sus nombres excepto el
dedo mefiique, mencionando que no se acordaba los nombres de sus dedos.

Estimulacion del Aprendizaje:

Problematizacion: les presenté una imagen y realicé las siguientes preguntas: ¢qué observan en la imagen?,
(quieren escuchar una historia?, la nifia Maya respondio: profesora estoy observando nifios, animales,
arboles, casas, el estudiante Jadiel respondi6: yo estoy observando casas, animales y también arboles, a la
siguiente pregunta los estudiantes respondieron: si profesora queremos escuchar la historia.

Enseguida comencé contandoles una casuistica de “Corocora” Corocora es un pueblo particular. Los sonidos
te acompafian a donde vas. Biri, biri, buz, biri, biri, baz. Los arboles parecen hablar. El eucalipto y pino se
han puesto a conversar: shuas, shuas, shuasssss. ¢qué dirdn? El viento sopla fuerte y alborotada. Splash,
splash, splash. jparece que no quieren parar! El nifio Carlos al escuchar, quiso producir los sonidos que habia
escuchado, entonces realicé las siguientes interrogantes: ¢qué creen que utilizo el nifio Carlos para imitar los
sonidos que escucho en Coracora? La estudiante Jeybin respondi6 (profesora creo que con su boca imitd
soplando y silbando, con las manos aplaudiendo), ¢con todas las partes de nuestro cuerpo podremos producir
sonidos? El estudiante Aldair respondi6 (profesora con la boca, manos, pies, nariz, pero con las cejas no se
puede).

Anélisis de Informacion: pedi a los estudiantes que busquen informacion en internet o pregunten a sus
familiares con las siguientes interrogantes ¢, qué pasa cuando aplaudimos?, ;qon qué partes de nuestro cuerpo
podemos producir sonidos?, ¢;qué son los sonidos?, los estudiantes respondieron después de que buscaron
informacién, la estudiante Jhamilet respondié: profesora cuando aplaudimos suena plak plak plak asi) la
estudiante Areliz respondi6 a la siguiente interrogante: profesora podemos producir con las manos, la boca
y con los pies, el estudiante Dyland respondi6: profesora cuando se escucha ruido como un gatito cuando
hace miau, miau, o el trueno suena pun, pun eso es un sonido. Asi mismo les presenté una lamina de “las
partes del cuerpo” explicandoles, el cuerpo humano esta compuesto por cabeza tronco y extremidades, en la
cabeza se encuentra nuestros oidos, cejas, pestafias, 0jos, nariz, boca, labios, diente lengua, en el tronco se
encuentra barriga, pulmones, corazén, rifiones, en las extremidades se encuentra las manos, los pies, los
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dedos, las ufias. Y cada uno de ellos cumple diferentes funciones asi mismo con estos podemos realizar
diferentes actividades con algunas partes del cuerpo podemos producir sonidos podemos aplaudir, silbar,
chasquear, zapatear, cuando hacemos sonidos se producen vibraciones en formas de ondas hasta nuestros
oidos por eso lo escuchamos asi mismo realicé las siguientes interrogantes ;qué partes del cuerpo reconoces?,
El estudiante Jadiel respondid: cabeza, la boca, nariz, ojos y oidos, brazos, rodillas pies), el estudiante Camilo
respondid: el tronco, los brazos con las manos, también los pies, ;como podemos hacer sonido con los dedos
de las manos?, la estudiante Maya respondid: profesora juntando el dedo pulgar y el dedo mayor y se sacude
con fuerza y produce sonido tloc, tloc. ¢con qué parte del cuerpo te gustaria producir sonido?, la estudiante
Milagros respondio: con la boca profesora, ¢por qué?, porque es mas facil y divertido. Enseguida les dije que
hoy vamos a jugar con las partes de nuestro cuerpo produciendo sonidos. De este modo pedi a los estudiantes
y a sus familiares participar en el juego “sobre de emociones”

/ Sobre de Emociones \

El juego consiste en que se elija uno de los 5 sobres de
emociones que son de diferentes colores, en cada sobre
en la parte de atrds se encuentra caras de emociones,
dentro del sobre hay imagenes de las partes del cuerpo,
después de elegir tienen que representar la emocion que
les toc6 con palabras gestos y movimientos
seguidamente, tienen que producir sonidos con las partes
Qel cuerno con los aue le toco.

Mi persona y los estudiantes con sus integrantes de familia participamos en el juego. Inicié diciendo bién
estudiantes vamos a comenzar a jugar, empecé mostrando los sobres de emociones de diferentes colores,
pedi a la estudiante Jhamila que elija el sobre del color que le gusta, Jamila eligié el color rojo, volteé el
sobre y tenia la carita de la emocidn alegria, pregunte ¢qué emocion es? emocionada respondié: es la emocién
de la alegria profesora, pedi que represente, Jhamila represento riéndose, ( ja, ja, ja y saltando), abri el sobre
y contenia imagen de la nariz, ni bien sacaba la estudiante respondid: es una nariz, nariz, pregunté ;c6mo es
tu nariz?, la estudiante respondié: mi nariz es pequefio, mi mama me dice que es respingada quiere decir
bonito. ¢para queé sirve tu nariz?, la estudiante respondid: sirve para respirar profesor), le pedi que produzca
sonidos con tu nariz, la estudiante (inspiré el aire, luego, se limpid la nariz sonado fuerte, ya profesora)
alagando aplaudimos todos muy bién. Enseguida el estudiante Thiago eligio el sobre de color amarillo, volteé
el sobre y tenia la emocion sorpreza, pregunté ¢qué emocidn es? Thiago respondié: es la emocién del enojo
profesora, pedi que represente, Thiago representd (poniendo un gesto molesto cruzando los brazos), abri el
sobre y contenia imagen de los pies, el estudiante con voz alta (pronuncié son los pies), pregunté ;co6mo son
tus pies?, respondid: mis pies son pequefios, cada pie tiene cinco dedos y limpios. ;para qué sirven tus pies?,
el estudiante respondid: profesora sirve para caminar, saltar, le dije ahora produce sonido con tu pie, el
estudiante, comenzo a zapatear pronunciando hay esta sonando profesora, todos aplaudimos diciendo muy
bien asi sucesivamente participaba cada estudiante. cuando pedi participar a la estudiante Sayvi eligi6 el
sobre de color azul, volteé el sobre y tenia la la emocion de tristeza, pregunte ¢qué emocion es?, la estudiante
Sayvi respondio: es la emocién de tristeza, pedi que represente, Sayvi represento (agachando la cabeza y
hombros, como si estuviera llorando), abri el sobre y contenia imagen de las manos, la estudiante tan contenta
pronuncio (son las manos), pregunté ;como son tus manos?, la estudiante respondid: profesora mis manos
son pequefias, estd muy limpiecita, en mis manos estan los dedos, cuando se le pidi6 que realice sonidos con
los dedos nombréndolos por su nombre indicaba equivocadamente algunos de los dedos con sus nombres
excepto el dedo mefiiqgue, mencionando que no se acordaba sus nombres de los dedos. Al observar la
dificultad en reconocer los dedos de sus manos y por lo triste que se puso, realicé interrogantes a los
estudiantes ;estara bién ponernos muy triste cuando no recordamos algo que hemos aprendido? Los
estudiantes respondieron: no esta bien profesora, podemos preguntar de nuevo a mama, a la profesora para
saber, profesora hay que aprender nombre de los dedos, asi mismo continué estimulando con la cancion en
primera y segunda lengua “los dedos de mis manos” Estos son los dedos de mi mano el dedo pulgar es el
maés gordito, con el dedo indice puedo sefialar el dedo medio es el més grande, en el dedo anular se pone el
anillo y el dedo mefiique es el mas pequefio estos son los dedos de mi mano, “Makiypa rukanankuna”
(kaykuna makiypa rukanankuna, kaygaya uma rukana, rikurichik rukanawan unanchiyanchik, chapita
rukanaga hatun, atignin siwi rukana sullka rukanaga aswan taksalla) los estudiantes cantaban muy felices
levantando cada dedo acuerdo a la cancion de igual manera Sayvi, con facilidad reconocid y se sinti6 muy
contenta al reconocer cada dedo por su nombre, y expreso (si asi era, dedo pulgar, indice, medio, anular y
mefiique). Logrando de esta manera que la estudiante Sayvi reconozca los dedos de sus manos.

Acuerdo y Toma de Decisiones: mi persona realizd las siguientes interrogantes a los estudiantes: ¢por qué
es importante reconocer las partes de nuestro cuerpo?, la estudiante Sayvi respondio: es muy importante
reconocer las partes de nuestro cuerpo para cuidar, también para saber con cuéles podemos hacer las cosas
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profesora, ¢cdmo son tus ojos, boca, nariz manos?, el estudiante Rusel respondi6: profesora mis ojos son
redonditos y de color negro y blanco, mi boca tiene dientes y lengua y sirve para comer y hablar, mi nariz es
bonito sirve para respirar), la estudiante Jhamila respondié: mi cabello es grande de color negro y mis manos
son pequefias y limpios. ¢con qué partes de su cuerpo les gusto producir sonidos? la estudiante Rut respondi6:
profesora con mis pies y mi boca, ¢por qué? porque con mis pies zapateo y suena pla, pla, y con mi boca
puedo hacer muchos sonidos. ¢los sonidos que hicieron con diferentes partes de su cuerpo sonaban iguales?,
el estudiante Camilo respondid: no, la nariz suena un poco despacio, con la boca podemos producir sonidos
fuertes y suave.

De esta manera mi persona juntamente con los estudiantes llegamos a la conclusion que lo aprendido es
fundamental porque nos ha permitido reconocernos nosotros mismos, con algunas caracteristicas fisicas y
nuestras preferencias al producir sonidos. Todos decidimos cuidar y valorar las partes de nuestro cuerpo
manteniéndonos limpios ya que nos permite realizar muchas actividades. Con los padres de familia de la
importancia del desarrollo gradual jugando y cantando con las partes de su cuerpo para producir sonidos.
Seguidamente presenté el reto de aprendizaje: jugando con las partes de tu cuerpo crea sonidos. Asi mismo
expliqué la hoja de estimulacién con la consigna: Colorear con la técnica del puntillado las partes del cuerpo
con las que produjiste sonido. De esta manera estimulando el aprendizaje significativo en los estudiantes.
Estimulacion del Caso: la docente en formacion estimuld el problema dificultad para reconocer los dedos
de las manos con el juego “sobre de emociones” y con la cancion “los dedos de mi mano” direccionando al
area de personal social a su competencia construye su identidad “se valora a si mimo” en el aprendizaje
significativo jugando con las partes de mi cuerpo yo puedo hacer sonidos para estimular la competencia
construye su identidad en el estudio de caso, articulado con las areas de comunicacion con su competencia
se comunica oralmente en su lengua materna y psicomotriz con su competencia se desenvuelve de manera
auténoma a través de su motricidad, movilizando y combinado capacidades, valorandose al reconocer y
tomar conciencia de si mismo, comprendiendo y expresandose corporalmente con la autorregulacion de sus
emociones comentando lo que le gusta o disgusta al momento de jugar con sus pares, padres de familia y
docentes. Se ha estimulado la competencia construye su identidad incentivando al desarrollo personal y la
ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural.
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las guias de aprendizaje en la modalidad
no presencial “aprendo en casa”

- El grupo de investigacién agradece a la
familia de la Institucion Educativa Inicial
N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de
Castilla” por acogernos a las estudiantes
del programa de educacion inicial
intercultural  bilinglie  del Instituto
Superior Pedagégico Publico “Filiberto
Garcia Cuéllar”.

Presentacion del inicio, proceso y salida con instructivo en triptico del proceso de ejecucion de los talleres
de capacitacion de los docentes.

Ficha de Entrevista de Estudio de Casos a los Docentes

Ficha de Entrevista de Satisfaccion del Taller de Capacitacion Dirigidos a los Docentes

de la Instituciéon Educativa Inicial N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” en la

Modalidad no Presencial

1. ¢La estrategia juego de emociones y canciones es pertinente para estimular la

competencia construye su identidad?

Si

X NOD

¢Por qué?

El juego de emociones y canciones va permitir a los
estudiantes reconocer sus interes preferencias, gustos, partes
de su cuerpo permitiendo la valoracién de si mismo y
autorregulacion de sus emociones.

2.  ¢Esimportante la investigacion cualitativa estudio de casos para la estimulacion de

problemas de aprendizaje en los nifios y nifias menores de 06 afios?

Si

X No|:|

¢Por qué?

Mediante el estudio cualitativo vamos a ir recogiendo
diferentes problemas de aprendizaje para estimular con
nuestras estrategias

3. ¢El nivel de logro de la competencia construye su identidad se estimula con la

estrategia juego de emociones y canciones descrito en el estudio de casos?

Si

X No

¢Por qué?

Las canciones y juego de emociones poseen mensajes
para estimular la construccion de identidad de los nifios
y nifias.

4. (La estrategia juego de emociones y canciones logra estimular la competencia

construye su identidad en el estudio de casos?

Si

X NOI:I

¢Por qué?

Las canciones juego de emociones son nuevos Yy
motivadores del aprendizaje con mensajes que les
permitira a los estudiantes construir su identidad.

6. ¢Los recursos virtuales y materiales educativos aplicados en la ejecucién del taller

de la capacitacion son adecuadas para estimular la competencia construye su

identidad de los nifios y nifias?

Si

No | ¢Por qué?

Los recursos virtuales, no mucho ayudan en la
estimulacién de la competencia construye su identidad
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7. ¢Lasexpectativas los nifios y nifias de las estrategias juego de emociones y canciones

en el estudio de casos son motivadores en la practica pedagdgica al estimular la

competencia construye su identidad?

si [ 1]

No

cualidades

¢Por quée?

Los nifios y nifias se estimulan en la valoracion a si
mismos cuando reconoce sus caracteristicas fisicas y
canalizando vy
emociones se estimulan también en la interaccion con
los demas construyendo de esta manera su identidad

autorregulando  sus

8. ¢Enlaactualidad el estudio de casos de la investigacion cualitativa con las estrategias

juego de emociones y canciones es innovador para la estimulacion la competencia

construye su identidad en la actualidad?

NO|:|

¢Por qué?

Anteriormente se realizaban investigacion accion, ahora con
esta educacion virtual la investigacién estudio de caso con
sus estrategias juego de emociones y canciones son
innovadores para nosotras

9. ¢Los padres de familia se involucran en la ensefianza y aprendizaje de sus hijos e

hijas para la estimulacion competencia construye su identidad en la actualidad?

Si | No

¢Por qué?

10.

Los padres de familia cumplen un papel muy importante en
el proceso de aprendizaje de sus hijos e hijas, con la
orientacion de nosotras van logrando estimular en la
valoracion de si mismos.

¢Las guias de aprendizaje con la estrategia “;Aprendo en casa” promueve el

aprendizaje auténomo y la reflexién, para mejorar el desempefio de los nifios y nifias

en diferentes oportunidades de la practica pedagogica?

No

¢Usted sitla las experiencias de aprendizaje de acuerdo a la propuesta por el

Si [ ]

11.

¢Por qué?

Muchas veces intervien los padres de familia evitando el
aprendizaje auténomo, y no como guia, los nifios no quieren
aprender con sus padres por lo mismo que no son dindmicos.

MINEDU con la estrategia “Aprendo en casa” en la modalidad no presencial?

Si | X No

Al planificar

¢Por qué?

contextualizamos de acuerdo a su cultura, necesidades e
intereses de los nifios y nifias.

las  experiencias de  aprendizaje

Interpretacion de Estudios de Casos del Desempefio de Resultado

Estudios de Resultados de

Desempefio de Resultado

Fuentes de Verificacion

Casos (proceso)
Estudio de casos de Estudio de casos de la - Diario de campo
docentes capacitados en el aplicacion de estrategias: - Entrevista

dominio de la aplicacion de
las estrategias juego de
emociones y canciones que
se estimularon en la
competencia construye su

juego de emociones Yy
canciones que se
estimularon en la

competencia construye su
identidad.
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identidad en los nifios y
nifas.

Interpretacion
Logro: Los docentes toman conciencia de la importancia en la construccion de la
identidad, manifestando su compromiso con el aprendizaje significativos de los nifios y
nifias, con las estrategias innovadoras: juego de emociones y canciones utilizados por el
grupo de investigacion.
Dificultad: En el primer taller de capacitacion a los docentes hubo dificultades para
orientarse y sentirse motivados con el trabajo de investigacion propuesto, debido al
desconocimiento de las caracteristicas, referidas al estudio de casos y las estrategias
innovadoras juego de emociones y canciones.
Mejora Continua: Brindar informacion de diferentes formas como ejemplificaciones
para esclarecer las dudas respecto al estudio de casos del juego de emociones y canciones
como estrategia para la estimulacién de la competencia construye su identidad de los
estudiantes.

Fotos del Taller de Capacitacién a los Docentes de la Institucion Educativa Inicial

N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Coracora

® (4 WhatsApp PRl (i Meet: ywk-smgk-sin OB © preguntas de la construccion X | 1 Preguntas X

C @ meetgoogle.com/ywk-smgk-sin " Q ° :

i Aplicaciones M Gmail @B YouTube B¥ Maps [ Trabajo en clase de... Lista de lectura

ibar m ) ELVI LISBETH CORONADO LOPEZ TERESAHERMINIA ANTAYHUA OSEDA

%

B L

LUZ CLARITA CORONADO LOPEZ

16:06 | ywk-smgk-sin

Integrantes del grupo de investigacion iniciando con el saludo y dando la bienvenida a la licenciada y
especialista en educacién Inicial Yngrid Aranibar Cardenas, a los docentes de aula y docentes en formacion
y de esta manera dando inicio con la capacitacion a los docentes en la importancia de las estrategias: juego
de emociones y canciones para la estimulacion de la competencia construye su identidad de los estudiantes
menores de 06 afos.
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1528 | ywk-smgk-sin

Licenciada y especialista en educacion Inicial Yngrid Aranibar Cérdenas, capacitando y sensibilizando a
los docentes en la importancia de las estrategias innovadoras: juego de emociones y canciones para brindar
su apoyo al grupo de investigacion aportando con su experiencia profesional en las tareas pedagdgicas,
reconociendo que son agentes muy importantes para lograr la estimulacion en los aprendizajes
significativos de los estudiantes menores de 06 afios de edad.

® () WhatsApp Pl Mest yuk-smgkesin ® x Ty X
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i1 Aplicaciones M Gmail @B YouTube B¥ Maps [BJ Trabajo en clase de.. Lista de lectura

@ GRABANDO () Yngria Aranibar esta presentando

ELVIA LISBETH CORONA...

%

E

» Calvo y Bernal (200 cancion cs una composicion Eva Huitcara
poética de caracter! a escrita para ser
cantada, lenguaje que desde Tos tiempos mas remotos ha &

servido al hombre para expresarse y comunicarse. Fste

lenguaje universal, lleno de expresividad, sugerencia, y L
evocacion, es eminentemente activo, globalizador ¢

integrador

LUZ CLARITA CORONADO .

15:47 | ywk-smgk-sin

Docentes escuchando atentamente la exposicién de la Licenciada y especialista en educacion Inicial
Yngrid Aranibar Céardenas de las estrategias: juego de emociones y canciones para que estimulen a los
estudiantes menores de 06 afios de edad en la construccion de la identidad.



178

I G Google L Meet: ywk-smgk-sin @ X Nueva pestaia

b C 0 @& hitps;//meetgoagle.com/ywk-smgk-sin " Q|Q A0 * =

Personas
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Belia Teresa Flores Amao LUZ CLARITA CORONADO LOPEZ Luz clarita Coronado lopez
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o

Yngrid Aranibar
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Docentes participando con sus respectivas preguntas o dudas de las estrategias: juego de emociones y
canciones para que estimulen a los nifios y nifias en la construccion de la identidad. Asi mismo la
Licenciada y especialista en educacién Inicial Yngrid Aranibar Cérdenas aclarando las dudas hacia los
docentes de las estrategias: juego de emociones y canciones para que estimulen a los estudiantes menores
de 06 afios de edad en la construccion de su identidad.

Lz clarita Coronado loper osth presentando

LUZ CLARITA CORONADO L.

Docentes en formacion dando a conocer y demostrando las estrategias juego de emociones y canciones para
que estimulen a los estudiantes menores de 06 afios de edad en la construccion de su identidad.
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Finalizando la capacitacion a los docentes, con una cancion titulada “esta mi carita tan redondita”

Evidencias

Entrega de Trabajo de Investigacion “Estudios de Casos del Juego de Emociones y
Canciones, como Estrategia para la Estimulacion de la Competencia Construye su
Identidad de los Estudiantes de la I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” —
Ancco - Coracora —2021”

LN 4.'-}‘ /.

Las docentes en formacion, docentes de aula de 3, 4 y 5 afios, personal administrativo, docentes del
Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico “Filiberto Garcia Cuellar” iniciando la entrega de
materiales del trabajo de investigacién, entonando el Himno nacional.
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El grupo de investigacion demostrando la estrategia juego de emociones para valorarse a si mismo
estimulando la competencia construye su identidad de los estudiantes de 03, 04 y 05 afios de edad.

El grupo de investigacion demostrando la estrategia canciones para valorarse a si mismo estimulando la
competencia construye su identidad de los estudiantes de 03, 04 y 05 afios de edad.
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Docente en formacion realizando el brindis por la entrega de materiales alal. E. . N° 911 “Antonio Melgar
Ruiz de Castilla” Ancco

El grupo de investigacion finalizando con la ceremonia de entrega de los materiales del trabajo de
investigacion del juego de emociones y canciones para la estimulacion de la competencia construye su
identidad.
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Conclusiones

- El estudio de caso con la ejecucion de las experiencias de aprendizaje en las guias
de aprendizaje con las estrategias innovadoras juego de emociones y canciones, los
estudiantes de 3,4 y 5 afios de la L. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla”- Ancco

- Coracora, se estimularon en la competencia construye su identidad.

- El estudio de caso con ejecucion de talleres de capacitacion dirigida a los docentes
de aula obtuvimos el compromiso de describir el estudio de casos con las estrategias juego
de emociones y canciones para estimular la competencia construye su identidad de los

estudiantes.

- El estudio de caso en la ejecucion de talleres de sensibilizacion a los padres de
familia, comprometidos en el acompafamiento permanente a sus hijos e hijas en los
aprendizajes significativos reconociendo la importancia de la estimulacion en la
competencia construye su identidad con las estrategias innovadoras juego de emociones y

canciones, quedando satisfechos en el aprendizaje significativo de sus hijos e hijas.

- El estudio de caso de la ejecucion de juego de emociones, como estrategia, estimuld
la construccion de la identidad en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de 3, 4y 5
afios, tomando conciencia de su cuerpo y expresandose corporalmente para la estimulacion
de su aprendizaje significativo. El juego de emociones para los nifios es un instrumento de
aprendizaje donde utiliza mecanismos de la curiosidad que estan conjuntados con la
emocion, larecompensay el placer permitiendo el desarrollo cognitivo, psicomotor, afectivo

y social.
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- El estudio de caso en la ejecucion de la estrategia canciones, estimuld la
construccion de la identidad en el proceso de aprendizaje, logrando estimular en los
estudiantes la valoracion se si mismos reconociendo las partes de su cuerpo y como parte de
su familia expresando emociones, con gestos y movimientos corporales, utilizando recursos
no verbales y paraverbales de forma estratégica. Las canciones infantiles son composiciones
musicales que ayudan en el desarrollo integral durante y después de la primera etapa de los
infantes, cada una de estas composiciones son realizadas con un proposito especifico para
el estimulo que se quiera lograr a si mismo, ejerce un impacto que se convierte en una fuente

de energia, actividad, movimiento y alegria para el nifio.

- En el consolidado de la evaluacion de salida evidenciamos que los estudiantes
menores de 06 afios han alcanzado el nivel de logro esperado, algunos estudiantes logro
destacado en la estimulacion de la valoracion a si mismo, por haberse estimulado la
competencia construye su identidad con los desempefios permitiendo reconocer sus
intereses, preferencias, caracteristicas fisicas y cualidades, las diferencia de las de los otros
a través de palabras o acciones, participar de diferentes acciones de juegos de la vida
cotidiana, asumiendo distintos roles, sin hacer distinciones de género, reconocerse como
parte de su familia, grupo de aula, compartiendo hechos y momentos importantes de su
historia familiar, tomando la iniciativa para realizar acciones de cuidado personal, de manera
autonoma y dando razon sobre las decisiones que toma, en relacién a la comprension de su
cuerpo, expresandose corporalmente en la estimulacion aplicada con las estrategias juego de

emociones y canciones en la valoracion de si mismos
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Sugerencias

- El Instituto Superior Pedagogico "Filiberto Garcia Cuellar”" como institucion de
formacion docente, debe promover la aplicacion de la investigacion cualitativa, estudio de
casos que permite estimular a partir de las necesidades reales de aprendizaje de cada

estudiante a través de la observacion.

- La Institucion Educativa debe tener en consideracion la realidad actual y seguir
utilizando estrategias innovadoras, creativas, motivadoras, como juego de emociones y
canciones, ya que permiten estimular las dificultades de aprendizaje contribuyendo al

desarrollo integral en los estudiantes.

- “El ser docente es tener un espiritu investigador” ya que la Educacion Inicial
Intercultural Bilingue, requiere formacién competente para los desafios de una sociedad

dinamica con enfoque intercultural.
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DE FUNCIONAMIENTO INSTITUCIONAL ¥ DE LAS CARRERAS de Edut_:;'lnlcial Inteﬂr‘culmLalJBifingﬂe, Educ. .
Primaria Intercuftural Bllingiie, Educ. Secundaria, especialidad Matematica, Educ Siclori, sopev
Comunicacion, Educ. Secundaria, especialidad Ciencia T goay y sica ~ -~

: : p o N’ 083-2017-S!NEACE/CDAHA e )
o ACREDITADA CON RESOLUC/ON UE PRESIDENCIA DEL CONSEJO DIRECTIVO ADHOC 6 ) -
W RESOLUCION DIRECTORAL N° 018- 2019-MfNEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID REVALIDACION DE AUTORIZACION - :-
o
- "
~ >

“ANO DEL BICENTENARIO DEL PERU: 200 ANOS DE INDEPENDENCIA”

RESOLUCION DERECTOR AL K@ 039-2021-DEESPPUB. FECC

Coracora, 30 de abril del 2021

VISTO:

El Informe N° 001-2021-DIESPPub. “FGC"/JUA con nimero de expediente 6104 de fecha 14 de
abril 2021 (6150/16-04-2021), quien viabiliza con opinién técnica de los docentes revisores para la aprobagon con
acto resolutivo del Proyecto de Investigacion denominado “Estudio de Casos del Juego de Emoclonc_es y
Canciones, como estrategia para la Estimulacién de la Competencia Construye su Identidad de los Nifios
y Nifias de la I.E.Il. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” — Ancco — Coracora — 2021”;

CONSIDERANDO:

Que, es funcion de la Direccién General del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico
“Filiberto Garcia Cuellar” de Coracora, velar por el desarrollo ensefianza aprendizaje de los estudiantes dquro dg
los lineamientos de las politicas, normas, propuestas pedagdgicas establecidas por el Ministerio de Educacion asi
como la aprobacion de los proyectos de investigacion presentados por los estudiantes de las diferentes
especialidades con fines de titulacion:

Que de acuerdo a los requisitos y procedimientos establecidos en la Ley N° 29394 Ley de
Institutos y Escuelas de Educacion Superior, Reglamento de la Ley D.S. N° 004-2010-ED, R.D. N° 284-2016 que
aprueba la Revalidacién de Funcionamiento Institucional y de las carreras, Resolucién de Presidencia del Consejo
Directivo AD HOC N° 063-2017-SINEACE/CDAH-P que otorga la Acreditacion Institucional, Ley N° 30512 Ley de
Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU
que aprueba el Reglamento de la Ley N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, Normas Nacionales para la Titulacion Art. 9°inc. 9.2.6. Reglamento de Grados y Titulos
R.D. N° 0592-2010 E.D., R.D. N° 018-2019 que aprueba la Autorizacién de Funcionamiento Institucional y de las
Carreras de Educacion Inicial Intercultural Bilingtie, Educacion Primaria Intercultural Bilinglie, Educacion
Secundaria, Especialidad Matematica, Educacion Secundaria, Especialidad Comunicacion, Educacion
Secundaria, Especialidad Ciencia Tecnologia y Ambiente, y Educacion Fisica,, PEl, Rl y demas disposiciones
legales del sector;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- APROBAR, el Proyecto de Investigacion denominado “Estudio de Casos del
Juego de Emociones y Canciones, como estrategia para la Estimulaciéon de la Competencia Construye su
Identidad de los Nifios y Nifias de la I.E.I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” - Ancco — Coracora —
2021”; presentado por las estudiantes:

+ ANTAYHUA OSEDA, Teresa Herminia
4+ CORONADO LOPEZ, Elvia Lisbeth
+ CORONADO LOPEZ, Luz Clarita

SEGUNDO.- DESIGNAR como Asesora del Proyecto de Investigacion a la Prof. Melchora
Rosalbina Lujan Lépez.

TERCERO.- COMUNICAR, a los interesados la expedicion de la presente Resolucion, a efectos
de desarrollar el trabajo de investigacion hasta su finalizacién y sustentacion de informe.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE;

X\ INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO
) PUBLICO " FILIBERTO (}aR'CbACUELLAR‘

JESADIESPPub "FGC"
LHEREDIA/SG
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Programa de Entrega del Trabajo de Investigacion

10.

11.

Maestro (a) de ceremonia: Coronado Lopez, Elvia Lisbeth.

Entonacién del Himno Nacional.

Presentacion de los integrantes del trabajo de investigacion.

Palabras de bienvenida a cargo de: Antayhua Oseda, Teresa Herminia.

Exposicidn del trabajo de investigacion.

Demostracion del trabajo de investigacion.

Palabras de la Lic. Yovana Quispe Huamani en representacion del I. E. S.
P. Pub. “Filiberto Garcia Cuellar”.

Palabras de la directora de la I. E. I. N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de

Castilla”. Prof. Francisca Julia Huisa Vasquez.

Brindis de honor a cargo de: Coronado Lopez Luz Clarita.

Palabras de agradecimiento a cargo de: Coronado Lopez Elvia Lisbeth.

Sorpresa.




PROGRAMACION GENERAL.
INICTIO: HORA8: 00 am.
Exposicién del irabawnvesh gacidén por

el grupo de investiga

Demostracién de las estrategias inmevado-
ras juego de emociones ¥ canciones comns-
truyendo su identidad al tomar conciencia
delos aspectos que lo haceninico, identi-
ﬁcz‘mdc'rse_ gl'n"algmas de sus caracteristicas
fisicas a si como sus cualidades e intereses,
gustos 'y preferencias valorandose a si mis-
mo y regnlando sus emociones cuando jue-
gay canta (03, 04 y 05 afios)

Nifios y nifias ejecutan las estrategias inno-
vadoras, juego de emociones adecuados al
enfoque de desarrollo personal ¥ ciudania
activa. Dicho enfoque enfiwiza construirse
como personas conlo cud aleanzen el md-
mmo de sus potencialidades bioldgicas
cognitivas, comporiamentales ¥ sociales

asumiendo derechos y responsabilidades

para participar en la sociedad.
Nifios y nifias gecutan la estrategia inno-
vadora canciones participando en la cons-

truccién de su aprendizaje para el desarro-

llo integri (3-5 31! 0s )

J

Triptico

DIRECTORA Y PLANA DOCENTE DE
LA .E.I. N° 911 “ANTONIO MELGAR
RUIZ DE CASTILLA” - ANCCO

DIRECTORA:
o Francisca Julia Huiza Visquez

DOCENTES:

® Evarista Lucia Huillcara Coronado
®  Belia Teresa Flores Amao

COMPARTIR CON LOS AGENTES EDUCATIVOS

"o dei Bacensenario del Forw 200 ahos de mdependencia

TN

PROGRAMACION DE ESTRATEGIAS DEL
TRABAJO DE INVESTIGACION

“Estudio de Casos del Juego de Emociones
anciones, como estrategia para la Estimulacio
e la Competencia Construye su Identidad de lo:
' Nifios y Nifas de la LE.I. N° 911 “Antonio Mel
\gar Ruiz de Castilla”

— Ancco - Coracora

DOCENTE DE INVESTIGACION:
Melchora Rosalbina Lujan Lopez
DOCENTE DE PRACTICA:

Blanca Milagros Lopez Coronado

\‘
ORA — PARINACOCHAS — AYA-

PRESENTACION
Para concluir nuestras préc‘ticaOpre-pmfesionales,
)
del

el equipo de invesligacién,’ realiza la

estrategia para la Eshmulauon dela (Zompetenua
Construye su Identidad de los Nifios ¥ Nifias de la
LE.I N° 911 “Antonio Melgar Ruiz de Castilla” —

Anceo - Coracora — 20217

Dicho trabajo de investigacitn serelaciona con el
estudio de casos en la educacidn, porlo que en los
estudiantes se busco tomar conciencia de los as-
pectos que lo hacen tinico al identificar alguna de
sus caracteristicas fisicas,
gustos ¥ pteferencia&ﬁ@ose como patte de
su familia y con sus pares, practicando habitos sa-

cualidades, intereses,

ludables de manera auténoma , asi mismo autorre-
gulando sus emociones, utilizando recursos verba-
les y para verbales, comprendiendo y expresando-
se corporalmente para la construccién de suidenti-
dad contribuyendo al desarrollo personal y ciuda-
dania activa logrando aprendizajes significativos.
Es por ello que evidenciamos las estrategias inno-
vadoras juego de emociones y canciones ejecuta-
dos por los estudiantes, logrando estirmmlar el pro-
blema detectado con la participacién activa de los

agentes educativos.






