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Resumen

El informe de investigacion de estudio de casos cualitativos de los cuentos y
dramatizacion como estrategia para la estimulacion de la competencia convive y participa
democréaticamente en la bldsqueda del bien comin aborda y fundamenta el desarrollo y
estimulacion de los nifios sujetos a derechos, la accion, el aprendizaje, en un proceso social.
El informe de investigacion esta basado en describir los casos con las estrategias cuento y
dramatizacion. El cuento son narraciones que estimulan las habilidades socioemocional que
los estudiantes reflejan en el comportamiento y la dramatizacidn se ejecuto en la practica
pedagogica utilizando técnicas de lenguaje teatral utilizando la creatividad y la socializacion
con el proposito de aumentar la capacidad de expresion de sus emociones ,sentimientos y
afectos por medio del lenguaje oral, corporal, musical y la expresion graficoplastico que
permitio al nifio y nifia conocer sus capacidades y habilidades en facilitar el desarrollo del
autoestima. El informe tiene un objetivo principal en la educacion de los nifios y nifias que
se lleve a cabo en los diferentes procesos y acciones pedagogicos planificados vy
cuidadosamente respetando los ritmos, estilos y necesidades particulares de cada nifio y nifia
siendo eje fundamental para avance progresivo de la estimulacion de convivir y participar
en el bienestar comun de sus pares y de los demés interactuando de manera respetuosa con
sus comparfieros desde su iniciativa cumpliendo con sus deberes e intereses en conocer sobre
los diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno cuando participa y
propone acuerdos de sus propia viviencia utilizando espacios materiales y recurso comunes
con la metodologia que investiga para que este sea capaz de realizar por si mismo aquellas
tareas y actividades de manera autbnoma conviviendo con los nifios (as) de su edad y de su
entorno socio cultural, teniendo en cuenta las areas articuladas juntamente con las estrategias
ya mencionadas con la metodologia de la investigacion tomando en cuenta la ficha de
entrada y de salida con los desempefios dirigidos a las estrategias estimulando el problema
de la poca participacion en acciones que promueven el bienestar comun utilizando
instrumentos como la lista de cotejo, ficha de observacion y diario de campo logrando la
escala de calificacion el 15% en AD logro destacado demostrando la estimulacion de la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de los
nifios y nifias y el 85% en los nifios y nifias estimulados en la escala de calificacion A logro

esperado.

Palabras Claves: Estimulacion, Estudio de casos, competencia.



Pisiyachiynin

Musug rigsikuy, humanchasga yachay rikuspanchik kasganmanta willakuykunamanta,
chaynallataq yachapayaymantawan fian yachachinapag, allinchanapaq atinakuna tiyariy,
ruray llapampaq allin kawsanapag, gawarin hinaspa nimun puririnapag, kallpanchana
irgikunapi allinninman, ruwayninkunapi, yachayninkunapi chayga kanan fianchasga
tupanakuspa irgikunawan pura, chaynallataq Ilapallan runawan. Chaymi kay
Ilamkayniykupi qgillgamuniku, hinaspa tigsichimuniku kasgankunata yachachinakuna
willakuywan hinallatag yachapayaywan. Willakuyga kan achka rimakuykuna pim
kallpanchachin sunqunchikpa kasganta, irgikuna gawarichimusgankuta ruwasgankunawan
chaynallataq yachapayaykunawan, ruwakura uchuy wasipi practica nisgan ruwasqaykupi
ruwaspayku musug rimaykunata chayna tupachinaspayku huk irgikunawan
rimapanakunampag, allinta rimanankupag, chayna allinta gawarinaykupag sunqunta
munasganta rimanakuykunawan, chaymi kay llamkaykupiga munaniku irqi warmi,
chaynallataq irqi gari gawarisqaykupi karullamanta yachapakusgankuta atisgankuman hina
puririchiyta allillamanta sumaqta tiyarinankupaq hinaspa ruwanankupag llapallankuwan,
tiyarispa sumagllata, ruwaspa ruwananta, rigsispa wakin ruwasganta, nispa gamutasganta
kasganman hina yanapakuspa hima kasgankunawan, chayna hufiunaspa kunurakunata
yachachiykuna nisgaykuwan gawarispa yaykuna rapi tupunata chaynallatag llugsina rapi
tupunata, atinakunata pim fanchan yachachinata maypim tupuniku llamkana ripiwan
umanchasga lista de cotejo nisqanwan, gawariq rapiwan, sapa punchaw gillgana rapiwan,
chayna atispayku allinchayta chayaspayku kaynaman, chunka pichgayuq pachakmanta
gawarichimun allin kallpanchasga kasganta atinakuna tiyariy, ruray llapampaqg allin
kawsanapag irgi warmipi chaynallataq irgi garipi, tupuna atinku aswan suyasganchikmanta
“AD”, chaymanta pusaq chunka pichgayuq pachakmanta gawarichimun tumpa
kallpanchasqa kasgankuta kay atinakunapi tiyariy, ruray llapampaq allin kawsanapag tupuna

“A”atinku suyasqanchikta.

Chawpi rimaynin: kallpanchachiy, Kasganta yachay, Atinakuna..



Introduccién
Sefior presidente del jurado examinador
Sefiores miembros del mismo

El presente informe de investigacion tiene como objetivo estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de los nifios y nifias
con las estrategias de cuentos y dramatizacion en la LE.I N° 930 “Maria Montessori” de
Coracora -2021. Con la finaliadad de resolver la problematica de la poca participacion en
acciones que promuevan en bienestar comun teniendo como objetivo una educacion
inclusiva y de calidad, fomentando la participacién activa de nuestros nifios para
desenvolverse interactuando de manera activa e integral asumiendo acuerdos y leyes, en los
estudiantes. A si mismo con el proposito de optar el titulo profesional pedagoégico de
profesora en la especialidad de Educacién Inicial Intercultural Bilingue.

El informe de investigacidn esta organizado de la siguiente manera:

Capitulo I: Hace referencia a la fundamentacion del problema, objetivos de la
investigacion, justificacion de la investigacion, antecedentes de la investigacion,
limitaciones y delimitaciones de la investigacion, formulacion de hipotesis, evaluacion de
estudio de casos y definicion de conceptos.

Capitulo Il: Trata sobre las teorias y estrategias cuentos y dramatizacién, bases
psicopedagdgicas de la investigacion, el marco referencial de las estrategias, areas
articuladas.

Capitulo I11: Trata sobre el estudio de casos cualitativo, Caracteristicas, explicacion,
descripcion de Casos por medio de la bateria de Casos.

Capitulo IV: Esta plasmado todo el procedimiento metodoldgico de la investigcion de
estudio de casos como: Método, tipo, enfoque, nivel y Disefio de la investigacion, técnicas
e instrumentos de evaluacion, Ambito de estudio, Procesamiento e Interpretacion de la
Informacion, Escala de Calificacion del Trabajo de Investigacion, Evaluacion de Entrada y
Salida de los Estudiantes, Triangulacion de la experiencia de aprendizaje, Finalmente, la
investigacion termina con las conclusiones finales y las recomendaciones.

Agradecemos a los docentes del instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico
“Filiberto Garcia Cuellar” de Coracora por contribuir en nuestra formacion profesional con

un enfoque intercultural para optar un titulo profesional con dicha nominacion.

Equipo de investigacion
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Capitulo 1
Generalidades de la Investigacion

1.1. Fundamentacion del Problema.

En el nivel inicial, la poca participacion en acciones que promueven el bienestar comdn
asume deberes en la organizacion y ejecucién de acciones colectivas para promover sus
derechos frente a situaciones que involucran a su comunidad relacionandose con los demas

respetando las diferencias y promoviendo el derecho de todos desde su propia iniciativa.

A nivel internacional segun. Siverio (2012) sefiala que las condiciones de vida y
educacién del nifio en general desempefian un papel fundamental en el desarrollo de una
personalidad armoénicamente desarrollada; esto es, de la forma en como se eduque, del
sistema de ensefianza y educacion desde sus primeros afios de vida y de su contexto familiar
y/o institucion educativa es por ello que a nivel internacional es importante que
desarrollemos las estrategias cuentos y dramatizacién para una buena convivencia y
participacion democrética en la busqueda del bien comin de los nifios y nifias donde

actualicemos a la realidad que se vive hoy en dia a nivel mundial.

Lopez y Siverio (2005), quienes establecen que uno de los requerimientos para un
proceso educativo de calidad en la primera infancia es que el educador posea un
conocimiento de las particularidades del desarrollo alcanzado por los nifios, para desde ahi
Ilevarlo a un nivel superior, tomando en cuenta en todo momento las potencialidades de cada
infante; asimismo, consideran que los programas educativos deben iniciar desde la primera
infancia con el propdsito de potencializar al maximo el desarrollo y la formacion integral de
cada nifio y nifia, ya que los primeros afios de vida son fundamentales para el desarrollo

humano y de la personalidad.

En el nivel nacional hemos relacionado que segiin Ramirez (2009, p.45) en el sentido de
que el desarrollo de la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda
del bien comin hay que tener en cuenta algo muy importante, que la estrategia de cuento
y dramatizacion que se propone debe estar contextualizada a las caracteristicas de los
estudiantes que les permita la resolucion de conflictos a través de la creatividad e

imaginacion y a su medio sociocultural del estudiante.


http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2448-85502018000200033#B20
https://www.redalyc.org/journal/5216/521655454003/html/#redalyc_521655454003_ref11
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Seguln Saca, B (2013) sus conclusiones a las que arribo fueron: La necesidad de fortalecer
habilidades comunicativas nos lleva a buscar una estrategia creativa y divertida; El
desarrollo de la expresion oral, se obtiene a medida que los nifios y nifias tienen la
oportunidad de opinar, durante los juegos, las narraciones del cuento ya que va a favorecer
el adelanto integral del infante; La expresion oral es la principal herramienta para integrarse,
interactuar y aprender el mundo que lo rodea al ser humano; Los cuentos son recursos
estimulantes que van a beneficiar en el desarrollo fonolégico permitiendo que el nifio(a)

logre una adecuada expresion oral y asi pueda comunicar sus pensamientos con sus pares.

A nivel regional hemos relacionado que el estudio Segln Badia (1992) en sentido de que
de la expresion oral es el método fundamental de la comunicacién humana es el lenguaje
oral, la voz y el habla , que permite al individuo expresarse y comprender ideas
,pensamientos ,sentimientos ,conocimientos y actividades, es por ello que es directa con
nuestro estudio de casos y hemos visto por conveniente desarrollar las estrategias a través
de cuentos y la dramatizacion, esto implica que el nifio o nifia debe aprender a hacer, pensar,
sentir, saber, comunicar y querer a través de su cuerpo para estimular sus capacidades de
escucha activa, regulando sus emociones y participando activamente en la construccion
colectiva del bien comln se da como resultado de un proceso de imitacion y maduracion a
través de la riqueza de estimulos que existen en el ambiente ,hablar es la accion de los
organos de fonacion y de audicion tal como afirma de acuerdo a la convivencia y
participacion de los nifios y nifias de tal forma que los individuos se puedan relacionar con

Su contexto.

Asi mismo la Institucion Educativa Inicial N° 930 “Maria Montessori”- Coracora no es
ajeno a este estudio de casos por ello durante nuestra practica pre profesional debemos
inculcar a nivel institucional con estrategias adecuadas :Cuentos y dramatizacion en los
nifios y nifias permitiendo la descripcién de la participacion de los estudiantes, docentes y
padres de familia dando alternativa de solucion al problema para la estimulacion convivencia
y participacion democratica en el bien comin para contribuir una buena relacion de
interaccion, interpretacion creatividad e imaginacién a través de la vivenciacion. Maria
Montessori. Plantea que lo mas importante es motivar a los nifios a aprender con gusto y
permitirles satisfacer la curiosidad y experimentar el placer de descubrir ideas propias en

lugar de recibir los conocimientos de los demas, permitir que el nifio encuentre la solucién
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de los problemas por ello en nuestro estudio de casos se vio un problema que causo la
atencion, un gran interés y preocupacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes.

1.2. Formulacion del Problema.
1.2.1. Problema General.

¢De qué manera los cuentos y dramatizacién como estrategia estimula la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun en los nifios y nifias
de la I.E.I. N° 930 “Maria Montessori” de Coracora -2021?.
1.2.2. Problemas Especificos.

- ¢De qué manera los cuentos y dramatizacion como estrategia favorece a los docentes
en la estimulacién de la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn en los nifios y nifias?.

- ¢De qué manera los cuentos y dramatizacidbn como estrategia ejecutados en las
unidades didacticas estimula la competencia convive y participa democraticamente
en la basqueda del bien comdn en los nifios y nifias?.

- ¢De qué manera los cuentos y dramatizacion como estrategia sensibiliza a los padres
de familia para el apoyo en la estimulacion de la competencia convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comun de sus hijos e hijas? .

1.3. Objetivos de la Investigacion.
1.3.1. Obijetivo General.

Describir los casos aplicados con cuentos y dramatizacion como estrategia para estimular

la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comuin en los

nifios y nifias de la I.E.l. N° 930 “Maria Montessori” de Coracora.
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1.3.2. Obijetivos Especificos.

Describir los casos ejecutados con cuentos y dramatizacién como estrategia en los
talleres de capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comun en los nifios y nifias.

Describir los casos aplicados con cuentos y dramatizacién como estrategia en la
ejecucion de las unidades didacticas para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comun en los nifios y nifias.

Describir los casos ejecutados con cuentos y dramatizacién como estrategia en los
talleres de sensibilizacion a los padres de familia para el apoyo en la estimulacion
de la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien

comun de sus hijos e hijas.

1.4. Justificacion de la Investigacion.

1.4.1. Justificacion Legal.

Constitucion Politica del Perd 1993.

Ley General de Educacion N° 28044.

Ley de Reforma Magisterial N° 29944,
Reglamento de Educacion Basica Regular -D.S. N°013-2004-ED.

Ley de la Reforma Publica Magisterial N°29062 y su Reglamento de la Carrera
Pablica Magisterial N° 29944,

Ley de Institutos y Escuela de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus
Docentes N° 30512 y su Reglamento D.S N° 010-2017-ED.

Resolucién Directoral N° 0592-2010-ED, Normas nacionales para la titulacion y
otorgamiento de duplicado de titulo en Educacion Superior Pedagdgico.
Reglamento Institucional de la I.E.S.P Pub. “Filiberto Garcia Cuéllar”.

Proyecto Educativo Institucional del L.E.S.P Pub. “Filiberto Garcia Cuéllar”.
R.VM. N°095-2020-MINEDU-Dispocisione aplicables al servicio educativo al afio
colectivo 2020, brindando por centros de educacion Técnico-Productiva e Institutos

y Escuelas de Educacion publicas y privados.
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- Resolucion Ministerial N° 160-2020-MINEDU.Disponen el inicio del afio escolar
a través de la implementacion de estrategias denominada “Aprendo en casa”, a
partir del 06 de abril del 2020.

- Resolucion Ministerial N° 375-2020-MINSA.

- Reglamento de Educacion Basica Regular-D.S N°013-2004-ED.

- Proyecto Educativo Institucional del I.E.S.P. PUB. “FGC”- C.

- Reglamento Institucional del LE.S.P. PUB. “FGC” — C.

1.4.2. Justificacién Teorica.

En el informe de investigacion de estudio de casos cualitativo se justifica porque permite
solucionar el problema detectado que es la poca partcicipacion en acciones que promueven
el bienestar comin en relacion al aprendizaje de la teoria sociocultural y significativo con
las estrategias de cuentos y dramatizacion en los nifios y nifias, fortaleciendo sus
competencias, capacidades y habilidades en las actividades de aprendizaje.

1.4.3. Justificacién Pedagogica.

Al realizar y describir los casos en la practica e investigacion educativa se empleo las
estrategias metodologias de cuentos y dramatizacion logrando estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la bsuqueda del bien comin permitiendo mejorar

el aprendizaje significativo de los nifios y nifias.

1.4.4. Justificacion Social.

El informe de investigacion se enmarco socialmete porque contribuyo el mejoramiento
de la poca partcicipacion en acciones que promueven el bienestar comdn con las estrategias
metodologias de cuentos y dramatizacién para mejorar e impulsar la participacion

democratica en los estudiantes.

1.5. Antecedentes de la Investigacion de Estudio de Casos.

A continuacion, de acuerdo a nuestra investigacion estudio de casos aporta experiencias
que comprende y mejorar las estrategias y competencias por ello se presenta, en forma

cronoldgica, los principales antecedentes que se toman en cuenta.
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1.5.1. Antecedente Internacional.

1.5.2.

Santiago, Gutiérrez y Martinez, (2016) realizd la siguiente investigacion
“Estrategia de aprendizaje utilizando el cuento infantil, para incrementar el nivel
del lenguaje oral y expresivo de los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios de edad ”, que
cursan estudios en el centro de desarrollo integral india catalina de la localidad de
Galera, Cartagena de Indias (Colombia). La investigacion llego a la siguiente
conclusidn: Se desarrolla un aprendizaje significativo utilizando el cuento infantil,
donde se crea personajes a través de la imaginacién o hechos reales para
incrementar el nivel del lenguaje oral y expresivo de los nifios y nifias

permitiéndoles mejorar las competencias en el proceso de aprendizaje.

Alejandro Lainez (2013) realizo la siguiente investigacion “El cuento infantil como
estrategia metodoldgica para fortalecer las habilidades comunicativas de los
estudiantes del centro infantil del buen vivir “Mi Pequeiio Rincon” de la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena Ecuador 2013”. La investigacion
Ilegd a la siguiente conclusién: Los cuentos infantiles influyen en el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. El cuento infantil como
estrategia metodologica estimulan en los estudiantes el interés por la participacion,
debido a que poseen contenidos verbales que van acompafiados de imagenes que
logran despertar la curiosidad y el goce por la imaginacién de una manera
agradable.

Antecedente Nacional.

Diaz Espinoza. L (2018), “Dramatizacion de cuentos para disminuir las conductas
agresivas en los nifios de 5 afios de edad de la institucion educativa inicial N° 026
- Huallanca- Bolognesi — 2018” Huaraz — Per(. La investigacion llegdé a la
siguiente conclusion: Mediante la dramatizacion de cuentos los nifios puedan
respetar las normas de convivencia y reconozcan comportamientos y actitudes
aceptados en el grupo social; pues la dramatizacion de cuentos son actividades de
expresion dramatica y utilizan el juego simbdlico, que les permite establecer

relaciones, expresar sus sentimientos y disfrutar del juego; les permite desarrollar
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su imaginacion, creatividad; de manera que construyen su personalidad,

manifiestan emociones y su percepcion de la realidad.

Saldafia M. (2012) realiz6 la siguiente investigacion “Programa de cuentos
pictograficos para incrementar el lenguaje oral en nifios(as) de 3 afios de la I.E.
del Callao. Universidad San Ignacio del Oyola” Lima 2012. La investigacion llegd
a la siguiente conclusion: Los cuentos infantiles influyen en el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. El cuento infantil como
estrategia metodologica estimulan en los estudiantes el interés por la participacion,
debido a que poseen contenidos verbales que van acompafiados de imégenes que
logran despertar la curiosidad y el goce por la imaginacién de una manera

agradable.

1.5.3. Antecedente Regional.

Palomino Casa .M (2016) “Talleres de dramatizacion de cuentos para mejorar la
expresion oral en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. 4 de noviembre provincia de
la convencién Puno —Per(”. La investigacion llego a la siguiente conclusion: Los
talleres de dramatizacion de cuentos, busca mejorar la expresion oral ya que
constituye una habilidad de comunicacion que solo tiene sentido con la
comprension donde interactian de manera natural y espontanea logrando de esta

manera mejorar su comunicacion a través de imagenes y gestos.

Pillaca Prado y Ureta Hinostroza Y. (2014) “La dramatizacion de cuentos
costumbristas en el mejoramiento de la expresién oral en nifios de 4 afios de la
I.E.I N° 432 - 12/ Mx — P. Mollepata 11, Ayacucho-Peru. La investigacion llegé a
la siguiente conclusion: La dramatizacion de cuentos costumbristas, esta basado en
improvisar dialogos y acciones entre personajes a partir de una motivacion, para
mejorar la expresion oral de los nifios asi mismo conociendo su realidad a través de

su imaginacion, creatividad para crear nifios competentes.

1.5.4. Antecedente Local e Institucional.
Flores, Torres y Villegas (2016) realiz6 la siguiente investigacion “aplicacién de

dramatizaciones en base a las tradiciones orales para estimular el desarrollo de
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practica de valores en los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios en la I.E.l. N°276 Zoila
Rosa Ruiz Berrocal - Coracora”. La investigacion llego a la siguiente conclusion:
Los nifios y nifias desarrollan la practica de valores como el respeto y
comparfierismo con las estrategias de dramatizacion para mejorar su aprendizaje
donde permite mejorar e impulsar la participacion de socializacion mediante la
exposicion de muros abiertos para promover la practica de valores como el respeto
y compafierismo de los talentos de los nifios y nifias a traves de la escenificacion

de dramatizacién y declamacién de poesias.

1.6. Limitaciones y Delimitaciones de la Investigacion.

1.6.1.

Limitaciones de la Investigacion.

Economica: Nuestro informe de investigacion nos limita por que no contamos con
medios econdmicos para adquirir internet y buscar bibliografias que tengan més
profundidad en su contenido.

Bibliogréafica: En el estudio de casos hemos tenido limitaciones de indagar en
diferentes fuentes bibliograficas, para obtener informacion adecuada y asi

enriquecer nuestro informe de investigacion.

1.6.2. Delimitaciones de la Investigacion.

El informe de investigacion se enmarca en la 1.E.l. N° 930 “Maria Montessori” en el

barrio de San Marcos distrito de Coracora provincia de Parinacochas, departamento de

Ayacucho del afio 2021.

1.7. Determinacién de Estudio de Casos.

El estudio de casos de los cuentos y dramatizacion ejecutados en los talleres de
capacitacion para los docentes en la estimulacion de la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comdn.

El estudio de casos de la ejecucion de unidades de aprendizaje con la aplicacion de
los cuentos y dramatizacién como estrategia para la estimulacion de la competencia
convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun, de nifios y

nifas.
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El estudio de caso de los cuentos y dramatizacion ejecutados en los talleres de
sensibilizacion para los padres de familia sobre la importancia de la estimulacién

de sus hijos e hijas.

1.8. Formulacion de Hipdtesis de Casos.

1.9.1.

Hipotesis General.

El estudio de casos de la aplicacion de los cuentos y dramatizacion como estrategia

estimulara la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien

comun en los nifios y nifias de la LE.I N° 930 “Maria Montessori” de Coracora-2021".

1.9.2.

Hipdtesis Especificas.

El estudio de casos aplicados a los cuentos y dramatizacion en la ejecucion de los
talleres de capacitacion para los docentes favorecera la estimulacién de la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn
en los nifios y nifas.

El estudio de casos aplicados a los cuentos y dramatizacion como estrategia en la
ejecucidn de las unidades didacticas estimulara la competencia convive y participa
democraticamente en la bdsqueda del bien comun de los nifios y nifias.

El estudio de casos aplicados a los cuentos y dramatizacion en la ejecucion de
talleres de sensibilizacion para los padres de familia fortalecera el apoyo en la
estimulacién de la competencia convive y participa democraticamente en la

busqueda del bien comun de sus hijos e hijas.

1.10. Evaluacion de Estudio de Casos.

1.9.1. Estudio de Casos de Desempefios de Proceso.

Actividades de estudio de casos Metas Fuentes de verificacion
El estudio de casos en la ejecucion de los | 10 casos entre | - Programacién de descripcion
talleres de capacitacion a los docentes con las | sociales, de casos desarrollados.
estrategias: cuentos y dramatizacion para la | psicolégico y | - Fotografias.
estimulacién de la competencia convive y | educativos - Videos
participa democraticamente en la bdsqueda - Informes.
del bien comun.
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El estudio de casos de la ejecucion de | 10 casos entre | - Fotografias.
actividades de aprendizaje con estrategias: | sociales, - Descripcion de las unidades
cuentos y dramatizacion en la estimulacion | psicolégico y didacticas (Unidades,
de la competencia convive y participa | educativos proyectos, sesiones,
democraticamente en la bdsqueda del bien actividades,  guias, etc.)
comun., de nifios y nifias. aplicadas incluido los casos.

- Filmaciones etc.
El estudio de caso en la ejecucion de talleres | 10 casos entre | -  Videos, filmaciones
de sensibilizacion a los padres de familia de | sociales, - Descripcion de la
la importancia de estrategias: cuentos y | psicoldgicos y programacién y ejecuciéon de
dramatizacidn de sus hijos e hijas. educativos. charlas a los PPFF

1.9.2. Estudio de Casos de Desempefios de Resultados.

Resultados de Estudio de Casos Desempefio de Resultado Fuentes de Verificacion
Estudio de casos de docentes en el | Estudio de casos de las estrategias: - Entrevista
dominio de las estrategias | cuentos y dramatizacion que se - Encuesta
metodoldgicas: cuentos y | estimularon en la competencia convive - Guia de
dramatizacién en la estimulacion de | y participa democraticamente en la observacion.
la competencia convive y participa | basqueda del bien comun. - Diario de campo

democraticamente en la busqueda
del bien comun en los nifios y nifias.
Estudio de casos de los nifios y | Estudio de casos de los nifios y nifias - Lista de cotejo.
nifias con las estrategias: cuentosy | (de los momentos de inicio, desarrollo - Diario de campo.
dramatizacién en la competencia | y cierre; psicolégico, pedagdgico y/o - Guia de observacion.
convive y participa | social) estimulados en la competencia
democraticamente en la blsqueda | convive y participa democraticamente
del bien coman. en la basqueda del bien comin con las
estrategias: cuentos y dramatizacion.
Estudio de casos de padres de | Estudio de casos de los padres de - Encuesta
familia en la sensibilizacion y | familiadel compromiso de que sus hijos - Entrevista.
compromiso con las estrategias: | e hijas estén estimulados en la
cuentos y dramatizacién | competencia convive y participa
estimulados en la competencia | democraticamente en la bisqueda del
convive y participa | bien comudn de sus hijos e hija.
democraticamente en la busqueda
del bien comdn de sus hijos e hijas.

1.10. Definicion de Conceptos.

1.10.1. Educacién.

MINEDU nos dice: que la educacion es un proceso de aprendizaje y ensefianza que se
desarrolla a lo largo de toda la vida y que contribuye a la formacion integral de las personas,
al pleno desarrollo de sus potencialidades, a la creacion de cultura, y al desarrollo de la
familia y de la comunidad nacional, latinoamericana y mundial (art.2).
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1.10.2. Educacién Inicial.

Programa Curricular de Educacion Inicial dice que: “Es el primer nivel del sistema
educativo, que atiende a nifios y nifias menores de 6 afios y se desarrolla en forma
escolarizada. Promueve précticas de crianza con participacion de la familia y de la
comunidad; contribuye al desarrollo integral de los nifios, teniendo en cuenta su

conocimiento fisico, afectivo y cognitivo”. (P.14).

1.10.3. Estudio de Casos.

“El estudio de casos consiste en un método o técnica de investigacion, habitualmente
utilizado en las ciencias de la salud y sociales, el cual se caracteriza por precisar de un
proceso de busqueda e indagacion, asi como el anélisis sistematico de uno o varios casos”
(Nilson, 2010).

1.10.4. Cuento.

“Es una narracion breve en prosa que, por mucho que sucede en un suceder real, rebela
siempre la imaginacién de un narrador individual. La accion cuyos agentes son hombre,
animales humanizados o cosas animadas consta de una serie de acontecimientos

estratégicos para mantener el suspenso de &nimo del lector” (Mamani, 2016).

1.10.5. Dramatizacion.

“Desarrolla la socializacion, aumentar la capacidad de expresion de emociones,
sentimientos y afectos por medio del lenguaje oral, corporal, musical y plastica, permite que
el nifio conozca sus capacidades y habilidades, en la que se desenvuelve, e impulsa la
creatividad que le permite facilitar el desarrollo de la autoestima” (Rutas del aprendizaje,
2015).

1.10.6. Competencia.

El curriculo Nacional (2016) menciono lo siguiente: “Es la facultad que tiene la persona
para combinar las capacidades con diferentes conocimientos, habilidades, pensamientos,
caracter y valores de manera integral en las diferentes interacciones que tienen los seres

humanos para la vida en el &mbito personal, social y laboral” (p.29).
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1.10.7. Capacidad.

El curriculo Nacional (2016) menciono lo siguiente “Las capacidades son recursos para
actuar de manera competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes
que los estudiantes utilizan para afrontar una situacion determinada. Se refiere a los recursos

y actitudes que tiene un individuo, para desempefiar una determinada tarea 0 cometido”
(p.30).

1.10.8. Desempefio.

El curriculo Nacional (2016) menciono lo siguiente “Son descripciones especificas de lo
que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias

(estandares de aprendizaje). Son observables en una diversidad de situaciones o contextos”
(p.38).

1.10.9. Competencias Transversales.

Programa Curricular de Educacion Inicial nos dice que “son aquellas que son
desarrolladas por los estudiantes a través de diversas situaciones significativas promovidas
en las diferentes areas curriculares. El desarrollo de estas competencias debe ser trabajadas

como parte de la planificacion de largo y corto plazo”. (p.198).

1.10.10. Estimulacion.

“Son conjuntos de actividades estructuradas, planificadas, ordenadas y motivadoras,
dirigidas a un grupo de estudiantes de una escuela infantil y aplicadas por un solo docente,
con la ayuda de algun especialista, que tiene por objetivo estimular tempranamente las

inteligencias sin evaluar losresultados que se deriven de su aplicacion” (Zarate, M 2016).
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Capitulo 11

Teorias y Estrategias: Cuentos y Dramatizacion
2.1. Bases Psicopedagdgicas.
2.1.1. Teoria del Desarrollo Cognitivo — Jean Piaget

Con la teoria cognitiva supone que todo aprendizaje cognitivo se realiza a través de un
proceso mental que culmina con la adquisicion de un conocimiento nuevo; donde los
conocimientos previos que ya posee el estudiante para la construccién de este nuevo
conocimiento. Piaget clasifico el estudio del proceso de desarrollo, en diferentes etapas de
acuerdo a ciertas caracteristicas presentes en determinadas edades y orientado por
cuidadosas observaciones.

- Estadio Sensorio - Motor.

Primer sub Estadio (0 a 2 afios): se perciben los reflejos 0 montajes hereditarios de
las primeras emociones. Durante esta primera etapa, los bebés y nifios pequefios
adquieren sus conocimientos a través de experiencias sensoriales y objetos
manipuladores. Esta etapa tiene lugar entre el nacimiento hasta los dos afios
aproximadamente o hasta cuando se inicia el desarrollo del lenguaje funcional, o sea
cuando los nifios comienzan a comprender mejor la informacién que perciben con sus
sentidos y expresarla en frases simples. En este punto del desarrollo, la inteligencia de
un nifio consiste basicamente, en exploraciones motoras y sensoriales béasicas del
mundo.

- Estadio Pre - Operacional (2 a 7 afios).

En esta etapa, los nifios aprenden a través del juego de imitacion, Piaget entiende
que la imitacion infantil estd motivada por el interés despertado por una asimilacion
incompleta del modelo observado; es decir que se trata de una motivacion cognitiva
sostenida en la naturaleza de los esquemas del nifio. Piaget, J (1974:45)

Contarles cuentos a los nifios es un habito que quedo en el pasado, alla con nuestros
padres y abuelos; una clasica escena que se quedd atrapada en el televisor o computador.
Hoy los padres estan tan saturados de tareas que no queda tiempo para nuestros hijos, y
mucho menos para leerles un cuento antes de dormir. El contar cuentos a los nifios

proporciona grandes ventajas como crear lazos de carifio entre padres-abuelos e hijos,
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leer cuentos a los nifios ayuda a que los mismos desarrollen diferentes habilidades o que
se den cuenta de actividades que les guste realizar. Con una lectura constante los
talentos de los nifios se iran desarrollando, al mismo tiempo que adquieren
conocimientos éticos proporcionados por las historias narradas. (Francia Elizabeth
Rondon).

Del mismo modo Lago (2017), basandose en la teoria de Piaget menciona que; La
dramatizacion es una simulacién espontanea, que esta conformada por recursos que son
de apoyo para los nifios. Asi mismo la dramatizacion quiere lograr potenciar la
creatividad, su expresion y su autonomia al momento de realizar acciones de drama,
que el nifio aporte Segun Balbin (como se cito en Saavedra, 2017, pag. 25), quien indica
que la dramatizacion se basa en la expresion personal e inventiva a través de nuevas
ideas, con la finalidad de enfrentar situaciones de manera grupal o individual, para poder
solucionar un conflicto representado con el intercambio de papeles, permite que los
nifilos conozcan sus distintas capacidades y habilidades, para poder interactuar en
diferentes situaciones.

Es por ello que nuestro grupo de investigacion toma en cuenta la teoria de Jean
Piaget, por que considera a una persona en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos
de su comportamiento, de tal manera guarda relacion y estimula la atencion de nifios y
nifias con nuestras estrategias: cuento y dramatizacion, en la toma de conciencia de si
mismo en interaccion con el espacio y las personas de su entorno, lo que le permite
construir su identidad y autoestima. Los estudiantes comprenden a partir de una escucha
activa, con relacién a las situaciones comunicativas, fortaleciendo la participacion en
acciones que promueven el bienestar comun socializando en su lengua materna y
segunda lengua apoyados en el uso de gestos y lenguaje corporal, desarrollando la
construccion de su identidad personal para la estimulacion de la competencia convive y

participa democraticamente en la bisqueda del bien coman de los nifios y nifias.

2.1.2. Teoria Sociocultural — Lev Vygotsky.

Con la teoria Sociocultural tiene implicaciones trascendentes para la educacion y la
evaluacion del desarrollo cognoscitivo sefiala que la inteligencia se desarrolla gracias a
ciertos instrumentos o herramientas psicoldgicas que el nifio encuentra en su medio ambiente
(entorno), entre los que el lenguaje se considera la herramienta fundamental. Representa un

gran aporte a la educacion, dado que permite conocer las capacidades y restricciones de los
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nifios en cada edad y por ende graduar la instruccion a las capacidades cognitivas de los

estudiantes haciendo més efectivo el proceso de aprendizaje.

Procesos de aprendizaje segun Vygotsky; son cada una de las etapas en las que se

encuentra el nifio a la hora de aprender.

Zona de desarrollo real: Es el equivalente a lo que el nifio sabe. Por tanto, se
trata de la situacion actual en la que se encuentra el nifio. Es el punto de partida
desde el cual planificaremos hacia donde queremos que el nifio o la nifia
evolucione.

Zona de desarrollo proximo: Lev Vygotsky la defini6 de la siguiente manera:
“La distancia entre el nivel de desarrollo real determinado por la resolucion
independiente de problemas y el nivel de desarrollo potencial determinado
mediante la resolucion de problemas bajo la guia de adultos o en colaboracién
con otros mas capaces. Para ello, Vygosky sugeria que los profesores podian
utilizar actividades de aprendizaje cooperativo para avanzar en Sus
conocimientos y habilidades.

Zona de desarrollo potencial: Es lo que el nifio no sabe. Es por tanto, tarea del
profesor determinar el objetivo de hacia donde quiere llevar el aprendizaje del
nifio. Es decir, cudl seré su siguiente paso de aprendizaje. Pongamos un ejemplo.
Una nifia ya sabe sumar operaciones sencillas de dos digitos sin llevar. El
siguiente paso natural es ayudarle a hacer sumas llevando. Una vez este objetivo
quede conseguido, sera lo que el nifio ya sabe, por lo que se convertird en su
Zona de Desarrollo Real y el ciclo comenzara de nuevo Vygotsky, L. (1998:23)

Vigotsky representa un gran aporte a la educacion, dado que permite conocer la capacidad

participativa en acciones que promueven el bienestar comun, habilidades y restricciones de

los nifios y nifias por ende graduar la instruccion a las capacidades cognitivas haciendo méas

efectivo el proceso de ensefianza y aprendizaje. A través de estrategias innovadoras: Cuentos

y dramatizaciéon ampliaran las habilidades mentales como la atencion, memoria,

concentracion, para la estimulacién de la competencia convive y participa en la busqueda

del bien comun involucrando a los nifios y nifias a fortalecer la interaccion dinamica entre

sus pares a través de la socializacion mediante el lenguaje y la colaboracion mutua para la

adquisicion y transmision de la cultura a si mismo mediante el proceso de ensefianza y

aprendizaje los nifios y nifias se van a desenvolver de manera verbal para construir sus

aprendizajes asimilando nuevos conocimientos de manera activa y vivencial.
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2.1.3. Teoria del Aprendizaje Significativo — David Ausubel.

Para Paul Ausubel, esta teoria se desarrolla sobre una concepcidn cognitiva del
aprendizaje significativo ya que se da cuando una nueva informacion se relaciona con un
concepto ya existente; por lo que la nueva idea podréa ser aprendida si la idea precedente
se ha entendido de manera clara. Es decir, esta teoria plantea que los nuevos
conocimientos estaran basados en los conocimientos previos de los estudiantes, ya sea
que lo hayan adquirido en situaciones cotidianas, textos de estudio u otras fuentes de
aprendizaje. Al relacionarse ambos conocimientos (el previo y el que se adquiere) se
formara una conexion que sera el nuevo aprendizaje, nombrado por Ausubel "Aprendizaje
Significativo".

Para Ausubel, el conocimiento profundo es construido y estructurado por el aprendiz
mediante sus propias interpretaciones. El nifio, por lo tanto, es el sujeto encargado de que
las nuevas realidades se asienten en su estructura mental y los nuevos saberes adquiridos
podran ser utilizados posteriormente en nuevas situaciones 'y contextos.
En el aula, los beneficios del aprendizaje significativo son multiples. Por poner unos cuantos
ejemplos:

- Mejora la calidad educativa y el rendimiento académico del nifio.

- El'alumno es consciente de que aprende, y eso lo motiva a aprender mas.

- Creaun clima armonico y relajado en el aula.

- Al nifio aprende a aprender, y es capaz de aplicar en nuevas situaciones el
conocimiento adquirido.

- Se observan inmediatamente los resultados.

- Mejora ostensiblemente el comportamiento de los nifios.

- Se optimiza la relacion entre el nifio y la escuela.

El aprendizaje significativo podra darse de distintas maneras dependiendo el contexto de
los estudiantes y el tipo de experiencia previa que éstos posean. De este modo en la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun se va a
dar la asimilacién ya que va a relacionar la informacién nueva con la que ya posee, es decir
con la estructura cognitiva ya existente basados en los conocimientos previos o adquiridas
en situaciones cotidianas, por ello a través de las estrategias cuento y dramatizacion se
formara una nueva conexion que sera el nuevo aprendizaje donde se dara la adquisicion de

nuevos conocimientos permitiendo conocer la organizacion de la estructura cognitiva del
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estudiante lo cual permitird una mejor orientacion de la labor educativa y con ello se debe
construir el conocimiento a partir de los conceptos y aprendizajes con los que cuenta los

nifios y nifias de manera espontanea y divertida para que asi sea significativo.

2.2. Marco Referencial y las Estrategias Cuentos y Dramatizacion.
2.2.1. Areas Articuladas (Personal Social)

El desarrollo personal y social de nuestros nifios y nifias es un proceso que se inicia en la
familia y se construye sobre la base de las relaciones seguras y afectivas que se establecen
con la persona que le cuida. Por ello la atencion educativa se orienta a favorecer su formacién
promoviendo y acompafiando procesos como la contruccion de su identidad a partir del
conocimiento y valoracion de Si mismos, a
través de la competencia “convive y participa democraticamente en la basqueda del bien
comun” los nifios y nifias interactdan desde su propia iniciativa, interesandose por conocer
mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato
a si mismo propone acuerdos y normas para el buen uso de los espacios, materiales y
recursos. Para lograr este objetivo se debe promover la valoracién e inclusion de todos y
todas las personas reconocimiento sus caracteristicas, intereses y necesidades particulares,

que nos identifica como seres Unicos.

2.2.2.  (Area de Comunicacion)

La comunicacion surge como una necesidad vital de los seres humanos en sus
interacciones con el adulto, los nifios y nifias se comunican atraves de sonrisas, miradas,
Ilantos, gestos que expresan sus necesidades, emociones, intereses o vivencias. A traves del
enfoque “Comunicativo” y la competencia se comunica oralmente en su lengua materna,
parte de situaciones comunicativas a través de los cuales, la comunicacion surge como una
necesidad vital de los seres humanos con diferentes propdsitos, donde los nifios y nifias
comprenden a partir de una escucha activa, apoyandose en gestos y lenguaje corporal, a
partir de sus conocimientos previos con el propoésito de interactuar con uno 0 mas
interlocutores. Por ello las estrategias: (Cuentos y dramatizacion) nos ayudaron a ampliar
las situaciones y posibilidades comunicativas de percepcion, recepcion y sobre todo el arte

de hablar en publico.
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2.2.3.  (Area de Psicomotriz).

Todas las personas desde que nacemos, actuamos y nos relacionamos con el entorno a
través de nuestro cuerpo al movemos, experimentamos, comunicamos y aprendemos de una
manera Unica, acorde a nuestras propias caracteristicas, deseos, afectos, necesidades, estados
de &nimo y demas por ello con su enfoque “Corporeidad” y la capacidad se desenvuelven
de manera auténoma a través de su motricidad los nifios y nifias desarrollan habilidades
fisicas, identidad, autoestima, el pensamiento critico y creativo, para mejorar el rendimiento
academico. La creatividad, la libre expresion y la reflexion dentro de los (cuentos y
dramatizacion) ya que son estrategias innovadoras muy importantes, utilizadas para
desarrollar la libre expresion del nifio adaptados convenientemente para el que hacer
pedagdgico poniendo en sus manos herramientas y técnicas de interpretacion, relajacion,
concentracion, expresion corporal con el fin de que puedan, manejar la mayor cantidad de

materiales expresivos.

2.3. Estrategias: Cuento y Dramatizacion.
2.3.1. Cuentos.
2.3.1.1. Historia.

Es un relato en el cual intervienen personajes imaginarios simples, con atributos bien
diferenciados, donde no hay matices; es decir, que pueden ser fuertes o débiles, ricos o
pobres, hermosos o feos, buenos 0 malos. La accion es siempre interesante para el nifio,
existiendo situaciones de emocién que logran conmocionar al nifio. Segin BALDRICH, L.
(2002, p. 65).

2.3.1.2. Defensores.

Hablar “del arte de sanar a través de los cuentos”. Curar las heridas psicoldgicas, enfrentar
los miedos, visualizar los malos comportamientos o los conflictos en las relaciones. Los
personajes de los cuentos hacen de espejo de nosotros mismos. Nuestros conflictos
emocionales se pueden reflejar en los comportamientos de los personajes del cuento: el
egoismo, la envidia, los celos, la rivalidad, la autonomia, los miedos, la muerte. (Lorenzo
Hernandez Pallarés).

Los cuentos son magicos y hay que entenderlos desde la mente del nifio recordad las
etapas del desarrollo cognitivo de (Piaget). Incluso algunos cuento-terapeutas explican cOmo


http://libreriamayo.com/PS/inteligencia/652-el-nacimiento-de-la-inteligencia-en-el-nino-9788484328957.html?search_query=piaget&results=2
http://libreriamayo.com/PS/inteligencia/652-el-nacimiento-de-la-inteligencia-en-el-nino-9788484328957.html?search_query=piaget&results=2
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los adultos ponen pegas a muchos cuentos tradicionales al considerarlos machistas,
violentos, monarquicos, o religiosos, porque los ven desde el razonamiento I6gico del adulto
de como el ayuda a ver el cuento, sus comentarios, sus exclamaciones o su lectura del texto
va mostrando al nifio como la literatura apela a nuestra implicacion emotiva, interroga
nuestra realidad, desde la del libro establece relaciones entre los elementos aludidos que se
traducen en diferentes estructuras narrativas o poética, se apoya en los detalles para construir
el sentido global y utiliza una forma de hablar distinta de la empleada en la vida cotidiana
(Colomer, 2009: 167).

2.3.1.3. Tipos de Cuentos.

Hay dos grandes tipos de cuentos: el cuento popular y el cuento literario Espinoza.A.M
(1923).

- Cuento Popular: Son la narracion tradicional y breve de hechos imaginarios
que se presentan en maltiples versiones. Es decir, que la historia varia, pero se
viene a contar lo mismo. Coinciden en la estructura, pero pueden cambiar los
detalles. En estos escritos, los autores (en su mayoria) son desconocidos. Fue el
primero en aparecer en nuestra sociedad. Suelen transmitirse de manera oral,
aunque también podemos encontrarlos escritos.

- Cuento Literario: Se corresponden con aquellos cuentos que si estan escritos
y, por ello, cuentan con una estructura, un argumento y unos personajes
concretos. Esta narracion si cuenta con un autor definido, que es quién escribe
la historia. Por tanto, en estos cuentos literarios no cambian los detalles, sino que

la historia, al ser escrita, no varia y siempre es la misma.

2.3.1.3.Caracteristicas.

El cuento se define no solo por su brevedad, sino también el hecho de que el escritor
escoge un fragmento de la realidad para hacer la narracion. Esta decision del escritor implica
gue algunos de los elementos de su creacion presentan caracteristicas peculiares. (Julio
Cortazar).

Las caracteristicas de un cuento son:

- Carécter condensado, es decir, brevedad.
- Presencia de un narrador que cuenta los hechos.

- Desarrollo de un conflicto central.
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- Participacion de pocos personajes.
- Descripcion precisa.

- Las acciones conducen a un final o desenlace.

2.3.2. Dramatizacion.
2.3.2.1. Historia.

El teatro es ejemplo de que el hombre siempre ha tenido la necesidad de confrontarse
consigo mismo rodeado de testigos. Como el hombre primitivo vivié el juego del teatro con
intensidad y lo utiliza como medio de relacion, descubrimiento y de aprendizaje asi mismo
como instrumento de recreacion. La teatralidad humana originaria surge entonces una

dramatizacion libre no estructurada y no dirigida, que no precisan. (Christopher Marlowe).

2.3.2.2. Defensores.

Manifiesta (Cervera, J. 1982:19). “Es el proceso para dar forma y condiciones
dramaticas, estableciendo que la dramatizacion no necesita de tal puesta en escena como el

teatro, sino por el contrario se trata de un juego realizado en la escuela con fines educativos”.

(Nufiez y Navarro, 2007). La dramatizacion es una estrategia que apenas encontramos en
el curriculo de lengua y literatura castellana, que habitualmente se ha usado separada de los
objetivos de lengua, y si se ha utilizado, se ha hecho siendo la misma dramatizacién el
objetivo educativo central, o como complemento para la mejora de la competencia oral. Pero
creemos que se puede utilizar también en el campo de la competencia lectora, como
elemento motivador, que sumerge a los estudiantes en el texto, da pie a distintas
interpretaciones e integra todo tipo de inteligencias. Se concibe como elemento apropiado
para el conocimiento y crecimiento personal y social, ya que es una manera de comunicacion

sobre una determinada realidad en un grupo de personas.

2.3.2.3. Caracteristicas.

- Division. Se divide dependiendo de la temaética que se esté abordando en:
Género realista Y género no realista.

- Representacion. Se encuentra ideado para representarse frente a un auditorio
y traves de un grupo de personas llamadas actores quienes representan un

personaje especifico en la historia.
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- Tema. La tematica puede ser de cualquier tipo, pero se enfoca en aspectos de
la vida cotidiana.

- Interés. Uno de los objetivos fundamentales del drama es que el espectador
se interese por la historia, la entienda y obtenga un desenlace. Es muy
importante que la representacion transmita fehacientemente el mensaje que
quiere dar al publico.

- No es sindbnimo de teatro. Suele ser tratado como sinénimo de teatro, por lo
que se confunda, pero sus caracteristicas son diferentes.

- Escritura. EI género dramatico siempre va escrito y cuanta con anotaciones
Ilamadas acotaciones que son las que indican cuando entra y sale cada
personaje, asi como las indicaciones para el director.

- Divisiones. Cuenta con dos divisiones, el cual es el género draméatico mayor
que abarca la tragedia, la comedia, la pieza, el melodrama, la tragicomedia,
la fuerza y la obra didactica. Asimismo, el género draméatico menor abarca al

sainete, al paso, al auto sacramental, la 6peray la zarzuela. (Literatura /3304).

2.3.2.4. Tipos.

Segun la teoria contemporéanea de (Eric Bentley y Luisa Josefina Hernandez), existen

siete géneros teatrales mayores:

- Tragedia: Género realista. En la tragedia hay personajes ilustres, cuya finalidad
es producir una crisis, es decir, una purificacion del receptor (lector o
espectador) y que culmina en muchas ocasiones con la destruccion social o fisica
del protagonista. Es el mas importante de los siete. Edipo rey de Séfocles es un
ejemplo de este género.

- Comedia: Género realista. En la comedia, los personajes son complejos,
comunes y corrientes que encarnan los defectos y vicios de los seres humanos,
el conflicto que se presenta es posible y probable en la vida real, si bien su
contenido se exagera o ridiculiza en el intento por provocar la risa del receptor.

- Pieza: Género realista. Se caracteriza por tener personajes comunes y complejos
gue se enfrentan a situaciones limites de su vida y que terminan por reconocer,

aungue esto no necesariamente genera un cambio interno en el protagonista. Los


https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Eric_Bentley&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Luisa_Josefina_Hern%C3%A1ndez
https://es.wikipedia.org/wiki/Tragedia
https://es.wikipedia.org/wiki/Edipo_rey
https://es.wikipedia.org/wiki/S%C3%B3focles
https://es.wikipedia.org/wiki/Comedia
https://es.wikipedia.org/wiki/Drama#G.C3.A9neros_mayores_y_menores_del_teatro_.28drama.29
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Los_frutos_ca%C3%ADdos&action=edit&redlink=1
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frutos caidos de Luisa Josefina Hernandez es un ejemplo. Otro ejemplo es Casa
de muriecas de Henrik Ibsen.

Melodrama: Género no realista. Las anécdotas complejas donde los personajes
son simples es la caracteristica fundamental de este género. Busca que el
espectador tenga una respuesta emocional superficial ante los sucesos de la
escena. Los personajes tienen reacciones emocionales exacerbadas ante las
acciones de los otros personajes. Hay un conflicto de valores opuestos que
pueden estar en cualquier ambito: moral, estético, etc. Nuestra
Natacha de Alejandro Casona es un ejemplo.

Tragicomedia: Geénero no realista. El personaje protagonico simple,
generalmente un arquetipo, esta en busca de un ideal: el amor, la amistad, la
fraternidad, etc. La anécdota es compleja. A pesar de lo que el nombre pueda
sugerir, se trata de la unién o mezcla de la tragedia y la comedia. A este género
pertenecen la mayoria de los cuentos infantiles (Hansel y Gretel, por ejemplo)
aunque ha sido trabajada por grandes autores como Ibsen (Peer Gynt).

Obra didactica: Género no realista. Caracterizada por presentarse en forma
de silogismo que invita a la reflexion del espectador y que a partir de ella tenga
un aprendizaje. Los personajes son simples y la anécdota compleja. El circulo
de tiza caucasiano de Bertolt Brecht es un ejemplo claro.

Farsa: género imposible. Su caracteristica principal radica en la unién de una
sustitucion de la realidad (de lenguaje, de lugar, etc.) con elementos de
cualquiera de los otros seis géneros, por ello no es un género puro. Es simbolica.
Sus origenes se remontan a Aristdfanes pero es en el siglo XX cuando este
género toma verdadera importancia y relevancia. La cantante calva de Eugene

lonesco es el més claro ejemplo de ello.


https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Los_frutos_ca%C3%ADdos&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Luisa_Josefina_Hern%C3%A1ndez
https://es.wikipedia.org/wiki/Casa_de_mu%C3%B1ecas_(obra_de_teatro)
https://es.wikipedia.org/wiki/Casa_de_mu%C3%B1ecas_(obra_de_teatro)
https://es.wikipedia.org/wiki/Henrik_Ibsen
https://es.wikipedia.org/wiki/Melodrama
https://es.wikipedia.org/wiki/Nuestra_Natacha
https://es.wikipedia.org/wiki/Nuestra_Natacha
https://es.wikipedia.org/wiki/Alejandro_Casona
https://es.wikipedia.org/wiki/Tragicomedia
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Obra_did%C3%A1ctica&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Silogismo
https://es.wikipedia.org/wiki/El_c%C3%ADrculo_de_tiza_caucasiano
https://es.wikipedia.org/wiki/El_c%C3%ADrculo_de_tiza_caucasiano
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https://es.wikipedia.org/wiki/Arist%C3%B3fanes
https://es.wikipedia.org/wiki/La_cantante_calva
https://es.wikipedia.org/wiki/Eug%C3%A8ne_Ionesco
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2.5 Cronograma de la Aplicacion de las Estrategias Innovadoras de Estudio de Casos por Fechas del Xy X Ciclo 2021.

No

Actividades

Mayo

Junio

Julio

Setiembre

Octubre

27

03-10-17 -24

01-08-15-23

08-15 -22-29

06-20-27

Dramatizamos musica y movimiento con el agua en objetos del hogar para estimular
la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien
comun.

X

Escuchamos el cuento de los nifios manitas sucia con muisica y movimiento para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda en
el bien comdn.

Identificamos con el cuento”El Rey virus” formas de crear saludos con su cuerpo con
mlsica y movimiento para estimular competencia convive y participa
democréaticamente en la bisqueda del bien comdn

Escuchamos el cuento “mi cuerpo ocupado” para identificar las nociones espaciales
con musica y movimiento para estimular la competencia convive y participa
democréticamente en la basqueda en el bien comdn.

Dramatizamos con musica y movimiento un poema por el dia del campesino para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comin.

Escuchamos el cuento (la nifia aurora y la tortilla de zanahoria) con musica y
movimiento para estimular en la competencia convive y participa democraticamente
en la busqueda en el bien comun.

Dramatizamos musica y movimiento con instrumentos musicales de mi comunidad
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda
del bien comuln

Dramatizamos el baile de la marinera en un viaje por el Per( para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comin

Escuchamos el cuento “El principe del violin magico” con musica y movimiento para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comin.

10

Umanchay: yachapayasun marinera tusuyta peru suyuta gawarinapag,
kallpanchachinapaq atinakuna tiyariy, ruray llapampaq allin kawsanampagq

11

Dramatizamos los juegos que nos gustan en familia para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn.

12

Dramatizamos musica y nos divertimos en familia para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun
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13

Dramatizamos a explorar y descubrir lo que hay en la calle y barrio de mi comunidad
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda
del bien comun

14

Dramatizamos ¢Como reutilizamos los materiales recolectados de manera creativa?
valorando el mundo en el que vivimos para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comun

15

Cuentos ¢cémo sera nuestra tienda, mercado o feria de nuestra comunidad? para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del
bien comin

16

Dramatizamos construyendo nuestra tienda en mi comunidad para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comin

17

Participa en el Cuento (los sonidos de mi alrededor) para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn

18

Yachapayasun Ayllunchikpi pukllasganchikta kallpanchachinapaq atinakuna
tiyariy, ruray llapampagq allin kawsanampag.
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Capitulo 111

Estudio de Casos
3.1. Definicion Cientifica de Estudio de Casos.

Hartley y Stake. Sefiala que el estudio de caso es una herramienta de investigacion
fundamental ya que analiza temas actuales, fenGmenos contemporaneos, que representan algun
tipo de problematica de la vida real, el investigador intenta responder el como y el por qué,
utilizando mdltiples fuentes y datos por ello es una estrategia de investigacion dirigida a
comprender las dindmicas presentes en contextos singulares, la cual podria tratarse del estudio
de un Unico caso o de varios casos. Desempefia un papel importante en el area de la
investigacion ya que sirve para obtener un conocimiento mas amplio de fendmenos actuales y
para generar nuevas teorias y como herramienta, es util para ampliar el conocimiento en un
entorno real, desde multiples posibilidades, variables y fuentes, bporque con este método se
puede analizar un problema, determinar el método de andlisis, asi como las diferentes
alternativas o cursos de accion para el problema a resolver y se caracteriza por la indagacion
empirica de los problemas de estudio en sus propios contextos naturales, los que son abordados
simultaneamente a traves de maltiples procedimientos metodoldgicos, “por ello es el estudio de
la particularidad, no la generalizacion, y de la complejidad de un caso singular, para llegar a
comprender su actividad en circunstancias si no que en primer criterio debe ser la maxima
rentabilidad de aquello que aprendemos. Si es posible, debemos escoger casos que sean faciles
de abordar y donde nuestras indagaciones sean siempre accesibles, quiza aquellos en los que se
pueda identificar un posible informador y que cuenten con actores (las personas estudiadas). Si
el fendmeno susceptible de estudio es un sistema integrado y relativamente independiente de su

entorno.

3.2. Caracteristicas del Estudio de Casos.

Pérez Serrano (1994) sefiala las siguientes caracteristicas del estudio de caso:
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Es particularista: Se caracteriza por un enfoque claramente idiogréafico, orientado a
comprender la realidad singular. El cometido real del estudio de casos es la
particularizacion no la generalizacion. Esta caracteristica le hace especialmente (til
para descubrir y analizar situaciones unicas. En el &mbito educativo nos encontramos
con la necesidad de analizar y profundizar en situaciones peculiares.

Es descriptivo: Como producto final de un estudio de casos se obtiene una rica
descripcion de tipo cualitativo. La descripcion final implica siempre la consideracion
del contexto y las variables que definen la situacion, estas caracteristicas dotan al
estudio de casos de la capacidad que ofrece para aplicar los resultados.

Es Heuristica: Porque puede descubrirle nuevos significados, ampliar su experiencia
0 bien confirmar lo que ya sabe, es una estrategia encaminada a la toma de decisiones.
Es Inductivo: Se basa en el razonamiento inductivo para generar hipotesis y descubrir
relaciones y conceptos a partir del sistema minucioso donde tiene lugar el caso. Las
observaciones detalladas permiten estudiar multiples y variados aspectos, examinarlos

en relacion con los otros y al tiempo verlos dentro de sus ambientes.
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3.3. Bateria de Casos

1. Titulo: Dramatizamos mdsica y movimiento con el agua en objetos del hogar para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn.

Experiencia de aprendizaje: Me cuido, nos cuidamos y a la Madre tierra ayudamos

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la busqueda del bien comn (participa en acciones que promueven el bienestar comun).
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (Interactla estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autdbnoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacion.

Problema del caso: Dificultad en emitir musica con el agua en objetos del hogar.

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 27
de mayo del 2021 los
nifios y nifias fueron
estimulados y
lograron  dramatizar
musica y movimiento
con el agua en objetos
del hogar para
estimular la
participacién en

acciones que
promueven el
bienestar comun.

Recomendando

A los padres de
familia de los
estudiantes en

conocer la estrategia
dramatizamos musica
y movimiento con el
agua en objetos del
hogar, a si mismo
estimular a los nifios y
nifias  para  que

En la institucion educativa inicial N°930 Maria Montessori se ejecuta las précticas pre profesionales en la modalidad no presencial, el
grupo de investigacién del aula de 4 afios, observo el problema dificultad en emitir masica con el agua en objetos del hogar para la
participacién en acciones que promueven el bienestar comun con el (enfoque ambiental) reconociendo y valorando el cuidado del agua
y del medio ambiente.

Descripcion del problema.

Al realizar la actividad dramatizamos musica y movimiento con el agua en objetos del hogar se observo el problema dificultad en emitir
musica con el agua en objetos del hogar en la nifia Cissariy de la edad de 4 afios, al realizar la interrogante ;podremos realizar
movimientos con el agua? ¢crees que podremos utilizar algunos objetos del hogar para realizar mdsica y movimiento? La nifia manifiesta
que, si se puede realizar movimiento con el agua al lavar los platos, la ropa o al jugar en la tina de tal modo que desconoce en qué objeto
de su hogar puede realizar la musica con el agua.

Estimulacion del aprendizaje

Problematizacion: La docente en formacion muestra una tina con agua y problematiza con una pregunta ;podremos hacer movimientos
con el agua? Donde los nifios y nifias responden que si se puede hacer movimientos con el agua.Luego muestra algunos objetos de su
hogar como tres vasos de vidrio de diferentes tamafios, una jarra, una botella de vidrio cada una de ellas con agua y pide a los nifios y
nifias que observen detalladamente asi mismo continla problematizando con algunas interrogantes como: ¢;Qué objetos son?, ;Qué
habra dentro de ellas? Los nifios y nifias respondieron que observan vasos, jarra y una botella de vidrio y que todas tienen agua
¢podremos realizar masica y movimiento? La nifia Yassady contesto si se puede realizar mUsica y movimiento en los objetos del hogar.
Busqueda de la informacion: Se solicitd a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a sus padres o familiares que se
encuentren en casa ;De qué manera se puede realizar misica y movimiento con los objetos que mostré la docente en formacion?
Después de realizar las averiguaciones a través de las interrogantes los estudiantes respondieron, profesora si se puede hacer sonidos
tocando el vaso, la jarra, la botella y moviendo el agua que esta dentro de ellas puede ser con un palo o con un fierro como una cuchara
o tenedor.

Luego se les menciono que se dramatizara musica y movimiento con el agua en objetos del hogar, entonces la docente en formacion
inicia agarrando dos cucharas y da toques lentos al vaso y hace sonidos (tin, tin, tin ) luego toca la jarra y emite sonidos (ton, ton, ton)




38

participen emitiendo
musica con el agua en
objetos del hogar para
darle solucion al
problema detectado.

Estrategias: Cuento
y Dramatizacion

Estimulacion:
Dramatizamos
musica y movimiento
con el agua en objetos
del hogar para
estimular la
competencia convive
y participa
democraticamente en
la busqueda del bien
comun.

Sustento tedrico:
(Nufiez y Navarro,
2007). La

dramatizacién es una
estrategia que apenas
encontramos en el
curriculo de lengua y
literatura castellana,
que habitualmente se
ha usado separada de
los objetivos de
lengua, que se ha
hecho siendo la
misma dramatizacién
el objetivo educativo

central, o0 como
complemento para la
mejora de la
competencia oral.

Pero creemos que se
puede utilizar en el

y por ultimo en la botella donde el sonido es méas agudo ( toc, toc, toc), enseguida con la cuchara se emitié movimientos en el agua de
forma circular en los vasos y la jarra, también se alzando a chorro el agua con la cuchara y se produjo sonidos burbujeados (shiu, shiu,
shiu) (shok shok ), emitiendo estos sonidos y movimientos se cantd la cancién titulada

“Mi mejor amigo es el agua con jabén”

Mi mejor amigo es el agua con jabon
Agua con jabon - Agua con jabdn
Pongo jabén en mi mano, froto cada dedo con cuidado.
Lavo bien mis manos con agua con jabdn.
Agua con jabon - Agua con jabén Y las mufiecas!
iNo se olviden de lavarse también las mufiecas!
A lavarse las manos, chicos.
Logrando de esa manera que la nifia Cissary realice misica con el agua en objetos del hogar, asi mismo se estimulé el aprendizaje en
los nifios y nifias para que conozcan las diversas formas de emitir misica al tocar los objetos de vidrio conociendo sus diferentes
sonidos y movimiento con el agua en objetos del hogar.
Acuerdos o toma de decisiones: Pedi a los nifios y nifias a organizarse con los padres de familia o cuidador que se encuentre en casa
a realizar la dramatizacion emitiendo mdsica y movimiento con objetos del hogar y enviar como evidencia. Cada nifio y nifia envia una
foto manifestando de qué manera se emite masica y movimiento con el agua en diferentes objetos que tienen en casa a si mismo les di
a conocer que lo aprendido es fundamental para estimular los sentidos y el equilibrio; brindandole la oportunidad a los estudiantes a
interactuar entre si. Y a los padres de familia sobre la importancia en el desarrollo social en sus hijos e hijas. Motive a los nifios y nifias
a comprometerse a los siguientes acuerdos que se llegaron con ellos mismos, Al culminar de emitir mdsica y movimiento con agua en
objetos de hogar, el agua que se utiliz6 no botarla al suelo o desperdiciarla, si no echar a las plantas para que no se sequen y asi cuidar
a la madre tierra.
Evaluacién formativa
Se ha estimulado musica con el agua en objetos del hogar en la nifia Cissary participando en acciones que promueven el bienestar comdn
en el aprendizaje significativo cantando la cancion titulada “Mi mejor amigo es el agua con jabon” y realizando movimientos al tocar
mausica con los objetos del hogar fortaleciendo el aprendizaje de los estudiantes con diversos materiales.
Retroalimentacion
La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo: ;De qué manera se emitié musica con el agua
en objetos del hogar? (se emitié musica con objetos de vidrio que tenemos en casa) ¢Cudles son esos objetos de vidrio? (las botellas de
vidrio los vasos y las jarras) ¢Qué cancidn cantamos? (la cancion “Mi mejor amigo es el agua con jabén”) ;Qué sonidos emitio los
objetos de vidrio? (tin, tin) (ton, ton) (toc, toc) ;,Qué movimientos se realiz6 con el agua? (se movié en circulo con la cuchara en el vaso
y la jarra) (y a chorro con la cuchara alzando el agua en el vaso)
Preguntas, juicio critico:
Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado “dramatizamos mUsica y movimiento con el agua en objetos del hogar” se aplico
estrategias de solucion dramatizando musica y movimiento con el agua en objetos del hogar y cantando la cancion “Mi mejor amigo es
el agua con jabon” siendo necesario como docente utilizar actividades de aprendizaje cooperativo para avanzar en sus conocimientos y
habilidades en los nifios y nifias segin (Vygotsky).
v"Nifios y nifias ¢ Cémo y de qué manera se expresan al dramatizar misica y movimiento con el agua en objetos del hogar para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn?
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campo de la
competencia lectora,
como elemento
motivador, que
sumerge a los
estudiantes en el
texto, dando distintas
interpretaciones e
integra todo tipo de

v Padres de familia ;C6mo y de qué manera se involucra usted para que dramatice musica y movimiento con el agua en objetos
del hogar para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun en sus hijos e
hijas?
v Docentes {De qué manera estimula la dramatizacién musica y movimiento con el agua en objetos del hogar al convivir y
participar democraticamente en la bisqueda del bien comudn de los estudiantes?
Estimulacion del caso: La docente en formacidn soluciono el problema dificultad en realizar musica con el agua en objetos del hogar
con la estrategia de dramatizacién mdsica y movimiento con el agua en objetos del hogar articulando las areas de personal social con la
competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn ( participa en acciones que promueven el bienestar
comun) el area de comunicacion con la competencia se comunica oralmente en su lengua materna ( Interactia estratégicamente con

inteligencias. Se | distintos interlocutores) y el area de psicomotricidad con su competencia se desenvuelve de manera autébnoma a través de su motricidad

concibe como | (Se expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.

elemento  apropiado
para el conocimiento
y crecimiento
personal y social, ya
gue es una manera de
comunicacion sobre
una realidad en un
grupo de personas.

Palabras claves: Estimulacion, aprendizaje, Dramatizacion.

Referencias bibliograficas:

v" (Nufiez y Navarro, 2007 dramatizacion el objetivo educativo central, 0 como complemento para la mejora de la competencia oral).

v' (Vygotsky aprendizaje cooperativo).

Evidencias:

Docente en
formacion
estimulando el
aprendizaje
significativo
musica y
movimiento con
el agua en objetos
del hogar

La nifia Cissary
emitiendo
musica y
movimiento
con el agua en
objetos del
hogar.

Evidencia de la
hoja de
estimulacion

(instruemntoscon
los cuales se
realizo musica y
movimiento)
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2. Titulo: Escuchamos el cuento “los nifios manitas sucia” con musica y movimiento para estimular la competencia convive y participa democraticamente en
la busqueda en el bien comun.

Experiencia de aprendizaje: jMe cuido, nos cuidamos y a la madre tierra ayudamos!

Guia de aprendizaje: Mdsica y movimiento

Personal social: Convive y “participa democraticamente en la blsqueda del bien comdn (construye normas, y asume acuerdos y leyes, -Participa en acciones
que promueven el bienestar comun)

Comunicacion: “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” (Explora y experimenta los lenguajes del arte).

Psicomotriz: Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente.)

Estrategias: Cuento

Problema del caso: Dificultad en identificar los movimientos con las partes de su cuerpo

Objetivo(propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia
03 de junio del 2021
los nifios y nifias se

estimularon

adecuadamente en
identificar los
movimientos  con

sus partes de su
cuerpo escuchando
el cuento de los
nifios manitas sucias
con mdsica Yy
movimiento en la
participaciéon  en
acciones que
promueven el
bienestar comun.

Recomendando

A los padres de
familia del
estudiante en la

importancia
identificar los
movimientos  con

sus partes de su

En la L.E. N° 930 Maria Montessori —San marcos se realiz6 las practicas pre-profesionales en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion en el aula de 5 afios observo la dificultad en identificar los movimientos con sus partes de su cuerpo en los nifios y nifias
en el desarrollo personal y ciudadania activa asumiendo las responsabilidades para su propio bienestar.

Descripcion del problema.

La docente en formacidn al realizar la llamada al nifio Santoyo Paredes Eliel de 5 afios se detectd el problema dificultad en identificar
los movimientos con sus partes de su cuerpo al contestar el nifio no supo responder con que partes de nuestro cuerpo podemos hacer
movimientos?¢Con que partes de nuestro cuerpo realizamos movimiento? ;Podremos crear sonidos con la tapa de olla? ;Qué cuidados
debemos de tener en el cuento que observaron?,;Cémo se autonombraban los nifios? ;Cémo deben de lavarse las manos?,;Qué cosas
les puede contagiar a los nifios limpios?,¢Les gusto realizar misica con los objetos que hay en casa?,¢,Qué sonidos descubriste en casa?
Donde el nifio Eliel respondié con ayuda de su mamaé con los pies realizo movimientos donde si podemos crear sonidos con las tapas de
las ollas, que debemos lavarnos las manos para no tener bichos, microbios y estar limpios y no enfermarnos y su mama le dictaba las
respuestas.

Estimulacion del aprendizaje.

Problematizacion:

La docente en formacién realiza algunas interrogantes ¢Con que partes de nuestro cuerpo podemos hacer movimientos? Donde la nifia
korina respondid (con los pies, manos, brazo, cabeza con todo nuestro cuerpo) y el nifio Eliel respondié con mucha dificultad (se batea
las pelotas) donde su mama respondid por él.

Busqueda de la informacion:

Se solicito a los nifios y nifias buscar informacién preguntando a sus padres o familiares que se encuentren en casa ¢;Como podemos
mantener limpias nuestras manos? Después de realizar las averiguaciones de la interrogamnte la docente en formacion crea sonidos con
diferentes objetos que hay en casa, como cucharas, pelotas, tapas de olla, etc realizando movimientos con su cuerpo a si mismo cuenta
un cuento “los nifilos manitas sucias”. Luego pide a los estudiantes que realicen movimientos con su cuerpo como (levantar la mano,
tocar las puntas de los pies) y creen muasica con objetos que hay en su casa como (la tapa de olla, lata de leche, botella etc.) y realice las
siguientes interrogantes: ¢Con que partes de nuestro cuerpo realizamos movimiento?,;Podremos crear sonidos con la tapa de olla?,;Qué
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cuerpo  con la
estrategia de cuento
“el campesino”.

Estrategias:
Cuento y
Dramatizacion.

Estimulacion:
Cuento (los nifios y
la manita sucia)

Sustento tedrico:

Los cuentos son
introducidos en las
mentes  de los

individuos, los hace
imaginar un mundo
fantastico donde
todo es posible y se
establecen

relaciones con la
naturaleza y los
animales, y la
realidad viviente del
nifio (a) juega un
papel fundamental
en su formacion
integral. (Dorfman
& Mattelart, 1989)

Se instituyen unas
reglas para el cuerpo
y los  nuevos
espacios donde se
despliega, ya que se
privilegian la
rapidez, la eficaciay
su capacidad
productiva y se
comienza a instaurar
una identidad

cuidados debemaos de tener en el cuento que observaron?,;Como se autonombraban los nifios?,;,Como deben de lavarse las manos?,;Qué
cosas les puede contagiar a los nifios limpios?,;Les gusto realizar mdsica con los objetos que hay en casa? Y ;Qué sonidos descubriste
en casa? donde la nifia korina respondi6 (si podemos crear sonidos con la tapa de olla, realizando movimientos con los manos, cabeza y
pies tambien me lavo las mano para estar limpia y al culminar cierro el cafio, el nifio Eliel respondié (podemos patear pelota no sé qué
sonido podremos hacer con la olla en el cuento vi que los nifios no se lavaban las manos y gastaban agua) respondié con ayuda de su
mama luego la docente en formacion narro el cuento “los nifios manitas sucias”

Habia una vez unos nifios que se autonombraban las manitas sucias no les gustaba bafiarse y siempre traia las manos sucias, cuando les
pedia que se laven las manos antes de comer en lugar de lavarse las manos ellos jugaban con el agua también eran reconocidos por
desperdiciar agua preciado recurso natural y que no debe de desperdiciar ellos comian con las manos sucias .Con lo que servian también
habia todo tipo de bacterias y gérmenes olorosos, cuando iban al bafio dejaban papeles tirados por todos lados y nunca se lavaban las
manos Y la hormiga ya estaba harto de su comportamiento de los nifios manitas sucias y les explico que deben de lavarse las manos con
agua y jabén y al terminar deben de apagar el cafio para que no se enfermen desde ese dia ya no se llamaban los nifios manitas sucias
sino manitas limpias.Seguidamente pedi a los estudiantes que sigan explorando y experimentando movimientos y sonidos, con su cuerpo.
Acuerdos o toma de decisiones:

La docente en formacion dialoga con los nifios, nifias y padres de familia donde se comprometen a investigar ¢con que partes de sus
cuerpos mas pueden realizar movimientos? para que asi identifiquen, interactlen y socialicen con sus padres, hermanos(as) y tios asi
mismo se cuiden del covid-19. Cada nifio y nifia envia una evidencia manifestando el cuento “los nifios manitas sucias” realizando
sonidos con su cuerpo.

Evaluacion formativa: La dificultad en identificar los movimientos con las partes de su cuerpo se ha estimulado participando en
acciones que promueven el bienestar comln y construyendo normas, y asumiendo acuerdos y leyes en el aprendizaje significativo con
sus pares, padres de familia y docentes al escuchar el cuento “los nifios manitas sucias” con musica y movimiento, los nifios y nifias
identificaron y reconocieron con que partes de su cuerpo pueden realizar sonidos y movimientos.

Retroalimentacion: ;Qué partes de sus cuerpos movieron? Respondieron (movieron la cabeza y mano, ;de qué manera cuidamos el
agua? debemos de cuidar cerrando el cafio por qué se gasta, tampoco debemos de malgastar por que no va ver para tomar ¢el cuento de
los nifios manitas sucias que mensaje te trasmite? debemos de lavarnos las manos para estar limpios sino nos vamos a enfermar ¢por qué
los nifios no querian lavarse las manos? al nifio les gustaba estar sucios porque no les gustaba lavarse las manos ¢qué aprendiste hoy con
la musica y movimiento y el cuento de los nifios manitas sucias? aprendieron a que no debemos gastar agua lavdndonos las manos y no
ser cochinos porque nos enfermamos podemos movernos con todo el cuerpo y podemos crear misica y sonidoscon objetos que hay en
csa, el nifio Eliel respondid(que unos nifios no querian lavarse las manos y malgastaban el agua ,sino que debemos de cuidar y ser limpios
para no enfermarnos creando musicas con varios objetos que hay en casa respondié con ayuda de su mama, de tal modo que los
estudiantes identificaron movimientos con las partes de su cuerpo escuchando sonidos con objetos que hay en casa.

Preguntas, juicio critico:

Al desarrollar la guia de aprendizaje se estimuld la dificultad en identificar los movimientos con las partes de su cuerpo escuchando el
cuento”los nifios y las manitas sucias” o tomando en cuenta los aportes psicopedagogicos sobre la importancia de identificar los
movimientos con las partes de su cuerpo, aprenden a socializar asumiendo normas y acuerdos desde la participacion e interaccion con
sus pares, padre de familia y docente
v' Estudiante ;Como y de qué manera participa, en el cuento “manitas sucias para estimular la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comun?
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funcional para la v' Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en el aprendizaje del cuento “manitas sucias” realizando
motricidad del movimiento con su cuerpo y creando sonidos con objetos para estimular la competencia convive y participa democraticamente
cuerpo humano en la bsuqueda del bien comun de sus hijos e hijas?

(Oscar Barrera v" Docente: ¢De qué manera estimula el cuento los nifio manitas sucias y movimiento con su cuerpo creando sonidos con

Sanchez) objetos en la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn en los nifios y nifias?.
Estimulacion del caso: Dificultad en identificar los movimientos con sus partes de su cuerpo se estimul6 con la estrategia del cuento
“los nifios manitas sucias” en la guia de aprendizaje escuchando el cuento de los nifios manitas sucia con musica y movimiento
articulando las areas como personal social con la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun (
participa en acciones que promueven el bienestar comun) el area de comunicacién con la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna ( Interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y el area de psicomotricidad con su competencia se
desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los
nifios y nifias.

Palabras claves: Estimulacion, aprendizaje, estrategias.

Referencias bibliograficas:

e Carrasco, |. y S. Pons (1992)

e Universidad Iberoamericana A.C., Ciudad de México. www.uia/iberoforum

El grupo de investigacion
cuenta el cuento “los nifios y
manitas sucias” 'y realiza
sonidos con objetos que hay en
casa (tapa de olla, pelota, etc.)
para estimular a los nifios y
nifas en la dificultad en
identificar movimientos con las
partes de su cuerpo.

Los nifios y nifias
participan en el
cuento “los nifios y
manitas sucias”
identificando
movimientos con las
partes de su cuerpo

Habia una vez unos nifios que se autonombraban las manitas sucias no les gustaba bafiarse y siempre traia las manos sucias, cuando les pedia que se laven las
manos antes de comer en lugar de lavarse las manos ellos jugaban con el agua también eran reconocidos por desperdiciar agua preciado recurso natural y que
no debe de desperdiciar ellos comian con las manos sucias .Con lo que servian también habia todo tipo de bacterias y gérmenes olorosos, cuando iban al bafio
dejaban papeles tirados por todos lados y nunca se lavaban las manos y la hormiga ya estaba harto de su comportamiento de los nifios manitas sucias y les
explico que deben de lavarse las manos con agua y jabon y al terminar deben de apagar el cafio para que no se enfermen desde ese dia ya no se llamaban los
nifios manitas sucias sino manitas limpias.

Cuento
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3. Titulo: Identificamos con el cuento”El Rey virus” formas de crear saludos con su cuerpo con musica y movimiento para estimular competencia convive y
participa democraticamente en la basqueda del bien comin

Experiencia de Aprendizaje: ;Coémo soy sor sentro y por fuera?

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Personal social: Convive y “participa democraticamente en la busqueda del bien comUn (construye normas, y asume acuerdos y leyes, -participa en acciones
que promueven el bienestar comun)

Comunicacion: “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” (explora y experimenta los lenguajes del arte).

Psicomotriz: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente.)

Estrategias: Cuento

Problema del caso: Dificultad en identificar formas de crear saludos con las partes de su cuerpo

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 10 de
junio del 2021 los nifios y
nifias se  estimularon
adecuadamente en
identificar las formas de
crear saludos con sus partes
de su cuerpo escuchando el
cuento “El rey virus” en la
participacion en acciones
que promueven el
bienestar comun.

Recomendando
A los padres de familia del
estudiante en la

importancia de ensefiar
algunas formas de saludar
debido a la pandemia que
se esta viviendo ya que al
tener contacto directo se
pueden contagiar con el
coronavirus con la
estrategia del cuento “El
rey virus” para participar en
acciones que promueven el
bienestar comun.

En la l.E. N° 930 Maria Montessori —San marcos se realizd las practicas pre profesionales en la modalidad no presencial, el grupo
de investigacién en el aula de 5 afios se observo la dificultad en identificar formas de crear saludos con las partes de su cuerpo en
los nifios y nifias en el desarrollo personal y ciudadania activa asumiendo las responsabilidades para su propio bienestar.
Descripcion del problema.
Al realizar la guia de aprendizaje identificamos con el cuento formas de crear saludos con las partes de su cuerpo con musica y
movimiento, en el nifio Jairo Inca Allcca de 05 afios se observé deficiencia en identificar formas de crear saludos con las partes
de su cuerpo para no contagiarse del coronavirus, al contestar el nifio no supo responder con que partes de su cuerpo podria crear
saludos y en el cuento de la nifia Maria que saludos habia creado para saludar a distancia , el nifio solo menciono jugando.
Estimulacion del aprendizaje

Problematizacion:

La docente en formacion realiza algunas interrogantes ¢ Qué partes de nuestro cuerpo podemos utilizar para realizar saludos? Los
estudiantes mencionaron los pies, levantando la mano, los codos ¢Por qué no debemos saludar con las manos a nuestros amigos,
familiares? por qué nos podemos contagiar con el coronavirus

Basqueda de la informacién:

La docente en formacion realiza formas de crear saludos a distancia a nuestros amigos o familiares en pandemia (levantando la
mano, codos, pies) y cuenta un cuento de “El Rey virus” para que los nifios y nifias observen.

Habia una vez una nifia llamada Maria que vivia en un pueblo con su abuelita, un dia se despierta muy contenta para ir a la escuela
desayuna con compafiia de sus abuelita va a la escuela ,en eso escucha decir a la maestra que ya no podran venir a las escuelas
los nifios por que ha llegado un virus llamado coronavirus a la cuidad que esta causando que las personas se enfermedades que
desde ahora utilizarian mascarillas ,desinfectarse con alcohol para que no les agarre el virus ya no podrian saludar jugar como
antes, la nifia Maria preocupada regreso a su casa donde pensé con podria saludar a sus amiguitos y amiguitas si se encuentra en
el mercado asi que ella creo nuevos saludos con los codos, zapateando y los pies y para que no entre el virus a su casa se lavaba
las manos y desafectaba los zapatos y ropa con alcohol y se sinti6 feliz por estar cuidando a su abuelita para que asi no se enferme
con el virus.
Acuerdos o toma de decisiones:

La docente en formacion dialoga y se comprometen a cuidarse del Covid- 19 asi mismo cumplir sus acuerdos en familia.
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Estrategias:
Dramatizacién

Cuento vy

Estimulacion: Cuento “El
rey virus”

Sustento tedrico:

Los cuentos han sido parte
del crecimiento de los seres
humanos desde tiempos
remotos. Permiten
fantasear, crear personajes,
jugar con la imaginacion,
construir nuevos mundos.
Mejoran la expresién y se
interesan por otros tipos de
lenguajes y de formas
comunicativas, mejoran y
enriqguecen el  habla,
refuerzan valores, practican
el trabajo colaborativo que
conlleva al aprendizaje
(Rafael Pombo)

Protegerse adoptando
algunas precauciones
sencillas, como mantener el
distanciamiento fisico;
utilizar mascarilla,
especialmente cuando no se
pueda mantener el
distanciamiento; mantener
las  habitaciones  bien
ventiladas;  evitar  las
aglomeraciones 'y el
contacto estrecho con otras
personas; lavarse las manos
de forma periddica; y toser
cubriéndose con el codo
flexionado o con un
pafiuelo. (OMS)

v’ Utilizar la mascarilla correctamente.
v Lavarse las manos.
v Cuidar el agua.
Evaluacion formativa
La dificultad en identificar formas de crear saludos con las partes de su cuerpo se ha estimulado participando en acciones que
promueven el bienestar comin y construyendo normas, asume acuerdos y leyes en el aprendizaje significativo con sus pares,
padres de familia y docentes identificando con el cuento de “El rey virus”, los nifios y nifias se estimularon como pueden crear
formas de saludar con su cuerpo.
Retroalimentacion: La docente en formacion a partir de cuento de “El rey virus” realiza las interrogantes como ;qué
aprendimos hoy? aprendimos las formas de saludar a nuestros amiguitos ¢qué saludos creaste? crearon con los pies, codos,
levantando la mano, saltando ¢con que partes de tu cuerpo creaste el saludo? con los pies, manos ¢ha cambiado mucho la forma
en que nos saludamos antes y después de que llegara “El rey virus “? si porque ahora utilizamos mascarillas y no podemos dar la
mano por que nos contagiamos con el coronavirus ¢por qué la nifia maria se sentia triste? por qué ya no podian ir a la escuela ni
saludar a sus amigos ¢por qué no podia saludar a sus amigos como antes de la pandemia? por qué se contagiaria con el virus.
Preguntas, juicio critico: Al desarrollar la guia de aprendizaje se estimulé la dificultad en identificar formas de crear saludos
con las partes de su cuerpo escuchando el cuento “El rey virus”tomando en cuenta los aportes psicopedagogos sobre la importancia
de identificar y crear formas de saludar en donde los nifios conocen, aprenden a socializar asumiendo normas y acuerdos desde
la participacion e interaccion con sus pares, padre de familia y docente.
v' Estudiante: ;Cémo y de qué manera participan en el cuento “El rey virus” y crear formas de saludos con su cuerpo para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn?
v' Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en el aprendizaje del cuento con la misica y movimiento
Para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bsuqueda del bien comun de sus hijos e hijas?
v" Docente: ¢De qué manera estimula el cuento con musica y movimiento en la competencia convive y participa
democréaticamente en la bisqueda del bien comun en los estudiantes?
Estimulacion del caso: La dificultad en identificar formas de crear saludos con las partes de su cuerpo se estimul6 con la
estrategia de cuento “El rey virus”en la guia de aprendizaje identificamos con el cuento formas de crear saludos con sus partes de
su cuerpo con musica y movimiento articulando las areas de personal social con la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comun ( participa en acciones que promueven el bienestar comun) el area de
comunicacion con la competencia se comunica oralmente en su lengua materna ( Interactia estratégicamente con distintos
interlocutores) y el &rea de psicomotricidad con su competencia se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad
(Se expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.
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Palabras claves: Estimulacion, aprendizaje, coronavirus
Referencias bibliograficas:

v" Robledo, B. (1958).
v Antologia de los mejores relatos infantiles. Recuperado el 19 de diciembre 2013 de http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ninos/ relatoi/rela3.htm
https://covid19.minsa.gob.pe/sala_situacional.asp

Evidencias:

El grupo de

investigacion

estimula el aprendiaje
de los estudiantes con
un cuento (el rey
virus) para crear
formas de saludo con
musica y
movimiento.

Los nifios y nifias
participan en el
cuento (el rey
virus)  creando
formas de saludo
con musica vy
movimiento

Habia una vez una nifia llamada Maria que vivia en un pueblo con su abuelita, un dia se despierta muy contenta para ir a la escuela desayuna con compafiia
de sus abuelita va a la escuela ,en eso escucha decir a la maestra que ya no podran venir a las escuelas los nifios por que ha llegado un virus Ilamado
coronavirus a la cuidad que esta causando que las personas se enfermen que desde ahora utilizarian mascarillas ,desinfectarse con alcohol para que no les
agarre el virus ya no podrian saludar jugar como antes, la nifia Maria preocupada regreso a su casa donde pensé con podria saludar a sus amiguitos y aguitas
si se encuentra en el mercado asi que ella creo nuevos saludos con los codos, zapateando y los pies y para que no entre el virus a su casa se lavaba las
manos y desafectaba los zapatos y ropa con alcohol y se sintié feliz por estar cuidando a su abuelita para que asi no se enferme con el virus.



http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ninos/
https://covid19.minsa.gob.pe/sala_situacional.asp
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4. Titulo: Escuchamos el cuento “Mi cuerpo ocupado” para identificar las nociones espaciales con muisica y movimiento para estimular la competencia convive
y participa democraticamente en la bisqueda en el bien comun.

Experiencia de Aprendizaje: “;Como soy por dentro y por fuera?”

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Personal social: Convive y “participa democraticamente en la basqueda del bien comuin(construye normas, y asume acuerdos y leyes, -participa en acciones
que promueven el bienestar comin)

Comunicacion: “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” (explora y experimenta los lenguajes del arte).

Psicomotriz: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente.)

Estrategias: Cuento

Problema del caso: Dificultad en identificar cuales son las nociones espaciales

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 17 de
junio del 2021 los nifios y
nifas se estimularon
adecuadamente en
identificar las nociones
espaciales al escuchar el
cuento en convive vy

participa
democraticamente en la
basqueda del bien
comun.
Recomendando

A los padres de familia
que apoyen en su
aprendizaje de sus hijos
en identificar sus
nociones espaciales de
derecha izquierda ya que
cada uno de sus cuerpos
cumple una funcién.

Estrategias: Cuento y
dramatizacion

Estimulacion:  Cuento
“mi cuerpo ocupado”

Sustento tedrico:

Enlal.E.l. N° 930 Maria Montessori —San marcos se realizé las practicas pre profesionales en la modalidad no presencial, el grupo
de investigacion en el aula de 5 afios se observo la dificultad en identificar cuales son las nociones espaciales en los nifios y nifias
en el desarrollo personal y ciudadania activa asumiendo las responsabilidades para su propio bienestar.

Descripcion del problema.

Al realizar la guia de aprendizaje Identificar a través del cuento “mi cuerpo ocupado” con las nociones espaciales de los opuestos
con musica y movimiento en el nifio Cristian de 05 afios de edad se detecta Dificultad en identificar cuéles son las nociones
espaciales de los opuestos, al contestar el nifio no supo responder cuales son sus opuestos de arriba, atras, cercay en el cuento del
cuerpo ocupado cuales de los partes del cuerpo es importante, el nifio solo menciono que no se.

Estimulacion del aprendizaje

Problematizacion.

Al realizar la actividad escuchamos el cuento “Mi cuerpo ocupado” para identificar las nociones espaciales con musica y
movimiento la docente en formacion interroga con algunas preguntas a los nifios y nifias como ¢ Cuales son las nociones espaciales?
los estudiantes respondieron arriba, abajo ¢Cuales seran sus opuestos de la mano derecha? Los estudiantes contestaron la mano
izquierda.

Busqueda de la informacion:

Se solicito a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a sus padres o familiares que se encuentrene en casa ¢Cuéles son
los opuestos de adelante y arriba? Después de realizar las averiguaciones los estudiantes repondieron que los opuestos de arriba es
avajo y de adelante es atras luego la docente en formacion realiza los opuestos de arriba, abajo, delante, atras, cerca y lejos y asi
mismo narra el cuento “mi nuestro cuerpo ocupado”, para que los nifios y nifias observen y escuchen.

Habia una vez una nifia que estaba recostada en su cama hasta que una vocecita le decia yo soy importante y ella respondié qué es
y de pronto escucho aqui arriba soy tus ojos el derecho y izquierdo sin mi no puedes ver y otra voz escucho yo soy mas importante
aqui abajo sin mi no puedes caminar cerca ni lejos soy tus pies ,no yo soy mas importante aqui a la derecha soy tus oidos al
escuchar la nifia vio que su cuerpo se peleaba quien es mas importante ella encontrd una solucion y dijo que todos ustedes son
importantes para mi los quiero y se abrazd muy contenta. Logrando de esa manera que el nifio Cristian identifique las nociones
espaciales de los opuestos estimulando a los estudiantes para un aprendizaje significativo.

Acuerdos o toma de decisiones:
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El cuento favorece en el
desarrollo social porque
les permite comprender
roles, valores, y es un
medio para transmitir
ideas, conjeturas,
creencias y aprendizajes.
(Michele Petit)

Protegerse adoptando
algunas precauciones
sencillas, como mantener
el distanciamiento fisico;
utilizar mascarilla,
especialmente cuando no
se pueda mantener el
distanciamiento;

mantener las habitaciones
bien ventiladas; evitar las
aglomeraciones 'y el
contacto estrecho con
otras personas; lavarse las
manos de forma
periddica; y toser
cubriéndose con el codo
flexionado o con un
pafiuelo. (OMS)

Pedi a los nifios y nifias a organizarse con los padres de familia para realizar el cuento “mi cuerpo ocupado” identificando las
nociones espaciales de los opuestosa a si mismo los estudiantes se comprometieron a seguir investigando cuales son las nociones
espaciales y por qué es importante para cuidar nuestro cuerpo.
Evaluacion formativa
La dificultad en identificar cuales son las nociones espaciales de los opuestos se ha estimulado la participacion en acciones que
promueven el bienestar comin construyendo normas, y asumiendo acuerdos y leyes en el aprendizaje significativo con sus pares,
padres de familia y docentes al identificar a través del cuento “mi cuerpo ocupado” cudles son las nociones espaciales de los
opuestos con musica y movimiento, el nifio Cristian se estimuld en identificar cuales son las nociones espaciales de los opuestos.
Retroalimentacion
La docente en formacion realiza las interrogantes ¢ realizaste los desplazamientos facilmente? Si por que pude desplazarme lejos y
cerca ¢en el cuento que partes de nuestro cuerpo es importante? son todos importantes porque sin ellos no podemos correr, comer,
hablar ;qué partes de su cuerpo movié? las manos, pies ¢cudles son las nociones espaciales? Las nociones espaciales son cerca,
lejos, derecha, izquierda, ;cdmo lo representarias? corriendo cerca y lejos levantando mi mano derecha e izquierda.
Preguntas, juicio critico:
Al desarrollar la guia de aprendizaje se estimuld La dificultad en identificar cudles son las nociones espaciales de los opuestos
escuchando el cuento mi cuerpo ocupado tomando en cuenta los psicomedagos sobre la importancia en identificar cuéles son las
nociones espaciales de los opuestos en donde los nifios conocen, aprenden a socializar asumiendo normas y acuerdos desde la
participacién o interaccion con su pares, padre de familia y docente

v' Estudiante: ;Coémo y de qué manera identifica, las nociones espaciales en el cuento “Mi cuerpo ocupado” para estimular

la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn?

v/ Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en su aprendizaje de sus hijos e hijas a través de cuento y
los desplazamientos del juego de los opuestos con su cuerpo para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comun?

v" Docente: ;De qué manera estimula el cuento, los desplazamientos del juego de los opuestos con su cuerpo en la

competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun en los estudiantes?.

Estimulacion del caso

La dificultad en identificar cuales son las nociones espaciales de los opuestos se estimul6 con la estrategia de cuento mi cuerpo
ocupado en la guia de aprendizaje Identificar a través del cuento “mi cuerpo ocupado” cuéles son las nociones espaciales de los
opuestos con musica y movimiento articulando las areas de personal social con la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun ( participa en acciones que promueven el bienestar comdn) el &rea de
comunicacion con la competencia se comunica oralmente en su lengua materna ( Interact(ia estratégicamente con distintos
interlocutores) y el area de psicomotricidad con su competencia se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (Se
expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.

Palabras claves: Estimulacién, aprendizaje, estrategias

Referencias bibliograficas:
v Codelco

(2013).

2°  Encuentro  Educacion Mineria CODELCO. Recuperado el 13 de diciembre 2013 de

y

https://www.codelcoeduca.cl/noticias/descargas/ecbi.pdf



https://www.codelcoeduca.cl/noticias/descargas/ecbi.pdf

Evidencias:

El grupo de investigacion cuenta el cuento “mi cuerpo
ocupado” para estimular a los estudiantes en la dificultad en
identificar cuales son las nociones espaciales de los opuestos.

Los nifios y nifias participan en el cuento “mi
cuerpo ocupado” e identifican las nociones
espaciales de los opuestos.
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Cuento

Habia una vez una nifia que estaba recostada en su cama hasta que una vocecita le decia yo soy importante y ella respondid qué es y de pronto escucho
aqui arriba soy tus ojos el derecho y izquierdo sin mi no puedes ver y otra voz escucho yo soy mas importante aqui abajo sin mi no puedes caminar cerca
ni lejos soy tus pies ,no yo soy mas importante aqui a la derecha soy tus oidos al escuchar la nifia vio que su cuerpo se peleaba quien es mas importante
ella encontr6 una solucion y dijo que todos ustedes son importantes para mi les quiero y se abrazd muy contenta.
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5. Titulo: Dramatizamos con musica y movimiento un poema por el dia del campesino para estimular la competencia convive y participa democraticamente en

la busqueda del bien comdn.

Experiencia de aprendizaje: ;Qué comeré esta vez? conservamos y preparamos los alimentos

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la bisqueda del bien comin (participa en acciones que promueven el bienestar comuan.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interact(ia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autdbnoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacién

Problema del caso: Dificultad en declamar un poema por el dia del campesino.

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 24 de junio
del 2021 los nifios y nifias se
estimularon y lograron
dramatizar un poema por el dia
del campesino para estimular
la participaciéon en acciones
que promueven el bienestar
comun.

Recomendando

Sensibilizar a los padres de
familia o cuidador principal
para realizar la estrategia
dramatizamos un poema por el
dia del campesino, A si mismo
estimular a los nifios y nifias
para que participen y se
comuniquen oralmente en su
lengua materna para darle

solucion al problema
detectado.
Estrategias:Cuentos y

Dramatizacion

Estimulacion: Dramatizamos
un poema por el dia del
campesino y cantamos a los
alimentos para estimular la
competencia _ convive vy

En la institucién educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad no
presencial, el grupo de investigacion del aula de 4 afios detecta el problema dificultad declamar el poema por el dia del
campesino para la participacién en acciones que promueven el bienestar comun (enfoque ambiental) reconociendo y valorando
el cuidado del agua y del medio ambiente.

Descripcion del problema:

Se detect6 el problema dificultad en aprender el poema por el dia del campesino en el nifio Esteban de la edad de 4 afios, al
realizar la interrogante como: ;Qué se celebra el dia de hoy? los nifios manifiestan que, se celebra el dia del campesino
¢podremos aprender un poema? El nifio Esteban respondié que no porque no sabe decir un poema.

La madre de familia tiene poco interés en la ensefianza del poema por el dia del campesino ya que es una accién muy
importante en el proceso de ensefianza y aprendizaje del estudiante.

Estimulacién del aprendizaje:

Problematizacion: La docente en formacion muestra la imagen de una pala y problematiza con una pregunta ¢Cuél es el
nombre de esta herramienta? Los nifios responden es una pala ¢para qué sirve? Ellos contestan para trabajar ¢ Quiénes utilizan
la pala para trabajar? Utilizan los campesinos en la chacra (Qué se celebra el Dia de hoy jueves? contestaron el dia del
campesino.

Basqueda de la informacion: Solicite a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a los padres de familia ;Qué
productos siembran los campesinos en la chacra? después de realizar las averiguaciones los estudiantes contestaron se siembra
papa, haba, cebada, trigo, maiz, oca, y algunas verduras como lechuga cebolla. Ajos y zanahoria ;Qué poema podriamos
declamar? Ellos contestaron al campesino porque es su dia. Luego se les menciona que aprenderemos un poema, entonces
la docente en formacion se disfraza con un sombrero grande una camisa cuadros un poncho pequefio se remanga los pantalones
y explica que cada 24 de junio se conmemora en el Per( el «Dia del Campesino», en una jornada en la que se rinde homenaje
al hombre y a la mujer del campo, que con su arduo trabajo forja el caracter de nuestro pais y trabaja en el campo para obtener
productos naturales como las verduras, luego dramatiza un poema por el dia del campesino.

“Mi campesino”
Temprano me levanto
Con mi lampa




50

participa democraticamente en
la busqueda del bien comdn.

Sustento tedrico:

(Ndfiez y Navarro, 2007). La
dramatizacidn es una estrategia
que apenas encontramos en el
curriculo de lengua y literatura
castellana, que habitualmente
se ha usado separada de los
objetivos de lengua, y si se ha
utilizado, se ha hecho siendo la
misma  dramatizacion el
objetivo educativo central, o
como complemento para la
mejora de la competencia oral.
Pero creemos que se puede
utilizar también en el campo de
la competencia lectora, como
elemento  motivador, que
sumerge a los estudiantes en el
texto, da pie a distintas
interpretaciones e integra todo

tipo de inteligencias. Se
concibe  como  elemento
apropiado para el

conocimiento y crecimiento
personal y social, ya que es una
manera de comunicacion sobre
una determinada realidad en un
grupo de personas.

(Aristoteles) La poesia surge
porque el hombre tiende a
imitar la realidad y, también,
debido a la existencia del ritmo
y de la armonia. Estos dos
factores naturales son los que
causan que aparezca la poesia

Voy para labrar la tierra
Regarla con mi sudor alimentos
y cosechar con mucho amor
Logrando de esa manera que el nifio Esteban dramatice un poema por el dia del campesino, asi mismo se estimulo el
aprendizaje en lo nifios y nifias para recordar el dia del campesino
Acuerdos o toma de decisiones: Pedi a los nifios y nifias a organizarse con apoyo de los padres de familia a aprenderse el
poema y dramatizarlo para enviar como evidencia. Cada nifio y nifia envia una foto dando a conocer lo aprendido al declamar
su poema, al culminar se realiza acuerdos, para valorar mas los productos que se traen de la chacra ya que son alimentos
nutritivos y que debe de haber un respeto hacia los campesinos porque con mucho esfuerzo siembran los productos y a la
madre tierra porque nos brinda alimentos saludables y nutritivos.
Evaluacion formativa
El aprendizaje del poema se ha estimulado participando en acciones que promueven el bienestar comin en el aprendizaje
significativo a través de la dramatizacion fomentando una interaccion equitativa entre diversas culturas, mediante el diadlogo
y el respeto mutuo disfrazandose y dando a conocer el dia a dia sobre la labor del campesino ya que se rinde homenaje al
hombre y a la mujer del campo, que con su arduo trabajo forja el cardcter de nuestro pais gestionando el aprendizaje de
manera auténoma utilizando materiales y logrando el propoésito adecuado y dandole solucién al problema.
Retroalimentacion:
La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo. ¢ De qué manera rendimos homenaje
al dia del campesino? Los estudiantes respondieron que se le rindié homenaje recitandole un poema ¢Qué utilizamos para
dramatizar el poema por el dia del campesino? Utilizamos ojotas, poncho un sombrero y un pantalén que se remanga hasta
la rodilla. ;De qué trataba el poema dramatizado por el dia del campesino? Los nifios y nifias contestaron trataba de que el
campesino se levanta temprano para trabajar con su lampa y cosechar con mucho amor.
Preguntas, juicio critico:

v" Dirigido a nifios: ;Como y de qué manera se expresan al dramatizar un poema por el dia del campesino para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comdn?

v' Dirigido a padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en la dramatizacion de un poema por
el dia del campesino campesino para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn sus hijos e hijas?

v Dirigido a docentes: ;De qué manera estimula la dramatizacién de un poema por el dia del campesino al convivir
y participar democraticamente en la busqueda del bien comun de los estudiantes?

Estimucion del caso:

Se logré estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comin con la estrategias
dramatizamos un poema por el dia del campesino movilizando sus capacidades participa en acciones que promueven el
bienestar comdn en el &rea de personal social y el area de comunicacion cuando se comunica oralmente en su lengua materna
lo que aprendié donde los nifios y nifias se desenvolvieron de manera auténoma a través de su motricidad cumpliendo el valor
de la responsabilidad desenvolviéndose en entornos virtuales generados por las TIC gestionando su aprendizaje de manera
auténoma y fomentando una interaccion equitativa entre diversas culturas, mediante el didlogo y el respeto mutuo.




o1

o el arte de imitar mediante el
uso del lenguaje.

Palabras claves: Estimulacidn, aprendizaje, Dramatizacién, poema, campesino.

Referencias bibliograficas:

v (Ndfiez y Navarro, 2007).
v (Aristoteles)

Evidencias:

Docente en
formacién
estimulando el
aprendizaje
significativo
dramatizando un
poema por el dia
del campesino.

El nifio Esteban
demostrando  su
aprendizaje
dramatizando el
poema al
campesino.
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6. Titulo: Escuchamos el cuento (La nifia Aurora y la tortilla de zanahoria) con musica y movimiento para estimular en la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda en el bien comdn.

Experiencia de aprendizaje: ;Qué comeré esta vez? conservamos y preparamos los alimentos

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Personal social: Convive y “participa democraticamente en la busqueda del bien comdn (construye normas, y asume acuerdos y leyes, -Participa en acciones
que promueven el bienestar comun)

Comunicacion: “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” (explora y experimenta los lenguajes del arte).

Psicomotriz: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente.)

Estrategias: Cuento

Problema del caso: Deficiencia en reconocer los alimentos nutritivos

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 01 de
julio del 2021 los nifios
y nifias se estimularon
adecuadamente en
reconocer los alimentos
nutritivos  escuchando
el cuento con mdsica y
movimiento en la

participacién de
acciones que
promueven el
bienestar comun.
Recomendando

A los padres de familia
del estudiante en la
importancia de
alimentar o consumir
alimentos nutritivos en
los nifios y nifias con la
estrategia cuento de
alimentos asi mismo
estimulando a los nifios
y nifias en reconocer los

alimentos nutritivos
para  participar en
acciones que

promuevan el bienestar

En la I.E. N° 930 Maria Montessori —San marcos se realizé las practicas pre profesionales en la modalidad no presencial, el grupo de
investigacion en el aula de 5 afios se observo la deficiencia en reconocer los alimentos nutritivos en los nifios y nifias en el desarrollo
personal y ciudadania activa asumiendo las responsabilidades para su propio bienestar.

Descripcion del problema.

Al realizar la guia de aprendizaje escuchamos el cuento la nifia aurora y la tortilla de zanahoria con masica y movimiento en el nifio
Cristian de 05 afios de edad se detecta deficiencia en reconocer los alimentos nutritivos al realizar las interrogantes ¢ de qué trato el
cuento? al contestar el nifio no supo responder de que se trataba la docente en formacién también detecto el poco interés de los padres
de familia en apoyar a sus hijos e hijas porque no disponen de tiempo.

Estimulacién del aprendizaje:

Problematizacion:

La docente en formacion presenta iméagenes de los alimentos nutritivos (manzana, cebolla, zanahoria, menestra) y realice las
siguientes preguntas ¢Cudles son los alimentos nutritivos? los estudiantes respondieron la fresa, zanahoria, naranja, lentejas y el nifio
Cristian respondié que son las gelatinas, helado y manzana ¢Por qué debemos de consumir alimentos nutritivos? para crecer y no
enfermarnos luego les dije que el dia de hoy escucharemos y aprenderemos los alimentos nutritivos con un cuento

Basqueda de la informacién:

Se solicito los nifios y nifias buscar informacién preguntando a sus padres de familia o familiares ¢ Cuales osn los limentos nutritivos
gue consumumos en casa? Los estudiantes contestaron que conusmen alimentos como: verduras, frutas y carnes luego la docente en
formacion les narra el cuento de “la nifia Aurora y la tortilla de zanahorias” realizando distintos movimientos y gestos para que asi
los nifios y nifias observen con atencién.

Habia una vez una nifia que vivia con su mama y ella preparaba alimentos nutritivos con frutas, verduras, carnes y menestras para
que su hija crezca saludable y grande y asi no pueda enfermarse pero a Aurora no le gustaba comer dichos alimentos por que otros
nifios le habian dicho que sabe feo, su madre preocupada un dia prepara para su hija unas tortillas de zanahoria y ensalada saludables
que tenian un olor rico y sabroso luego sirve en la mesa y le llama a Aurora para que desayune, al ver que las tortillas eran sus
favoritas los degusta y saborea que es rico luego de comer a su mama le pregunto cdmo lo habia preparado y su madre respondié con
zanahorias y lechugas desde ese dia quiso comer mas comidas con verduras y que sean nutritivas para su salud y crezca grande como
Su mama.

Acuerdos o toma de decisiones:
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comun con la
aplicacion de cuentos
para que crezcan sanos
y fuertes con energias.

Estrategias:Cuento vy
dramatizacién

Estimucién: Cuento de
“La nifia Aurora y la
tortilla de zanahoria”

Sustento tedrico:

Una alimentacion
saludable se logra
combinando varios
alimentos en forma
equilibrada, lo cual
satisface las
necesidades nutritivas
para un correcto

crecimiento y desarrolla
las capacidades fisicas e
intelectuales (MSc.
Amada Izquierdo
Hernandez.)

Pedi a los nifios y nifias a organizarse con algin familiar en casa a realizar el cuento “la nifia Aurora y la tortilla de zanahoria”
logrando asi estimular la deficiencia en reconocer los alimentos nutritivos para que no se enfermen y crezcan saludables, de tal modo
que cada estudiante envia sus evidencias manifestando el cuento y los alimentos que son saludabkes para su salud.

Evaluacion formativa

Se ha estimulado la deficiencia en reconocer los alimentos nutritivos participando en acciones que promueven el bienestar comun en
el aprendizaje significativo con el apoyo de los padres de familia y docentes escuchando el cuento “la nifia Aurora y la tortilla de
zanahoria”.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes ¢De qué trataba el cuento? El nifio Eliel respondi6 que trato de la nifia
Aurora y la tortilla de zanahoria ¢Qué moviminetos se realizo? Se movio todo el cuerpo de un lado para otro tambien la mano y la
boca ¢para que aprendimos? para comer y saber cuales son los alimentos nutritivos.

Preguntas, juicio critico:

Al desarrollar la guia de aprendizaje se estimulé la deficiencia en reconocer los alimentos nutritivos escuchando el cuento teniendo
en cuenta a los aportes psicopedag6gicos sobre la importancia de reconocer y consumir alimentos nutritivos en donde los nifios y
nifias conocen y aprenden a socializar asumiendo normas, leyes desde su participacion con sus pares, padres de familia y docentes

v' Estudiante: ;Cémo y de qué manera participa en el cuento con musica y movimiento para estimula la competencia convive
y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun?

v' Padres de familia: ;C6mo y de qué manera se involucra usted en el cuento”la nifia Aurora y la tortilla de zanahoria” con
musica y movimiento para estimula la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun
de sus hijos e hijas?

v Docente: ;De qué manera estimula el cuento” la nifia Aurora y la tortilla de zanahoria en la competencia convive y participa
democréaticamente en la basqueda del bien comdn en los nifios y nifias?.

Estimulacion del caso: La deficiencia de reconocer los alimentos nutritivos se estimulé con la estrategia cuento “la nifia Auroray
la tortilla de zanahoria “en la guia de aprendizaje escuchamos el cuento la nifia aurora y la tortilla de zanahoria con musica y
movimiento articulando las areas de personal social con la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del
bien comUn ( participa en acciones que promueven el bienestar comin) el &rea de comunicacién con la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna ( Interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y el &rea de psicomotricidad con su
competencia se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente) para lograr el desempefio
gue se quiere en los nifios y nifas.

Palabras claves: Estimulacion, aprendizaje significativo, estrategias

Referencias bibliograficas:

v" Mcs. Amanda lzquierdo Hernandez
v' Lic. Mercedes Armenteros Borrell
v" Dra. Luisa Lancés Cotilla

v" Lic. Isabel Martin Gonzalez



http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0864-03192004000100012#cargo
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0864-03192004000100012#cargo
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0864-03192004000100012#cargo
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0864-03192004000100012#cargo

Evidencias:
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El nifio Cristian
realiza su hoja de
aplicacion de los
alimentos

nutritivos de
manzanas, haranja,
papa, lenteja y
cuenta lo que a
comprendido  del

El grupo  de
investigacién

cuenta el cuento de
la nifia Aurora y la
tortilla de
zanahoria para
estimular a los
estudiantes en la

deficiencia en de
reconocer los cuento la nifia
alimentos Aurora y Ig tortilla
nutritivos. de zanahoria.

Cuento

Habia una vez una nifia que vivia con su mama y ella preparaba alimentos nutritivos con frutas, verduras, carnes y menestras para que su hija crezca
saludable y grande y asi no pueda enfermarse pero a Aurora no le gustaba comer dichos alimentos por que otros nifios le habian dicho que sabe feo, su
madre preocupada un dia prepara para su hija unas tortillas de zanahoria y ensalada saludables que tenian un olor rico y sabroso luego sirve en la mesa y
le llama a Aurora para que desayune, al ver que las tortillas eran sus favoritas los degusta y saborea que es rico luego de comer a su mama le pregunto
coémo lo habia preparado y su madre respondi6 con zanahorias y lechugas desde ese dia quiso comer mas comidas con verduras y que sean nutritivas para
su salud y crezca grande como su mama.
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7. Titulo: Dramatizamos musica y movimiento con instrumentos musicales de mi

comunidad para estimular la competencia convive y participa

democraticamente en la busqueda del bien comun

Experiencia de aprendizaje: Un viaje por el Pert desde la mirada de las nifias y los nifios

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la bisqueda del bien comdn ("participa en acciones que promueven el bienestar comudn.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacién

Problema del caso: Dificultad en reconocer los instrumentos musicales de su comunidad

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 08 de Julio del
2021 los nifios y niflas se
estimularon y lograron dramatizar
misica 'y  movimiento  con
instrumentos musicales de su regién
para estimular la participacion en
acciones que promueven el
bienestar comun.

Recomendando

Sensibilizar a los padres de familia o
cuidador principal para realizar la
estrategia dramatizamos musica y
movimiento  con  instrumentos
musicales de mi region, A si mismo
estimular a los nifios y nifias para
que participen y reconozcan los
instrumentos musicales de su regién
de acuerdo al lugar donde se
encuentren para darle solucion al
problema detectado.

Estrategias:
dramatizacion

Cuento y

Estimulacion: Cuento de “la nifia
Aurora y la tortilla de zanahoria”

Sustento tedrico:
(Ndfez y Navarro, 2007). La
dramatizacién es una estrategia que

En la institucion educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad no
presencial, el grupo de investigacion del aula de 4 afios detecta el problema dificultad en reconocer los instrumentos
musicales de su comunidad para la participacién en acciones que promueven el bienestar comin (enfoque intercultural)
reconociendo y valorando las costumbres y tradiciones de su comunidad.

Descripcion del problema.

Se detectd el problema dificultad en reconocer los instrumentos musicales se su region en la nifia Linda de la edad de 4
afios, al realizar las siguientes interrogantes ;a qué region del Perd perteneces? ;Qué instrumentos musicales conoces?
¢Cudles de los instrumentos pertenecen a tu regién? La nifia manifiesta que, pertenece a la regién de la costa y que
conoce algunos instrumentos musicales como el arpa, el violin y la trompeta, pero no manifestd cuales pertenecen a su
region y se quedo callada.

Los padres de familia tienen poco interés en la ensefianza de hacer conocer los instrumentos musicales se su region a sus
hijos (as) ya que es importante la Interaccion con todas las personas de su entorno para obtener un aprendizaje
significativo.

Estimulacién del aprendizaje:

Problematizacién.

La docente en formacidn muestra algunas imagenes de diferentes instrumentos musicales del Per( y problematiza con
algunas preguntas ;Qué instrumentos musicales conoces? Los estudiantes contestaron el arpa, el violin y la guitarra
¢ Cudl de estos instrumentos perteneceran a tu region? Ellos dijeron el arpa, el violin y la corneta

Busqueda de la informacién.

La docente muestra imagenes de varios instrumentos musicales e interroga a los nifios y nifias ;(Qué instumentos
musicales sabes tocar? Donde los nifios y nifias contestaron el arpa, la guitarra, y las maracas, enseguida la docente en
formacidn dramatizo masica y movimiento con algunos instrumento musicales de cada region del Perd como el arpa de
laregion sierra tocando algunos melodias y asciendo movimientos con los pie y la cabeza, la guitarra de la region costa
de igual manera asciendo movimiento con los pies y la cabeza, y las maracas de la region selva donde si se puedo mover
todo el cuerpo ya que las maracas requiere de moverlas solo con las manos, asi mismo explica que es importante
reconocer la musica peruana a través de los sonidos de diferentes instrumentos entre ellos reconocer intensidades,
velocidades y ritmos.
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apenas encontramos en el curriculo
de lengua y literatura castellana, que
habitualmente se ha usado separada
de los objetivos de lengua, y si se ha
utilizado, se ha hecho siendo la
misma dramatizacién el objetivo
educativo  central, o como
complemento para la mejora de la
competencia oral. Pero creemos que
se puede utilizar también en el
campo de la competencia lectora,
como elemento motivador, que
sumerge a los estudiantes en el texto,
da pie a distintas interpretaciones e
integra todo tipo de inteligencias. Se
concibe como elemento apropiado
para el conocimiento y crecimiento
personal y social, ya que es una
manera de comunicacién sobre una
determinada realidad en un grupo de
personas.

(Howard Gardner). Creador de la
teoria de las inteligencias mdaltiples,
“la inteligencia musical es la
habilidad para apreciar, discriminar,
transformar y expresar las formas
musicales, ademas de la sensibilidad
al ritmo, el tono y el timbre”.

Acuerdos y toma de decisiones.
Luego la docente en formacidn realiza acuerdos con los nifias y nifias, que identifiquen y toquen algunos instumentos
musicales de su comunidad y recalco que estos instrumentos como la trompeta, la zampofia, el bombo, el piano, el
tambor la quena, el cajén y muchos méas con ellos podemos realizar diferentes sonidos, melodias y ritmos, también
realizar movimientos para bailar diferentes danzas y en cada region del Per( hay de acuerdo a su cultura.
Evaluacion formativa
Se ha estimulado reconocer los instrumentos musicales de tu regién participando en acciones que promueven el bienestar
comdun en el aprendizaje significativo dramatizando mdsica y movimiento con algunos instrumentos musicales de las
tres regiones del Per( fomentando una interaccidn equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el respeto
mutuo a la diversidad de instrumentos musicales para un aprendizaje significativo.
Retroalimentacion
La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo. ;Qué instrumentos musicales
hay en el Per(? la nifia Linda respondid que conoce el arpa, el violin, la guitarra, las maracas, la trompeta, y el piano
¢Cudles de esos instrumentos pertenecen a tu region? la nifia linda respondido que a la costa pertenece la guitarra, el
piano y el cajon. ¢Qué instrumento te gustaria tocar para dramatizar masica y movimiento con el instrumento musical
de tu region? la nifia Linda respondié que realizara misica y movimiento con su guitarra.
Preguntas, juicio critico:

v Nifios y nifias: ;Como y de qué manera se expresan al dramatizar mdsica y movimiento con instrumentos

musicales de su region para estimular la competencia convive y participa democréticamente en la basqueda del
bien comun?

v" Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted para que dramatice muisica y movimiento con
instrumentos musicales de su comunidad para estimular la competencia convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comdn en sus hijos e hijas?

v" Docentes: ¢De qué manera estimula la dramatizacién con instrumentos musicales de su region al convivir y

participar democraticamente en la bisqueda del bien comun de los estudiantes?.

Estimulacion del caso:

Se logré estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien com(n con la estrategias
dramatizamos musica y movimiento con instrumentos musicales de su regién movilizando sus capacidades participa
en acciones que promueven el bienestar comun en el &rea de personal social y el area de comunicacién cuando se
comunica oralmente en su lengua materna y dice lo que aprendid, donde los nifios y nifias se desenvuelven de manera
auténoma a través de su motricidad cumpliendo el valor de la responsabilidad y desenvolviéndose en entornos virtuales
generados por las TIC fomentando una interaccion equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el respeto
mutuo.

Palabras claves: Estimulacién, aprendizaje, Dramatizacion, instrumentos musicales, region.

Referencias bibliograficas:
v" (Ndfez y Navarro, 2007).
v" (Howard Gardner).



https://es.wikipedia.org/wiki/Howard_Gardner
https://es.wikipedia.org/wiki/Howard_Gardner

S7

Evidencia:

Docentes en

formacién Nifios y nifas

estimulan a los dramatizan
estudiantes  con musica y
instrumentos —_

. movimiento
musicales para
ayudar en la ?On
dificultad en Instrumentos
reconocer  los musicales de
instrumentos su comunidad.
musicales de su
comunidad.

El grupo de investigacién estimulo el aprendizaje de los nifios y nifias con la guia de aprendizaje dramatizamos musica y movimiento con instrumentos
musicales de mi comunidad para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comuin y resolver el problema
ificultad en reconocer los instrumentos musicales de su comunidad.
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8. Titulo: Dramatizamos el baile de la marinera en un viaje por el Per( para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda

del bien comun.

Experiencia de aprendizaje: Un viaje por el Pert desde la mirada de las nifias y los nifios.

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento.

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la bisqueda del bien comun (participa en acciones que promueven el bienestar comun.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interactlia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autdbnoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacion.

Problema del caso: Dificultad en reconocer el traje tipico de la marinera

Objetivo (propdsito):

Estudio del Caso

Al término del dia 15 de Julio del
2021 los nifios y niflas se
estimularon y lograron dramatizar el
baile de la marinera en un viaje por
el PerG para estimular la
participacién en acciones que
promueven el bienestar comln.

Recomendando

A los padres de familia para realizar
la estrategia dramatizamos el baile
de la marinera en un viaje por el
Per, A si mismo estimular a los
nifios y nifias para que participen en
el baile de la marinera reconociendo
su traje tipico para darle solucion al
problema detectado.

Estrategias:
Dramatizacion

Cuento y

Estimulacion: Dramatizamos el
baile de la marinera en un viaje por
el Per( para para estimular la
competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda
del bien comdn.

Sustento tedrico:
(Nufiez y Navarro, 2007). La
dramatizacién es una estrategia que

En la institucion educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad no
presencial, el grupo de investigacion del aula de 4 afios detecta el problema dificultad en reconocer el traje tipico de la
marinera para la participacion en acciones que promueven el bienestar comdn, reconociendo y valorando las costumbres
y tradiciones del Peru.

Descripcion del problema: Al realizar la actividad de aprendizaje dramatizamos el baile de la marinera en un viaje por
el Per( se detectd el problema dificultad en reconocer el traje tipico de la marinera en la nifia Yassady de la edad de 4
afios, al realizar la interrogante cuando me disfracé de varon ¢de qué me abre disfrazado hoy? La nifia Yassady contesto
de un vardn que bailan los negritos profesora, y cuando me disfrace de mujer ;De qué danza sera el traje que tengo
puesto? Ella contesto de los huamanguinos.

Estimulacién del aprendizaje:

Problematizacion Me disfrace con el traje tipico de la marinera, primero con el traje del varén que consta de un pantalon
negro, una camisa blanca, un pafiuelo blanco en la mano, el zapato negro y un sombrero también blanco para asi
problematizar con la siguiente interrogante ¢de qué me abre disfrazado hoy? los nifios y nifias contestaron de un varén
que va a bailar marinera con su pafiuelo, a si mismo me disfrace con el traje tipico de la marinera de la mujer que consta
de un vestido blanco con algunas blondas a colores mi cabello lo recogi a un mofio, un pafiuelo blanco y de zapato una
balerinas para asi también problematizar con la siguiente interrogante ;De qué danza seré el traje que tengo puesto? los
nifos y nifias contestaron de la marinera, pero la nifia Yassady contesto de los huamanguinos.

Busqueda de la informacién: Pedi a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a sus padres o familiares ¢De
qué danza es el traje tipico que tiene puesto la docente en formacion? ;A qué regidn del Per( pertenece la danza? después
de realizar las averiguaciones los nifios y nifias contestaron el traje tipico es de la marinera y pertenece a la region costa,
pero también lo bailan en las fiestas cuando realizan las corridas de toros.

Luego comunique que bailaremos la danza de la marinera de la costa entonces inicie con el baile de la marinera titulada
(palo blanco), primero alce el pafiuelo con una postura lateral y realice el zapateo alzando la falda hasta la rodilla.
Logrando de esta manera que la nifia Yassady reconozca el traje tipico de una de las danzas de la regién costa del Perd
que es la marinera.

Acuerdo o toma de decisiones: Pedi a los nifios y nifias, padres de familia que se organicen y realicen el baile de la
marinera y enviar la evidencia de como lo han realizado. Cada nifio envi6 una foto de cdmo han realizado su baile de la
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apenas encontramos en el curriculo
de lengua y literatura castellana, que
habitualmente se ha usado separada
de los objetivos de lengua, y si se ha
utilizado, se ha hecho siendo la
misma dramatizacién el objetivo
educativo  central, o como
complemento para la mejora de la
competencia oral. Pero creemos que
se puede utilizar también en el
campo de la competencia lectora,
como elemento motivador, que
sumerge a los estudiantes en el texto,
da pie a distintas interpretaciones e
integra todo tipo de inteligencias. Se
concibe como elemento apropiado
para el conocimiento y crecimiento
personal y social, ya que es una
manera de comunicacién sobre una
determinada realidad en un grupo de
personas.

Durante la guerra entre Per y Chile,
los peruanos no permitirian que un
baile propio pasara a manos de los

chilenos.  Para ello, (Abelardo
Gamarra Rond6), el escritor
conocido como «El Tunante»,

bautiz6 finalmente al baile como
“marinera” en un articulo llamado
“Marinera le pusimos y Marinera se
quedd”, publicado en el diario El
Nacional. Escogi6 este nombre
debido a la popularidad que tenia
la Marina de Guerra del PerGen
medio de las batallas y porque esta
institucion era un simbolo (y lo sigue
siendo) para todos los peruanos.

marinera disfrazandose con el apoyo de sus padres a si mismo para revalorar nuestras costumbres como las danzas del
Per( y que cada una de ellas tiene su traje tipico.
Evaluacion formativa Se ha estimulado el baile de la marinera participando en acciones que promueven el bienestar
comun en el aprendizaje significativo bailando y mostrando el traje tipico fortaleciendo el aprendizaje de los nifios y
nifas.
Retroalimentacion La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo. ¢Qué
danza se bail6? (la marinera) Como era su traje tipico de la mujer y del varén? (la mujer utiliza un vestido grande, se
hace un mofio con el cabello, de zapato unas balerinas, y el pafiuelo) (el varén un pantalon negro, camisa blanca,
sombrero blanco y pafiuelo) ¢(Qué movimientos se realiza al bailar la marinera? (Mover el pafiuelo con las manos y el
zapateo con los pies).
Preguntas, juicio critico: Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado “dramatizamos el baile de la marinera en
un viaje por el Per( se aplico estrategias de solucién dramatizando el baile de la marinera para que reconozcan el traje
tipico de dicha danza siendo necesario como docente en formacion utilizar actividades de aprendizaje cooperativo para
avanzar en sus conocimientos y habilidades en los nifios y nifias segin (Vygotsky).
v Nifios y nifias: ;Como y de qué manera realiza la dramatizacion del baile de la marinera en un viaje por el
Per( para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comin?
v' Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted para que dramatice mdsica y movimiento a
ritmo de marinera en un viaje por el Perl para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comun en sus hijos e hijas?
v" Docentes: ;De qué manera estimula la dramatizacién mdsica y movimiento a ritmo de marinera en un viaje
por el Pert al convivir y participar democraticamente en la basqueda del bien comun de los estudiantes?
Estimulacion del caso:
La docente en formacion soluciono el problema, dificultad en reconocer el traje tipico de la marinera con la estrategia
dramatizacién, bailando la marinera con su traje tipico a si mismo articulando las areas de personal social con la
competencia (convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn), el area de comunicacion con la
competencia (se comunica oralmente en su lengua materna) e ( interactla estratégicamente con distintos interlocutores)
y el rea de psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera autdnoma a través de su motricidad (Se
expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.

Palabras claves: Estimulacién, aprendizaje, dramatizacion, marinera.
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Referencias bibliograficas:

v" (Ndfez y Navarro, 2007).
v" (Iban, T 2019 taller de danza)

Evidencia:
Docente estimulando la actividad significativa
dramatizamos el baile de la marinera en un viaje por el Nifios y nifias desarrollan la estrategia dramatizacion del baile
Peru para estimular la competencia convive y participa de la marinera en un viaje por el peru.

democraticamente en la basqueda del bien comun.

El grupo de investigacion estimulo el aprendizaje de los estudiantes con la estrategia dramatizacion en la gua de aprendizaje “dramatizamos el baile de la
marinera en un viaje por el Per( para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun” llegando a resolver
e problema dificultad en reconocer el traje tipico de la marinera
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9. Titulo: Escuchamos el cuento “El principe del violin magico” con miisica y movimiento para estimular la competencia convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comdn.

Experiencia de aprendizaje: Un viaje por el Pert desde la mirada de las nifias y los nifios.

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Personal social: Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comin. (construye normas, y asume acuerdos y leyes, -participa en acciones
que promueven el bienestar comun)

Comunicacion: “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” (explora y experimenta los lenguajes del arte).

Psicomotriz: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente.)

Estrategia: Cuento el principe del violin mégico.

Problema del caso: Dificultad en reconocer los instrumentos musicales de cuerda

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 22 de
julio del 2021 los nifios y
niflas se  estimularon
adecuadamente en
reconocer los instrumentos
musicales de cuerda en el
cuento (el principe del
violin méagico) con musica
y movimiento en la
construccién de normas, y
asume acuerdos y leyes,
para la participacion en
acciones que promueven el
bienestar comdn.

Recomendando

A los padres de familia o
cuidador de los nifios vy
nifias en la importancia que
es reconocer los
instrumentos musicales de
cuerda a través de la
estrategia del cuento” el
principe del violin mégico”
para que los nifios y nifias
revaloren y participen en el
bien comln para dar
solucion al  problema
observado.

En la I.E.N° Maria Montessori se realiz6 la practica pre profesional en la modalidad no presencial el grupo de investigacion del
aula 5 afios detecta la dificultad en reconocer los instrumentos musicales de cuerda en los nifios y nifias en el desarrollo de la
ciudadania activa (enfoque intercultural) reconociendo y valorando los instrumentos de su comunidad.
Descripcion del problema. Al realizar la actividad escuchamos el cuento el principe del violin magico con mdsica y movimiento
se observo la dificultad en reconocer los instrumentos musicales de cuerda en el cuento el principe del violin magico, en el nifio
Cristian del aula 05 afios ya que al realizar las preguntas ; Qué movimientos realizamos? ;Qué instrumentos musicales de cuerdas
mencionamos?, ;De qué trato el cuento? Donde el nifio Cristian respondi6 por llamadas con mucha dificultad, dudando no me
acuerdo, no se profesora.
Estimulacion del aprendizaje:
Problematizacién Presente unas iméagenes de instrumentos de cuerdas donde realice las siguientes preguntas ;Qué imagenes
estas observando?, ¢Qué instrumentos musicales te gustaria tocar? ;Qué movimientos puedes realizar con tu cuerpo cuando
nadas? los nifios y nifias respondieron que observaron la guitarra, arpa, charango y les gustaria tocar el instrumento musical la
arpa, guitarra flauta, pueden realizar movimientos con las manos y los pies y el nifio Cristian respondié con mucha dificultad no
se profesora.
Busqueda de la informacidn. Se solicito a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a sus padres o familiares en casa
¢Cudles son los instrumentos musicales de cuerda? Los nifios y nifias respondieron que son el arpa, el violin y la guitarra asi
mismo la docente en formacién Realizo movimientos imaginando que estamos viajando por nuestro Perd y asi mismo narro un
cuento con algunos instrumentos musicales de cuerda (arpa, guitarra y violin).

El principe del violin mégico.
Erase una vez en un reino muy lejado llego un joven principe musico lo cual tocaba el violin decidié conocer aquel reino a lo
lejos de una torre escucho la voz de una princesa ,ella estaba cerrada en una torre y cantaba para un brujo perverso toda la noche
para que este pueda conciliar el suefio, el ratoncito Nicolas se le conto al principe ,y este pensando pensando tuvo una idea dijo
ya se boya retar a una batalla de instrumento de cuerda al brujo ,le escribiré una carta y si yo gano tendra que liberar a la princesa
para siempre y este que le encantaba el reto y la musica por supuesto que acepto y comenz6 a tocar su violin y en toda la batalla
los dos no pararon de tocar y de repente el principe gano y el brujo desaparece todos estaban contentos y la princesa estaba tan
feliz que decidid unirse cantando al principe recorriendo todos los reinos cantando la musica con el ratoncito Nicolas que tocaba
la pita juntos visitaron el mundo entero.
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Estrategias:
dramatizacion.

Cuento vy

Estimulacion: Al ejecutar
el Cuento” el principe del
violin magico” con musica
y movimiento para
estimular la competencia
convive y participa
democréaticamente en la
basqueda del bien comdn.

Sustento tedrico:

(Mamani, 2016). El
cuento es una narracion
breve en prosa que, por
mucho que sucede en un
suceder real, rebela
siempre la imaginacion de
un narrador individual. La
accion cuyos agentes son
hombre, animales
humanizados o0  cosas
animadas consta de una
serie de acontecimientos
estratégicos para mantener
el suspenso de animo del
lector”.

A través de los
instrumentos musicales se
puede llegar a desarrollar la
inteligencia ~ emocional,
fomentar la sociabilidad, la
tolerancia, la empatia o el
trabajo en equipo. También
es Util para crear nexos
sociales, reforzar el respeto
y fortalecer su autoestima.
Mar Pérez-Olivares

Acuerdos o toma de decisiones: Dialogue y tome acuerdos con los nifios y nifias para que realicen el cuento “el principe del
violin magico” y reconozcan los instrumentos de cuerdadel mismo modo que identifiquen que otros instrumentos de cuerda hay
en su comunidad y asi aprendan a tocar una masica y realizar movimientos. Y envien una evidencia de un dibujo de instrumentos
musicales.
Evaluacion formativa
Al solucionar dificultad en reconocer los instrumentos musicales de cuerda (arpa, piano, charango, violin y guitarra) se logro
estimular la participacion y crear normas, leyes en su aprendizaje significativo en escuchar y reconocer a través del cuento para
promover el bien comun en el aprendizaje significativo con apoyo de sus padres.
Retroalimentacion
La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes ¢cudales son los instrumentos musicales de cuerdas? Son la guitarra,
arpa, charango y violin ¢Qué instrumento musical de cuerda tocan en el cuento? Tocan el violin ¢de qué manera aprendiste el
cuento, musica y movimiento? aprendieron escuchando, viendo cémo realizar diferentes movimientos imaginando que estamos
viajando por el Per( y el cuento y los personajes son el principe, ratén, bruja la chica.
Preguntas, juicio critico: Al desarrollo de la actividad escuchamos el cuento el principe del violin mégico con mdsica y
movimiento.

Se aplicé estrategias de solucion con cuento el principe del violin mégico siendo necesario el apoyo del adulto ya que pueda
guiar el aprendizaje del nifio hasta que alcance su autonomia en la actividad y pueda resolver el problema por si solo.

v Estudiante: ;Cémo y de qué manera reconoces los movimientos con su cuerpo en el cuento “El principe del violin
magico” para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn?

v' Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en el cuento el principe del violin magico y
movimientos que realiza para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del
bien comun sus hijos e hijas?

v" Docente: ¢De qué manera estimula el cuento el principe del violin mégico y el movimiento al convivir y participar
democréaticamente en la busqueda del bien comun de los estudiantes?.

Estimulacion del caso: La docente en formacion soluciono dificultad en reconocer los instrumentos musicales de cuerda con la
estrategia cuento el principe del violin magico en la actividad escuchamos el cuento el principe del violin mégico con misica y
movimiento, articulando la &reas como: personal social con la competencia (convive y participa democraticamente en la blusqueda
del bien comdn), el &rea de comunicacion con la competencia (se comunica oralmente en su lengua materna) e ( interactda
estratégicamente con distintos interlocutores) y el area de psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera
auténoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.
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Palabras claves: Estimulacién, aprendizaje significativo, estrategia

Referencias bibliograficas:

v Lizano Paniagua, Karina; Umafia Vega, Monica https://www.redalyc.org »

Evidencia:

El  grupo de
investigacion
realizo el cuento
titulada el
principe del
violin  magico
para que los
nifios y nifias
observen y
realicen el reto de
aprendizaje y el
nifio Cristian
realizo su trabajo
de identificar,
reconocer cuales
son los
instrumentos de
cuerda.

El principe del violin mégico.

Erase una vez en un reino muy lejado llego un
joven principe masico lo cual tocaba el violin
decidio conocer aquel reino a lo lejos de una torre
escucho la voz de una princesa ,ella estaba cerrada
en una torre y cantaba para un brujo perverso toda
la noche para que este pueda conciliar el suefio, el
ratoncito Nicolas se le conto al principe ,y este
pensando pensando tuvo una idea dijo ya se boya
retar a una batalla de instrumento de cuerda al brujo
,le escribiré una carta 'y si yo gano tendréa que liberar
a la princesa para siempre y este que le encantaba el
reto y la musica por supuesto que acepto y comenz6
a tocar su violin y en toda la batalla los dos no
pararon de tocar y de repente el principe gano y el
brujo desaparece todos estaban contentos y la
princesa estaba tan feliz que decidié unirse
cantando al principe recorriendo todos los reinos
cantando la musica con el, el ratoncito Nicolas que
tocaba la pita juntos visitaron el mundo entero.
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10. Umanchay: yachapayasun marinera tusuyta peru suyuta gawarinapag, kallpanchachinapagq atinakuna
Yachayta unanchasun: Irgikunapa gawariyninwan muyurimusun peru suyuta

Pusasun yachayta: Taky kapchiy kuyuy.

Atina atipaykunagawariq sasachakuyman

Personal social: Tiyariy, ruray llapampagq allin kawsanampagq (" ruranku llapampag allin kawsanampagq)
Comunicacion: Riman taytamaman simi rimasgampi (riman llapallan tupasganwan)

Psicomotricidad: Sapallan kurpunta kuyuchin (kurpunwan willakamun)

Yachachinakuna: Yachapayay

Ruwaypa sasachakuynin: Atinkuchu rigsiyta marinera tusuypa pachanta

Munanchik chayayta: (chayasun):

Umanchasun sasachakuyta

Chunka pichgayuq punchaw anta
sitwa killakama irgikuna atingakufa

yachapayayta  marinera  tusuyta
muyurispa peru suyuta
kallpanchanapagq ruwayninta

irgikunapata allinlla wakinwan

kawsanampag.

Niykamuni

Tayta mamakuna yachapayanmanku
kay tusuy marinera nisganchikta, peru
suyuta gawarinapag wawankunawan
kuska, chaynam irgikuna yachangaku
tusuyta hinaspa rigsingaku marinera
tusuypa pachanta, chayna allinchasun
chay sasachakuyta tarisqanchikta
irgikunapi.

Yachachinakuna: Yachapayay

Allinchasun: Yachapayasun
marinera  tusuyta peru  suyuta
muyurispa kallpanchanapaq atinakuna
tiyariy, ruray llapampaq allin
kawsanampag.

Sustento tedrico:

(Nufiez 'y Navarro, 2007).

Yachapayayqga aschalla tarikun hatun
wawinchay yachachinapi castilla
flawinchanapi, karullamanta gawarin
atinakunata rimaymanta,

Yachay wasipi N2930 Maria Montessori yachapakuchkaniku amawta kanaykupaq karullamanta, unquy mama kaptin
chaymi tawa watayugq irgikunapi tariniku sasachakuyta mana rigsinkuchu marinera tusuypa pachanta, ruranankupag
[lapampagq allin kawsanankupagq, rigsispa chaninchanapagq llapallan peru suyupi runakuna rurasgankunata.
Sasachakuypa tiksichay: yachachispayku yachapayay marinera tusuyta peru suyuta muyuririspa gawariniku
sasachakuyta maypim irgi Yassady tawa watayuq rigsinkuchu marinera tusuypa pachanta gari pachawan
pacharukuptiy tapurani ¢imamantataq pacharukuni? Hinaspa irgiga kutuchiwan negritupa pachanwan nispa,
chaynallatag warmi pachawan churarukuptiyfiataq kaq tapurani ¢ima pachawantaq pacharukuni nispay? Irgiga
kutichimuwan wamanguinupa pachanwanmi nispa

Yanapay yachaynimpi:

Sasachay: pacharukurani marinera tusuypa pachanwan, puntataga garipa pachanwan kara huk yana wara, yuraq
kusma, yuraq rapapay makiypi, yana siqu, chukuna, chayna sasachakuyman churanaypaq irgikunata tapukuyman
¢imamantam pacharukuni kunan? Irgikuna nimuwara huk garimanta tusunampag marinera tusuyta rapapayninwan,
chaynallatag pachakurani warmipa pachanwan huk yuraq waliwan, chukchaytafiataq watarurani qufiullata, yuraq
rapapaywan kaq huk siquwan chaynallataq sasachayman yaykuchinaypagq irgikunata ¢ima pachataq kay churakusgay?
Irgikunafatagq kutichimura marinera tusuyta chayqa warmi irgi Yassady nimura huamanguinuchata tusunaykipaq
nispa.

Willa maskay: Mafiarani irgikunata maskanankupaq willata tapuspa taytamankuta utag ayllunkunata ¢ima tusuypa
pachawantag pacharukun yachapakuq amawtay? ¢mayqin uchuk suyumantaq rin chay tusuy? Tapuruspa irgikuna
kutichimura tapukuyta chay tusiyga sutikun marinera, chaytaga tusunku costa lawman chaynallatag tusunku
raymikunapi turu pukllaykunapi.

Chaymanta nirani irgikunata tususun tusuy marinerata nispa costa lawmanta, chaymanta gallarinani tusuyta marinera
yuraq kaspi takita, puntataga rapapayta hapirani, hinaspa kinrayman hina sayarani tusurani waliyta muquy patakama
chutaspay.

Chaynata ruwarani irgi Yassady rigsinankama kay marinera tusuy pachata costa lawmanta.

Parlaspayku chayasgayku: Mafiarani irgikunaman, chaynallataq tayta mamankuman tusunankupaq marinera tusuyta
hinaspa apachimuwanampagq himayman tusuraku. Chaynam irgikuna chayachimuwara huk sigita ruwasgankuman
hina pachakuspa marinera tusuymanta tayta maman yanapayninwan.
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hapiranchikqga sutillan
yachapayanapaq irgikunapi manan
huk paga utaq yanapanapag rimakuy
atinakunata, chaynallataq
yanapawasun rikchachinapag
Ilapallan irgikunata, puririchin achka
gamutaytas, chaynallatag allinmi
kanman sumaqta Yyachapakunapaq,
chaynam parlapanakuchuwan
llapallanchik uchukpas utaq atumpas.

Hapinakuy kaptin iskay
suyukunawa peru suyuwan chile suyu
llagtanchik suyu munarachu kay
sumaq tusuy sayananta chile suyupa
makimpi chaymi , (Abelardo
Gamarra Rondd) tunante sutiwan
rigsisga  rigsichira marinera tusuyta
huk fAawinchaypi , chayna sutita
churara chay tusuypata llapallan
garikuna hapinakuypi kasgankumanta
paykunapa sutimpi llapallanchikta
peru suyupi tiyagkunaman chaynata
rigsichiwanchik

Ruray yachasganmanta: irgikunaman gawarichirani reto nisganta yachapayay marinera tusuyta pachanwan
churakuspa hinaspa chayachimuwaychik ruwasgaykichikta yanapachikuspa ukaq aylluykichikkunawan, chaynallataq
gawarichirani huk rapita [limpinankupag ima tusuyta ruwasgankuta.
Tupuy ruwasgankumanta: Allinta kallpanchakura marinera tusuyta ruranankupaq llapampagq allin kawsanankupaq,
chayna irgikuna yachanku.
Kutispa yachachiy : Yachapakug amawta tapun irgikunaman aswan yachanankupaq ¢ima tusuytataq tusuranchik?,
(marinera) ¢imaynataq kara pachan garima chaynallatag warmipa? (warmi churakura wali hatunta, chukchanta
watakura, siqu, rapapay) (garifiataq yana wara, yuraq kusmata, chukuna, rapapay ) ¢imaynataq kuyuna tusunapaq
marinera tusuyta? (kuyuchina rapapayta makiwan hinaspa chakiwan pampata laqyana.
Tapukuy, ukumanta gawarispa: yachachispa “ yachapayay marinera tusuyta peru suyuta muyuririspa churarani
yachanakuna yachachapayayta, chayna rigsinankupaq kay tusuy marinera nisganchikta, chaynallataq pachanta rigsispa
manafia pantanankupaq, chayna allin amawta kanaypaq yachachiyta atini qufiunakuypi irgikuna allin sunquwan
kanankupaq hinaspa aswan wifian yachayninkuna chaytam nin allin hatun yachaysapa Vigotsky .
v"Irgikuna: ¢imayna yachapayasun marinera tusuyta peru suyuta gawarinapag, kallpanchachinapag atinakuna
tiyariy, ruray llapampag allin kawsanampaq?
v' Tayta mamakunacimaynataqg gam ruwanki wawayki yachapayanampaq taky kapchiy kuyuy marinera
tusuyta peru suyuta gawarispa
v" Amawtakuna: ¢imaynam yanapanki irgikunata yachapayanampagq taky kapchiy, kuyuy marinera tusuypi
gawarispa peru suyuta kallpanchachinapaq atinakuna tiyariy, ruray llapampagq allin kawsanampaq?
Sasachay allichay: Wachapakuq amawta allichan sasachakuyta, irgikuna mana atirakuchu rigsiyta pacha marinera
tusuypata yachachispa yachapayaywan tususpa marinera tusuyta hufiunaspa kunurakunata personal social tiyariy,
ruray llapampagq allin kawsanampag, comunicacion atinanwan rimakun taytamaman gallu rimasganwan, chaynallataq
rimakun achka pim uyakugkunawan, chaynallatag psicomotricidad atinanwan sapallanku kuyuriraku, kurpunwan
chayna kunaniku kallpanchayta irgikunapi.

Chawpi rimay: kalpanchachiy, yachay, yachapayay , marinera tusuy

Nawinchaykuna maskasgay:
v" (Nufiez y Navarro, 2007).

v' (Iban, T 2019 taller de danza).

Qawarichiy:

Irgi Yassady tususpa marinera tusuyta walinwan marinera tusuypa kaqwan.

Yachapakuq amawta
yachachispa  marinera
tusuyta  pacharukuspa
marinera tusuy
pachawan.
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11. Titulo: Dramatizamos los juegos que nos gustan en familia para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien

comun

Experiencia de aprendizaje: Nos divertimos en familia

Guia de aprendizaje: Los juegos que nos gustan en familia

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la blsqueda del bien comdn ("participa en acciones que promueven el bienestar comdn.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interact(ia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autdbnoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacion.

Problema del caso: Dificultad en saltar con un pie en el juego (chancala)

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 08 de
setiembre del 2021 los nifios
y nifias se estimularon y
lograron  dramatizar  los
juegos que nos gustan en
familia para estimular la
participacién en acciones que
promueven el bienestar
comun.

Recomendando

A los padres de familia para
realizar la estrategia
dramatizamos los juegos que
nos gustan en familia, A si
mismo estimular a los nifios
y nifias para que participen en
los juegos que realizaban sus

padres antes para darle
solucion al problema
detectado.

Estrategias:  Cuento vy

Dramatizacion

Estimulacion:

Dramatizamos los juegos que
nos gustan en familia para
estimular la competencia
convive y participa

En la instituciéon educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las précticas pre profesionales en la modalidad no
presencial, el grupo de investigacion del aula de 4 afios detecta el problema dificultad en saltar con un pie en el juego (chancala)
para la participacion en acciones que promueven el bienestar comin, reconociendo y valorando las costumbres y tradiciones
del Perq.
Descripcion del problema: Al realizar la actividad de aprendizaje dramatizamos los juegos que nos gustan en familia se detectd
el problema dificultad en saltar con un pie en el juego (chancala) en la nifia Cissary de la edad de 4 afios, al realizar la interrogante
¢Qué elementos utilizaste para dramatizar el juego ancestral? ellos dijeron que una soga un saquillo, la nifia Yassady contesto
que utilizo agua para hacer su chancala ¢Quiénes de tu familia te han apoyado para dramatizar un juego ancestral? Los nifios Y|
nifias dijeron que les apoyaron su mama y sus hermanos ;Como te has sentido al dramatizar el juego ancestral que le gustaba a
tu familia? Los nifios (as) contestaron que, si les gusto, pero la nifia Yassady contesto que se sentia triste porque no podia saltar,
bien en el juego la chancala.
Estimulacion del aprendizaje:
Problematizacion: La docente en formacién muestra una caja sorpresa e interroga con preguntas: ¢Qué creen que habra en la
caja de sorpresa? los nifios y nifias contestaron hay dulces y algunos de ellos dijeron hay juguetes ¢Quieren que la habra la caja
de sorpresas? ellos contestaron que si porque querian saber que habia Entonces abre la caja y muestra los objetos que habia
dentro como: una soga, una piedra pequefia redonda y un costalillo. ;Para que servird la soga y la piedra? Los estudiantes
contestaron la soga para amarrar las cosas y la piedra para hacer casa y para jugar ¢podremos jugar con estos objetos? Ellos
dijeron que si pueden jugar con la soga saltando y con la piedra a realizar casitas
Busqueda de la informacién: La docente en formacion pide a los nifios y nifias buscar informacién preguntando a sus padres
o familiares ;Qué juegos practicaban antes cuando eran nifios? los nifios y nifias dijeron que sus padres jugaban los juegos de
las canicas, salta soga, la chapa chapa, la chancala, encostalados, las escondidas, etc. ¢(Conocen algunos juegos ancestrales?
Ellos contestaron si son los juegos que jugaban antes mis papas y nosotros también jugamos. Entonces al oir las respuestas de
los estudiantes, la docente en formacion realizo algunos juegos ancestrales con los objetos que mostro en la caja de sorpresa:
con la soga desarrollo a las fueristas cogiendo de un lado y del otro con un familiar y quien tenia mas fuerza al jalar la soga
ganaba, de la misma manera con la soga realice el juego salta soga agarre la soga con las dos manos y lo puse detras mio y
empecé a saltar cantando la cancion titulada “chascona”.

“Chascona”
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democraticamente en la
busqueda del bien comun.

Sustento tedrico:

(Nufiez y Navarro, 2007). La
dramatizacion es una
estrategia ~ que  apenas
encontramos en el curriculo
de lengua y literatura
castellana, que habitualmente
se ha usado separada de los
objetivos de lengua, y si se ha
utilizado, se ha hecho siendo
la misma dramatizacién el
objetivo educativo central, o
como complemento para la
mejora de la competencia
oral. Pero creemos que se
puede utilizar también en el
campo de la competencia
lectora, como elemento
motivador, que sumerge a los
estudiantes en el texto, da pie
a distintas interpretaciones e
integra todo tipo de
inteligencias. Se concibe
como elemento apropiado
para el conocimiento y
crecimiento  personal y
social, ya que es una manera
de comunicacion sobre una
determinada realidad en un
grupo de personas.
Movsichoff (2005) Afirma
que “el juego tradicional es
una de las fuentes, quizas la
més importante, en donde el
nifio aprende los valores, las
pautas y las creencias de una
cultura.

Chascona chascona
Salta con un pie

Chascona chascona

Salta con dos pies

Chascona chascona

Salte a las tres 1,2,3 si no vas a perder

A si mismo agarro un saquillo y entre con la mitad del cuerpo que fue hasta la cintura y empezamos a saltar hasta la linea.
Luego en el piso dibuje con una tiza la chancala que tenia forma de un mufieco en cuadrados y la cabeza redonda a si mismo
con la piedra que se mostro en la caja de sorpresas tire al primer cuadro y empecé al saltar con un pie y donde habia dos
cuadros con dos pies de esa manera al llegar a la cabeza regrese saltado en cada cuadro si la piedra no caia en el cuadro jugaba
el siguiente participante. Logrando de esta manera estimular el aprendizaje de la nifia Cissary y logre saltar con un pie en el
juego la chancala.
Acuerdo o toma de decisiones: Pedi a los nifios y nifias, padres de familia que se organicen y realicen y un juego ancestral que
mas les haya gustado y enviar la evidencia de como lo ha realizado. Luego acuerdan que es importante practicar los juegos que
se practican en familia para revalorar y asi perduren y se sigan manteniendo. Los nifios y nifias enviaron sus evidencias
dramatizando los juegos que més les gustan en familia como: la salta soga, el juego de las canicas, salta soga jala soga.
-presente el reto dramatiza un juego ancestral que mas te haya gustado y realiza uno nuevo y como actividad complementaria
la hoja de aplicacion con la consigna pinta las imagenes de los juegos ancestrales que conoces.
Evaluacion formativa Se ha estimulado los juegos que nos gustan en familia participando en acciones que promueven el
bienestar comdn en el aprendizaje significativo cantando y mostrando los juegos ancestrales que los padres de familia
desarrollaban en su nifiez para estimular el aprendizaje de los nifios y nifias.
Retroalimentacion La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo. ¢te gusto
dramatizar el juego que le gusta a tu familia? (si les gusto) ¢Qué elementos utilizaste para dramatizar el juego ancestral? (una
soga un saquillo, agua para hacer su chancala y una piedra, canicas) ¢Quiénes de tu familia te han apoyado para dramatizar un
juego ancestral? (les apoyaron su mama y sus hermanos) ¢Cémo te has sentido al dramatizar el juego ancestral que le gustaba
a tu familia? (si les gusto).
Preguntas, juicio critico: Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado “dramatizamos los juegos que nos gustan en
familia se aplico estrategias de solucién dramatizando los juegos ancestrales que mas le gustaron en familia y que realizaban
en su nifiez siendo necesario como docente en formacion utilizar actividades de aprendizaje cooperativo para avanzar en sus
conocimientos y habilidades en los nifios y nifias segin (Vygotsky).

v" Nifios y niflas: ;(Cémo y de qué manera dramatizas los juegos que te gustan en familia para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn?

v Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en la dramatizacion de los juegos que les gustan en
familia para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de sus
hijos e hijas?

v" Docentes: ¢ De qué manera estimula la dramatizacion de los juegos que les gustan en familia al convivir y participar
democréaticamente en la bdsqueda del bien comun de los estudiantes?
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(Trautmann) (1995) Los | Estimulacion del caso: La docente en formacidon soluciono el problema, dificultad en saltar con un pie en el juego (chancala)
juegos tradicionales son | con la estrategia dramatizacién realizando juegos ancestrales como (salta soga, jala soga, encostalados y chancala ) a si mismo
indicados como una faceta | articulando las areas de personal social con la competencia (convive y participa democraticamente en la basqueda del bien
aun en nifios para satisfacer | comun), el area de comunicacién con la competencia (se comunica oralmente en su lengua materna) e ( Interactla
necesidades fundamentales y | estratégicamente con distintos interlocutores) y el area de psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera
ofrecer formas de | auténoma a través de su motricidad ( Se expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.
aprendizaje social en un
espectro amplio ademas de
ser transmisor de
costumbres."

Palabras claves: Estimulacion, aprendizaje, dramatizacion, familia, ancestral.

Referencias bibliograficas:
v" (Nlfiez y Navarro, 2007).
v" Movsichoff (2005
v' (Trautmann) (1995)

Evidencia:

Docente estimulando la actividad significativa los juegos Nifia Cissary realizando el juego la chancala
ancestrales que mas les gustan en familia (chancala)
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12. Titulo: Dramatizamos mdsica y nos divertimos en familia para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien

comun

Experiencia de aprendizaje: Nos divertimos en familia

Guia de aprendizaje: Nos divertimos con la mdsica

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la blsqueda del bien comdn ("participa en acciones que promueven el bienestar comdn.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interactlia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacion.

Problema del caso: Dificultad al cantar en coordinacion con su familia

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 15 de
setiembre del 2021 los nifios y
nifias se estimularon y lograron
dramatizar musica
divirtiéndose en familia para
estimular la participacion en
acciones que promueven el
bienestar comun.

Recomendando

A los padres de familia para
que realicen la estrategia
dramatizamos ~ mdsica vy
divertirse en familia, A si
mismo estimular a los nifios y
niflas para que participen
cantando con su familia
canciones que mas les gustan
para darle solucion al problema
detectado.

Estrategias:
Dramatizacion

Cuento y

Estimulacion: Dramatizamos
musica y nos divertimos en
familia para estimular la
competencia convive y
participa democraticamente en
la busqueda del bien comdun.

En la institucién educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad no
presencial, el grupo de investigacién del aula de 4 afios detecta el problema dificultad al cantar en coordinacion con su familia
para la participacion en acciones que promueven el bienestar comdn, interactuando con su familia desenvolviéndose de manera
auténoma a través de su motricidad.
Descripcion del problema: Al realizar la actividad de aprendizaje dramatizamos musica y nos divertimos en familia se detect6
el problema dificultad al cantar en coordinacion con su familia en la nifia Aisha de la edad de 4 afios, al realizar los acuerdos y
toma de decisiones se acordd que los nifios nifias envien sus evidencias al observar que la nifia Aisha envié su evidencia se
observé que no habia coordinacion en el momento que su familia cantaba ella lo hacia de forma distraida.
Estimulacion del aprendizaje:
Problematizacion: La docente en formacién muestra un micréfono realizado con cartén y papel e interroga con preguntas a
los nifios y nifias: ¢Qué objeto tengo en la mano? ellos contestaron un micréfono ¢cémo se llama? micréfono ¢para qué
servird? Los nifios y nifias contestaron sirve para cantar en publico ¢Qué creen que se puede realizar con el micr6fono? la nifia
Aisha contesto se puede cantar y hablar como los cantantes que salen en la television.
Busqueda de la informacion: La docente en formacidn pide a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a sus padres
o familiares las siguientes interrogantes ¢para qué sirve el micr6fono? los estudiantes contestaron para hablar y cantar en
publico ¢alguna vez escuchaste hablar del karaoke? Los estudiantes contestaron si es cantar muchas canciones con tus
familiares ;se podra realizar un Karaoke? los nifios nifias dijeron que si ¢Qué cancion les gustaria cantar en familia? Los
estudiantes mencionaron que les gusta canciones como la vaca lola, a si es mi Per(, los conejitos y a sus padres canciones
como: sirenita y yo tenfa 15 afios cuando te conoci Entonces la docente en formacion pego un papelote en la pared con la
cancion (debajo de un botén ton ton) con letras e imagenes, luego puso la melodia de la cancion (Karaoke) que consiste en
tocar la masica sin la cancion para que una persona lo cante. Entonces con el micr6fono empez6 a cantar

(debajo de un botén ton ton)

Debajo de un boton ton ton
Que encontr6é Martin tin tin
Habia un raton ton ton
Hay que chikitin tin tin
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Sustento tedrico:

(Nafiez y Navarro, 2007). La
dramatizacidn es una estrategia
que apenas encontramos en el
curriculo de lengua y literatura
castellana, que habitualmente
se ha usado separada de los
objetivos de lengua, y si se ha
utilizado, se ha hecho siendo la
misma  dramatizacion el
objetivo educativo central, o
como complemento para la
mejora de la competencia oral.
Pero creemos que se puede
utilizar también en el campo de
la competencia lectora, como
elemento  motivador, que
sumerge a los estudiantes en el
texto, da pie a distintas
interpretaciones e integra todo

tipo de inteligencias. Se
concibe  como  elemento
apropiado para el

conocimiento y crecimiento
personal y social, ya que es una
manera de comunicacion sobre
una determinada realidad en un
grupo de personas.

Webber (1969), la experiencia
del nifio/a con la musica es
dual: “la percepcion estimula
la respuesta”. Esto es, el nifio/a
puede aprender  diversos
conceptos acerca de los
elementos de la musica
(melodia, ritmo, dindmica),
moviéndose, cantando,
escuchando, respondiendo de
esta manera a esas situaciones

Hay que chiquitin tin tin
Era el raton ton ton
Que encontré Martin tin tin
Bajo un boton ton ton.
Logrando de esta manera estimular el aprendizaje de la nifia Aisha para que cante de forma coordinada con su familia y con
mucho entusiasmo
Acuerdo o toma de decisiones: Pedi a los nifios, nifias Y padres de familia que se organicen y realicen una cancién a la vez
se sugiere crear un micréfono con material de relso para cantar en familia y enviar la evidencia de cémo lo ha realizado.
entonces los estudiantes enviaron sus evidencias donde se observé que la nifia Aisha no cantaba en coordinacién con su
familia.presente el reto dramatizar la cancién que mas te guste en familia creando tu micréfono y como actividad
complementaria la hoja de aplicacion con la consigna (escribe las canciones que cantaron en el Karaoke familiar y colorea a
la familia cantando).
Evaluacion formativa Se ha estimulado a los estudiantes con canciones que les gustan en familia participando en acciones
que promueven el bienestar comdn en el aprendizaje significativo dramatizando canciones en familia para estimular el
aprendizaje de los nifios y nifias.
Retroalimentacion La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo. ¢te gusto
dramatizar la misica que mas te gusto para divertirte en familia? (si les gusto porque cantaron la cancién que mas les gusto
como la vaca lola, los pollitos, jarame mi amor y las canciones de la danza de los Ilameritos como: tenia 15afios cuando te
conoci ¢Qué elementos utilizaste para dramatizar la masica y divertirte en familia? (utilizo su televisor con muisica de Karaoke,
su micréfono y su falda de canta). ¢ Quiénes de tu familia participaron al dramatizar la masica? (sus hermanos (as) ¢Quiénes te
han apoyado para dramatizar la misica que mas les ha gustado? (le han apoyado sus padres al grabar el video).
Preguntas, juicio critico: Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado “dramatizamos mdsica y nos divertimos en
familia se aplicé estrategias de solucién dramatizando canciones que mas les hayan gustado en familia siendo necesario como
docente en formacion utilizar actividades de aprendizaje cooperativo para avanzar en sus conocimientos y habilidades en los
nifios y nifias segun (Vygotsky).

v"Nifos y nifias: ;Cémo y de qué manera dramatizas la misica que mas te gusto para divertirte en familia para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun?

v' Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en la dramatizacion de la misica que les gusto
para que se diviertan en familia para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn de sus hijos e hijas?

v Docentes: ¢ De qué manera estimula la dramatizacién de la muUsica divirtiéndose en familia al convivir y participar
democraticamente en la busqueda del bien comin de los estudiantes?

Estimulacion del caso:

La docente en formacidn soluciono el problema, dificultad al cantar en coordinacion con su familia con la estrategia
dramatizacién de canciones que mas les han gustado para que puedan cantar y divertirse en familia a si mismo articulando
las areas de personal social con la competencia (convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun), el
area de comunicacion con la competencia (se comunica oralmente en su lengua materna) e ( interacta estratégicamente con
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y siendo la audicion un | distintos interlocutores) y el area de psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera auténoma a través de
requisito fundamental para | su motricidad ( se expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias

todas esas actividades.
Asimismo, explica que es méas
probable que se produzca una
respuesta afectiva positiva si
las experiencias surgen Yy
parten de la vida cotidiana del
nifio/a.

Palabras claves: Estimulacion, aprendizaje, Dramatizacién, familia, cancion.

Referencias bibliograficas:
v" (Nlfiez y Navarro, 2007).
v" Webber (1969).

Evidencia:

Docente estimulando la actividad significativa

. . - Nifia Aisha cantando con su familia en
dramatizando la cancion que mas le gusta

Karaoke la cancion (pedazo de luna)

(Debajo de un boton ton ton)

Debajo de un botdn ton ton
Que encontr6é Martin tin tin
Habia un rat6n ton ton
Hay que chikitin tin tin
Hay que chiquitin tin tin
Era el ratdn ton ton
Que encontré Martin tin tin
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13. Titulo: Dramatizamos a explorar y descubrir lo que hay en la calle y barrio de mi comunidad para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun

Experiencia de aprendizaje: Descubriendo y valorando el mundo en el que vivo

Guia de aprendizaje: Exploro y descubro lo que hay en la calle y barrio de mi comunidad

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la bisqueda del bien comdn ("participa en acciones que promueven el bienestar comun.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interactlia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autdbnoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacion.

Problema del caso:

Obijetivo (proposito)

Estudio del Caso

Al término del dia 22 de

setiembre del 2021 los
ninos y nifias  se
estimularon y lograron

dramatizar a explorar y
descubrir lo que hay en la
calle y barrio de su
comunidad divirtiéndose
en familia y cantando la
cancion “las calles de mi
barrio” con las emociones
de (alegria, tristeza vy
enojo) para estimular la
participacién en acciones
que  promueven el
bienestar comn.

Recomendando
A los padres de familia
para que realicen la

estrategia dramatizamos a
explorar y descubrir lo
que hay en la calle y
barrio de mi comunidad,
A si mismo estimular a
los nifios y nifias para que
participen explorando su
barrio 'y comunidad,

En la institucion educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad no presencial,
el grupo de investigacion del aula de 4 afios detecta el problema dificultad al realizar la cancién “Las calles de mi barrio” en la
emocion (enojo) para la participacion en acciones que promueven el bienestar comun, interactuando con su familia
desenvolviéndose de manera autonoma a través de su motricidad.
Descripcion del problema: Al realizar la actividad de aprendizaje dramatizamos a explorar y descubrir lo que hay en la calle y
barrio de mi comunidad se detect6 el problema dificultad al realizar la cancion “Las calles de mi barrio” con la emocion (en0jo) en
la nifia Abigail de la edad de 4 afios, al realizar las interrogante ;Qué emociones hemos realizado con la cancion (las calles de mi
barrio)? los nifios y nifia dijeron cantamos alegres, tristes y enojados, la nifia Aisha dijo que ella canto también llorando, pero la nifia
Abigail comento que no podia cantar con la emocién tristeza..
Estimulacion del aprendizaje:
Problematizacion: La docente en formacion se alista con su mascarilla, gel alcohol y luego interroga con preguntas a los nifios y
nifias: ¢ Como estara nuestra comunidad? Los nifios y nifias contestaron esta bien, pero la nifia Yassady dijo que estan bien y algunos
mal porque las personas de la comunidad algunos se enferman por no cuidarse del coronavirus ;A donde creen que iré asi? los
nifios y nifias dicen a la calle ¢ les gustaria ver como esta nuestra comunidad? los estudiantes dicen que si les gustaria ver como esta
su comunidad con sus amigos (as) y el nifio José Santiago dijo si quiero ir contigo a ver como esta mi comunidad, pero se le explico
que puede hacerlo con su familia y méas adelante cuando pase la enfermedad del coronavirus podran observar las calle y barrios de
su comunidad con la profesora y sus compafieritos.
Busqueda de la informacion: La docente en formacion pide a los nifios y nifias buscar informacién preguntando a sus padres o
familiares ¢ Como estara las calles de la comunidad? los estudiantes contestaron estan limpias, pero la nifiaYassady y la nifia Aisha
dijeron que las calles estan sucias con basura ¢los parques estardn limpios? Los estudiantes dijeron que si estan limpio por que los
parques son cerrados y no hay basura ¢Las paredes de las calles estardn limpias? la nifia Cissary dijo que las paredes de algunos
colegios y parques estdn manchadas con pintura y también dicen malas palabras ;Qué podremos hacer para cuidar a nuestra
comunidad? los nifios y nifias dijeron botar la basura a una bolsa o tacho. Luego la docente en formacion recorre las calles de su
comunidad y muestra cémo se encuentran los parques, las calles, paredes, las plantas y rios a si mismo al ver en estos lugares sucios
canta la cancion.

Las calles de mi barrio

Las calles de mi barrio
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cantando la cancién “las
calles de mi barrio” con
las emociones de (alegria,
tristeza y enojo) para
darle solucion al
problema detectado.

Estrategias: Cuento vy
Dramatizacion

Estimulacion:

Dramatizamos a explorar
y descubrir lo que hay en
la calle y barrio de mi
comunidad para
estimular la competencia
convive y  participa
democraticamente en la
busqueda del bien comun.

Sustento tedrico:

(Nufiez y  Navarro,
2007). La dramatizacién
es una estrategia que
apenas encontramos en el
curriculo de lengua vy
literatura castellana, que
habitualmente se ha
usado separada de los
objetivos de lengua, y si
se ha utilizado, se ha
hecho siendo la misma
dramatizacién el objetivo
educativo central, o como
complemento para la
mejora de la competencia
oral. Pero creemos que se
puede utilizar también en
el campo de la
competencia lectora,
como elemento
motivador, que sumerge a

Estan muy sucias y las paredes tienen pintura,
Los carros pasan y hacen ruido, titi, titi
Mucho ruido
afuera de mi casa hay mucha basura
Porque no botan al tacho de basura
No ves que contamina al barrio y las calles
Por eso mi comunidad estd muy sucia.
Dicha cancion fue cantada con tres emociones, la emocion de enojo donde cante muy enojada, con alegria donde cante a carcajadas
y con tristeza, logrando de esta manera estimular el aprendizaje de la nifia Abigail para que cante la cancion “las calles de mi barrio”
con las emociones de (alegria, tristeza y enojo.)
Acuerdo o toma de decisiones: La docente en formacion pide a los nifios, nifias y padres de familia que se organicen y realicen
un recorrido por su comunidad y tomen fotos o graben un video sobre como esta su barrio o comunidad para asi expresar las tres
emociones de acuerdo a como observen sus calles. A si mismo acuerda con los nifios, nifias que tomen conciencia para no
contaminar las calles, parques para que no tengan basura y las paredes no estén pintadas, etc. Los nifios y nifias enviaron sus
evidencias del recorrido por su barrio y comunidad luego entonaron la cancion “las calles de mi barrio” con las tres emociones de
(tristeza, alegria y enojo), también se observd que la nifia Abigail tubo dificultad al realizar la emocion de la tristeza. Presente el
reto con la familia explorar el barrio donde viven para ver qué cosas pueden hacer para mejorar el lugar de donde viven y asi
expresar las emociones de (tristeza, alegria y enojo). Se envi6 la hoja de estimulacién (Con ayuda de un familiar lee las palabras,
delinea y colorea las figuras).
Evaluacion formativa Se ha estimulado a los estudiantes dramatizando a explorar y descubrir lo que hay en la calle y barrio de su
comunidad divirtiéndose en familia y cantando la cancion “las calles de mi barrio” con las emociones de (alegria, tristeza y enojo).
Retroalimentacion La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo ¢te gusto explorar tu
comunidad? Los estudiantes dijeron que si les gusto porque exploraron en compafiia de su mama y hermanos (as) ¢Qué elementos
utilizaste para para grabar o tener como evidencia lo que observaste? los estudiantes dijeron que utilizaron un celular ;Quiénes de tu
familia participaron o te acompafiaron? los nifios nifias dijeron que los acompafio sus mamas y hermanos (as) ;Qué podemos hacer
para cuidar el lugar donde vivimos? los estudiantes contestaron no botar la basura al suelo y no pintar las paredes ni arrancar las
flores de los parques ¢Qué emociones hemos realizado con la cancion (las calles de mi barrio)? los nifios y nifia dijeron cantamos
alegres, tristes y enojados, la nifia Aisha dijo que ella canto también llorando, pero la nifia Abigail comento que no podia cantar con
la emocidn tristeza. ;Qué podriamos decirles a nuestros vecinos para cuidar nuestro barrio o comunidad? Que barran sus calles y,
que no boten las basuras en el suelo y que no manchen las paredes.
Preguntas, juicio critico: Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado “dramatizamos a explorar y descubrir lo que hay en
la calle y barrio de mi comunidad se aplico estrategias de solucion dramatizando la cancion “las calles de mi barrio” con las
emociones de (alegria, tristeza y enojo) siendo necesario como docente en formacion utilizar actividades de aprendizaje
cooperativo para avanzar en sus conocimientos y habilidades en los nifios y nifias segin (Vygotsky).
v" Nifios y nifias: (Cémo y de qué manera dramatizas a explorar y descubrir lo que hay en la calle y barrio de mi
comunidad para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comin?
v' Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en la dramatizacion a explorar y descubrir lo que hay
en la calle y barrio de sui comunidad para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn de sus hijos e hijas?
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los estudiantes en el v" Docentes: ;De qué manera estimula la dramatizacién a explorar y descubrir lo que hay en la calle y barrio de mi
texto, da pie a distintas comunidad al convivir y participar democraticamente en la bisqueda del bien comin de los estudiantes?
interpretaciones e integra | Estimulacion del caso:

todo tipo de inteligencias. | La docente en formacion soluciono el problema, dificultad al realizar la cancién “Las calles de mi barrio” en la emocidn (enojo)
Se concibe como | con la estrategia dramatizamos a explorar y descubrir lo que hay en la calle y barrio de mi comunidad, , cantando la cancién “las
elemento apropiado para | calles de mi barrio” con las emociones de (alegria, tristeza y enojo) a si mismo articulando las areas de personal social con la
el  conocimiento y | competencia (convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun), el &rea de comunicacion con la competencia
crecimiento personal y | (se comunica oralmente en su lengua materna) e (interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y el area de
social, ya que es una | psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera auténoma a través de su motricidad ( se expresa corporalmente)
manera de comunicacion | para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias

sobre una determinada
realidad en un grupo de
personas.

Palabras claves: Estimulacion, aprendizaje, dramatizacion, familia, cancién.

Referencias bibliograficas:
v" (Ndfez y Navarro, 2007).

Evidencia:

Docente estimulando Nina Abigail
la actividad canta_lr]do ) la
significativa cancion Las_
Dramatizando la calles de mi

barrio” con las
emociones y
mostrando las
calles de su
comunidad

cancién “Las calles
de mi barrio” con las
emociones y
mostrando las calles
de su comunidad
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14. Titulo: Dramatizamos ¢;Como reutilizamos los materiales recolectados de manera creativa? valorando el mundo en el que vivimos

para estimular la

competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun.
Experiencia de aprendizaje: Descubriendo y valorando el mundo en el que vivo

Guia de aprendizaje: ¢Como reutilizamos los materiales recolectados de manera creativa?

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la bisqueda del bien comun ("participa en acciones que promueven el bienestar comun.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interact(ia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacion.

Problema del caso: Dificultad en diferenciar los materiales nuevos con los recolectados (usados)

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 29 de setiembre del
2021 los nifios y nifias se estimularon y
lograron dramatizar ¢Cémo
reutilizamos los materiales recolectados
de manera creativa? Realizando
materiales creativos para estimular la
participacibn en acciones que
promueven el bienestar comun.

Recomendando

A los padres de familia para que realicen
la estrategia dramatizamos ¢Como
reutilizamos los materiales recolectados
de manera creativa? valorando el mundo
en el que vivimos A si mismo estimular
a los nifios y nifias para que participen
explorando  los  materiales  que
recolectaron para volver a reusarlos de
manera creativa y asi darle solucion al
problema detectado.

Estrategias: Cuento y Dramatizacion

Estimulacion: Dramatizamos ¢Como
reutilizamos los materiales recolectados
de manera creativa? valorando el mundo
en el que vivimos para estimular la
competencia convive vy participa

En la institucion educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad
no presencial, el grupo de investigacion del aula de 4 afios detecta el problema dificultad en diferenciar los materiales
nuevos con los recolectados (usados) para la participacion en acciones que promueven el bienestar comun,
interactuando con su familia desenvolviéndose de manera autonoma a través de su motricidad.

Descripcion del problema: Al realizar la actividad de aprendizaje dramatizamos ¢Como reutilizamos los materiales
recolectados de manera creativa? valorando el mundo en el que vivimos se detecté el problema dificultad en
diferenciar los materiales nuevos con los recolectados (usados) en la nifia Linda Belén de la edad de 4 afios, al realizar
las interrogantes ¢ Cual ser& el nombre de estos materiales? los nifios y nifias contestaron que son papeles, botellas y
discos ¢serén estos materiales nuevos o ya estan usados? los estudiantes contestaron son materiales ya usados porque
la botella ya no tiene gaseosa y el cono ya no tiene papel por que se acabd, pero la nifia Linda dijo que son materiales
nuevos por que adn no tienen nada.

Estimulacién del aprendizaje:

Problematizacion: La docente en formacion muestra tres cajas donde se habia seleccionado los residuos
aprovechables, residuos no aprovechables y residuos organicos de estas tres cajas eligio la caja verde donde se
encontraban los residuos de relso (aprovechables) como discos botellas y conos de papel higiénico luego interroga
con preguntas a los nifios y nifias: ¢ Cudl sera el nombre de estos materiales? los nifios y nifias contestaron que son
papeles, botellas y discos ¢ seran estos materiales nuevos o ya estan usados? los estudiantes contestaron son materiales
ya usados porque la botella ya no tiene gaseosa y el cono ya no tiene papel por que se acabo, pero la nifia Linda dijo
gue son materiales nuevos por que aun no tienen nada ¢Qué significa reutilizar? La nifia Aisha contesto es volver a
usar algun residuo como las botellas y la nifia Valentina dijo las botellas y los cartones volver a usarlas para decorar
la casa o las llantas para poner las plantas

Busqueda de la informacion: La docente en formacion pide a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a
sus padres o familiares con las siguientes interrogantes ;Qué materiales de relso tienes en casa? Los estudiantes
manifestaron que en casa tienen botellas, cartones, tapas de botellas, chapitas y conos de papel higiénico. ¢en que lo
transformarias? los estudiantes respondieron que lo transformaran en algunas figuras con las botellas harian
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democraticamente en la blsqueda del
bien comun.

Sustento tedrico:

(Ndfiez y Navarro, 2007). La
dramatizacién es una estrategia que
apenas encontramos en el curriculo de
lengua y literatura castellana, que
habitualmente se ha usado separada de
los objetivos de lengua, y si se ha
utilizado, se ha hecho siendo la misma
dramatizacién el objetivo educativo
central, 0 como complemento para la
mejora de la competencia oral. Pero
creemos que se puede utilizar también
en el campo de la competencia lectora,
como elemento motivador, que sumerge
a los estudiantes en el texto, da pie a
distintas interpretaciones e integra todo
tipo de inteligencias. Se concibe como
elemento apropiado para el
conocimiento y crecimiento personal y
social, ya que es una manera de
comunicacion sobre una determinada
realidad en un grupo de personas.

En tanto, Escobar, Quintero y Serradas
(2006) en la tesis: El Reciclaje como
Instrumento para la Concientizacién de
la Conservacién del Ambiente, de la
Universidad Catélica Andrés Bello de

Venezuela, plantearon el objetivo:
Propiciar la participacion de la
comunidad  educativa para la

recoleccion de materiales reciclables y
elaboracion de recursos didacticos, cuya
muestra fueron nifios, nifias y padres de
familia de los grupos 1,2 y 3, asimismo,
4 docentes y una auxiliar del preescolar
“Mi Casita de Colores”. Concluyeron en
lo importante y necesario abordar el

mariposas o recortando de la mitad para guardar algunas cosas como lapiceros o algunos animalitos. Luego de que
los estudiantes hayan buscado informacién la docente en formacion selecciona los materiales que utilizara para hacer
un proyecto creativo, selecciona los discos usados y realiza medallas con las fotos de todos los nifios y nifias, también
las botellas, los recorta y elaborar porta lapiceros con imagenes de diferentes animales a si mismo explica que estos
materiales como la botellas y los disco ya fueron usados y por eso se encontraban en el tacho de los residuos
aprovechables por ello se volvi6 a reutilizar para realizar un material creativo como las medallas y porta lapiceros.
Acuerdo o toma de decisiones: La docente en formacion pide a los nifios, nifias y padres de familia que se organicen
y seleccionen materiales de rediso que tienen en casa para realizar un proyecto creativo. A si mismo acuerda con los
nifios y nifias a reutilizar residuos o materiales que aun sirven para ayudar al medio ambiente realizando materiales
creativos y asi también presente el reto (con apoyo de algin familiar selecciona materiales de reliso que tengan en
casa para elaborar un proyecto creativo y cuéntame por medio de un video como lo has realizado. logrando de esta
manera estimular el aprendizaje de la nifia Linda Belén donde diferencia los materiales nuevos con los reutilizables
ya usados para crear un material creativo.

Evaluacion formativa Se ha estimulado a los estudiantes dramatizando ;COmo reutilizamos los materiales
recolectados de manera creativa? valorando el mundo en el que vivimos realizando diferentes proyectos creativos
como porta lapiceros. Animales de botellas, medallas con discos, etc.

Retroalimentacion La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo ¢te gusto|
dramatizar a explorar tu calle del barrio y tu comunidad? los estudiantes contestaron que si les gusto explorar las calles
y su comunidad ¢Qué materiales reciclables utilizaste para realizar un proyecto creativo? La nifia Aisha utilizo botellas,
papeles, silicona, y tijera ;Quiénes de tu familia te ayudaron a realizar un proyecto creativo? los estudiantes dijeron
que les apoyaron sus padres y hermanos ¢crees que reutilizando ayudamos a nuestro medio ambiente? Si porque ya
no habrd mucha basura y asi ayudaremos a nuestro barrio y a nuestra comunidad para que este limpio.

Preguntas, juicio critico: Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado “dramatizamos a explorar y descubrir
lo que hay en la calle y barrio de mi comunidad se aplico estrategias de solucion dramatizando la cancion “las calles
de mi barrio” con las emociones de (alegria, tristeza y enojo) siendo necesario como docente en formacion utilizar
actividades de aprendizaje cooperativo para avanzar en sus conocimientos y habilidades en los nifios y nifias segln
(Vygotsky).

v" Nifios y nifias: ;Como y de qué manera dramatizas reutilizando los materiales recolectados de manera creativa
valorando el mundo en el que vivimos para estimular la competencia convive y participa democraticamente en
la basqueda del bien comdn?

v' Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en la dramatizacién reutilizando los materiales
recolectados de manera creativa valorando el mundo en el que viven para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la bisqueda del bien comun de sus hijos e hijas?

v" Docentes: ;De qué manera estimula la dramatizacién reutilizando los materiales recolectados de manera
creativa valorando el mundo en el que viven al convivir y participar democraticamente en la bisqueda del bien
comun de los estudiantes?

Estimulacion del caso:
La docente en formacién soluciono el problema, dificultad en diferenciar los materiales nuevos con los recolectados
(usados) con la estrategia dramatizamos reutilizando los materiales recolectados de manera creativa valorando el
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tema del reciclaje en las diferentes
instituciones  educativas del pais,
especialmente en la etapa de educacion
inicial, con la finalidad de lograr en los
nifios la sensibilizacion ante la
conservacion de su medio ambiente.

mundo en el que viven realizando proyectos creativos a si mismo articulando las areas de personal social con la
competencia (convive y participa democraticamente en la basqueda del bien coman), el area de comunicacion con la
competencia (se comunica oralmente en su lengua materna) e (interactla estratégicamente con distintos
interlocutores) y el area de psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera autonoma a través de
su motricidad ( se expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.

Palabras claves: Estimulacion, aprendizaje, Dramatizacion, recolectar, reutilizar, creativa

Referencias bibliograficas:
v" (Nufez y Navarro, 2007).
v" (Alvarez Carina 2013).

Evidencia:
Docente estimulando la actividad significativa Nifia linda Belén reutilizando los materiales
dramatizando reutilizando los materiales recolectados recolectados de manera creativa
de manera creativa de los residuos reutilizables
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15. Titulo: Cuentos ;como sera nuestra tienda, mercado o feria de nuestra comunidad? para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun
Experiencia de aprendizaje: Mercados y ferias de mi comunidad

Guia de aprendizaje: Planificamos como sera nuestra tienda, mercado o feria

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la blsqueda del bien comdn (“participa en acciones que promueven el bienestar comadn.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interact(ia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente)

Estrategia: Cuento.

Problema del caso: Poca deficiencia en construir su tienda con materiales de productos usados (envolturas)

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 06 de
octubre del 2021 los
ninos y nifias  se
estimularon y lograron

contar el cuento cémo
serd  nuestra  tienda,
mercado 0 feria

utilizando envolturas de

productos  consumidos
para estimular la
participacién en
acciones que

promueven el bienestar
comun.

Recomendando

A los padres de familia
para que realicen la
estrategia cuento ¢codmo
sera  nuestra  tienda,
mercado o feria de
nuestra comunidad? Asi
mismo estimular a los
nifios y nifias para que
participen explorando los
materiales de productos
usados (envolturas) asi

En la institucién educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad no
presencial, el grupo de investigacion del aula de 5 afios se detecta el problema poca deficiencia en construir su tienda con materiales
de productos usados (envolturas) para la participacion en acciones que promueven el bienestar coman, interactuando con su familia
desenvolviéndose de manera autonoma a través de su motricidad.

Descripcion del problema: Al realizar la actividad de aprendizaje cuento ¢como sera nuestra tienda, mercado o feria de nuestra
comunidad? se detectd el problema poca deficiencia en construir su tienda con materiales de productos usados (envolturas) en el
nifio Cristian de la edad de 5 afios al realizar las interrogantes ;Qué necesitamos para construir una tienda en la que podamos
jugar? Los estudiantes respondieron que necesitamos cartones y envolturas de galleta, caramelo, chupete, chisitos, botellas de
gaseosas Yy el nifio Cristian respondi6 que no se ¢Qué podemos vender? respondieron que les gustaria vender galletas, cicles,
gaseosas, mandarina, papaya, carros ;Qué producto propio de nuestra comunidad te gustaria vender? respondieron papa, haba,
lechuga, choclo, manzana ¢ Cuales te gustan mas? Les gustan la papa, oca, olluco ¢Por qué? Siembran y crecen en mis chacras y
el nifio Cristian respondi6 que no sabia con qué construir ni que cosas le gustaria vender

Estimulacion del aprendizaje:

Problematizacion: La docente en formacion interroga con preguntas a los nifios y nifias ¢te gustaria hacer una tienda para jugar

en casa? los estudiantes respondieron que si ;qué tienda te gustaria tener? Respondieron una jugueteria, dulces, ropa y zapateria

¢ qué necesitamos para construir una tienda en la que podamaos jugar?

Busqueda de la informacion: La docente en formacion pide a los nifios y nifias buscar informacién preguntando a sus padres o
familiares de como podrian planificar su tienda y los interrogantes con las siguientes preguntas ;Qué podemos vender? Los
estudiantes respondieron que pueden vender dulces como chupete, caramelo y ropa como vestidos, medias, buzo y jugueteria
como mufiecas, carros, avion ;Qué productos quisieras poner en la tienda? respondieron envolturas de caramelos, galletas,
mufiecas, pelotas, botella de gaseosa y imagenes de ropas ¢(Qué producto propio de nuestra comunidad te gustaria vender?
Manifiestan que venderian papa, olluco, oca, choclo, lechuga, zanahoria ¢Cuales te gustan mas? respondieron que le gustan la
lechuga, papa, queso, leche, pan, olluco, ¢Por qué? Hay en su casa. Luego la docente en formacion muestra unas imagenes de que
cosas hay en una tienda como (tienda de ropas, verduras, frutas, zapatos entre otros) y le sugiere que pueden elaborar su tienda de
una zapateria, tienda de ropa, de juguetes, abarrotes, puesto de frutas y verduras, entre otras”.
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darle solucién al
problema detectado.

Estrategias: Cuento v
Dramatizacion

Estimulacion:  Cuento
icomo  sera  nuestra
tienda, mercado o feria de
nuestra comunidad? para
estimular la competencia
convive y  participa
democraticamente en la
busqueda del bien comun.

Sustento tedrico:

“Es una narracion breve
en prosa que, por mucho
que sucede en un suceder
real, rebela siempre la
imaginacion  de  un
narrador individual. La
accion cuyos agentes son
hombre, animales
humanizados o cosas
animadas consta de una
serie de acontecimientos
estratégicos para
mantener el suspenso de
animo del lector”
(Mamani, 2016).

Una tienda o negocio es

un tipo de
establecimiento

comercial, fisico o
virtual, donde el
comprador puede
adquirir  tanto  bienes

como servicios a cambio
de dinero. (Sebastian
Pendino)

Luego les cuenta un cuento de las aventuras de samy y cone: Un dia sami y cone(conejo) estaban en la sala de su casa hablando
y se sintieron aburridos en eso a cone se le corrié la idea de jugar en las tienditas para no estar aburridos donde sami empez6 a
buscar piedritas para que sean sus papas Yy juegue a la tienda a vender papa y cone recogid bolsitas de galletas, camelos y botellas
de gaseosas y les puso piedritas para que venda asi no se aburran en eso su hermano de samy se acerca al ver a sami y cone estar
alegres y les pregunto a que juegan ,yo también quiero jugar y respondieron con una sonrisa que si estan jugando a la tiendita que
vasa a vender y el hermano respondié que vendera choclos que seran las combrotas de maiz y se sintieron alegres todos.

Acuerdo o toma de decisiones: La docente en formacién pide a los nifios, nifias y padres de familia que se organicen y
seleccionen un espacio para construir su tienda. A si mismo acuerda con los nifios y nifias los residuos que ya no sirven que voten
a sus tachos asi también presente el reto explicame como organizaste tu tienda y letrero que ha podido dibujar o escribir para
designar a cada producto a través de un video logrando de esta manera estimular el aprendizaje del nifio Cristian de como puede
construir su tienda con materiales de productos usados(envolturas)

Evaluacion formativa Se ha estimulado a los estudiantes en el cuento “las aventuras de Samy y Cone” en acciones que promueven
el vienestra comun en el aprendizaje significativo organizando con envolturas de productos consumidos para realizar una tienda.
Retroalimentacion La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo ¢Qué comprendiste
del cuento tu tienda ?los estudiantes respondieron que el cuento trato de como sami y cone pensaron en vender su productos de
galletas,gaseosa,papa,choclo en una tiendita utilizando su imaginacién ;Como planificaste tu tienda ?respondieron que planificaron
realizar una tienda de juguetes, comidas, dulces y ropa ¢Como crees que lo puede hacer? respondieron realizando un plano para
poder construir en un espacio de mi casa ¢Qué materiales utilizaste en tu tienda ?respondieron que utilizaron cartones, imagenes de
ropas, mufiecas, carros, pelota, envolturas de galletas, en base de gaseosas ;Qué puesto de tienda creaste? Respondieron que
crearon de comida, ropa, juguetes y de dulces

Preguntas, juicio critico: Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado cuento ;,como sera nuestra tienda, mercado o feria
de nuestra comunidad? se aplicé estrategias de solucion cuento como serd nuestra tienda siendo necesario como docente en
formacion utilizar actividades de aprendizaje cooperativo para avanzar en sus conocimientos y habilidades en los nifios y nifias
segun (Vygotsky).

v" Nifios y nifias: ¢De qué trata y que comprendiste del cuento como sera nuestra tienda, mercado o feria de su comunidad
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin?

v' Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en el cuento de como sera nuestra tienda, mercado o
feria para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de sus
hijos e hijas?

v" Docentes: ;De qué manera estimula el cuento de como sera nuestra tienda, mercado o feria al convivir y participar
democréaticamente en la bdsqueda del bien comun de los estudiantes?

Estimulacion del caso: La docente en formacion soluciono el problema, poca deficiencia en construir su tienda con materiales de
productos usados (envolturas)con la estrategia cuento ;cémo sera nuestra tienda, mercado o feria de nuestra comunidad asi mismo
articulando las areas de personal social con la competencia (convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun),
el area de comunicacion con la competencia (se comunica oralmente en su lengua materna) e ( Interact(ia estratégicamente con
distintos interlocutores) y el area de psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera auténoma a través de su
motricidad ( Se expresa corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.
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Palabras claves: Estimulacién, aprendizaje, dramatizacién, mercado, ferias, tienda, planificar.

Referencias bibliograficas:
v (Cervera, J. 1982:19)

Evidencia:

Docente estimulando el aprendizaje significativo
cuento ¢Cdémo sera la tienda o feria de su comunidad

El nifio Cristian organizando su tienda con materiales de
productos consumidos (envolturas)
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16. Titulo: Dramatizamos construyendo nuestra tienda en mi comunidad para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda

del bien comun

Experiencia de aprendizaje: Dramatizamos los mercados y ferias de mi comunidad

Guia de aprendizaje: Construyendo nuestra tienda

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la blsqueda del bien comdn ("participa en acciones que promueven el bienestar comdn.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interactlia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su motricidad (Se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacion.

Problema del caso: Dificultad en expresarse para vender sus productos en la tiendita

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 20 de
octubre del 2021 los nifios y
nifias se estimularon y lograron
dramatizar construyendo
nuestra tienda en mi
comunidad para estimular la
participacién en acciones que
promueven el bienestar comun.

Recomendando

A los padres de familia para
realizar la estrategia
dramatizamos  construyendo
nuestra tienda en mi
comunidad, A si mismo
estimular a los nifios y nifias
para que participen
construyendo su tienda para

darle solucién al problema
detectado.
Estrategias: Cuento y

Dramatizacion

Estimulacion: Dramatizamos
construyendo nuestra tienda en
mi comunidad para estimular
la competencia convive vy

En la institucién educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad no
presencial, el grupo de investigacion del aula de 4 afios detecta el problema dificultad en expresarse para vender sus productos
en la tiendita para la participacién en acciones que promueven el bienestar comdn, realiza actividades cotidianas con su
familia.

Descripcion del problema: Al realizar la actividad de aprendizaje dramatizamos construyendo nuestra tienda en mi
comunidad se detectd el problema dificultad en expresarse para vender sus productos en la tiendita en la nifia Linda de la edad
de 4 afios, al realizar las interrogantes de la motivacién ¢te gusto la cancion (en la tienda de dulces)? Los estudiantes dijeron
que si les gusto la cancién ¢De qué trato la cancién? ellos dijeron que trato de la tienda de dulces ;Qué podemos vender en
las tiendas? los estudiantes dijeron podemos vender golosinas, frutas, verduras, libros, motos y carnes, etc. ;Como o que
diciendo podemos ofrecer nuestros productos a las personas? los estudiantes respondieron podemos vender golosinas,
golosinas, cuates rancheritos ricos y saladitos, pero la nifia Linda dijo no se a mi no me gusta vender me da roche
Estimulacién del aprendizaje:

Problematizacion: La docente en formacién se disfraza de vendedora con su mandil y su canasta de algunos productos,
también muestra algunas monedas de carton en soles para luego interrogar a los nifios y nifias con una pregunta: ;De qué me
abre disfrazado hoy? los estudiantes respondieron de vendedora ¢qué se necesita para vender o comprar en una tienda? ellos
contestaron se necesita plata para comprar y para dar el vuelto

Busqueda de la informacion: La docente en formacidn pide a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a sus padres
o familiares: ;Qué vendera la docente en formacion? los estudiantes dijeron vendera frutas y verduras en su tienda ¢para que
serviran las monedas que les mostro? los estudiantes dijeron para comprar y dar vuelto ;Qué productos vas a vender? Cada
estudiante manifestd que venderan algunas frutas otros verduras, golosinas, motos, carnes, libros, panes y ropas ¢Cuéntas
monedas necesitaras para vender? ellos contestaron muchas ¢ Comao les gustaria que se Ilame su tienda? la nifia Valentina dijo
que se llamara (abarrotes valentina), la nifia Linda dijo que se llamara (la caleta), el nifio Thiago dijo que le pondré de nombre
a su tienda (golosinas Thiaguito). Luego la docente en formacién hace recordar a los nifios y nifias sobre el dibujo que hicieron
sobre como querian que fuera su tienda o que venderian y en qué parte de su casa lo realizarian y cuantos productos venderian.
A si mismo les dice realizaremos nuestra tienda del mismo modo que la docente en formacion disfrazada de vendedora con
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participa democraticamente en
la busqueda del bien comdn.

Sustento tedrico:

(Ndfiez y Navarro, 2007). La
dramatizacidn es una estrategia
que apenas encontramos en el
curriculo de lengua y literatura
castellana, que habitualmente
se ha usado separada de los
objetivos de lengua, y si se ha
utilizado, se ha hecho siendo la
misma  dramatizacion el
objetivo educativo central, o
como complemento para la
mejora de la competencia oral.
Pero creemos que se puede
utilizar también en el campo de
la competencia lectora, como
elemento  motivador, que
sumerge a los estudiantes en el
texto, da pie a distintas
interpretaciones e integra todo

tipo de inteligencias. Se
concibe  como  elemento
apropiado para el

conocimiento y crecimiento
personal y social, ya que es una
manera de comunicacion sobre
una determinada realidad en un
grupo de personas.

La tienda escolar invita al nifio
a jugar respetando asi un
principio de la educacion
inicial, este juego de roles que
requiere de un comprador y un
vendedor, también es optimo
para que los nifios a través de
su socializacién intercambien

su mandil, elabora su tienda y muestra los productos que vendera como abarrotes (fideos, comino, huevos, lentejas, leches,
ase, jabén liquido y papel higiénico) a si mismo coloca el precio de cada uno de ellos el orden de cémo deben estar ordenados
y como deben de estar agrupados de la misma manera empez6 a ofreces sus productos (vendo vendo abarrotes para la comidita
caserita entre y compre con confianza). Logrando de esta manera estimular el aprendizaje de la nifia Linda.

Acuerdo o toma de decisiones: Pedi a los nifios, nifias y padres de familia que se organicen y realicen su tienda. A si mismo
acuerda con los nifios y nifias a cuidar su tienda y que para realizar su tienda se puede utilizar materiales reciclables como
cajas de cartdn, hojas y otros.

Presente el reto (En un video con ayuda de tu familia construye tu tienda y explica el nombre donde, como y cuantos productos
venderas en su tienda.

Evaluacion formativa Se ha estimulado construyendo nuestra tienda en mi comunidad participando en acciones que
promueven el bienestar comin en el aprendizaje significativo organizando productos que estén al alcance de su comunidad,
agrupandolos, erigiendo un nombre de su tienda y expresandose de como vender sus productos para estimular el aprendizaje
de los nifios y nifias

Retroalimentacion La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo. ;Dramatizaste
tu tienda? (si) ¢Cdémo lo hiciste? (con ayuda de sus padres en el patio de su casa y en su cuarto pusieron una mesay cajas de
carton para poner sus productos) ¢Cémo se llamaba tu tienda? (abarrotes valentina), (la caleta), (golosinas Thiaguito). ;Qué
productos vendiste? (frutas, verduras, lacteos, golosinas, abarrotes, libros, motos y carnes) ¢Cuénto constaba? (los cuates
costaban un sol cincuenta, el platano tres por un sol y las verduras dos soles) ;Quiénes te ayudaron? (sus padres y mis
hermanos) ¢ Como ofreciste tus productos? (vendo vendo los cutes rancheritos saladitos) (vendo ricas frutas para que sea sano
y fuerte) la nifia Linda también dijo (vendo Apio con fideos baratitos para su rico caldito)

Preguntas, juicio critico: Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado “dramatizamos construyendo nuestra tienda en
mi comunidad se aplico estrategias de solucion dramatizamos construyendo su tienda con productos de su entorno donde los
nifios aprenden por medio de la activa manipulacion del ambiente (De Vries y Kohlberg, 1987)

v" Nifos y nifias: ;Coémo y de qué manera dramatizas construyendo nuestra tienda en mi comunidad para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn?

v' Padres de familia: ;Coémo y de qué manera se involucra usted en la dramatizacién construyendo nuestra tienda en mi
comunidad para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comin de
sus hijos e hijas?

v" Docentes: ¢De qué manera estimula la dramatizacion construyendo nuestra tienda en mi comunidad al convivir y
participar democraticamente en la basqueda del bien comun de los estudiantes?

Estimulacion del caso:

La docente en formacion soluciono el problema, dificultad en expresarse para vender sus productos con la estrategia
dramatizamos construyendo nuestra tienda en mi comunidad a si mismo articulando las areas de personal social con la
competencia (convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun), el area de comunicacion con la
competencia (se comunica oralmente en su lengua materna) e ( interactda estratégicamente con distintos interlocutores) y el
area de psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera auténoma a través de su motricidad ( se expresa
corporalmente) para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.
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aprendizajes matematicos.
(EDUTEKA, 2005)

Palabras claves: Estimulacién, aprendizaje, dramatizacidn, tienda, comunidad.

Referencias bibliograficas:
v (NUfiez y Navarro, 2007).
v' (EDUTEKA, 2005)
v (De Vries y Kohlberg, 1987)

Evidencia:

Docente estimulando la actividad significativa
construyendo su tienda y vendiendo sus productos

Nifia linda dramatiz6 contrayendo y vendiendo su
tienda con productos de su comunidad
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17. Titulo: Participa en el Cuento (los sonidos de mi alrededor) para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien

comun

Experiencia de aprendizaje: A que suena el Per(

Guia de aprendizaje: Los sonidos de mi alrededor

Competencia y capacidad dirigida al problema

Personal social: Convive y participa democraticamente para la bisqueda del bien com(n ("participa en acciones que promueven el bienestar coman.)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna (interact(ia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (se expresa corporalmente)

Estrategia: Dramatizacion.

Problema del caso: Poca dificultad en la comprension del cuento los sonidos de mi alrededor

Objetivo (propdsito)

Estudio del Caso

Al término del dia 27
de octubre del 2021 los
ninos y niflas se
estimularon y lograron
escuchar el cuento de

los sonidos de mi
alrededor para
estimular la
participacién en
acciones que
promueven el
bienestar comun.
Recomendando

A los padres de familia
para realizar la
estrategia cuento los
sonidos de mi

alrededor, A si mismo
estimular a los nifios y
nifias para que
participen en escuchar
y diferenciar sonidos de
su alrededor para darle
solucién al problema
detectado.

En la institucién educativa inicial N° 930 Maria Montessori se ejecuta las practicas pre profesionales en la modalidad no presencial,
el grupo de investigacion del aula de 5 afios detecta el problema poca dificultad en la comprensidn del cuento con los ojos abiertos
yo escucho para la participacién en acciones que promueven el bienestar comun, realiza actividades cotidianas con su familia.
Descripcion del problema: Al realizar la actividad de aprendizaje cuento de los sonidos de mi alrededor se detect6 el problema
poca dificultad en la comprension del cuento con los ojos abiertos yo escucho en el nifio Eliel de la edad de 5 afios, al realizar las
interrogantes ¢,qué sonidos se escuchaba? los estudiantes respondieron que se escuchaba el sonido del vee vee, wua,wua,cri cri,croac
croac,pijuy pijuy,liq lig,pum pum ,¢quién se despertaba temprano? Los estudiantes respondieron que la nifia ;quiénes cantaban en el
campo? manifestaron que sus padres de la nifia ¢en la noche que sonidos escuchaba? los estudiantes respondieron que escuchaban el
sonido del perro wua wua, grillo, cri,cri,las ranas croac,la lechuza pijuy pijuy y la respiracion de sus padres y latidos de su corazén
¢qué animales habian? los estudiantes respondieron que habia el perro, lechuza, rana, grillo, oveja y el nifio Eliel respondié que no
se acordaba.

Estimulacién del aprendizaje:

Problematizacion: La docente en formacién muestra una imagen del cuento y les interroga a los estudiantes con las siguientes
preguntas ¢de qué creen que tratara el texto? ;Por qué tiene estas imagenes? Los estudiantes respondieron tiene esas imagenes por
que trata de una nifia y el sapo.

Busqueda de la informacion: La docente en formacion pido a los nifios y nifias que se ubiquen en un espacio libre de ruidos. Luego
les interrogue de acuerdo al texto escuchado. ;Qué sonidos se escuchaba? ;Quién se despertaba temprano? ;Quiénes cantaban en el
campo? ;En la noche que sonidos escuchaba? ;Qué animales habia? Los estudiantes respondieron que se escuchaba el sonido del
vee vee, wua,wua,cri cri,croac croac,pijuy pijuy,lig lig,pum pum , la nifia se despertaba temprano y cantaban sus padres de la nifia
donde se escuchaban el sonido del perro wua wua, grillo, cri,cri,las ranas croac,la lechuza pijuy pijuy y la respiracion de sus padres
y latidos de su corazén y los animales que habia el perro, lechuza,rana,grillo,oveja .Asi logrando estimular el aprendizaje del nifio
Eliel.

Acuerdo o toma de decisiones: Pedi a los nifios y nifias que realicen otros sonidos que escucharon al levantarse respetando la opinién
de los demas luego presente el reto (Envia un video narrando con tus propias palabras sobre lo que les gusto o lo que le llamo la
atencion del contenido del texto).
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Estrategias: Cuento y
Dramatizacion.

Estimulaciéon: Cuento
los sonidos de mi

alrededor para
estimular la
competencia convive y
participa

democraticamente en la
busqueda del bien

comun. Escuchando el
cuento a que suena el
Perd.

Sustento tedrico:

El cuento infantil debe
ser una pequefia obra de
arte, se hace necesario
propiciar la educacién
estética en el nifio como
camino para despertar
su amor por la lectura
que debe de ir aparejado
al gusto por todas las
cosas bellas habremos
de capacitarlo para
gustar lo bueno vy
rechazar lo malo o
mediocre es dedcir
habremos de educarlo
estéticamente  (Dora
Pastoriza).

Evaluacion formativa Se ha estimulado los sonidos de mi alrededor participando en acciones que promueven el bienestar comun en
el aprendizaje significativo descubriendo y escuchando diferentes sonidos de su alrededor para estimular el aprendizaje de los nifios
Yy nifas.
Retroalimentacion La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes del aprendizaje significativo ¢qué aprendiste del
cuento de los sonidos de tu alrededor? ; Qué escuchaste?, ;de donde proviene?, ;qué sonidos fueron los que mas te gustaron?, ¢ cuales
no te gustaron? ;Conoces algunos de estos sonidos que nos presenta la historia? ; Cémo hizo la nifia para escuchar todos esos sonidos?
¢ Qué sonidos lograste reconocer? los estudiantes respondieron que aprendieron los sonidos de la mafiana y noche donde escucharon
los sonidos del grillo cri,cri,croac,wuaa,vee provienen del afuera de su casa y los gustaron los sonidos de wuaa,cri cri y no le gustaron
el sonido de la rana porque les da miedo si conocen estos sonidos porque lo han escuchado en el campo la nifio escucho todo esos
sonidos con sus oidos
Preguntas, juicio critico: Al desarrollar el aprendizaje significativo titulado “cuento de los sonidos de mi alrededor se aplico
estrategias de solucién cuento de los sonidos de mi alrededor donde los nifios aprenden diferenciar los sonidos del entorno.
v/ Nifios y nifias: ;Como y de qué manera participa en el cuento de los sonidos de mi alrededor para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn?
v' Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en el cuento de los sonidos de mi alrededor alrededor
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun de sus hijos e hijas?
v" Docentes: ;De qué manera estimula el cuento de los sonidos de mi alrededor al convivir y participar democraticamente
en la basqueda del bien comun de los estudiantes?
Estimulacion del caso: La docente en formacion soluciono el problema, poca dificultad en la comprension del cuento de los sonidos
de mi alrededor con la estrategia cuento los sonidos de mi alrededor asi mismo articulando las areas de personal social con la
competencia (convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun), el area de comunicacion con la competencia
(se comunica oralmente en su lengua materna) e (interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y el area de
psicomotricidad con su competencia se desenvolvieron de manera auténoma a través de su motricidad ( se expresa corporalmente)
para lograr el desempefio que se quiere en los nifios y nifias.

Palabras claves: Estimulacién, aprendizaje, cuento, sonidos.

Referencias bibliograficas:
v" (Ndfez y Navarro, 2007).
v (EDUTEKA, 2005)
v" (De Vries y Kohlberg, 1987)




Evidenvia:

Docente estimulando la actividad significativa
(los sonidos de mi alrededor)

el cuento

Nifio Eliel contando que le gusto mas sobre el cuento.

-— e e M W

Con los OiOS
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Capitulo 1V
Metodologia de la Investigacion de Estudio de Caso
4.1. Meétodo de la Investigacion.

El trabajo en mencion se caracteriza por utilizar el método cientifico cualitativo por ser
un conjunto de pasos, técnicas y procedimientos que se emplean para formular y resolver
problemas de investigacion mediante la prueba o verificacion de hipotesis a través de los

instrumentos de investigacion (Arias 2012)

4.2. Tipo de Investigacion.

El presente trabajo obedece al tipo de investigacion estudio de casos descriptivo por que
se presenta un informe detallado del fendmeno o bjeto de estudio sin fundamentacion teorica
previa, con el objeto de no guiarse por hipotesis preestablecidas Yy aportar informacion

basica sobre areas educativas no investigadas aun (Perez Serrano 1994).

4.3. Enfoque de la Investigacion.

El trabajo de la investigacion obedece al enfoque cualitativo puesto que los resultados
obtendran de manera cualitativa y cuantitativa para asi brindar alternativas de solucion al
problema detectado en la préctica pedagdgica estudiando la realidad en su contexto natural
y como sucede, sacando e interpretando fendmeno de acuerdo con las personas implicadas.
Utiliza variedad de instrumentos para recoger informacién, como la entrevista, imagenes,
observaciones, historias de vida, en los que se describen las rutinas y las situaciones
problematicas, asi como los significados de la vida de los participantes. (Blasco y Pérez
2007:25).

4.4. Nivel de la Investigacion.

El presente trabajo de investigacion esta ubicado en el nivel descriptivo por que, se
muestran, narran o identifican hechos, situaciones, rasgos, caractieristicas de un objeto de
estudio, o se disefian productos, modelos, prototipos, guias etcétera pero no se dan
explicaciones o razones del por que d elas situaciones, hechos, fendmenos, etcétera; la

investigacion descriptiva se guia por las preguntas de investigacion que formula el



88

investigador, se soporta en tennicas como la encuesta, entrevista, observacion y revision
documental. Bernal (2006).

4.5. Disefio de la Investigacion.

Hemos optado por el siguiente disefio de investigacion estudio de casos ya que nos
conducird al logro significativo de los objetivos propuestos y se le concibe como: una mirada
o un plan global del proceso por el cual la evidencia se recoge. El disefio entonces, seré la
secuencia légica que conecta los datos empiricos desde los inicios de la pregunta de

investigacion hasta sus concluiones (Stake Merriam 2005-2009:10).

Descripcion
\ ~ /
~_ Resultado g

4.6. Técnicas e Instrumentos de la Investigacion.

Técnicas. Instrumentos

Encuesta: Es un estudio de observacion usado por
investigadores el cual es aplicado mediante cuestionarios
previamente formulados con las que el encuestado respondera a - Cuestuarios.

diversas preguntas para ayudar al investigador.

Observacion: En el método de observacion, el investigador - Guia de observacion.
visualiza mediante de sus facultades visuales lo que le enteriza, - Lista de cotejo.
y en base a eso saca esto sus propias conclusiones, los resultados - Diario de campo.

varian dependiendo de lo que busque el investigador.

Entrevista: Una entrevista es el acto de comunicacién que se
establece entre dos o mé&s personas entre investigador y - Andlisis de la formacion.
entrevistadores, al hacer una entrevista se obtiene un sin nimero - Cuestionario.

de ventajas ya que esta solo busca obtener el criterio de
entrevistado, entre los tipos de entrevista mas comunes se

encuentran la entrevista clinica, periddica, de trabajo cognitiva.
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Tecnica Fichaje: Técnica de recoleccién y almacenamiento de - Ficha de bibliogréfica.
la informacion. Cada ficha contiene una serie de datos extension - Ficha hemerogréfica.
variable pero todos referidos a un mismo tema, lo cual le confiere - Ficha de campo.
unidad y valor propio

4.7. Ambito de Estudio.

Por ser de la naturaleza del nivel de educacion inicial la poblacion beneficiaria de la

investigacion de estudio de caso esté construida de la siguiente manera.

LE.I N° 930 “Maria Montessori” De Coracora Poblacion Porcentaje
Docentes 2 4%
Nifios y Nifias 4 y 5 afios 24 48%
Padres de Familia 24 48%
Total 50 100%

Nota.El dmbito de estudio corresponde a los 24 nifios y nifias de 4 y 5 afios que corresponde al

procesamiento de analisis e interpretacion.

4.8. Procesamiento e Interpretacién de la Informacion.

4.8.1. Escala de Calificacion de las Estrategias: Cuentos y Dramatizacion.

Tipo de
Calificacion

Escala
Calificacion.

de

Conclusiones Descriptivas

AD
Logro
Destacado

El estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la
competencia: convive y participa democraticamente en la bisqueda
del bien comudn cuando participa en acciones que promueven el
bienestar comdn relaciondndose con los demds en actividades
cotidianas con sus compafieros y se interesa por conocer Sus
costumbres, asi como los lugares de los que proceden (enfoque
intercultural) con el desarrollo personal y ciudadania activa
interactuando con todas las personas asi mismo se comunica oralmente
en su lengua materna utilizando recursos no verbales y para verbales
de forma estratégica desenvolvimiento de manera autdnoma a través
de su motricidad, comprendiendo su cuerpo Yy expresandose
corporalmente con las estrategias cuentos y dramatizacion al
desenvolverse en entornos virtuales generados por las TIC, Esto quiere
decir que demuestra aprendizajes que van mal all& del nivel esperado.

A
Logro
Esperado

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la
competencia: convive y participa democraticamente en la bisqueda
del bien comudn cuando participa en acciones que promueven el
bienestar comun relaciondandose con los demdas en actividades
cotidianas con sus compafieros y se interesa por conocer Sus
costumbres, asi como los lugares de los que proceden (enfoque
intercultural) con el desarrollo personal y ciudadania activa
interactuando con todas las personas asi mismo se comunica oralmente
en su lengua materna utilizando recursos no verbales y para verbales
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Tipo de
Calificacion

de forma estratégica desenvolvimiento de manera auténoma a través
de su motricidad, comprendiendo su cuerpo Yy expresandose
corporalmente con las estrategias cuentos y dramatizacion al
desenvolverse en entornos virtuales generados por las TIC,,
demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en
el tiempo programado.

B
En Proceso

Cuando el estudiante esta préximo o cerca al nivel esperado respecto
a la competencia: convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun cuando participa en acciones que promueven
el bienestar comin relacionandose con los demés en actividades
cotidianas con sus compafieros y se interesa por conocer Ssus
costumbres, asi como los lugares de los que proceden (enfoque
intercultural) con el desarrollo personal y ciudadania activa
interactuando con todas las personas asi mismo se comunica oralmente
en su lengua materna utilizando recursos no verbales y para verbales
de forma estratégica desenvolvimiento de manera autbnoma a traves
de su motricidad, comprendiendo su cuerpo y expresandose
corporalmente con las estrategias cuentos y dramatizacion al
desenvolverse en entornos virtuales generados por las TIC, para lo
cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo.

C
En Inicio

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
competencia: convive y participa democraticamente en la bisqueda
del bien comln cuando participa en acciones que promueven el
bienestar comun relaciondndose con los demés en actividades
cotidianas con sus compafieros y se interesa por conocer Ssus
costumbres, asi como los lugares de los que proceden (enfoque
intercultural) con el desarrollo personal y ciudadania activa
interactuando con todas las personas asi mismo se comunica oralmente
en su lengua materna utilizando recursos no verbales y para verbales
de forma estratégica desenvolvimiento de manera auténoma a través
de su motricidad, comprendiendo su cuerpo Yy expresandose
corporalmente con las estrategias cuentos y dramatizacion al
desenvolverse en entornos virtuales generados por las TIC, de acuerdo
al nivel esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el
desarrollo de las tareas, por lo cual necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencion del docente.
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Evaluacion de Entrada y de Salida de los Estudiantes.

4.9.

Ficha de Observacion de Entrada de los Niiios y Ninas de la 1.E.I. N° 930 “Maria Montessori” — San Marcos.

4.9.1.

Responsables: - Baez Montoya, Milagros

Docente: Trivefios Perales, Esperanza

- Huamani Amao, Gumercinda - Gutierrez Perez, Thalia

Edades: 04 y 05 afios

En inicio

En proceso C=

B=

Logro Esperado

A=

Logro Destacado

AD =

Escala de calificacion:

049071 13d T3AIN

Convive y participa democraticamente en la

Estimulacion:

busqueda del bien comin
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2 Emed Alvaro Ayvar Anampa 04| M C C C C C C C C
3 Cissary Cirwana Cauti Geldres 04 | M C B C
4 José Angel Gabriel Coronado 04 | M B C C C B C B C
Ccaccachahua
5 Lian Jhosimar Coronado Rojas 04 | M C B C C B C C B C C B C
6 Karen Ofelia Gomes Lopez 04 | F C C C B C C C C C B C C
7 Abigail Valentina Isasi Alca 04 | F C C B C B C C C B C B C
8 Lucianita Milett Isasi san Miguel 04 | F B C B C C C B C B C C C
9 Valentina Valeria Jiménez Valdivia 04 | F C B C Cc B Cc Cc B Cc C B C
10 | Thiago Sixto Lépez Montesinos 04| M C C B C C C C C B C C C
11 | Yassady Madely medina Gutiérrez 04 | F B C C B C C B C C B C C
12 Meller Jhosimar Meza Atoccsa 04 | M C B C B c Cc Cc B Cc B C Cc
13 Linda Belén Meza San Miguel 04 | F C C B B C C C C B B C C
14 | Gian Carlos Paul Ochoa Retamozo 04 | M B Cc Cc C C C B C C C C Cc
15 | Wilder Emiliano Ramos Santi 04 | M B C B B C C B C B B C C
16 | Samir jhosimar Toledo Arias 04 | M C B C C C C C B C C C C
17 | Esteban Vil Toledo Cauti 04 | M C C B B C C C C B B C C
18 | Orosco Aisha 04 | F C C C C C C C C C C C C
Afos
1 Huamani Jauregui Cristian David 05 | M B C B B B B B C B B B B
2 Inca Allcca Jairo Matias 05 | M B B B B B B B B B B B B
3 Montesinos Pacco Corina Ecin 05 | F B B B C B B B B B C B B
4 Pefia Ramos Jelitza Alexia 05 | F B B C B C B B B C B C B
5 Ramos Mitma Dayana Millet 05 | F C C B C B C C C B C B C
6 Santoyo Paredes Eliel 05 | M B B C B C B B B C B C B
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Ficha de Observacion de Salida a los Nifios y Niiias de la I.LE.I. N° 930 “Maria Montessori” — San Marcos.

4.9.2.

Responsables: - Baez Montoya Milagros

Docente: Trivefios Perales, Esperanza

- Huamani Amao, Gumercinda - Gutierrez Perez Thalia

Edades: 04 y 05 afios

En inicio

Enproceso C=

B=

Logro Esperado

A=

Logro Destacado

AD =

Escala de calificacion:

049071 13d T3AIN

Convive y participa democraticamente en la

Estimulacion:

busqueda del bien comin
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2 Emed Alvaro Ayvar Anampa 04 | M A A A A A A A A A A A A
3 Cissary Cirwana Cauti Geldres 04 | M A A A A A A A A A A A A
4 José  Angel Gabriel Coronado | 04 | M A A A A A A A A A A A A
Ccaccachahua
5 Lian Jhosimar Coronado Rojas 04 | M A A A A A A A A A A A A
6 Karen Ofelia Gomes Lépez 04 | F A A A A A A A A A A A A
7 Abigail Valentina Isasi Alca 04 | F A A A A A A A A A A A A
8 Lucianita Milett Isasi san Miguel 04 | F A A A A A A A A A A A A
9 Valentina Valeria Jiménez Valdivia 04 | F A A A A A A A A A A A A
10 | Thiago Sixto Lopez Montesinos 04 | M A A A A A A A A A A A A
11 | Yassady Madely medina Gutiérrez 04 | F A A A A A A A A A A A A
12 | Meller Jhosimar Meza Atoccsa 04 | M A A A A A A A A A A A A
13 | Linda Belén Meza San Miguel 04 | F A A A A A A A A A A A A
14 | Gian Carlos Paul Ochoa Retamozo 04 | M A A A A A A A A A A A A
15 | Wilder Emiliano Ramos Santi 04 | M A A A A A A A A A A A A
16 | Samir jhosimar Toledo Arias 04 | M A A A A A A A A A A A A
17 | Esteban Vil Toledo Cauti 04 | M A A A A A A A A A A A A
18 | Orosco Aisha 04 | F A A A A A A A A A A A A
5 Afos
1 Huamani Jauregui Cristian David 05 | M AD A AD A AD AD AD A AD A AD AD
2 Inca Allcca Jairo Matias 05 | M A A A A A A A A A A A A
3 Montesinos Pacco Corina Ecin 05 | F AD A AD A AD AD AD A AD A AD AD
4 Pefia Ramos Jelitza Alexia 05 | F A A A A A A A A A A A A
5 Ramos Mitma Dayana Millet 05 | F A A A A A A A A A A A A
6 Santoyo Paredes Eliel 05 | M A A A A A A A A A A A A
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4.9.3. Procesamiento e Interpretacion de las Estrategias: Dramatizacion y Cuentos

4.9.3.1. Interpretacion de la ficha de observacion

05 afos.
Tabla 1.
Dramatizacion
Desemperio: Participa dramatizando masica y movimiento con agua en objeto del hogar
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comdn
Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de Calificacion N° % Escala de Calificacion N° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 2 8%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 22 92%
B = En proceso 11 46% B = En proceso 0 0%
C =Eninicio 13 54% C = Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% 100%
Observacion de Entrada Gréafico N° 1 Observacion de Salida Gréafico N° 2
60% 2 100% 92%
5 46%
50% 80%
40%
60%
30%
0% 40%
10% 20% 8%
9 0% o 0%
o o D &%
AD=logro  A=logro  B=En C=En AD=Logro A=Logro  B=En C=En
destacado esperado  proceso inicio destacado esperado  proceso inicio

Interpretacion N°1

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios, se
observa en el gréfico N°1 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro
destacado) con la cantidad de 0 nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A
(logro esperado) que corresponde a 0 nifios y nifias ,el 46% obtuvieron la escala de
calificacion B (en proceso) que corresponde a 11 nifios y nifias ,el 54% obtuvieron la escala
de calificacion C (en inicio) que corresponde a 13 nifios y nifias, como se puede inferir al
respecto, la mayoria de los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion
C (en inicio),por lo cual los resultados demuestran que los nifios y nifias participan en
acciones que promueven el bienestar comun , utilizando recursos no verbales y para verbales
y los movimientos corporales de su cuerpo.

Después de la ejecucion de las practicas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afos referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°2 obtuvimos lograr que
el 8% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificaciéon AD (logro destacado) y el
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92% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logrado esperado)
realizando el uso adecuado de la musica y movimiento con agua en objeto del hogar
.estimulandose en la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del
bien comun, participando en acciones que promuevan el bienestar comun, utilizando
recursos no verbales y paravebales y los movimientos corporales de su cuerpo ,compartiendo
y valorando sus costumbres con aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no
habiendo ningun nifio y nifia en la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 2.

Dramatizacién

Desempefio: Realiza la dramatizacion de un poema por el dia del campesino para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun de los

Observacién de Entrada Observacién de Salida
Escala de Calificacién N° % Escala de Calificacién Ne° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 0 0%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 24 100%
B = En proceso 11 46% B = En proceso 0 0%
C = Eninicio 13 54% | C=Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% 100%
Observacion de Entrada grafico N° Observacion de Salida gréafico N° 4
3
100%
549% 100%
60% 46% 80%
50%
40% 60%
30% 40%
20% 20%
10% 0% 0% ’ 0% 0% 0%
0% - - 0% - - -
AD=Logro A=Logro B=En C=En AD=Logro A=Logro B=En C=En
destacado esperado  proceso inicio destacado esperado  proceso inicio

Interpretacion N°2

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios, se observa
en el grafico N°3 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro destacado) con
la cantidad de O nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacién A (logro esperado)
que corresponde a 0 nifios y nifias ,el 46% obtuvieron la escala de calificacion B (en
proceso) que corresponde a 11 nifios y nifias ,el 54% obtuvieron la escala de calificacion C
(eninicio) que corresponde a 13 nifios y nifias , como se puede inferir al respecto, la mayoria
de los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (en inicio) por lo
cual los resultados demuestran que los nifios y nifias participan en acciones que promueven
el bienestar comun , utilizando recursos no verbales y para verbales y los movimientos
corporales de su cuerpo.
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Después de la ejecucion de las préacticas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afos referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°4 obtuvimos lograr que
el 0% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado), el
100% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logro esperado)
dramatizando un poema por el dia del campesino estimulandose en la competencia convive
y participa democraticamente en la basqueda del bien comdn, participando en acciones que
promuevan el bienestar comdn, utilizando recursos no verbales y paravebales y los
movimientos corporales de su cuerpo ,compartiendo y valorando sus costumbres con
aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no habiendo ningln nifio y nifia en la
escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 3.
Dramatizacion
Desempefio:  Yachapayasun marinera tusuyta Per0 suyuta gawarinapad,
kallpanchachinapaq atinakuna tiyariy, ruray llapampaq allin
kawsanampaq
Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de Calificacion N° % Escala de Calificacion N° %
AD =Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 2 8%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 22 92%
B = En proceso 10 42% B = En proceso 0 0%
C = Eninicio 14 58% C = Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% | 100%
Observacion de Entrada grafico N° Observacion de Salida gréafico N°6
5
58% 100% 92%

00% 80%

50% 42% o

40% 60%

30% 40%

20% o 2%

% . . ° # 0% %
12; 0% 0% N | % 0%
) AD=Logro A=Logro B=En C=En AD=Logro A=Logro B=En C=En
destacado esperado  proceso inicio destacado esperado  proceso inicio

Interpretacion N°3

Al aplicar la ficha de observacién de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios,se observa
en el grafico N°5 que el 0% obtuvieron la de calificacion AD (logro destacado) con la
cantidad de 0 nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A (logro esperado)
que corresponde a 0 nifios y nifas ,el 42% obtuvieron la escala de calificacion B (en
proceso) que corresponde a 10 nifios y nifias ,el 58% obtuvieron la escala de calificacion C
(en inicio) que corresponde a 14 nifios y nifias, como se puede inferir al respecto, la mayoria
de los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (en inicio) por lo
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cual los resultados demuestran que los nifios y nifias utilizan recursos no verbales y para
verbales y los movimientos corporales de su cuerpo.

Después de la ejecucion de las préacticas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afos referente al desemperfio antes mencionado, en el grafico N°6 obtuvimos lograr que
el 8% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado), el
92% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logrado esperado)
yachapayasun marinera tusuyta Perl suyuta qawarinapag, kallpanchachinapaq
yachapagkunata atinakuna tiyariy, ruray llapampaq allin kawsanampaq participando en
acciones que promuevan el bienestar comun, utilizando recursos no verbales y paravebales
y los movimientos corporales de su cuerpo ,compartiendo y valorando sus costumbres con
aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no habiendo ningln nifio y nifia en la
escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 4.
Cuento
Desempefio: Participa con el cuento “el principe del violin magico” con mausica y
movimiento para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn de los
Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de Calificacion N° % Escala de Calificacion N° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 0 0%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 24 100%
B = En proceso 11 46% | B =En proceso 0 0%
C = Eninicio 13 54% C =Eninicio 0 0%
Total 24 100% Total 24% 100%
Observacion de Entrada de Gréfico Observacion de Salida de Grafico
N07 N08
100%
56%
60% 100%
46%
50% 80%
40% 0%
30%
0% 40%
10% 0% 0% 20% ) ) )
0% — 0% 2% & 0%
AD=Logro A=Logro B=En C=En inicio 0 AD=Logro A=Logro B=En C=En
destacado  esperado proceso destacado esperado  proceso inicio

Interpretacion N°4

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios, se observa
en el grafico N°7 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro destacado) con
la cantidad de O nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A (logro esperado)
gue corresponde a 0 nifios y nifias ,el 46%obtuvieron la escala de calificacion B (en
proceso) que corresponde a 11 nifios y nifias ,el 54% obtuvieron la escala de calificacion C
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(en inicio) que corresponde a 13 nifios y nifias, como se puede inferir al respecto, la mayoria
de los nifios y nifias estdn ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio) los
resultados demuestran que utilizan recursos no verbales y para verbales y los movimientos
corporales de su cuerpo.

Después de la ejecucion de las practicas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afios referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°8 obtuvimos lograr que el
0% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado) y el
100% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logrado esperado)
participando en el cuento “el principe del violin magico” con musica y movimiento,
estimulandose en la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comd,participando en acciones que promuevan el bienestar comun, utilizando recursos
no verbales y paravebales y los movimientos corporales de su cuerpo ,compartiendo y
valorando sus costumbres con aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no
habiendo ningun nifio y nifia en la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 5.
Cuento
Desempefio: Participa e identifica los alimentos con el cuento la nifia Auroray la tortilla
de zanahoria para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun de los
Observacion de Entrada Observacién de Salida

Escala de Calificacion Ne° % Escala de Calificacion Ne %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 2 8%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 22 92%
B = En proceso 8 33% B = En proceso 0 0%
C = Eninicio 16 67% C =Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% 100%

Observacion De Entrada gréfico N°9 Observacion De Salida grafico N°10
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Interpretacion N°5

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios ,se observa
en el grafico N°9 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro destacado) con
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la cantidad de 0 nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A (logro esperado)
que corresponde a 0 nifios y nifias ,el 33%obtuvieron la escala de calificacion B (en proceso)
que corresponde a 8 nifios y nifias ,el 67% obtuvieron la escala de calificacion C (en
inicio)que corresponde a 16 nifios y nifias , como se puede inferir al respecto, la mayoria de
los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion C(en inicio),por lo cual
los resultados demuestran que los nifios y nifias utilizan recursos no verbales y para verbales
y los movimientos corporales de su cuerpo.

Despueés de la ejecucion de las practicas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afios referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°10 obtuvimos lograr que
el 8% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado) y el
92% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logrado esperado )
Participando e identificando los alimentos con el cuento la nifia Aurora y la tortilla de
zanahoria , estimuldndose en la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comu,participando en acciones que promuevan el bienestar comun,
utilizando recursos no verbales y paravebales y los movimientos corporales de su cuerpo
,compartiendo y valorando sus costumbres con aplicacion de estrategias dramatizacion y
cuentos y no habiendo ningun nifio en la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 6.
Dramatizacion
Desempefio: Estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun de los al participar dramatizando mdusica y
movimiento con el agua en objetos del hogar
Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de Calificacion N° % Escala de Calificacion Ne° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 2 8%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 22 92%
B = En proceso 11 46% B = En proceso 0 0%
C =Eninicio 13 54% C = Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% | 100%
Observacion de Entrada graficoN°11 Observacion de Salida grafico N°12
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Interpretacion N°6

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios,se observa
en el grafico N°11 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro destacado) con
la cantidad de 0 nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A (logro esperado)
que corresponde a 0 nifios y nifias ,el 46% obtuvieron la escala de calificacion B (en
proceso) que corresponde a 11 nifios y nifias ,el 54% obtuvieron la escala de calificacion C
(en inicio) que corresponde a 13 nifios y nifias, como se puede inferir al respecto, la mayoria
de los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (en inicio),por lo
cual los resultados demuestran que los nifios y nifias participan en acciones que promueven
el bienestar comun , utilizando recursos no verbales y para verbales y los movimientos
corporales de su cuerpo.

Después de la ejecucion de las practicas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afios referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°12 obtuvimos lograr que
el 8% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado) y el
92% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logrado esperado)
estimulando la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien
comdun al participar dramatizando musica y movimiento con el agua en objetos del hogar,
participando en acciones que promuevan el bienestar comun, utilizando recursos no verbales
y paravebales y los movimientos corporales de su cuerpo ,compartiendo y valorando sus
costumbres con aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no habiendo ningln
nifio y nifia en la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 7.
Dramatizacion
Desempefio: Estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun de los al realizar la dramatizacion de un poema por
el dia del campesino.
Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de Calificacion Ne % Escala de Calificacion Ne %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 0 0%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 24 100%
B = En proceso 11 46% B = En proceso 0 0%
C =Eninicio 13 54% C =Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% 100%
n ——
Observacion de Entrada Grafico N°13 Observacion de Salida Grafico N°14
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Interpretacion N°7

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios, se observa
en el grafico N°13 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro destacado) con
la cantidad de 0 nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A (logro esperado)
que corresponde a 0 nifios y nifias ,el 46% obtuvieron la escala de calificacion B (en
proceso) que corresponde a 11 nifios y nifias ,el 54% obtuvieron la escala de calificacion C
(eninicio) que corresponde a 13 nifios y nifias , como se puede inferir al respecto, la mayoria
de los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (en inicio) por lo
cual los resultados demuestran que los nifios y nifias participan en acciones que promueven
el bienestar comun , utilizando recursos no verbales y para verbales y los movimientos
corporales de su cuerpo.

Después de la ejecucion de las practicas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afios referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°14 obtuvimos lograr que
el 0% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado), el
100% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logro esperado)
estimulandose la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comdun al realizar la dramatizacién de un poema por el dia del campesino, participando en
acciones que promuevan el bienestar comun, utilizando recursos no verbales y paravebales
y los movimientos corporales de su cuerpo, compartiendo y valorando sus costumbres con
aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no habiendo ningln nifio y nifia en la
escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 8.
Dramatizacion
Desempenio: kallpanchachinapag atinakuna tiyariy, ruray llapampaq
allin kawsanampag yachapayasun marinera tusuyta peru suyuta gawarinapag.
Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de calificacion N° % Escala de calificacion N° %
AD=Logro destacado 0 0% | AD=Logro destacado 2 8%
A = Logro esperado 0 0% | A =Logro esperado 22 92%
B = En proceso 10 42% | B = En proceso 0 0%
C =Eninicio 14 58% | C =Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% 100%
Observacion de Entrada Grafico N°15 Observacion de Salida Grafico N°16
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Interpretacion N°8

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios, se observa
en el grafico N°15 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro destacado) con
la cantidad de 0 nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A (logro esperado)
que corresponde a 0 nifios y nifias ,el 42% obtuvieron la escala de calificacion B (en
proceso) que corresponde a 10 nifios y nifias ,el 58% obtuvieron la escala de calificacion C
(en inicio) que corresponde a 14 nifios y nifias, como se puede inferir al respecto, la mayoria
de los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (en inicio) por lo
cual los resultados demuestran que los nifios y nifias utilizan recursos no verbales y para
verbales y los movimientos corporales de su cuerpo.

Después de la ejecucion de las préacticas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afios referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°16 obtuvimos lograr que
el 8% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado), el
92% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logrado esperado)
kallpanchachinapaq yachapagkunata atinakuna tiyariy, ruray llapampag allin kawsanampaq
yachapayasun marinera tusuyta peru suyuta gawarinapag,participando en acciones que
promuevan el bienestar comun, utilizando recursos no verbales y paravebales y los
movimientos corporales de su cuerpo ,compartiendo y valorando sus costumbres con
aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no habiendo ningun nifio y nifia en la
escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 9.
Cuento

Desempefio: Estimular la competencia convive y participa democraticamente en la

busqueda del bien comdn de los al participar con el cuento “principe del

violin magico con mdsica y movimiento

Observacion de Entrada Observacion de Salida

Escala de calificacion Ne % Escala de calificacion Ne %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 0 0%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 24 100%
B = En proceso 11 46% | B = En proceso 0 0%
C =Eninicio 13 54% C = Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% 100%

Observacion de Entrada Grafico N°17 Observacion de Salida Gréafico N°18
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Interpretacion N°9

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios,se observa
en el grafico N°17 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro destacado) con
la cantidad de 0 nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A (logro esperado)
que corresponde a 0 nifios y nifias ,el 46% obtuvieron la escala de calificacion B (en
proceso) que corresponde a 11 nifios y nifias ,el 92% obtuvieron la escala de calificacion C
(en inicio) que corresponde a 13 nifios y nifias, como se puede inferir al respecto, la mayoria
de los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (en inicio) los
resultados demuestran que utilizan recursos no verbales y para verbales y los movimientos
corporales de su cuerpo.

Después de la ejecucion de las practicas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afios referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°18 obtuvimos lograr que
el 0% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado) y el
100% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logrado esperado)
estimulandose la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun al participar con el cuento “principe del violin magico con musica y movimiento,
participando en acciones que promuevan el bienestar comun, utilizando recursos no verbales
y paravebales y los movimientos corporales de su cuerpo ,compartiendo y valorando sus
costumbres con aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no habiendo ningun
nifio y nifia en la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Tabla 10.
Cuento
Desempefio: Estimula la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun de los al participar e identificar los alimentos con
el cuento la nifia aurora y la tortilla de zanahoria.
Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de calificacion N° % Escala de calificacion N° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 2 8%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 22 92%
B = En proceso 8 33% B = En proceso 0 0%
C =Eninicio 16 67% C = Eninicio 0 0%
Total 24 100% | Total 24% 100%
Observacion de Entrada Grafico N°19 100% Observacion,ge Salida Grafico N°20
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Interpretacion N°10

Al aplicar la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios,se observa
en el grafico N°19 que el 0% obtuvieron la escala de calificacion AD (logro destacado) con
la cantidad de O nifios y nifias, el 0% obtuvieron la escala de calificacion A (logro esperado)
que corresponde a 0 nifios y nifias ,el 33%obtuvieron la escala de calificacion B (en proceso)
que corresponde a 8 nifios y nifias ,el 67% obtuvieron la escala de calificacion C (en
inicio)que corresponde a 16 nifios y nifias , como se puede inferir al respecto, la mayoria de
los nifios y nifias estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (en inicio),por lo cual
los resultados demuestran que los nifios y nifias utilizan recursos no verbales y para verbales
y los movimientos corporales de su cuerpo.

Después de la ejecucion de las practicas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afios referente al desempefio antes mencionado ,en el grafico N°20 obtuvimos lograr que
el 8% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado) y el
92% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion A (logrado esperado)
estimulandose la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun al participar e identificar los alimentos con el cuento la nifia aurora y la tortilla de
zanahoria, participando en acciones que promuevan el bienestar comun, utilizando recursos
no verbales y paravebales y los movimientos corporales de su cuerpo ,compartiendo y
valorando sus costumbres con aplicacion de estrategias dramatizacion y cuentos y no
habiendo ningun nifio y nifia en la escala de calificacion B (en proceso) y C (en inicio).
Cuadro general de las estrategias: Dramatizacion y cuentos

Tabla 11.
Desempefio: Consolidado de los 5 desempefios de las estrategias: Dramatizacion y
cuentos para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn.
Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de calificacion Ne° % Escala de calificacion Ne° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 2 8%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 22 92%
B = En proceso 11 46% B = En proceso 0 0%
C =Eninicio 13 54% C = Eninicio 0 0%
Total 24 100% Total 24% | 100%
Observacion de Entrada Gréfico N°21 Observacion de Salida Gréafico N°22
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Interpretacion N°11

En el consolidado de la observacion de entrada ,se tiene el resultado final del total de
los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la 1.LE.1.N°930 “Maria Montessori”-Coracora,el 54% de
los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacién C (en inicio) cuando el nifio y
nifia esta empezando a desarrollar los aprendizajes previstos o evidencias dificultades para
el desarrollo de estos necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del docente
de acuerdo a su ritmo y estilo de aprendizaje el problema de la poca

en su proceso de ensefianza
y aprendizaje utilizando recursos no verbales y para verbales y los movimientos corporales
de su cuerpo participando en acciones que promuevan el bienestar comun, compartiendo y
valorando sus costumbres en la aplicacion de las estrategias: dramatizacion y cuentos el
46% de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacién B (en proceso),cuando
el nifio esta camino a lograr aprendizaje previsto ,para el cual requiere acompafiamiento
durante un tiempo necesario para lograrlo en la aplicacion de la estrategias: dramatizacion
y cuentos utilizando recursos no verbales y para verbales y los movimientos corporales de
su cuerpo, no habiendo ningun nifio y nifia en la escala de calificacion A (logro esperado) y
AD (logro destacado).

Después de la ejecucion de las préacticas profesionales articuladas a investigacion de
estudio de casos, con la ficha de observacion de salida evaluamos a los nifios y nifias de 4 y
5 afios referente a los desempefios antes mencionado , se tiene el resultado final que el 8%
de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (logro destacado) cuando el
nifio evidencia el logro de los aprendizajes de ejecucion de las estrategias :Dramatizacion y
cuentos donde el proceso de su aprendizaje va mas alla y lo realiza sus evidencias en el
tiempo programa donde utiliza sus recursos verbales y paraverbales participando en acciones
del bien comun interactuando y valorando sus costumbres desarrollando las capacidades de
escucha activa, regulando sus emociones y participando activamente en la construccion
colectiva del bien comun logrando expresarse oralmente y corporalmente ,el 92% de nifios
y nifias se encuentra en la escala de calificacion A (logro esperado) cuando el nifio
evidencia el logro de los aprendizajes de la ejecucion de las estrategias dramatizacion y
cuentos donde su proceso de aprendizaje previsto es en el tiempo programado, donde infiere
e interpreta informacion al contar las historias de forma directa y vivencial. Interactuando,
construyendo su identidad, participando en acciones que promuevan el bienestar comdn,
utilizando recursos no verbales y paravebales y los movimientos corporales de su cuerpo,
compartiendo y valorando sus costumbres, no habiendo ningin nifio y nifia en la escala de
calificacion B (en proceso) y C (en inicio).

Cuadro general de estimulacién del proceso de aprendizaje.

Tabla 12.
Referente a los 5 desempefios de estimulacion del proceso de aprendizaje.
Observacion de Entrada Observacion de Salida

Escala de calificacion Ne° % Escala de calificacion N° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 2 8%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 22 92%
B = En proceso 11 46% B = En proceso 0 0%
C = En inicio 13 92% C = En inicio 0 0%
Total 24 100% Total 24% 100%
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Observacion de Entrada Gréafico N°23 Observacion de Salida Gréafico N°24
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Interpretacion N& 12

En el consolidado de la evaluacion de entrada se tiene el resultado de los 24 nifios y nifias;
13 nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion C (en inicio), que equivale al 54%
dicho resultado manifiesta que los nifios y nifias tienen poca estimulacion en su proceso de
aprendizaje de y
dificultad en las estrategias: dramatizacion y cuentos para realizar acciones como: asumir
acuerdos, leyes, movimientos corporales aun no desarrolla su expresion oral. EI 46% de los
nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion B (en proceso) que requieren de un
tiempo razonable para superar algunas dificultades de atencion en el proceso de aprendizaje,
y en la escala de calificacion A (logro esperado) y AD (logro destacado) no se encuentra
ningun nifio y nifa.

Luego de realizar las practicas pre-profesionales, se tiene el resultado final que el 8% de
nifios y nifias se encuentra en la escala de calificacion AD (logro destacado) ,el 92% de
nifios y nifias se encuentra en la escala de calificacion A(logro esperado) por la estimulacion
a las capacidades desarrolladas con los nifios y nifias, cuando el nifio evidencia el logro de
los aprendizajes de la ejecucion de las estrategias (dramatizacidn y cuentos) donde el nifio
estimuléd su proceso de aprendizaje al convivir y participar en el tiempo programado
infiriendo e interpretando informacion al escenificar las historias de forma directa y
vivencial. Interactuando a través de su creatividad, emociones y sentimientos al expresarse
de manera oral y corporal construyendo una participacion activa cuando se desenvuelve de
manera autbnoma a través de motricidad en la compresién y expresion de su cuerpo.

No habiendo nifios y nifias en la escala de calificacion B (en proceso), cuando el nifio y

la nifia estan en camino de lograr los aprendizajes previstos, lo cual requiere
acompariamiento durante el tiempo razonable para lograrlo en las capacidades ya
mencionadas, como también no hubo ningun nifio y nifia en la escala de calificacién C (en

inicio).
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4.10. Experiencia de Aprendizaje Estudio de Casos

|.Datos Generales.
1.1. Institucién Educativa Inicial : I.E.I N° 930 “Maria Montessori”> San Marcos

1.2. Edad . 4 afios

1.3. Formadora de Investigacion : Melchora Rosalbina Lujan Lopez.
1.4. Formadora de Aula : Trivefios Perales Esperanza Daniela.
1.5. Formadora de Practica : San Miguel Anampa Fanny Vitali
1.6. Docente en Formacion : Baez Montoya Milagros Edita

1.7. Fecha : Miércoles 08 de setiembre del 2021
1.8. Conectividad : Television.

Secuencia Metodoldgica:

Experiencia de aprendizaje: Dramatizamos nos divertimos en familia para estimular la competencia para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn.

Guia de aprendizaje articulando investigacion — practica. Dramatizamos los juegos que nos gustan a mi
familia y a mi para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun.

Proposito del dia: Que los nifios y nifias convivan y participen democraticamente en la basqueda del bien
comun al jugar juegos con elementos que utilizaban sus familias cuando eran nifios.

Metodologia: Articulacion de practica — investigacion estudio de casos (Cualitativa)

Problema: Dificultad en saltar con un pie en el juego (chancala)

Solucién del problema con las estrategias: Dramatizacion

Estandar: Convive y participa democraticamente cuando interactia de manera respetuosa con sus comparieros
desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las diferentes costumbres
y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia
para el bien comdn. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos comunes.

Area (Competencia Capacidad Desempefio Evidencia Criterio de
Evaluacion
— “Convive vy | - Interactia con todas las | Realiza actividades | Interactia Participa
-g participa personas. cotidianas con  sus | con su | en
a democratica | - Construye normas, y | compafieros y  se | familia y | actividade
Tg mente en la | asume acuerdos y leyes. interesa por conocer sus | Dramatiza s ludicas
2 busqueda del | - Participa en acciones | costumbres, asi como | “creando un | creando
!o;) bien comun” | que promueven el | los lugares de los que | juego nuevos
bienestar comin proceden y realiza | tradicional juegos..
preguntas
Expresa sus | Comunica lo | Interactia
- Utiliza recursos no | necesidades, que aprendi6 | con su
verbales y para | emociones, intereses y | al familia
Se comunica verbales de forma | da cuenta de sus | Dramatizar para crear
oralmente en estratégica. experiencias al | “creando un | con ideas
S |su lengua | -Interactla interactuar con | juego imaginativ
'S | materna estratégicamente  con | personas de su entorno | tradicionales | as
g distintos interlocutores. | familiar.
= - Reflexiona y evalla la
g forma, el contenido y
o contexto del texto oral
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Se Realiza acciones vy | Se Realiza
desenvuelve juegos de  manera | desenvuelve | acciones
~ de  manera | -Comprende su cuerpo. auténoma, como correr, | de  manera | de manera
= auténoma a saltar, trepar, rodar, | autbnoma al | autbnoma
g través de su | ~S€ eXpresa | deslizarse, hacer giros, | Dramatizar | al
S motricidad | corporalmente. patear y lanzar pelotas, | “creando un | dramatizar
K etc. en los que expresa | juego un juego
sus emociones— | tradicionales | ancestral
explorando las
posibilidades de su
cuerpo.
2 Personal Desarrollo personal y ciudadania activa.
Social.
¢ @ |Comunicacio Comunicativo
gE |
E @ | Psicomotriz. Corporeidad
= Alfabetizaci | -Se desenvuelve en entornos virtuales | - Personaliza entornos virtuales
4 on digital 'y generados por las TIC - Gestiona informacion del entorno
2 medlam_on virtual
§ Interactiva. - Crea objetos virtuales en diversos
= formatos
% Meta - Define metas de aprendizaje
§ cognitivo Gestiona su aprendizaje de manera | -Organiza acciones estratégicas para
S autorregulad | autbnoma alcanzar sus metas de aprendizaje
g 0. Monitorea y ajusta su desempefio
8] durante el proceso de aprendizaje
Enfoques Valores Actitudes
transversales
Enfoque Intercultural Didlogo intercultural Fomento de una interaccion equitativa

entre diversas culturas, mediante el
didlogo y el respeto mutuo.

Enfoque de
Orientacion al Bien
Comdn

Responsabilidad Disposicidn a valorar y proteger los bienes
comunes y compartidos de un colectivo.

Fases Momentos | Acciones Materiales/

medios

La docente en formacion contintia con el acompafiamiento del | Teléfono
aprendizaje a los estudiantes en la experiencia de aprendizaje: | (movil)

Dramatizamos nos divertimos en familia para estimular la
competencia para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comdn,
estudio de caso. Con la guia de aprendizaje Dramatizamos los
juegos que nos gustan a mi familia y a mi para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun, en el estudio de caso”.

-La docente en formacion al iniciar el dia saluda a los padres
de familia, nifios y nifias y pide que registren su asistencia
mediante audios.

-Luego los motiva a través de una adivinanza invitandoles a
observar las clases en la television a través de la estrategia
“Aprendo en casa.

Adivinanza
bailo siempre muy derecha Celular
y cuando me empiezo a cansar WhatsApp
tiemblo y caigo quieta al suelo laptop

y un nifio me tiene que levantar
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Monitoreo

Inicio

Asi mismo les recuerda las normas de convivencia para el
bienestar familiar ante la emergencia sanitaria.

- Lavarse las manos

-Utilizar las mascarillas adecuadamente.

-Desinfectarse con gel o alcohol.

Recojo de saberes previos. La docente en formacion
interroga a los estudiantes para conocer sus saberes previos.

¢De qué trato la adivinanza?
¢Ustedes conocen el trompo? ¢Para qué sirve?

WhatsApp
Celular
Laptop

La docente en formacidn presenta el propésito de
aprendizaje:

Que los nifios y niflas convivan 'y participen
democraticamente en la blsqueda del bien comin al jugar
juegos con elementos que utilizaban sus familias cuando eran

Celular
WhatsApp
laptop

Desarro-
llo

Problematizacion: La docente en formacion muestra una
caja sorpresa e interroga con preguntas:

e  ;/Qué creen que habra en la caja de sorpresa?

e ;Quieren que la habra la caja de sorpresas?
Entonces abre la caja y muestra los objetos que habia dentro
COMo: una soga, una piedra pequefia redonda y un costalillo.

e ;Para que servira la soga y la piedra?

e ;Podremos jugar con estos objetos?

Busqueda de la informacion: la docente en formacion pide
a los nifios y nifias buscar informacion preguntando a sus
padres o familiares.

e ;Qué juegos le gustan a tu familia?

e ;Conocen algunos juegos ancestrales?

e ;Cudles son?

Entonces la docente en formacion realizo algunos juegos
ancestrales con los objetos que mostro en la caja de sorpresa:
con la soga desarrollo a las fueristas cogiendo de un lado y
del otro con un familiar y quien tenia mas fuerza al jalar la
soga ganaba, de la misma manera con la soga realice el juego
salta soga agarre la soga con las dos manos y lo puse detras
mio y empecé a saltar cantando la cancién titulada
“chascona”.
“Chascona”
Chascona chascona
Salta con un pie
Chascona chascona
Salta con dos pies

Chascona chascona
Salte a las tres 1,2,3 si no vas a perder

Celular
WhatsApp
Videos
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A si mismo agarro un saquillo y entro con mitad del cuerpo
A(_:ompaﬁa- que fue hasta la cintura y empezamos a saltar hasta la linea.
miento Acuerdos y Toma de Decisiones: la docente en formacion
pide a los nifios y nifias, padres de familia que se organicen 'y
realicen un juego ancestral que mas les haya gustado y enviar
la evidencia de como lo ha realizado.

Aplicacion de lo Aprendido: presente el reto dramatiza un
juego ancestral que mas te haya gustado y realiza uno nuevo
y como actividad complementaria la hoja de aplicacion con
la consigna.

La docente en formacion realiza la evaluacidn a los nifios V|
nifias con las siguientes interrogantes.
e ;Te gusto dramatizar un juego ancestral?
e ;Qué elementos utilizaste para dramatizar un juego
ancestral?
e  ;Quiénes de tu familia participaron al dramatizar un
juego ancestral?
e ;Quienes te han apoyado para realizar dramatizar
musica y movimiento a ritmo de marinera?.
La docente en formacidn realiza la retroalimentacion a todos
los nifios y nifias a través de Ilamadas telefonicas, realizando
interrogantes de manera critico, reflexivo, literal e inferencial
de acuerdo a la guia de aprendizaje
La docente en formacion orienta a los padres de familia para
que organicen sus portafolios de los nifios y nifias con los
trabajos de acuerdo a las actividades realizadas. Asi mismo,
les recuerda mantener su distanciamiento social al salir de
casa y se despide de los nifios, y padres de familia con
amabilidad motivandolos

Celular
Llamadas

Retroaliment | Cierre
acion

El monitoreo acompafiamiento retroalimentacion y evaluacion formativa se ejecutd estimulando los
momentos, procesos pedagdgicos y didacticos en la guia de aprendizaje reconociendo y describiendo las
acciones de la estrategia dramatizando los juegos que nos gustan en familia para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la busgqueda del bien comun al interactuar con todas las
personas.

Logros: En la institucién educativa inicial N° 930 “Maria Montessori” san Marcos donde realice mis
practicas pre profesionales como docentes en formacion donde logre que algunos estudiantes desarrollen la
estrategia dramatizamos los juegos que nos gustan en familia para estimular la convivencia y participacion
democraticamente en la busqueda del bien comun.

Dificultades: Se observé poca disposicién de tiempo de algunos padres de familia para realizar el
acompafiamiento en el aprendizaje y la retroalimentacion de sus hijos e hijas a si mismo para que realicen
la estrategia dramatizamos los juegos que nos gustan en familia

Reconstruccion:

Logros: logre comunicarme con algunos padres de familia en las tardes para orientarles en el proceso de
ensefianza aprendizaje de sus hijos e hijas y asi estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun facilitandoles videos con estrategias como dramatizamos
los juegos que nos gustan en familia para que observen y participen algunos estudiantes que no cuentan
con un televisor en casa para observar las clases en la television con la estrategia “Aprendo en casa”.
Mejora continua: Mejorar alin mas en mis estrategias de cuentos y dramatizacion para que sean mas
dindmicas vy asi todos los estudiantes puedan obtener mejores aprendizajes y sean significativos

Pregunta dirigida a los ¢Colmo y de qué manera dramatizas los juegos que te gustan en familia

estudiantes para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comin?

Pregunta dirigida a los ¢Cémo y de qué manera se involucra usted en la dramatizacion de los

padres de familia juegos que les gustan en familia de sus hijos e hijas?

Pregunta dirigida a los ¢De qué manera estimula la dramatizacion de los juegos que les gustan en

docentes familia al convivir y participar democraticamente en la bisqueda del bien
comun de los estudiantes?
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Experiencia de aprendizaje: Dramatizamos nos divertimos en familia para estimular la competencia
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comun.

Guia de aprendizaje articulando investigacion — practica. Dramatizamos los juegos que nos gustan a
mi familia'y a mi para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del

bien comun.

Proposito del dia: Que los nifios y nifias convivan y participen democraticamente en la busqueda del bien

comun al jugar juegos con elementos que utilizaban sus familias cuando eran nifios.

Metodologia: Articulacion de practica — investigacion estudio de casos (Cualitativa)

Problema: Dificultad en saltar con un pie en el juego (chancala)

Solucién del problema con las estrategias: Dramatizacion

Estandar: Convive y participa democraticamente cuando interactia de manera respetuosa con sus comparieros
desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las diferentes costumbres
y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia
para el bien coman. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos comunes.

Area Competenci Capacidad Desempefio Evidencia Criterio de
a Evaluacién
_ Realiza actividades | Interactla Participa en
g “Convive Yy | - Interactla con todas las | cotidianas con sus | con su | actividades
] participa personas. compafieros y se | familia  y | lddicas
] democrética | - Construye normas, Y | interesa por conocer | Dramatiza creando
= mente en la | asume acuerdosy leyes. | sus costumbres, asi | “creando un | nuevos
E busqueda del | - Participa en acciones | como los lugares de | juego juegos.
bien comun” | que promueven el | los que proceden y | tradicionales
bienestar comln realiza pregunta.
- Utiliza recursos no | Expresa sus | Comunica Interactda
verbales y para | necesidades, lo que con su
S verbales de forma | emociones, intereses | aprendio al | familia para
S estratégica. y da cuenta de sus | Dramatizar | crear con
E - Interactla | experiencias al | “creando un | ideas
= estratégicamente con | interactuar con | juego imaginativas
% Se comunica distintos personas de su | tradicional
O oralmente en interlocutores. entorno familiar.
su lengua | - Reflexiona y evalla la
materna forma, el contenido y
contexto del texto oral.
Se Realiza acciones y | Se Realiza
desenvuelve juegos de manera | desenvuelve | acciones de
de  manera | -Comprende su cuerpo. auténoma, como | de  manera | manera
o auténoma a correr, saltar, trepar, | auténoma al | auténoma al
5 través de su | -S€ eXpresa | rodar,  deslizarse, | Dramatizar | dramatizar
£ motricidad corporalmente. hacer giros, patear y | “creando un | un  juego
2 lanzar pelotas, etc. | juego ancestral
o en los que expresa | tradicional
sus emaociones—
explorando las
posibilidades de su
cuerpo
Personal Desarrollo personal y ciudadania activa.
Social.

Enfoques de
las areas.

Comunicacié

Comunicativo

Psicomotriz

Corporeidad
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Alfabetizaci | -Se desenvuelve en

entornos

- Personaliza entornos virtuales

on digital y | o oie generados por las TIC - Gestiona informacion del entorno virtual
8= mediacion - Crea objetos virtuales en diversos
§ g interactiva. formatos
‘g é Meta - Define metas de aprendizaje
E S cognitivo Gestiona su aprendizaje de manera | -Organiza acciones estratégicas para
S autorregulad | autébnoma alcanzar sus metas de aprendizaje
0. Monitorea y ajusta su desempefio
durante el proceso de aprendizaje
Enfoques Valores Actitudes

transversales

Enfoque Intercultural

Dialogo intercultural

Fomento de una interaccion equitativa
entre diversas culturas, mediante el
didlogo vy el respeto mutuo.

Enfoque de Orientacion
al Bien Comun

Responsabilidad

Disposicion a valorar y proteger los bienes
comunes y compartidos de un colectivo.

Indicadores de Evaluacién |

Nombres y apellidos:

Cisary Cauti Geldres

N° items A| B]| C] Observaciones
Inicio

01 | Realiza la adivinanza del (trompo) para generar X
motivacion y expectativa en los nifios y nifias.

02 | Participa y contesta las interrogantes de la X
problematizacion de la caja de sorpresas para
descubrir lo que hay

03 | Identifica los objetos que se muestran de la caja X
de sorpresa

04 | Dice el nombre de los objetos que hay en la caja X
de sorpresas (soga, saco, piedra)

05 | Formula estrategias de lo que se puede hacer con X
los objetos de la caja de sorpresas.

Desarrollo

06 | Se relaciona con adultos en casa para buscar X
informacion sobre los juegos que le gustan en
familia

07 | Dice gue juegos le gusta a su familia X

08 | Formula estrategias adecuadas para desarrollar X
juegos que le gustan en familia

09 | Reconoce y expresa sus intereses al observar la X
dramatizacién de los juegos que nos gustan en
familia (salta soga, chancala, jala soga,
encostalados)

10 | Identifica la cancién” chascona chascona salta X
con un pie” de la dramatizaciéon de los juegos
que nos gustan en familia

Cierre

11 | Participa y se organiza con su familia para X
dramatizar los juegos que nos gustan en familia

13 | Asume acuerdos para revalorar los juegos X
ancestrales que se practicaban antes en su familia

14 | Genera reflexion deconstruccion y X
reconstruccion, pertinente al (participar en
acciones que promueven la convivenciay el bien
comun).

15 | Realiza la hoja de estimulacién (pinta las X
imagenes de los juegos que realizaste en familia)
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Ficha de Observacién
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Experiencia de aprendizaje: Dramatizamos nos divertimos en familia para estimular la competencia para estimular

la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.

Guia de aprendizaje articulando investigacion — practica. Dramatizamos los juegos que nos gustan a mi familia y
a mi para estimular la competencia convive vy participa democraticamente en la bisqueda del bien comun.

Propésito del dia: Que los nifios y nifias convivan y participen democraticamente en la bisqueda del bien comdn al

jugar juegos con elementos que utilizaban sus familias cuando eran nifios.

Metodologia: Articulacién de practica — investigacion estudio de casos (Cualitativa)

Problema: Dificultad en saltar con un pie en el juego (chancala)

Solucion del problema con las estrategias: Dramatizacion

Estandar: Convive y participa democraticamente cuando interactla de manera respetuosa con sus compafieros desde
su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las diferentes costumbres y

caracteristicas de las personas de su entorno inmediato.

Area Competenci Capacidad Desempefio Evidencia Criterio de
a Evaluacion
_ - Interactta con todas las | Realiza actividades | Interactiaconsu | Participa en
.g “Convive y | personas. cotidianas con  sus | familia y | actividades
2 participa - Construye normas, y | compafieros y  se | Dramatiza ludicas
= democraticam | asume acuerdosy leyes. | interesa por conocer sus | “creando un | creando
S ente en la | - Participa en acciones | costumbres, asi como | juego tradicional | nuevos
&2 bisqueda del | que  promueven el | los lugares de los que juegos.
a bien comun” bienestar comln proceden.
- - Utiliza recursos no | Expresa sus | Comunicaloque | Interactia con
Ne) Se comunica verbales y  para | necesidades, emociones, | aprendio al | su familia
S oralmente en verbales de forma | interesesy da cuenta de | Dramatizar para crear con
g su lengua estratégica. sus  experiencias al | “creando un | ideas
S materna - Interactla | interactuar con personas | juego tradicional | imaginativas
g estratégicamente con | de su entorno.
O distintos
interlocutores.
Realiza  acciones y | Se desenvuelve | Realiza
N Se -Comprende su cuerpo. | juegos de  manera | de manera | acciones de
= desenvuelve -Se expresa | autdnoma, como correr, | autbnoma al | manera
g de manera | corporalmente. saltaretc. explorando las | Dramatizar auténoma al
8 autbnoma a posibilidades de su | “creando un | dramatizar un
E través de su cuerpo. juego tradicional | juego
motricidad ancestral
5 @ Per_sonal Desarrollo personal y ciudadania activa.
Se ¢ Social.
€ 2 o |Comunicacion Comunicativo
W o s |"psicomotriz Corporeidad
Alfabetizacion | -Se desenvuelve en entornos virtuales - Personaliza entornos virtuales
digital 'y generados por las TIC - Gestiona informacidn del entorno virtual
0 mediacion - Crea objetos virtuales en diversos formatos
8 interactiva.
‘g% Metacognitivo | Gestiona su aprendizaje de manera | - Define metas de aprendizaje
g S autorregulado. | auténoma -Organiza acciones estratégicas para alcanzar
o e sus metas de aprendizaje
Enfoques transversales Valores Actitudes

Enfoque Intercultural

Dialogo intercultural

Fomento de una interaccion equitativa entre
diversas culturas, mediante el dialogo.

Enfoque de Orientacidn al
Bien Comun

Responsabilidad

Disposicion a valorar y proteger los bienes
comunes y compartidos de un colectivo.
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Indicadores de Evaluacién
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Nombres y apellidos

José Santiago Alca Chancahuafia

Emed Alvaro Ayvar Anampa

Cissariy Cirwana Cauti Geldres

Coronado

Angel

José

Ccaccachahua

Lian Jhosimar Coronado Rojas

Karen Ofelia Gomes L6pez

Abigail Valentina Isasi Alca

Lucianita Milett Isasi san Miguel

Valeria  Jiménez

Valentina

Valdivia

Thiago Sixto Lépez Montesinos

Medina

Madely

Yassady

Gutiérrez

Meller Jhosimar Meza Atoccsa

Linda Belén Meza San Miguel

Carlos  Paul  Ochoa

Gian

Retamozo

Wilder Emiliano Ramos Santi

Samir jhosimar Toledo Arias

Esteban Vil Toledo Cauti

Orosco Jauregui Alicia

N°

1

4

7

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18
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Experiencia de aprendizaje: Dramatizamos nos divertimos en familia para estimular la competencia
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comun.

Guia de aprendizaje articulando investigacion — practica. Dramatizamos los juegos que nos gustan
a mi familia y a mi para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun.

Proposito del dia: Que los nifios y nifias convivan y participen democraticamente en la busqueda del

bien comun al jugar juegos con elementos que utilizaban sus familias cuando eran nifios.

Metodologia: Articulacion de practica — investigacion estudio de casos (Cualitativa)

Problema: Dificultad en saltar con un pie en el juego (chancala)

Solucién del problema con las estrategias: Dramatizacion

Estandar: Convive y participa democraticamente cuando interactla de manera respetuosa con sus
comparfieros desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las
diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato.

Area Competenci Capacidad Desempefio Evidencia Criterio de
a Evaluacién
- Interactta con | Realiza actividades | Interactla Participa en
= ) todas las personas. | cotidianas con sus | con su | actividades
E “Convive y | - Construye | compafieros y se | familia y | ludicas
@ participa normas, y asume | interesa por conocer | Dramatiza creando
s democratica | acuerdosy leyes. | sus costumbres, asi | “creando un | nuevos
@ mente en la | - Participa en | como los lugares de | juego juegos.
® busqueda del | acciones que | los que proceden. | tradicional
bien comun” | promueven el | Realiza  preguntas
bienestar comln acerca de lo que le
Ilamo la atencion.
- Utiliza recursos | Expresa sus | Comunica lo | Interactda
- no verbales y | necesidades, que aprendio | con su
:g Se comunica para verbales de | emociones, intereses | al Dramatizar | familia para
< oralmente en forma y da cuenta de sus | “creando un | crear  con
g su lengua estratégica. experiencias al | juego ideas
I materna -Interactda interactuar con | tradicional imaginativa
S estratégicament | personas de  su S
e con distintos | entorno familiar.
interlocutores.
Realiza acciones y | Se Realiza
~ Se juegos de manera | desenvuelve | acciones de
b= desenvuelve | -Comprende  su | auténoma, como | de  manera | manera
g de manera | cuerpo. correr, saltar, etc. en | auténoma al | autonoma al
3 autbnoma a | -Se expresa | los que expresa sus | Dramatizar dramatizar
K través de su | corporalmente. emociones— “creando un | un juego
motricidad explorando las | juego ancestral
posibilidades de su | tradicional
cuerpo
o Personal Desarrollo personal y ciudadania activa.
g~ Social.
g, y Comunicacion Comunicativo
«— [58]
o3 % Psicomotriz Corporeidad
sz A_Ifgbetizacién -Se desenvuelve en entornos - Personaliza entornos virtuales
2 g digital Y | \iuales generados por las TIC - Gestiona informacion del entorno
£3 medmcn_on virtual
g' E Interactiva. - Crea objetos virtuales en diversos
Sk formatos
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cognitivo

Meta - Define metas de aprendizaje

-Organiza acciones estratégicas para
autorregulado. | Gestiona su aprendizaje de manera alcanzar sus metas de aprendizaje
auténoma Monitorea y ajusta su desempefio
durante el proceso de aprendizaje

Enfoques Valores Actitudes

transversales

Enfoque Intercultural Dialogo intercultural Fomento de una interaccién equitativa

entre diversas culturas, mediante el
dialogo y el respeto mutuo.

Enfoque de Orientacion al Responsabilidad

Bien Comun

colectivo.

Disposicion a valorar y proteger los
bienes comunes y compartidos de un

Secuencia Metodoldgica

Momentos

Descripcion de la Actividad

Categorizacion

Inicio

La docente en formacién continda con el acompafiamiento del
aprendizaje a los estudiantes en la experiencia de aprendizaje:
Dramatizamos nos divertimos en familia para estimular la competencia
para estimular la competencia convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comdn. Estudio de caso. Con la guia de
aprendizaje Dramatizamos los juegos que nos gustan a mi familiay a
mi para estimular la competencia convive 'y participa
democréaticamente en la basqueda del bien comun. en el estudio de
caso”.
- La docente en formacion al iniciar el dia saluda a los padres de
familia, nifios y nifias y pide que registren su asistencia mediante
audios.
- Luego los motiva a través de una adivinanza invitandoles a observar
las clases en la television a través de la estrategia “Aprendo en casa”.
Adivinanza
bailo siempre muy derecha

y cuando me empiezo a cansar

tiemblo y caigo quieta al suelo

y un nifio me tiene que levantar

Asi mismo les recuerda las normas de convivencia para el bienestar
familiar ante la emergencia sanitaria.

- Lavarse las manos

- Utilizar las mascarillas adecuadamente.

- Desinfectarse con gel o alcohol.

Motivacion

Recojo de saberes previos. La docente en formacion interroga a los
estudiantes para conocer sus saberes previos por medio de llamadas en
las tardes.

- ¢De qué trato la adivinanza? los nifios y nifias contestaron del
trompo porque da muchas vueltas en el suelo y cuando lo ponemos en
nuestras manos

- ¢Ustedes conocen el trompo? Los estudiantes contestaron que si
¢para qué sirve? Ellos dijeron para jugar.

Recojo de
saberes
previos

10:00 am.  La docente en formacion presenta el propoésito de
aprendizaje:

Conflicto
cognitivo
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Desarrollo

- 10:05 a.m. La docente en formacion muestra una caja sorpresa e
interroga con preguntas:

¢ Qué creen que habra en la caja de sorpresa? los nifios y nifias
contestaron hay dulces y algunos de ellos dijeron hay juguetes
¢Quieren que la habra la caja de sorpresas? ellos contestaron que si
por que querian saber que habia.

Entonces abre la caja y muestra los objetos que habia dentro como: una
soga, una piedra pequefia redonda y un costalillo.

¢Para que servira la soga y la piedra? Los estudiantes contestaron
la soga para amarrar las cosas y la piedra para hacer casa y para jugar.
¢Podremos jugar con estos objetos? Ellos dijeron que si pueden
jugar con la soga saltando y con la piedra a realizar casitas.

-10:30 a.m. La docente en formacion pide a los nifios y nifias buscar
informacion preguntando a sus padres o familiares.

¢ Qué juegos practicaban antes cuando eran nifios? los nifios y
nifias dijeron que sus padres jugaban los juegos de las canicas, salta
soga, la chapa chapa, la chancala, encostalados, las escondidas, etc.
¢Conocen algunos juegos ancestrales? Ellos contestaron si son los
juegos que jugaban antes mis papas y nosotros también jugamos.
Entonces la docente en formacion realizo algunos juegos ancestrales
con los objetos que mostro en la caja de sorpresa: con la soga desarrollo
a las fueristas cogiendo de un lado y del otro con un familiar y quien
tenia mas fuerza al jalar la soga ganaba, de la misma manera con la
soga realice el juego salta soga agarre la soga con las dos manos y lo
puse detrds mio y empecé a saltar cantando la cancidn titulada
“chascona”.

“Chascona”
Chascona chascona
Salta un pie
Chascona chascona
Salta con dos pies
Chascona chascona
Salte a las tres 1,2,3 si no vas a perder.

A si mismo agarro un saquillo y entro con mitad del cuerpo que fue
hasta la cintura y empezamos a saltar hasta la linea.

10:30 a.m. La docente en formacidn pide a los nifios y nifias, padres
de familia que se organicen y realicen un juego ancestral que mas les
haya gustado y enviar la evidencia de cémo lo ha realizado. Luego
acuerdan que es importante practicar los juegos que se practican en
familia para revalorar y asi perduren y se sigan manteniendo.

Problemati-
zacion

Basqueda
dela
informacion
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-presente el reto dramatiza un juego ancestral que mas te haya gustado
y realiza uno nuevo y como actividad complementaria la hoja de
aplicacion con la consigna pinta las imagenes de los jugos ancestrales
que conoces.

- ~ ‘

4:00 p.m. La docente en formacién realiza la evaluacién a los nifios
y nifias con las siguientes interrogantes.
¢ Te gusto dramatizar el juego que le gusta a tu familia? Los nifios | Acuerdosy
y nifias contestaron que si les gusto. toma de
< Qué elementos utilizaste para dramatizar el juego ancestral? ellos | decisiones
dijeron que una soga un saquillo, la nifia Yassady contesto que utilizo
agua para hacer su chancala.

¢Quiénes de tu familia te han apoyado para dramatizar un juego
ancestral? Los nifios y nifias dijeron que les apoyaron su mamay sus
hermanos.

¢Cémo te has sentido al dramatizar el juego ancestral que le
gustaba a tu familia? Los nifios (as) contestaron que, si les gusto, pero
la nifia Yassady contesto que se sentia triste porque no podia saltar bien
en el huego la chancala y que no tenia mucha fuerza en los brazos y
pies al saltar.

La docente en formacion realiza la retroalimentacion a todos los nifios
y nifias a través de llamadas telefonicas, realizando interrogantes de
Cierre | manera critico, reflexivo, literal e inferencial de acuerdo a la guia de | Retroalimen-
aprendizaje tacion

La docente en formacion orienta a los padres de familia para que
organicen sus portafolios de los nifios y nifias con los trabajos de
acuerdo a las actividades realizadas. Asi mismo, les recuerda mantener
su distanciamiento social al salir de casa y se despide de los nifios, y
padres de familia con amabilidad motivandolos a seguir con la proxima
actividad.

El monitoreo acompafiamiento retroalimentacion y evaluacién formativa se ejecutd estimulando los
momentos, procesos pedagdgicos y didacticos en la guia de aprendizaje reconociendo y describiendo las
acciones de la estrategia dramatizar los juegos que les gustan en familia para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin al interactuar con todas las
personas.

Logros: En la institucion educativa inicial N° 930 “Maria Montessori” san Marcos donde realice mis
practicas pre profesionales como docentes en formacion donde logre que algunos estudiantes desarrollen
la estrategia dramatizamos los juegos que nos gustan en familia para estimular la convivencia y
participacién democraticamente en la bisqueda del bien comun.

Dificultades: Se observé poca disposicién de tiempo de algunos padres de familia para realizar el
acompafiamiento en el aprendizaje y la retroalimentacion de sus hijos e hijas a si mismo para que realicen
la estrategia dramatizamos los juegos que nos gustan en familia

Reconstruccion:

Logros: logre comunicarme con algunos padres de familia en las tardes para orientarles en el proceso
de ensefianza aprendizaje de sus hijos e hijas y asi estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comuin facilitindoles videos con estrategias como
dramatizamos los juegos que nos gustan en familia para que observen y participen algunos estudiantes
gue no cuentan con un televisor en casa para observar las clases en la television con la estrategia
“Aprendo en casa”.
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Mejora continua: Mejorar ain méas en mis estrategias de cuentos y dramatizacion para que sean mas
dinamicas y asi todos los estudiantes puedan obtener mejores aprendizajes y sean significativos.

Pregunta dirigida | (Como y de qué manera dramatizas los juegos les gustan en familia para
a los estudiantes | estimular la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda
del bien comin?

Pregunta dirigida | ;Como y de qué manera se involucra usted en la dramatizacion de los juegos que
a los padres de | les gustan en familia de sus hijos e hijas?

familia
Pregunta dirigida | ¢De qué manera estimula la dramatizacion de los juegos que les gustan en familia
a los docentes al convivir y participar democraticamente en la basqueda del bien comin de los

estudiantes?

T o A LA CAre Ly
S e
'« St »

i‘.&‘!‘F‘m‘: VS

Docente de Aula

Docente de Préctica

Docente en Formacion
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Triangulacion de la Experiencia de Aprendizaje.
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Resultados Esperados

Desempefios de Resultado

Fuentes de Verificacion

Nifios y nifias estimulados en el estudio de
casos con las estrategias cuentos vy
dramatizacién en la competencia convive y
participa democraticamente en la blusqueda
del bien comun

Estudio de casos de los nifios y nifias en los
momentos de (inicio, desarrollo y cierre) con los
casos psicologicos, pedagdgicos y/o sociales
estimulados en la competencia convive y participa
democraticamente de la bisqueda del bien comun
con estrategias: cuentos y dramatizacion.

-Ficha de observacion
-Lista de cotejo

-Diario de campo

Ficha De Observacion

Lista De Cotejo

Diario De Campo

Durante la ejecucion de las 17 guias de
aprendizaje con los nifios y nifias de 4 y 5
afios se aplicé las estrategias: cuentos y
dramatizacion de tal manera que fueron
estimulados en la competencia convive y
participa democraticamente en la bisqueda
del bien coman.

El grupo de investigacion a travez de la
experiencia de aprendizajes dramatizamos
los juegos que nos gustan a mi familiay a mi
se ha estimulado la competencia convive y
participa democraticamente en la bisqueda
del bien comdn en el estudio de caso”
teniendo en cuenta los indicadores de
evaluacion en relacion a la poca participacién
que promueven el bienestar comun
demostrando la adecuada socializacion con
sus familares promoviendo un espacio
adecuado para su aprendizaje.
DESARROLLO:

El grupo de investigacion en la ficha de
observacion observaron a los nifiso y nifias
de 4 y 5 afios en el desarrollo de la estrategia
cuentos y dramatizacién con la guia de
aprendizaje mas significativa que es los
juegos que nos gustan a mi y a mi familia
como (chancala) promoviendo la

Durante la ejecucion de las 17 guias de aprendizaje
empleadas en la estimulaciéon de la competencia
convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn con las estrategias de
cuentos y dramatizacién donde los nifios y nifias de
la I.E.1 N°930 Maria Montessori de Coracora.

El grupo de investigacion en cada experiencia
de aprendizaje, en el proceso pedagdgico de
Problematizacion se utilizaron preguntas para
generar conflicto cognitivo en los nifios y nifias
obteniendo respuestas inmediatas con una
participaron activa promoviendo el bienestar
comin comunicandose oralmente en su lengua
materna al comunicar los juegos que les gustan en
familia utilizando recursos no verbales y para
verbales de forma estratégica expresdndose
corporalmente de tal modo que cada indicador se
evaluaba con los momento y procesos didacticos
del area eje observando de qué manera ha sido
estimulado el estudiante.

DESARROLLO:

Para iniciar en los procesos didacticos del area de
personal social en la competencia convive y
participa democraticamente ne la bsuqueda del
bien comn se observa en la estrategias de cuentos
y dramatizacion los juegos que nos gustan en
familia como la (chancala) en la edad de 4 afiso los

Durante la ejecucion de los 17 diarios de campo en las actividades de
aprendizaje al estimular la competencia convive y participa
democréaticamente en la bisqueda del bien comdn con las estrategias de
cuentos y dramatizacion en los nifios y nifias de 4 y 5 afios.

La docente en formacion realiza el acompafiamiento del aprendizaje a
los estudiantes en la experiencia de aprendizaje mas significativa:
Dramatizamos nos divertimos en familia para estimular la competencia
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en
la busqueda del bien comun. La docente en formacion muestra una caja
sorpresa e interroga con preguntas: ¢Qué creen que habra en la caja de
sorpresa? los nifios y nifias contestaron hay dulces y algunos de ellos
dijeron hay juguetes ;Quieren que la habra la caja de sorpresas? ellos
contestaron que si por que querian saber que habia Entonces abre la
caja y muestra los objetos que habia dentro como: una soga, una piedra
pequefia redonda y un costalillo ¢Para que servira la soga y la piedra?
Los estudiantes contestaron la soga para amarrar las cosas y la piedra
para hacer casa y para jugar ;Podremos jugar con estos objetos? Ellos
dijeron que si pueden jugar con la soga saltando y con la piedra a
realizar casitas. A si mismo la docente en formacion pide a los nifios y
nifias buscar informacién preguntando a sus padres o familiares ;Qué
juegos practicaban antes cuando eran nifios? los nifios y nifias dijeron
que sus padres jugaban los juegos de las canicas, salta soga, la chapa
chapa, la chancala, encostalados, escondidas, etc

DESARROLLO:

El grupo de investigacion realiza algunos juegos ancestrales con los
objetos que mostro en la caja de sorpresa: con la soga desarrollo a las
fueristas cogiendo de un lado y del otro con un familiar y quien tenia
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participacién de los estudiantes y padres de
familia incorporando materiales de acuerdo al
juego que los nifios y nifias realicen de tal
manera que cada una se desenvuelva de
manera auténoma a través de su motricidad
comprendiendo su cuerpo y expresandose
corporalmente de manera auténoma para
participar en acciones que promueven el
bienestar comun.

CIERRE:

El grupo de investiagcion realiza la
evaluaciéon para observar los logros y las
dificultades de cada uno de los estudiantes
logrando el 85% en los nifios y nifias
estimulados en la escala de calificacién A
logro esperado, el 15% en AD logro
destacado, no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion B en proceso y C en
inicio por ello se demostro la participacién en
acciones que promueven el bienestar comdn
de los nifios y nifias realizando actividades
cotidianas con su familia para conocer sus
intereses y costumbres de su entorno.

Por ultimo para tener en cuenta la calificacion
de cada estudiante se ha observado tenido en
cuenta los procesos didacticos de la guia de

estudiantes han interactuando con  personas
cercanas a ellos (as) para dar a conocer sus
aprendizajes a través de la oralidad,
desemvolviendose de manera auténoma atraves de
sus motricidad, moviendo su cuerpo y participando
en la dramatizacion y en la edad de 5 afios los nifios
y fiifias contaron cuentos en familia construyendo
normas y asumiendo acuerdos y leyes para
fomentar una buena interaccion entre culturas
mediante le dialogo, el respeto mutuo
comunicandose oralmente en su lengua materna.
CIERRE:

El grupo de investigacion realiza la evaluacion de
la actividad de aprendizaje los juegos que le gustan
a mi familia como (chancala) para resolver la
dificultad del los nifios y nifias de modo que fueron
estimulados en su proceso de ensefianza
aprendizaje.

De igual manera la calificacion de cada estudiante
se ha observado teniedo en cuenta los procesos
didacticos de la guia de aprendizaje teniendo en
cuenta cada desempefio obteniendo como
resultado calificativos de proceso, logro y logro
destacado.

maés fuerza al jalar la soga ganaba, de la misma manera con la soga
realice el juego salta soga agarre la soga con las dos manos y lo puse
detras mio y empecé a saltar cantando la cancion titulada “chascona”
“chascona”
Chascona chascona
Salta un pie

Chascona chascona

Salta con dos pies

Chascona chascona

Salte a las tres 1,2,3 si no vas a perder

A si mismo agarro un saquillo y entro con mitad del cuerpo que fue
hasta la cintura y empezamos a saltar hasta la linea. La docente en
formacidn pide a los nifios y nifias, padres de familia que se organicen
y realicen un juego ancestral que méas les haya gustado y enviar la
evidencia de como lo ha realizado.
Luego acuerdan que es importante practicar los juegos que se practican
en familia para revalorar y asi perduren y se sigan manteniendo.
Presento el reto dramatiza un juego ancestral que mas te haya gustado
y realiza uno nuevo y como actividad complementaria la hoja de
aplicacion con la consigna pinta las imagenes de los jugos ancestrales
gue conoces
CIERRE:
La docente en formacion realiza el resumen de toda la guia de
aprendizaje en los juegos que nos gustan a mi familia como (chancala)
luego se realiza la retroalimentacion para que los estusiantes
obtengan aprendizajes significativos

aprendizaje teniendo en cuenta cada
desempefio  obteniendo como resultado
calificativos de logro y logro destacado.
Conclusion Conclusién Conclusién
Finalmente el consolidado de este | Por lo tanto este instrumento nos ayuda a validar | Finalmente este instrumento permitié al grupo de investigacion
instrumento valida nuestro trabajo de | nuestro trabajo de investigacion de estudio de | reflexionara en la practica pedagdgica contruyendo y deconstruyendo

investigacion de estudio de casos ya que se ha
evidenciado que los nifios y nifias de 4 y 5
afios han alcanzado el nivel de logro en la
estimulacién de la competencia convive y
participa democraticamente en la blsqueda

casos al obtener resultados de nuestras estrategias
de cuentos y dramatizacion en las actividades de
aprendizaje en las practicas ejecutadas con los
nifios y nifias de 4 y 5 afios, a si mismo se ha
estimulado la competencia convive y participa

para estimular las estrategias cuentos y dramatizacion en la
competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del
bien comin a la ves a registrar las debilidades y fortalezas de los nifios
y nifias de 4 y 5 afios de tal modo que se detallo de manera especifica
el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes en esta
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del bien comdn con las estrategias de cuentos
y dramatizacion ya que fueron estimulados
en cada desempefio participando en acciones
que promueven el bienestar comin para un
aprendizaje significativo en esta modalidad
de educacion no presencial .

democraticamente en la bsuqueda del bien comdn
realizando actividdaes cotidianas con su entorno
para asi conocer sus costumbres y su aprendizaje
sea de acuerdo a su medio sociocultural (Vigotsky)

educacién no presencial donde han expresado sus necesidades,
emociones e intereses desenvolviéndose de manera auténoma a través
de su motricidad en el desarrollo personal y ciudadania activa década
uno de ellos.

Conclusiones

Los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 930 “Maria Montessori” de Coracora han alcanzado el nivel de logro y logro destacado en la
estimulacién de la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn con las estrategias: cuentos y dramatizacién participando en acciones
gue promueven el bienestar comin comunicandose oralmente en su lengua materna utilizando recursos no verbales y para verbales de forma estratégica y desenvolviéndose
de manera autbnoma través de su motricidad, estos instrumento de evaluacion validan muestro trabajo de investigacion realizada durante las paracticas educativas, en la
invetsigacion estudio de casos ya que se ha obtenido evidencias de cada estudiante en esta educacion no presencial han sido satisfactorios ya que se logro resolver problemas

para que los nifios y nifias gosen de un formacion inicial satisfactoria.
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4.12. Sistematizacion de Otras Acciones.
4.12.1 Talleres de Capacitacion a los Docentes (Evidencias) Rutas.
Titulo del Trabajo de Investigacién Cualitativa.

Estudio de casos de los cuentos y dramatizacion como estrategia para la estimulacion de
la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin de los

nifos y nifias de la I.E.I N° 930 “Maria Montessori” de Coracora — 2021.

Fundamentacion.

El trabajo docente en el nivel inicial, esta basado en el logro de aprendizaje de los nifios
y nifias ya que, cada docente cumple un rol fundamental en la vida del ser humano.
Constituyen el primer contacto de socializacion de los nifios después de sus padres,
hermanos y familiares cercanos” (V. Rojas) por ello se describen los casos ejecutados
teniendo en cuenta las estrategias como cuentos y dramatizacion en los talleres de
capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comdn en los nifios y nifias ya que la docencia
estd basada en una formacion académica adecuada con una actitud respetuosa, observadora
y activa que guie y acomparie el desarrollo personal e intelectual de los nifios teniendo en
cuenta su diversidad y condiciones individuales y se centrara mas en el desarrollo emocional
y fisico a través de la imaginacién y la vivenciacion del mismo modo se tiene que tener en
cuenta el ritmo de aprendizaje de los estudiantes ya que el rol del docente infantil abarca
desde el campo de la investigacion cientifica hasta la organizacion y la administracion de
las instituciones preescolares para brindar aprendizajes significativos de calidad para la
sociedad donde se tiene que logarra que cada nifio y nifia desarrolle capacidades de escucha
activa, regulando sus emociones y participando activamente en la construccion colectiva de
su aprendizaje, del mismo modo teniendo en cuenta la educacion no presencial por la
pandemia llamada Covid-19 que se esta brindando hoy en dia a través de la competencia
transversal se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic” haciendo una
detallada comparacién en la educacion presencial que también se desarrollaba cada una de
las capacidades y areas curriculares articuladas a la investigacion con el Gnico propésito de

que los nifios y nifias tengan un aprendizaje fructifero para una sociedad de bien.
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Objetivo Especifico de Estudio de Casos.

Describir los casos ejecutados con cuentos y dramatizacién como estrategia en los talleres
de capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y participa

democréaticamente en la basqueda del bien comdn en los nifios y nifias.

Hipotesis de Estudio de Casos.

El estudio de casos aplicados a los cuentos y dramatizacion en la ejecucion de los talleres
de capacitacion para los docentes favorecera la estimulacion de la competencia convive y

participa democraticamente en la busqueda del bien comun en los nifios y nifias.

Delimitacion de la Investigacion.

Nuestro proyecto de investigacion se enmarca en la LE.I. N° 24219 “Maria Montessori”
en el barrio de san marcos distrito de Coracora provincia de Parinacochas, departamento de

Ayacucho del afio 2021.

Determinacion de Estudio de Casos.

El estudio de casos de los cuentos y dramatizacion ejecutados en los talleres de
capacitacion para los docentes en la estimulacion de la competencia convive y participa

democraticamente en la basqueda del bien comun.

Dirigido a los Docentes de la Institucién Educativa Inicial N° 930 “Maria
Montessori” Coracora.
Directora de la Institucion Educativa Inicial:

- Prof. Esperanza Daniela Trivefios Perales.

Docentes de Aula:

- Prof. Esperanza Daniela Trivefios Perales
- Prof. Gumercinda Leoncia Huamani Amao

Docente en Formacion:

- Baez Montoya Milagros.

- Gutierrez Perez Thalia.
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Ponente: prof. Yuliana Flores Rojas
Materiales: Laptop, ppt, internet, videos
Evaluacion: Prueba de entrada

Anexos: Ruta de taller

Ruta del Taller N°1 para Docentes

Actividad: Describir los talleres de capacitacion dirigida a los docentes con estrategias: cuentos y
dramatizacién en los talleres de capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comun en los nifios y nifias.

Objetivos especificos: Describir los casos ejecutados con los cuentos y dramatizacion en los talleres de
capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn en los nifios y nifias.

Desemperfio: Reflexiona y aplica las estrategias: cuentos y dramatizacion para la estimulacion de la
competencia convive y participa democraticamente en la bisgueda del bien comun en los nifios y nifias.
Fecha:10-06-2021

Caso: En la LE.I N° 930 “Maria Montessori, donde se realiza las practicas pre profesionales la docente en
formacion. detectan el poco interés de los padres de familia para que sus hijos aprendan el cuento (el rey
Virus) lo cual genera en sus hijos e hijas el poco interés en Participar en acciones que promueven el
bienestar comun por ello se visualiza en los nifios y nifias que no estan estimulados en la competencia
convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comin teniendo en cuenta el valor de la
igualdad y la equidad en el enfoque de igualdad de género, asi mismo la docente realiza el recojo de
saberes previos a través de una interrogante ;Qué debemos hacer para cuidarnos del rey virus? donde el
nifio Liam manifiesta que no se recuerda y al mismo tiempo el nifio José Santiago manifiesta que se celebra
el dia del padre y la docente dice muy bien ¢Por qué Liam no recuerda cémo cuidarse del rey virus ? . Al
observar esta situacion la docente plantea la guia de aprendizaje participamos en el cuento (el rey virus)
dando indicaciones a cada nifio y nifia para que puedan compartir en familia el cuento para que participen
en acciones que promueven el bienestar comun de sus hijos e hijas. Los padres de familia, nifios y nifias
desarrollan el cuento (el Rey virus) mediante su imaginacidn cuentan los sucesos y realizan algunas acciones
para cuidarse del rey virus como: usar mascarilla, lavarse las manos envian mediante un video
desenvolviéndose en entornos virtuales generados por las tic” movilizando las capacidades al participar
en acciones que promueven el bienestar comdn.

Hora Estrategias Responsables | Recursos Productos
- Saludo a los docentes de la Institucion Docentes
Educativa “N° 930 “Maria Montessori”. -Laptop capacitados en la
- El grupo de investigacion motiva a los | Grupo  de | _celular descripcion de
docentes con un video. investiga- i estrategias:
- Los docentes dan a conocer sus saberes de | Cion LI Cuentos y
amadas o
acuerdo a lo observado. . dramatizacion
] - El grupo de investigacion da a conocer el -Videos para Estimular de
3:00 proposito del taller “Estudio de casos de los -Google | |3 Competencia
cuentos y dramatizacion, como estrategia meet. Convive y
para la Estimulacién de la Competencia Participa
Convive y Participa Democraticamente en la Democréaticamente
Butisqueda del Bien Comun”. en la Busqueda del
- El grupo de investigacion ejecuta las Bien comun.
ponencias de la importancia de las
estrategias cuentos y dramatizacion para
estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la blsqueda del bien
comun.
- Se presenta el PPT con las ideas de las
Estrategias: Cuentos y dramatizacion para
estimular la Competencia Convive vy
4:00 Participa democraticamente en la bldsqueda
del bien coman.
- Demostramos las estrategias, cuentos vy
dramatizacion.
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Descanso

-Se realiza los comentarios necesarios y se Grupo | -Laptop Docentes

4:15 | induce a la conversacion con los participantes | de investiga- | -Celular | capacitados en la
de los puntos abordados. En todo momento se cién Llamadas | descripcion de
ejemplifica las estrategias: Cuentos y _Videos estrategias:
dramatizacion para estimular la competencia Cuentos y
convive y participa democraticamente en la -Google | yramatizacion para
blsqueda del bien comdan. meet. Estimular de la

5:00 { El grupo de investigacion genera la reflexion Competencia

critica de las estrategias: Cuentos Yy Convive y
dramatizacién para estimular la competencia Participa

convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn.
- El grupo de investigacién cierra la ejecucion

Democraticamente
en la Busqueda del
Bien comun.

del taller agradeciendo su participacion a los
docentes, invitando al siguiente taller.

Ficha de Entrevista

Ficha de Entrevista de Satisfaccion del Taller de Capacitacion a los Docentes de la

Institucion Educativa N° 930 “Maria Montessori”, en la Modalidad No Presencial.

1.- ¢La estrategia cuentos y dramatizacion es pertinente para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comuin?

Los nifios y nifias se estimulan en la expresion
cuando interactGan y participan de esta manera
. . 7 estimulan también la interaccion con las personas
Si No I:l (,Por qUE? construyendo  sus  acuerdos (normas, leyes)
participando en las acciones que promueven el
bienestar entre ellos padres de familia y docente para

el bienestar comdn en el contexto.

2.- ¢Es importante la investigacion cualitativa estudio de casos para la solucion de
problemas de aprendizajes en los nifios y nifias menores de 6 afios?

Si por que los nifios y nifias de esa manera
H . A aprenden a expresarse y asi cada uno de ellos tenga
SI NO |:| (,Por que? un aprendizaje significativo.

3.- ¢El nivel del logro de la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comin se estimulé con la estrategia cuentos y dramatizacion
descrito en el estudio de casos?

Cuando el nifio o nifia realiza las estrategias de

. , dramatizacion va a expresarse y convivir con el

Si No I:l ¢ Por que? medio que le rodea del mismo modo en el cuento
va a participar al contar seglin su imaginacion

4.- ¢Las estrategias cuentos y dramatizacion logro estimular la competencia convive y

participa democraticamente en la busqueda del bien comin en el estudio de caso?

No todos los nifios tienen el mismo ritmo de
aprendizaje por eso no todos van convivir con la
familia o van a tener el apoyo de sus familiares
en su educacion

Si |:| ¢Por que?

No [ /]




5.-

10.-
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¢Los recursos virtuales y materiales educativos aplicados en el taller de capacitacion
son adecuadas para estimular la competencia convive y participa democraticamente

en la busqueda del bien comdn de los nifios y nifias?

Si porque se mostré videos de la dramatizacion

H , %) de la situacion actual que se vive hoy en dia
Si No I:l (,POf que' juntamente con el cuento

¢Las expectativas de los nifios y nifias con las estrategias cuentos y dramatizacion en

el estudio de casos fueron motivadores durante la practica pedagdgica para estimular

la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun?
i j A Cuando el d t f ion d ti

Si No [ ] cPorqué? | cumop toume o bomeis omateeo

motivado y lo realiza igual o a su manera

¢Actualmente el estudio de caso de la investigacion cualitativa con las estrategias
cuentos y dramatizacion es innovador para la estimulacion de la competencia convive

y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn de los nifios y nifias?

Si es innovadora cuando son dindmicos los
cuentos pequefios y con imagenes o video del

H . A mismo modo la dramatizacién por cada uno de
SI NO I:l (,Por que ellos se van a expresar de acuerdo a su

imaginacion.

¢Los padres de familia se involucran en la ensefianza y aprendizaje de sus hijos e hijas
para la estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la

busqueda del bien comin?

Si pero no todos, la mayoria de ellos trabaja y

- . . no cuentan con tiempo suficiente para apoyar
Sl NO I:I (,Por que? en el aprendizaje a sus hijos e hijas

(Las guias de aprendizaje con la estrategia “;Aprendo en casa” promueven el

aprendizaje autonomo y la reflexion, para mejorar el desempefio de los nifios y nifias

en diferentes oportunidades de la préctica pedagdgica?

La mayoria de los nifios y nifias al principio

. ; era una novedad el aprendizaje con aprendo en
Si I:I No ("Por' que? casa luego ya no era de su importancia

observar la television

¢Usted situa las experiencias de aprendizaje de acuerdo a la propuesta por el MINEDU

conla estrategia “Aprendo en casa” en la modalidad no presencial?°

H . 4 Si porque es la Ginica manera de que los nifios
SI NO I:I (,POI’ que? y nifias aprendan desde casa
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El taller de capacitacion a los docentes de la Institucion Educativa Inicial N°930 Maria Montessori se
realizo con la ponencia de la Prof: Yuliana Flores Rojas quien dio a conocer el trabajo de investigacion
titulado estudio de casos de los cuentos y dramatizacién como estrategia para la estimulacion de la
competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn de los nifios y nifias.
Se desarrollo la capacitacién con videos dando a conocer las estratgeias de cuentos y dramatizacion y las
areas articuladas del mismo modo la recoleccion de los casos que se recojieron en cada experiencia de
apredizaje.

4.12.2. Talleres de Sensibilizacién a los Padres de Familia (Evidencias) Rutas.
Titulo del Trabajo de la Investigacion Cualitativa.

Estudio de casos de los cuentos y dramatizacién como estrategia para la estimulacion de
la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin de los

ninos y nifias de la L.E.I N° 930 “Maria Montessori” de Coracora — 2021.

Fundamentacion.

El sistema educativo de nuestro pais se ha enfocada en un conjunto de reforma en la
educacioén basica regular planteado un objetivo general, que en el proceso de ensefianza-
aprendizaje se tiene que lograr desarrollar las competencias y capacidades en los educandos
para que crezcan como persona y desenvolviéndose bien asi para alcanzar metas que se
propagan como persona, siendo participes los nifios y nifias, docentes, padres de familiay la
comunidad.

El grupo de investigacion ha considerado resolver el problema la poca estimulacion de

la competencia convive y participa en la busqueda del buen comun en el nivel internacional,
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nacional, regional y no siendo ajeno nuestra localidad, aun mas con la coyuntura del COVID
-19 se ve reflejado en los nifios y nifias en el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo
fundamental la participacion de los padres de familia en la solucién de problema, ya que su
apoyo es indispensable, siendo ellos quienes interacttan directamente durante la ensefianza-
aprendizaje de sus hijo e hijas motivo por el cual el grupo de investigacion realizara la
sensibilizacion en la importancia de los nifios y nifias como ser individual en relacion
consigo mismo y social como es en relacidn con otros es por ello se ha considerado tomar
las estrategias de dramatizacion y cuento para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comin con la finalidad de establecer acuerdos
comunes para el bienestar de los nifios y nifias de acuerdo a su contexto y su identidad

cultural.

Objetivo Especifico de Estudio de Casos.

Describir los casos ejecutados con cuentos y dramatizacién como estrategia en los talleres
de sensibilizacién a los padres de familia para el apoyo en la estimulacion de la competencia

convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn de sus hijos e hijas.

Hipotesis Especifica de Estudio de Casos.

El estudio de casos aplicados a los cuentos y dramatizacion en la ejecucion de talleres
de sensibilizacién para los padres de familia fortalecera el apoyo en la estimulacién de la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn de sus
hijos e hijas.

Delimitacion de la Investigacion.

Nuestro proyecto de investigacion se enmarca en la LE.I. N© 24219 “Maria Montessori”
en el barrio de san marcos distrito de Coracora provincia de Parinacochas, departamento de
Ayacucho del afio 2021.

Determinacion de Estudio de Casos.

El estudio de caso de los cuentos y dramatizacion ejecutados en los talleres de
sensibilizacion para los padres de familia sobre la importancia de la estimulacion de sus

hijos e hijas.
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Dirigido a los Padres de Familia de la Institucion Educativa Inicial N° 930
“Maria Montessori” Coracora.
Docente en Formacion:

- Baez Montoya Milagros.

- Gutierrez Perez Thalia.
Ponente: Grupo de investigacion y Prof Esperanza Daniela Trivefios Perales (apoyo)
Padres de familia.

Materiales: Laptop, ppt, internet, videos.

Ruta del Taller N° 1 para Padres de Familia

Actividad: Ejecutar el primer taller de sensibilizacion a los padres de familia con estrategias: Cuento y
dramatizacion para la estimulacion de la competencia convive y participa democréticamente en la
busqueda del bien comun de sus hijos e hijas.

Objetivos Especificos: Describir los casos ejecutados con cuentos y dramatizacion como estrategia en los
talleres de sensibilizacién a los padres de familia para el apoyo en la estimulacion de la competencia convive
y participa democraticamente en la blsqueda del bien comdn de sus hijos ¢ hijas.

Desempefio: Padres de familia que apoyan a sus hijos e hijas con las estrategias: Cuento y dramatizacion
para la estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien
comun.

Fecha: 11-06-2021

Caso: En lal.E.I N° 930 “Maria Montessori, donde se realiza las practicas pre profesionales la docente en
formacion. detectan el poco interés de los padres de familia para que sus hijos aprendan el cuento (el rey
Virus) lo cual genera en sus hijos e hijas el poco interés en participar en acciones gque promueven el
bienestar comun por ello se visualiza en los nifios y nifias que no estan estimulados en la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin teniendo en cuenta el valor de la
igualdad y la equidad en el enfoque de igualdad de género, asi mismo la docente realiza el recojo de
saberes previos a través de una interrogante ¢Qué debemos hacer para cuidarnos del rey virus? donde el
nifio Liam manifiesta que no se recuerda y al mismo tiempo el nifio Jose Santiago manifiesta que se celebra
el dia del padre y la docente dice muy bien ¢Por qué Liam no recuerda cémo cuidarse del rey virus ? . Al
observar esta situacion la docente plantea la guia de aprendizaje participamos en el cuento (el rey virus)
dando indicaciones a cada nifio y nifia para que puedan compartir en familia el cuento para que participen
en acciones que promueven el bienestar comun de sus hijos e hijas. Los padres de familia, nifios y nifias
desarrollan el cuento (el Rey virus) mediante su imaginacion cuentan los sucesos y realizan algunas acciones
para cuidarse del rey virus como: usar mascarilla, lavarse las manos envian mediante un video
desenvolviéndose en entornos virtuales generados por las tic” movilizando las capacidades al participar
en acciones gue promueven el bienestar comun.

Hora Estrategias Responsables | Recursos | Productos

3:00pm | -Saludos cordiales a los participantes y -Laptop | Padres de familia
dialogamos de algunos acuerdos: sensibiliza-dos en
- El grupo de investigacion motiva a los -Celular | J]a  competencia
participantes con un video del cuento (el rey convive y
virus) y la dramatizacion del lavado de manos -Google | participa
-En forma individual los padres de familia meet democraticamente
expresan sus saberes previos de las estrategias: en la basqueda del

3:10 Cuento y dramatizacion. bien comun.

:10pm : L -

-El grupo de investigacion presenta el propdsito Plasmados en
del taller. Grupo de actas de
“Importancia de la estrategia: cuento (el rey | investiga- conclusion y
virus y la dramatizacion el lavado de manos) | cion compromiso.
para estimular la competencia convive y
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3:35pm

3:45pm

participa democraticamente en la busqueda del
bien comun de sus hijos e hijas.

-Se presenta el PPT con las ideas sobre las
Estrategias: Cuento y dramatizacion para
Estimular de la Competencia Convive y
Participa Democréaticamente en la Blsqueda del
Bien coman.

Titulo de la ponencia. Importancia de las
estrategias cuento y dramatizacién en la
estimulacién de la competencia convive y
participa democraticamente en la bisqueda de
bien comun.

Descanso

5:00pm

5:35pm

5:55pm

6:15pm

-El grupo de investigacion cuenta el cuento (el
rey Virus) y dramatiza el lavado de manos
manifestando la importancia de las estrategias:
Cuento y dramatizaciéon para estimular la
competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien
comun de sus hijos e hijas.

-Demostramos la estrategia del cuento y
dramatizacion.

-Comentarios de los padres de familia acerca de
las estrategias

-El grupo de investigacién realiza la
retroalimentacion sobre las estrategias: Cuento
y dramatizacion para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun

-El grupo de investigacion genera la reflexion
critica sobre las estrategias: Cuento y
dramatizacién para el apoyo en la estimulacion
de la competencia convive Yy participa
democraticamente en la busqueda del bien
coman.

-El grupo de investigacion culmina el taller de
sensibilizacion de las estrategias: Cuento y
dramatizacién para estimular la competencia
convive y participa democréticamente en la
basqueda del bien comln y se despiden
cordialmente de los padres de familia.

-Laptop
-Celular
-Google
meet

PPT ideas de
las  estrategias:
Cuento y
dramatiza-cion
para estimular la
competencia
convive y
participa
democréticamente
en la basqueda del
bien comin

Presentacion del inicio, proceso y salida con instructivo del proceso de ejecucién de los talleres con los
padres de familia.

Ficha de Encuesta de Estudio de Casos a los Padres de Familia

Encuesta de Satisfaccion del Taller de Capacitacion de los Padres de Familia de la

Institucién Educativa N° 930 “Maria Montessori”, en la Modalidad No Presencial.

Indicaciones: El propdsito de esta encuesta es contar con su opinion, experiencia y observaciones para la

evaluacion del desarrollo del presente taller con las estrategias cuento y dramatizacion.

Magque una (X) la alternativa que crea conveniente. Las opiniones de respuesta a los items de la encuesta
que son los siguientes.

(1) Inicio (2) Proceso (3) Logrado
N° Contenidos 1 2 3
01 | Participa de manera activa en la sensibilizacion a los padres de familia en X

los cuentos y dramatizacion para estimular la competencia convive y
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participa democraticamente en la basqueda del bien com(n de sus hijos
e hijas.
02 | Demuestra algunas habilidades de las estrategias cuentos y dramatizacion X
los padres de familia sensibilizandose hacia la estimulacion de la
competencia convive y participa democraticamente en la blisqueda del
bien comun de sus hijos e hijas.

Organizacion y Metodologia

03 | Reconoce y valora los padres de familia de las estrategias cuento y X
dramatizacion interiorizando la importancia que ellos necesariamente
deben participar en la actividad de sus hijos e hijas para su bienestar
comun.

04 | Fue apropiada la presentacion (diapositiva) con las ideas de las X
estrategias cuento y dramatizacion para sensibilizar en la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun del
taller.

05 | Fue adecuada la metodologia aplicada de la estrategia cuento y X
dramatizacién en la competencia convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comun del taller.

06 | Fue significativo la actividad desarrollada en el taller de las estrategias X

cuento y dramatizacion que estimula la competencia convive y participa

democraticamente en la bdsqueda del bien comun de sus hijos e hijas.
Condiciones y Ambientes

07 | Realizo el cuento y la dramatizacién para estimular la competencia X

convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comin en

el taller de padres de familia

08 | Apoya usted en la conectividad en esta modalidad no presencial aprendo X
en casa a sus hijos e hijas
09 | Esadecuadoy comprensible la ponencia grupo de investigacion sobre las X

estrategias cuento y dramatizacidn para estimular la competencia convive
y participa democraticamente en la biisqueda del bien de sus hijos e hijas
10 | Generado la reflexién critica el grupo de investigacién de las estrategias X
cuento y dramatizacidn para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun de sus hijos e hijas

El grupo de investigcion realizo el taller de sencibilizacion presencial a los padres de familia en cuanto al
trabajo de investigacion de estudio de caso de los cuentos y dramatizacién ejecutados sobre la importancia
de la estimulacién de sus hijos e hijas, por ello se realizo las estrategias innovadoras.




134

Conclusiones

Teniendo en cuenta las estrategias cuentos y dramatizacion en la estimulacion de la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin de
acuerdo con los resultados obtenidos se establecen las siguientes conclusiones:

- Con la ejecucion de las experiecias de aprendizaje con las estrategias: cuentos y
dramatizacion los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la I.E.l. N° 930 “Maria Montessori”
de Coracora se estimulo la poca participacion en acciones que promueven el
bienestar comun consiguiendo que participen en las actividades de personificacion
al reconocer lo que le gusta o disgusta de personas, personajes trasmitiendo
sentimientos y emociones.

- Al programar el taller de sensibilizacion del estudio de casos tanto a los padres de
familia y docentes con las estrategias de cuentos y dramatizacion se sintieron
satisfechos y comprometidos para seguir apoyando a sus hijos e hijas en las
actividades y los docentes a los nifios y nifias para que sigan aprendiendo y asi
puedan obtener mejores aprendizajes.

- La dramatizacién como estrategia estimula la participacion de los nifios y nifias
utilizando recursos no verbales y paraverbales expresandose corporamente a si
mismo sus necesidades, emociones e intereses con personas de su entorno familiar.

- La dramatizacion no necesita de tal puesta en escena como el teatro, sino es un
proceso para dar forma y condiciones draméticas. Se trata de un juego realizado en
la escuela con fines educativos, obteniendo reflexiones. (Cervera, J. 1982:19).

- El cuento estimula la atencion en el proceso de aprendizaje, logrando que los nifios
y nifias comenten a travez de una narracion breve, una historia con personajes pueden
ser reales o ficticios en las distintas manifestaciones del lenguaje.

- En el consolidado de la evaluacion de salida evidenciamos que los nifios y nifias de

4 y 5 afios han alcanzado el nivel del logro en la estimulacion de la competencia
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convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun con las
estrategias de cuentos y dramatizacion al “participar en actividades de
personificacion al reconocer lo que le gusta o disgusta de personas, personajes
transmitiendo sus emociones, percepciones y pensamientos a través del teatro” y
“realiza acciones en actividades de personificacion al reconocer lo que le gusta o
disgusta de personas, personajes transmitiendo sus emociones, percepciones y
pensamientos sin hacer distinciones discriminatorias entre varones y mujeres a través

de la dramatizacion”.
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Sugerencias

A continuacion, se presenta algunas sugerencias que pueden ser de utilidad para los

docentes de educacion inicial intercultural bilingte.

Es necesario sugerir que el trabajo en equipo, es mucho mejor que un trabajo
individual, porque se da de manera muy democratica sugiriendo la participacion de
cada uno de los estudiantes, en este caso en los trabajos de investigacion.

La Especialidad de Educacion Inicial, requiere de una constante indagacion en
distintos campos de la pedagogia relacionados a la misma, es por ello que
recomendamos a los que postulan a ser docentes, que sean mas practicos,
innovadores, creativos y sobre todo dinamicos y carismaticos, en cada una de sus
experiencias de aprendizaje siempre teniendo en cuenta el contexto sociocultural de
los nifios y nifias.

La Especialidad de Educacion Inicial Intercultural Bilingue, requiere de una
constante indagacién en distintos campos de la pedagogia relacionados a la misma,
es por ello que recomendamos a los que postulan a ser docentes, que sean mas
practicos, innovadores, creativos y sobre todo dindmicos y carismaticos.

Los nifios y nifias deben aprender a comucarse en su lengua materna utilizando
estrategias sencillas y adecuadas a la edad, teniendo en cuenta los ritmos y estilos
de aprendizaje para que haya una buena socializacién y puedan convivir participando
en acciones que promuevan un bienestar comun en su medio sociocultural.

Los centros educativos deben de implementar estrategias innovadoras como: cuentos
y dramatizcion para el aprendizaje significativo de los nifios y nifias teniendo en

cuenta su lengua materna y medio cultural para la construccion de su identidad.
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Vilidacidn de los instrumentos por los expertos de la investigacion educativa -practica

pre profesional.
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“ANO DEL VICENTENARIO DEL PERU 200
ANOS DE LA INDEPENDENCIA”

PROGRAMACION DE ESTRATEGIA
DEL INFORME DE INVESTIGACION

Estudio de casos de los cuentos y
dramatizacibn como estrategia, para la
estimulacién de la competencia convive y
participa democriticamente en la basquedadel
bien comin de los nifios y niias de la LE.1 N°
930 “Maria Mantessori” de Coracora -2021.

DOCENTE DE INVESTIGACION: Prof.
Melchora Rosalbina Lujan Lopez.

DOCENTE DE PRACTICA: Prof. Fanny
Vitali San Miguel Anampa

CORACORA -PARINACOCHAS
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PROGRAMACION GENERAL

INICIO: HORA 10:00 am.

Exposicion del trabajo de investigacion
por el grupo de investigacion
Demostracion de las estrategias
innovadoras (Cuento y dramatizacion)
desarrollando en los estudiantes el
interés por la participacion, debido a
que poseen contenidos verbales que van
acompafiados la curiosidad,
psicomotricidad y el goce por la
imaginacion de una manera agradable
sugerido a 1a edad de 4 y 5 afios.

Nifios y nifias ejecutan las estrategias
innovadoras, dramatizan una danza
llameritos) adecuados al enfoque
intercultural dicho enfoque fomenta de
una interaccion equitativa entre diversas
culturas, mediante el dialogo y el
respeto mutuo participando de manera
democratica en la busqueda del bien
comun.

Nifios y nifias ejecutan la estrategia
innovadora de un cuento desarrollando
capacidades de percepcion, recepcion y
sobre todo el arte de hablar en
publico, dentro y fuera de una
institucion educativa.

Palabras de agradecimiento de las
docentes de aula y docentes en
formacion a st mismo de la Prof
Maribel Ramirez Cordova en
representacion del
LES.P.PubFiliberto Garcia
Cuellar.

ESTRATEGIAS:

PRESENTACION

Para concluir nuestras  practicas
preprofesionales, el equipo, realiza la
entrega del informe de investigacion
titulado: Estudio de casos de los cuentos y
dramatizacion como estrategia, para la
estimulacion de la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda
del bien commin de los nifios y nifias de la
IEI N° 930 “Maria Montessori”™ de
Coracora -2021.

Dicho trabajo de investigacion permite
relacionarse entre compafieros para que asi
cuenten dramaticen sobre las acciones
cotidianas que les suceden permitiéndoles
empatizar con el mundo, desarrollar su
imaginacion, creatividad vy  resolver
conflictos. construyendo normas,
asumiendo acuerdos y leyes en diferentes
ambitos fomentando el desarrollo creativo
en nuestro estudio de casos logrando
aprendizajes significativos. Es por ello que
evidenciamos las estrategias innovadoras
ejecutados por los nifios y nifias, logrando
revertir el problema detectado con la
participacion activa de los agentes
educativos
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Cronograma General de Entrega de Materiales del Trabajo de Investigacion

Maestro (a) de Ceremonia: Sefiorita Zenit Huarcaya Zambrano
1. Entonacion del himno nacional.
2. Presentacion de los integrantes del trabajo de investigacion.
3. Palabras de bienvenida a cargo de la Docente en formacion.
- Baez Montoya Milagros
4. Exposicion del trabajo de investigacion.
5. Demostracion del trabajo de investigacion estrategias (cuento y Dramatizacion)
6. Palabras de la Prof. Maribel Ramirez Cordova en representacion del IESP Pub.
“Filiberto Garcia Cuellar”.
7. Palabras de la directora de la I.E.I. Esperanza Daniela Trivefios Perales
8. Brindis de honor a cargo de la sefiorita
- Zenit Huarcaya Zambrano
9. Palabras de agradecimiento a cargo de la Docente en formacion.
- Gutierrez Perez Thalia Clara.
10. Palabras de agradecimiento.
- Prof. Huamani Amao Gumercinda.

11. Palabras de agradecimiento de los padres de familia.

12. Almuerzo.




147

Palabras de la mestra de ceremonia, y presentacién de las integrantes del trabajo de Invetsigacion en la
institucion Educativa Inicial N° 930 Maria Montessori Coracora.

Presentacion de la estargegia (cuento)”’el conejo y
el zorro contado por la nifia Yassady”

Presentacion de la estargegia (dramatizacion)
“Danza de los llameritos” con al participacion
de las docentes en formacion. Nifios y nifias de
4y 5 afios asi mismo de las madres de familia.

Palabras de la Prof. Maribel Ramirez Cordova en
representacion del 1.E.S.P.PUB Filiberto Garcia
Cuellar.

Palabras  de  satisfaccion, aliento vy
agradecimiento de la Directora Esperanza
Trivefios Perales

EXPLORADG
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Palabras de agradecimeinto de la docente en
formacion Gutierrez Perez Thalia.

Palabras de  satisfacciéon, aliento vy
agradecimiento de la Prof. Huamani Amao
Gumercinda.

OMINOTE 8,
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