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Resumen

El presente informe de investigacion de estudio de casos aborda el problema de la
poca participacion en acciones que promueven el bienestar comdn en los nifios y nifias 3, 4
y 5 afos de la LE.I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”, teniendo como objetivo estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin con las
estrategias cuentos y juegos.

Se trabaj6 con una muestra de 45 nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°
914 “Dalia Vasquez Mendoza”, a los que se ha evaluado utilizando una lista de cotejo, diario
de campo y ficha de observacion, instrumentos de recojo de datos que fueron validados por
juicio de expertos. Los resultados fueron sometidos a la estadistica descriptiva reportando la
informacion en tablas y graficos con su posterior interpretacion, obteniendo como resultado
que 1 estudiante se encuentran en la escala de calificacion AD, equivalente al 2% porque el
estudiante logro evidenciar un nivel superior en la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun con las estrategias cuentos y juegos,
cuando interactia de manera respetuosa con sus compafieros, desde su propia iniciativa,
cumpliendo con sus deberes e interesdndose por conocer mas sobre las diferentes costumbres
y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato. 44 nifios y nifias se encuentran en
la escala de calificacion A, equivalente al 98%, porque el estudiante logro evidenciar el nivel
esperado en la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun con las estrategias cuentos y juegos y no habiendo ningdn nifio y nifia en la escala de

calificacion By C.

En conclusion, podemos manifestar que las estrategias cuentos y juegos permitieron
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun mejorando la poca participacion en acciones que promueven el bienestar comdn en

los nifios y nifias.

Palabras claves: estrategias innovadoras, cuentos, juegos y competencia.



Pisiyachiynin

Kay llamkay tukuy qawariykunatam wichqan huk sasachakuyta “tumpallam
irgichakuna kimsa, tawa kag pichga watayugkuna ruwan kay allin kawsayta
yachaywasimanta [LE.I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”, huk gawagman allin
yachayninkuta fiawpagman qispichispa chaynallatag allin kawsayta gispichin llapan
Ilamkaykunawan willakuyta kaq pukllaykunata.

Lamkakurga tawa chunka pichgayuq irgichakuna kay yachay wasimanta I.E.l. N°
914 “Dalia Vasquez Mendoza” paykunawan llamkakurqa kay lista de cotejo, diario de
campo y ficha de observacion, instrumentos de recojo de datos chaykunawan allin
kallpanchasga karga gawarisgamkumanhina.
kay Iliw gawachikuyninkuna apakurga kay estadistica descriptiva nisqganman sapa gawaqpi
paykuna gawarichikamun chaynallataq “paykuna gawarichikusgankumanhina huy irgicha
tarikun allin gispisga AD equivalente al 2% nisgan chay irgicha alli allinta yachaynimpi
kallpancharun kay convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn
nisganta willakuykunawan kaq takikunawan allinta pay irgicha masinkunawan tarikun, pay
kikinmanta munan rigsiyta runapa lliw imayna kawsasganta, imayna runa masin kanku. tawa
chunka tawayuq wata irqichakuna tarikun kay calificacion “a nisqanpi, equivalente al 98%,
imaynam irgicha allin gispisgata gawachikun kay competencia convive y participa
democraticamente  en la busqueda del  bien comun kay
willakuykunawan kaq pukllaykunawan kaq chaynallatag manafa pi irgichapas tarikuspa kay
calificacion B y C. fian usyayninpi, nichuwan kay willakuykuna kaq pukllakuykuna allinta
gispichirga kay competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun nisganta allichaspa kay tukuy llamkayninkuna kaypromueven el bienestar comun

Ilapallam irgichakunapi.

Kaglla rimay: willakuykuna, pukllaykuna Ilapallan runakunawan allimpi tiyanku.



Introduccion
Sefior presidente del jurado examinador

Sefiores miembros del mismo

Ponemos a vuestra disposicion el informe de investigacion de estudio de casos
titulado: “Estudio de casos de los cuentos y juegos, como estrategia para la Estimulacion de
la Competencia Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del Bien Comun de
los Nifios y Nifias de la I. E. I. N° 914 “Dalia Véasquez Mendoza” Ccollana - Coracora -
20217, con la finalidad de plantear alternativas de solucion a fin de resolver la problematica
del poca participacion en acciones que promuevan el bienestar comdn, a través de las
estrategias innovadoras de cuentos y juegos, que permitira estimular la competencia convive
y participa democraticamente en la busqueda del bien comun desarrollo de las capacidades
y habilidades en los nifios y nifias al desenvolverse e interactuar con los deméas asumiendo
normas, acuerdos y leyes. Asimismo, con la finalidad de optar el titulo profesional de

profesora de Educacion Inicial Intercultural Bilingle de acuerdo a las normas vigentes.

Por lo tanto, el trabajo de investigacion esta organizado de la siguiente manera:

Capitulo I: Hace referencia a la fundamentacion del problema, formulacion del
problema, determinacion de objetivos, plan y determinacion de acciones, formulacion de
hipétesis de accion, resultados esperados, justificacion teorica, alcance de la investigacion y

definicion de conceptos.

Capitulo IlI: Aborda los siguientes aspectos: bases psicopedagdgicas de la
investigacion, y el marco tedrico que sustenta mejor el trabajo, haciendo énfasis sobre las
dos variables de estudios como: estrategias cuentos y juegos, y la competencia convive y

participa democraticamente en la busqueda del bien comun.

Capitulo I111: Hace referencia al estudio de casos, historia, caracteristicas, procesos,

estudios y baterias de casos con esquema especial y caracteristicas.

Capitulo 1V; Hace referencia sobre la metodologia de la investigacion, poblacion,
técnicas e instrumentos de la investigacion, procesamiento e interpretacion de la

informacion, triangulacion de la informacion, interpretacion de los desempefios de resultado,



reflexion del investigador considerando la deconstruccion y reconstruccion. Finalmente, la

investigacion termina con las conclusiones finales y las recomendaciones.

Finalmente, manifestamos nuestro agradecimiento y reconocimiento al Instituto de
Educacion Superior Pedagogico Publico “Filiberto Garcia Cuellar” por habernos permitido
ser parte de él, y abrirnos sus puertas para formar parte del mundo maravilloso de la
docencia, que después de afios de esfuerzo, sacrificio y dedicacion llego el dia en que
observamos el camino recorrido por sus pasillos y aulas, de la misma manera a los docentes
del programa de Educacién Inicial Intercultural Bilingle por impartirnos sus conocimientos,

formando docentes capaces y competentes.

Equipo de investigacion
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Capitulo |

Generalidades de la investigacion

1.1.  Fundamentacion del problema.

El nivel inicial es la base fundamental en la educacion de los nifios y nifias, donde se
promueven experiencias que les permiten fortalecer sus competencias, capacidades,
desempefios y valores con diversas estrategias como los cuentos y juegos. La competencia
convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun es importante desde
que el nifio y la nifia nace, cuando convive y participa a partir del afecto que reciben de las
personas que les rodea. A través de ello desarrollan el vinculo del apego que les permite
interactuar con seguridad con otros agentes y en casa. Ante la crisis del COVID — 19, se
aprobd la suspension de las clases presenciales en todos los niveles originando una
modalidad de aprendizaje a distancia, mediante la utilizacion de una diversidad de formatos
y plataformas, generando la poca participacion en acciones que promuven el bienestar

comdun en los nifios y nifias.

En el ambito internacional, Fernandez, Y., Serra, S. y Ortiz, M. (2015). El juego es
una actividad natural del ser humano que resulta facil de reconocer y esté presente a lo largo
de toda su vida. Ayuda a los individuos que lo practican a comprender el mundo que les
rodea y actuar sobre €l. Es a través del juego que descubren sus posibilidades, interpretan la
realidad, ensayan conductas sociales, asumen roles, aprenden reglas, regulan su

comportamiento, exteriorizan pensamientos, descargan impulsos y emociones.

Bosch (1970: 102) Al referirse al cuento como instrumento para la educacion sefial6:
“Es importante darle al nifio y a los jovenes cuentos propios de su pueblo, de su pais, porque
es una de las formas mas aceptadas para lograr su identificacion con el medio. Mediante el
cuento folkldrico el nifio y los jovenes se familiarizan con el ambiente, con la gente, con los
animales de su tierra; con las plantas, flores y frutas, con las formas de vivir, con los
problemas de su pueblo, con su pensar y sentir y con los valores que lo caracterizan”.

En el &mbito nacional, Perez, P. (2018) En el desarrollo de los procesos didacticos

en la competencia convive y participa democraticamente hay que tener en cuenta algo muy
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importante, que la estrategia que se propone debe estar contextualizada a las caracteristicas

de los estudiantes que les permita la resolucion de conflictos.

Remigio, D. (2018:27) Considera que la alternativa de solucion propuesta ayudara a
crear una cultura de mejora continua, que responda a las necesidades de los estudiantes y asi
elevar el nivel de logro de aprendizajes en la competencia Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun. Es importante que los integrantes de la
comunidad educativa, estén empoderados en el manejo de conflictos, de esta manera, se

garantice un adecuado clima institucional que favorezca los aprendizajes.

En el &mbito regional, Herradora (et. al. 2013, 13) En el juego el nifio descubre las
relaciones objetivas que existen entre los hombres. El nifio y la nifia desarrolla habilidades
sociales, emocionales, de pensamiento y de lenguaje a través de juegos de roles, que es un
buen ejemplo de como el desarrollo personal y socializacion pueden ser vistos como dos

procesos que afectan mutuamente.

En el ambito local, en las diferentes instituciones educativas este problema no es
ajeno, presentindose también en la I. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” Ccollana —
Coracora - 2021. Durante nuestra practica preprofesional, fomentaremos las medidas
preventivas ante el COVID - 19 utilizando las estrategias cuentos y juegos para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de los
nifios y nifias 3, 4 y 5 afios. Ante esta realidad decidimos realizar el Informe de investigacion
de estudio de casos cualitativo, con la finalidad de dar alternativas de solucion al problema.
Nos permitira describir la participacion activa de los nifios, nifias, docentes y padres de

familia.

1.2. Formulacion del problema.

1.2.1. Problema general.

¢De gué manera los cuentos y juegos, como estrategias, estimula la competencia convive y

participa democraticamente en la busqueda del bien comin de los nifios y nifias de la I.E. I.
N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” Ccollana - Coracora - 2021?
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1.2.2. Problemas especificos.

¢De qué manera los cuentos y juegos, como estrategias favorecen a los docentes en la
estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la bdsqueda
del bien comun de los nifios y nifias?

¢De qué manera los cuentos y juegos, como estrategias ejecutadas en las unidades
didacticas, estimulan la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun de los nifios y nifias?

¢De qué manera los cuentos y juegos, como estrategias sensibilizan a los padres de
familia para el apoyo en la estimulacion de la competencia convive y participa

democraticamente en la busqueda del bien comdn de sus hijos e hijas?

1.3. Objetivos de la investigacion.

1.3.1. Objetivo general.

Describir los casos aplicados con cuentos y juegos, como estrategias para la

estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del

bien comun en los nifios y nifias de la I. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” Ccollana -
Coracora — 2021.

1.3.2. Objetivos especificos.

Describir los casos ejecutados con cuentos y juegos, como estrategias en los talleres de
capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comun de los nifios y nifias.

Describir los casos aplicados con cuentos y juegos, como estrategias en la ejecucion de
las unidades didacticas para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comun en los nifios y nifias.

Describir los casos ejecutados con cuentos y juegos, como estrategias en los talleres de
sensibilizacion a los padres de familia para el apoyo de la estimulacion de la
competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun de

sus hijos e hijas.

1.4. Justificacion de la investigacion.
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1.4.1. Justificacion legal.

- Constitucion Politica del Pert 1993.

- Ley general de Educacion N°28044.

- Ley de Reforma Magisterial N°29944.

- Ley para la Educacion Intercultural Bilingue, Ley N°27818.

- Ley N°30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica
de sus Docentes, y su reglamento D.S N°010-2017-MINEDU.

- Reglamento de Educacion Basica Regular D.S N° 013-2004-ED.

- Decreto supremo N°003-2015, se aprobd la Politica Nacional para la transversalizacion
del enfoque intercultural.

- Resoluciéon Directoral N° 0592-2010-ED, Normas Nacionales de Titulacion y
Otorgamiento de Duplicado de Diploma Docente en la Carrera Docente y su
Modificatoria R.D. N° 0910-2010-ED.

- Resolucién Viceministerial N° 193-2020-MINEDU - Aprueban el documento
normativo denominado “Orientaciones para la evaluacion de competencias de
estudiantes de la Educacion Basica en el marco de la emergencia sanitaria por la COVID
-19.

- Proyecto Educativo Institucional del I. E. S. P. Pub. “Filiberto Garcia Cuéllar.

- Reglamento Institucional de la I. E. S. P. Pub. “Filiberto Garcia Cuéllar”.

1.4.2. Justificacion tedrica, pedagdgica, social y Practica.

Justificacion teorica: El presente informe de investigacion cualitativa de estudio de
casos es de gran importancia, ya que permitio estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun, con las estrategias cuentos y juegos en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Esto se generd cuando los nifios y nifias conviven y
participan a partir de la relacion y el afecto que reciben de las personas que los atienden y
del medio que los rodea, logrando estimular la poca participacion en acciones que
promueven el bienestar comin con una convivencia y participacion democréatica cuando
interactlan de manera respetuosa con sus compafieros, padres de familia y docentes,
cumpliendo con sus deberes e interesandose por conocer mas sobre las diferentes costumbres
y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato combinan principalmente las

siguientes capacidades: interactla con todas las personas, construye normasy asume
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acuerdos y leyes, y participa en acciones que promueven el bienestar comun.

Pedagogica: Mediante las experiencias de aprendizaje permitira estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin en la
poca participacion en acciones que promueven el bienestar comun con las estrategias cuentos
y juegos. Asimismo, el informe de investigacion estd justificado con las teorias

psicopedagdgicas tales como: Jean Piaget, Lev VVygotsky y Howard Gardner.

Social: Lo que se busca es fomentar la convivencia y participacion democratica en
la busqueda del bien comin a través de las estrategias cuentos y juegos, como una forma de
guia para alcanzar el logro esperado en el proceso de aprendizaje en los nifios y nifias,

teniendo en cuenta la participacion en acciones que promueven el bienestar comun.

Préactica: Esta investigacion se realiza porque existe la necesidad de estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comuan con las
estrategias cuentos y juegos en la poca participacion en acciones que promueven el bienestar

comun de los nifios y nifia de la I. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”

1.5. Antecedente de la investigacion.

1.5.1. Antecedente Internacional.

Arevalo, M. y Carreazo, Y. (2016) realizo su investigacion denominada “El juego
como estrategia pedagdgica para el aprendizaje significativo en el aula jardin “A” del
hogar infantil asociacién de padres de familia de pasacaballos, Cartagena de Indias”.
Llegando a las siguientes conclusiones: Todas las investigaciones, hasta hoy, conducen
solamente al estudio y aplicacion del juego en preescolar y la primera etapa de la Educacion
Basica, pero es importante tomar en cuenta y recuperar la energia lidica resaltando la
importancia de este para el nifio. De ahi el gran valor que tiene el juego para la educacion,
por eso han sido inventados los llamados juegos didacticos o educativos, los cuales estan
elaborados de tal modo que provocan el ejercicio de funciones mentales en general o de
manera particular.

Ospina, M. (2015) realizo su investigacion denominada “El juego como estrategia

para fortalecer los procesos basicos de aprendizaje en el nivel preescolar, Universidad de



19

12

Tolima - Colombia”. Llegando a las siguientes conclusiones: Se reconoce y se demuestra
que el juego como estrategia pedagdgica facilita el aprendizaje de conceptos basicos en el
nivel de la educacion preescolar, por ende, los docentes deben reconocer la importancia del
mismo dentro y fuera del aula escolar innovando de esta manera su quehacer académico y
profesional. El juego como estrategia facilitadora de los procesos basicos para el aprendizaje
de los nifios de preescolar logré fortalecer sus aprendizajes, motivando y convocando a los
nifios a la integracién y participacién, generando bases para el pensamiento creativo, como

fundamento esencial para el desarrollo integral del mismo.

1.5.2. Antecedente nacional.

Remigio, D. (2018), realiz6 su investigacion denominada “Monitoreo
acompafamiento y evaluacion en convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comdn, ciclo Il de educacién inicial, Lima - Peru”. Llegando a las siguientes
conclusiones: La alternativa de solucion propuesta ayudara a crear una cultura de mejora
continua, que responda a las necesidades de los estudiantes y asi elevar el nivel de logro de
aprendizajes en la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comdn. Es importante que los integrantes de la comunidad educativa estén empoderados
en el manejo de conflictos y, de esta manera, se garantice un adecuado clima institucional
que favorezca los aprendizajes para dar solucion al problema es importante considerar que
en la gestion escolar se deben incorporar el desarrollo consensuado de una programacion
curricular contextualizada, que permita conocer del estudiante sus caracteristicas
particulares, sus necesidades, intereses, expectativas de aprendizaje y la realidad econémica

social de donde provienen.

Arce, D. (2018) realizd su investigacion denominada “Monitoreo, acompafiamiento y
evaluacion para mejorar la préctica docente en la competencia de convivencia en democracia
en el area de personal social del Il ciclo de educacion bésica regular de la institucion
educativa N° 1568 “Nifio Jesus de Praga”, de la provincia de Trujillo - Ugel 03 Trujillo Nor
Oeste — la libertad”. Llegando a las siguientes conclusiones: Involucrar a toda la comunidad
educativa en el proceso de ensefianza aprendizaje, teniendo la clara vision institucional que
se espera alcanzar en  forma conjunta, fortalecer la buena convivencia escolar y ayudar a

elevar el nivel de aprendizaje de los estudiantes.
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Finalmente concluyd que elaborar un plan de monitoreo, acompafiamiento y
evaluacion con la participacion de todos los docentes, permite mejorar el desempefio docente
y responder a propositos y necesidades de la mejora continua personal, para lograr la calidad

de educacidn y las expectativas de la comunidad.

1.5.3. Antecedente regional.

De la Cruz, G. (2014) realizo su investigacion denominada “Narracion de cuentos y
su influencia en la expresién oral en los nifios del cuarto grado de educacion primaria de
la institucion educativa N° 38977 "Villa San Cristobal", Jesus Nazareno. Ayacucho”.
Llegando a las siguientes conclusiones: Con la aplicacion de narracion de cuentos,
desarrollaron habilidades para exponer con claridad sus mensajes, presentando lenguaje
gestual y corporal; ademas, expresar adecuadamente las palabras utilizando fuerza y
entonacion en su voz. Por lo tanto, la narracion de cuentos influye positivamente en la

elocucién de los nifios.

Con la aplicacién de la narracion de cuentos, desarrollaron habilidades para
expresarse demostrando sentido o interpretacion del significado de un determinado
elemento, simbolo, palabra, expresion o representacion formal; expresan un vocabulario
amplio y enriquecido, también, adaptan segin normas culturales, su texto oral al oyente de
acuerdo a su proposito. Por lo tanto, la narracion de cuentos contribuye de manera positiva

en el desarrollo de la semantica en los nifos.

1.5.4. Antecedente local.

Lavado, Quispe; Neyra, Durand. y Quispe, SM. (2016), realizd su investigacion
denominada “Aplicacion de los juegos ludicos tradicionales: Chancala, Salta pita y Kiwi
para estimular la coordinacion motora gruesa en los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios de la I.
E. I.N°922 “Sor Flor de Maria Visquez Mendoza” Moyococha - 2016”. Se concluye que,
después de la aplicacion de las fichas de monitoreo por parte del profesor formador del
Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico Filiberto Garcia Cuellar, el docente en
formacién ha desarrollado sesiones de aprendizajes significativos sobre los juegos lidicos
tradicionales como la chancala, salta pita y kiwi, consecutivamente los nifios y nifias de 3, 4

y 5 afiosde edad han logrado desarrollar capacidades sobre los juegos tradicionales
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concordantes con los indicadores previsto en el trabajo de investigacion.

Los juegos ludicos tradicionales como la chancala, salta pita y kiwi son juegos que
en la actualidad ha perdido su vigencia, lo que a través de la presente investigacion se ha
recuperado y se ha puesto en préctica con los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios de edad de la I.
E. 1. N° 922 Sor Flor de Maria Vasquez Mendoza, lo que trajo como consecuencia el dominio
de la coordinacion motora gruesa en ellos y también un aprendizaje significativo en las

cuatro areas curriculares principalmente en personal social.

1.6.  Limitacionesy delimitaciones de la investigacion.

1.6.1. Limitaciones de la investigacion.

Al realizar el informe de investigacion de estudio de casos encontramos limitaciones
de recursos econdémicos y bibliograficos, las cuales son una dificultad para alcanzar nuestros
objetivos propuestos. Sin embargo, estamos dispuestas a superar oportunamente las

limitaciones que indicamos a continuacion.:

Econdmicas: El grupo de investigacion tuvo dificultades para acceder a los recursos
econdmicos necesarios para solventar los gastos del informe de investigacion de estudio de
casos. Sin embargo, hemos realizado las gestiones correspondientes para el logro de nuestro

objetivo.

Bibliografia: Escaso material bibliografico local tangible sobre el problema y las
estrategias de solucion: libros pedagdgicos, proyectos de investigacion y/o tesis sobre el
tema.

1.6.2. Delimitaciones de la investigacion

El informe de investigacion de estudio de casos cualitativa tiene la delimitacion en

la Institucion Educativa Inicial N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”, en el barrio de Ccollana,

distrito de Coracora, provincia de Parinacochas y departamento de Ayacucho.

1.7. Determinacion de estudio de casos.
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- El estudio de casos de los cuentos y juegos ejecutados en los talleres de capacitacion
para los docentes en la estimulacion de la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comdn de los nifios y nifias.

- El estudio de casos de la ejecucion de unidades de aprendizaje con la aplicacion delos
cuentos y juegos, como estrategias para la estimulacion de la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comun de los nifiosy nifias.

- Elestudio de casos de los cuentos y juegos en los talleres de sensibilizacion a los padres
de familia sobre la importancia de la estimulacion de sus hijos e hijas.

1.8. Formulacion de hipdétesis.

1.8.1. Hipdtesis general.

El estudio de casos de la aplicacion de los cuentos y juegos, como estrategias
estimulara la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien
comun en los nifios y nifias de la I. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” Ccollana -

Coracora - 2021.

1.8.2. Hipdtesis especificas.

- El estudio de casos aplicados a los cuentos y juegos en la ejecucion de los talleres de
capacitacion para docentes favorecerd la estimulacion de la competencia convivey
participa democraticamente en la busqueda del bien comun en los nifios y nifias.

- El estudio de casos aplicados a los cuentos y juegos, como estrategias en la ejecucionde
las unidades didacticas estimulara la competencia convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comdn de los nifios y nifias.

- El estudio de casos aplicados a los cuentos y juegos en la ejecucion de los talleres de
sensibilizacion para los padres de familia fortalecera el apoyo en la estimulacionde la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de

sus hijos e hijas.

1.9. Evaluacién de estudio de casos.

1.9.1. Estudio de desempefio de proceso.
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Actividades de estudio de casos Metas Fuentes de Verificacién

Describir el estudio de casos de los cuentosy 10 casos  entre - Programacion de descripcion
juegos como estrategias en los talleres de sociales, de casos desarrollados.
capacitacion a los docentes para la psicoldgicos y - Fotografias.

estimulacion de la competencia convive y educativos. - Videos.

participa democréaticamente en la busqueda - Informes.

del bien comln y la emergencia del COVID -

19.

Describir el estudio de casos de los cuentosy 10 casos  entre - Fotografias.

juegos como estrategias en la ejecucion de sociales, - Descripcion de las unidades
unidades didacticas para estimular la psicoldgicos y didacticas (Unidades,
competencia convive y participa educativos. proyectos, actividades,
democréaticamente en la busqueda del bien experiencias, etc.) aplicadas
comuln y la emergencia del COVID - 19, de incluyendo los casos.

nifios y nifas. - Filmaciones, etc.

Describir el estudio de casos de los cuentosy 10 casos entre -  Videosy filmaciones.

juegos como estrategias en la ejecucion de sociales, - Descripcion de la
talleres de sensibilizacion a los padres de psicoldgicos y programacion y ejecucion de
familia en la importancia de la competencia educativos. charlas a los PPFF.

convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comin de sus hijos e hijas

y la emergencia del COVID - 19.

1.9.2. Estudio de desempefios de resultado.

Estudio de Resultados de los
Casos

Desempefio de Resultado

Docentes capacitados en elEstudio
de casos de los Cuentos y Juegos
como estrategias para estimular la
competencia convive y participa
democréaticamente en la

busqueda del bien comun en los
nifios y nifias.

Descripcion de casos de la aplicacion de
estrategias: cuentos y juegos que se
estimularon en la competencia convive
y participa democraticamente en la
busquedadel bien comun.

Nifios y nifias estimulados en el
Estudio de casos de Cuentos y
Juegos como estrategias en la
competencia convive y participa
democréaticamente en la bldsqueda
del bien coman.

Descripcion de casos de los nifios y
nifias (de los momentos de inicio,
desarrollo 'y cierre; psicoldgico,
pedagdgico y/o social) estimulados en
la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del
bien comun ante la emergencia del
COVID - 19. Con las estrategias:
cuentos yjuegos.

Fuentes de
Verificacion
- Entrevista
- Encuesta
- Guia de
observacién.
- Diario de
campo
- Lista de
cotejo.
- Diario de
campo.
- Guia de

observacién.

Padres de familia sensibilizados en
el Estudio de casos de los Cuentos
y Juegos como estrategias en la
competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda
del bien comdn de sus hijos e hijas.

Descripcion de casos de los padres de
familia del compromiso de que sus hijos
e hijas estén estimulados en la
competencia convive y participa
democraticamente en la

busqueda del bien comin,

ante laemergencia del COVID

- 19.

- Encuesta

- Entrevista.
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1.10 Definicion de conceptos.

1.10.1. Educacioén.

La educacion es un proceso de aprendizaje y ensefianza que se desarrolla a lo largo
de toda la vida y que contribuye a la formacion integral de las personas, al pleno desarrollo
de sus potencialidades, a la creacion de cultura, al desarrollo de la familia y de la comunidad

nacional. Ley general de educacion N.° 28044.

1.10.2. Educacioén inicial.

La Educacion Inicial es el primer nivel de la Educacion Bésica Regular. Atiende a
los nifios y las nifias menores de 6 afios, es decir, se hace cargo de la educacion en los
primeros afios de vida, que constituyen una etapa de gran relevancia, pues en ella se
establecen las bases para el desarrollo del potencial bioldgico, afectivo, cognitivo y social
de toda persona. Este nivel sienta las bases para el desarrollo de las competencias de los
nifios y las nifias y se articula con el nivel de Educacion Primaria, lo que asegura coherencia

pedagdgica y curricular. (Curriculo nacional 2016 p. 14).

1.10.3. Cuento.

Es una narracion breve en prosa que, por mucho que se apoye en un suceder real,
revela siempre la imaginacion de un narrador individual. La accion cuyos agentes son
hombres, animales humanizados o cosas animadas consta de una serie de acontecimientos
entretejidos en una trama donde las tenciones y distenciones, graduadas para mantener en
suspenso el animo del lector, terminan por resolver en un desenlace estéticamente
satisfactorio. (Imbert, E. 2005. p. 40).

1.10.4. Juego.

Es una actividad social, en la cual, gracias a la cooperacién con otros nifios, se logran
adquirir papeles o roles que son complementarios al propio. También Vygotski se ocupa
principalmente del juego simbolico y sefiala cémo el nifio transforma algunos objetos y lo
convierte, con su imaginacion, en otros que tienen paraél un distinto significado. (Lev
Vygotski 1924).
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1.10.5. Estudio de caso.

El estudio de caso define una forma de descripcion intensiva, que se dirige a
establecer un analisis de una entidad singular o de un fendmeno propio de una entidad social.
Se considera, ademas, que los estudios de casos son particularistas, descriptivos y que se
apoyan en el razonamiento inductivo al manejar multiples fuentes de datos (Ministerio de

Educacion y Ciencia, 1987).

1.10.6. Competencia.

La competencia se define como la facultad que tiene una persona de combinar un
conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico en una situacion determinada

actuando de manera pertinente y con sentido ético. (Curriculo Nacional 2016. p. 30).

1.10.7. Capacidades.

Son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una

situacion determinada. (Curriculo Nacional 2016. p. 30).

1.10.8. Desempenios.

Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles
de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje). Son observables en una

diversidad de situaciones o contextos. (Curriculo Nacional 2016. p. 30).

1.10.9. Estandar.

Es la descripcion del desarrollo de la competencia en niveles de creciente
complejidad, desde el inicio hasta el fin de la Educacion Bésica, de acuerdo a la secuencia
que sigue la mayoria de los estudiantes que progresan en una competencia determinada.
Estas descripciones son holisticas porque hacen referencia de manera articulada a las
capacidades que se ponen en accion al resolver o enfrentar situaciones auténticas. (Curriculo
Nacional 2016. p. 30).
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Capitulo 1l

Teorias y Estrategias Cuentos y Juegos

2.1. Bases psicopedagogicas

2.1.1. Teoria cognitiva de Jean Piaget

La teoria cognitiva de Piaget, J (1974:45) supone que todo aprendizaje cognitivo se
realiza a través de un proceso mental que culmina con la adquisicion de un conocimiento
nuevo, donde los conocimientos previos que ya posee el alumno o la alumna serén claves

para la construccién de este nuevo conocimiento.

El cognitivista es el modelo que constituye a una persona en los aspectos cognitivos,
sociales y afectivos de su comportamiento, no es solo el producto de su interaccion con el
ambiente ni del resultado de sus disposiciones intensas, sino una construccion particular que

se desarrolla dia con dia como resultado de la relacién entre estos factores.

Los cuatro estadios del desarrollo cognitivo:

Etapa sensoriomotora o sensoriomotriz: En esta primera etapa, los bebés y nifios
pequefios adquieren sus conocimientos a través de experiencias sensoriales y objetos
manipuladores. Esta etapa tiene lugar entre el nacimiento hasta los dos afios
aproximadamente. En este punto del desarrollo, la inteligencia de un nifio consiste

basicamente, en exploraciones motoras y sensoriales basicas del mundo.

Etapa preoperacional: En esta etapa, los nifios aprenden a través del juego de
imitacion, sin embargo, tienen un pensamiento egocéntrico y dificultades para comprender
el punto de vista de otras personas. El nifio pasa de un modo de pensamiento inductivo a otro
deductivo. En sus operaciones mentales, su razonamiento se basa en el conocimiento de un
conjunto mas amplio y en la realizacion légica que hay entre él y los conjuntos que lo
formaron, descubre explicaciones que se relacionan con objetos y los hechos de su mundo

transitan de lo méagico a lo cientifico.
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Etapa de las operaciones concretas: Es una etapa de desarrollo cognitivo en el que
empieza a usarse la logica para llegar a conclusiones validas, siempre y cuando, las premisas

desde las que se parte tengan que ver con situaciones concretas y no abstractas.

Etapa de las operaciones formales: La fase de las operaciones formales es la ultima
de las etapas de desarrollo cognitivo propuestas por Piaget y aparece desde los doce afios de

edad en adelante, incluyendo la vida adulta.

El grupo de investigacion ha llegado a la conclusion de que la teoria de Jean Piaget,
es muy importante porque guarda relacion directa con nuestro Informe de investigacion. Los
nifios y nifias son pequefios exploradores y cientificos que buscan dar sentido al mundo que
les rodea. Los cambios a medida que maduran se observan en la forma cémo conciben el
mundo constituye a una persona en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos de su
comportamiento. se plantea la investigacion de estudio de casos cualitativa con la finalidad
de estimular en los nifios y nifias la competencia: Convive y participa democraticamente en
la busqueda del bien comdn, movilizando y combinando las capacidades correspondientes a
esta, esto se estimuld a través de la descripcidn de la aplicacién de las estrategias: Cuentos

y juegos ya que guarda relacion con la teoria de desarrollo cognitivo de Jean Piaget.

2.1.2. Teoria sociocultural de Lev Vygotski.

Lev Vygotski (Rusia, 1896-1934) sostenia que los nifios desarrollan paulatinamente
su aprendizaje mediante la interaccion social: adquieren nuevas y mejores habilidades
cognoscitivas como proceso l6gico de su inmersion a un modo de vida rutinario y familiar,
su teoria sociocultural se centra no sélo en como los adultos y los compafieros influyen en
el aprendizaje individual, sino también en como las creencias y actitudes culturales influyen

en como se desarrollan la ensefianza y el aprendizaje.

Las funciones psicoldgicas superiores se forman y desarrollan durante la vida del
individuo, tienen un origen historico cultural, una estructura mediatizada y son conscientes,
voluntarias y auto regulables por la forma de su funcionamiento. Entre ellas, es importante
considerar a la atencion, la cual se va conformando durante el desarrollo del nifio en estrecha
relacion con toda la esfera psicolégica y cumple una funcion altamente especifica en toda la

actividad del hombre. (Vygotski).
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Vygotski introduce conceptos de zonas de desarrollo: La zona de desarrollo real
(ZDR), es el equivalente a lo que el nifio sabe. Por tanto, se trata de la situacion actual en la
que se encuentra el nifio. Es el punto de partida desde el cual planificaremos hacia donde
gueremos que el nifio o la nifia evolucionen. La zona de desarrollo préximo (ZDP), Es decir,
es una zona intermedia entre lo que el nifio sabe en el momento presente y lo que puede
Ilegar a saber en el siguiente nivel. Para realizar estas tareas, el nifio necesita ayuda de algun
tipo que puede ser, incluso, la ayuda de sus propios compafieros. Para ello, Vygotski sugeria
que los profesores podian utilizar actividades de aprendizaje cooperativo para avanzar en sus
conocimientos y habilidades. La zona de desarrollo potencial (ZDP), permite comprender el
potencial del nifio, determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un
adulto o en colaboracion con otro compariero mas capaz representando una alternativa de
incalculable valor a las pruebas estandarizadas de inteligencia, que suelen poner énfasis en

los conocimientos y aprendizajes ya realizados por el nifio.

El andamiaje consiste en el apoyo temporal que los adultos (maestros, padres,
tutores) proporcionan al pequefio con el objetivo de realizar una tarea hasta que el nifio sea

capaz de llevarla a cabo sin ayuda externa.

El grupo de investigacion ha llegado a la conclusion de que la teoria de Lev Vygotski
es muy importante para el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias,
considerando la socializacién, es decir que los nifios y las nifias no solo reciben la guia de
los adultos, mas bien, ellos buscan, estructuran y demandan la asistencia de lo que los rodea
para aprender como resolver problemas de todo tipo en el mundo que les rodea. Es por ello
que se plantea esta investigacion de estudio de casos cualitativo con la finalidad de estimular
en los nifios y nifias la competencia: Convive y participa democraticamente en la busqueda
del bien comin, movilizando y combinando las capacidades correspondientes a esta, esto se
estimulo a través de la descripcion de la aplicacion de las estrategias: Cuentos y juegos, ya
que tienen relacion con la teoria de Lev Vygotski, el nifio y nifia participan con el ambiente
que los rodea de una manera colaborativa, donde desarrollan sus aprendizajes y adquieren

nuevas y mejores habilidades.

2.1.3. Teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner

La Teoria de las Inteligencias Multiples fue ideada por el psicélogo estadounidense
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Howard Gardner como contrapeso al paradigma de una inteligencia Unica. Gardner propuso
que la vida humana requiere del desarrollo de varios tipos de inteligencia. Asi pues, Gardner
no entra en contradiccion con la definicidn cientifica de la inteligencia, como la “capacidad

de solucionar problemas o elaborar bienes valiosos”.

Inteligencia Logica - matematica, la que utilizamos para resolver problemas.

Armstrong (2001), argumenta que “los nifios que son fuertes en este tipo de
inteligencia piensan de forma numérica o en términos de patrones y secuencias logicas y
utilizan otras formas de razonamiento 16gico”, lo que permite resolver dificultades de
diferentes maneras. Inteligencia Espacial, consiste en formar un modelo mental del mundo
en tres dimensiones, es la inteligencia que tienen los marineros, los ingenieros, los cirujanos,

los escultores, los arquitectos, o los decoradores.

Inteligencia Espacial, consiste en formar un modelo mental del mundo en tres

dimensiones.

Walkman (citada por Gatgens, 2003) recomienda que, para estimular la inteligencia
espacial de los nifios, es necesario ofrecer un ambiente visualmente rico con iméagenes,
fotografias y color; para potenciar su desarrollo se plantea la necesidad de utilizar mapas,
cuadros, asi como valerse de dibujos, construccidén de modelos, resolucion de rompecabezas
y uso del color. Se sugiere realizar juegos de memoria visual, hacer ejercicios de imaginacion

guiada o simulada, asi como aprovechar los videos, filminas, telescopios y diagramas.

Inteligencia Musical, naturalmente la de los cantantes, compositores, musicos,

bailarines.

Armstrong (2001) sefiala que las nifias y los nifios “se identifican de inmediato por
su forma de moverse y cantar cuando estan oyendo masica, tienen opiniones claras a cerca
de sus preferencias musicales, son sensibles a los sonidos no verbales en el ambiente como
el canto de los grillos y el tafiido de campanas, oyendo cosas que los demas pasaron por alto”
(p. 35). La masica se constituye en un medio de expresion de sentimientos y emociones, las
nifias y los nifios son probablemente las personas que utilizan mas la muasica como medio

para descansar, jugar, disfrutar o realizar cualquier actividad de aprendizaje; es un acto
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espontaneo que los motiva a poner ritmo a lo que hacen.

Inteligencia Corporal - kinestésica, o la capacidad de utilizar el propio cuerpo para
realizar actividades o resolver problemas. Es la inteligencia de los deportistas, los artesanos,

los cirujanos y los bailarines.

Valverde (2003) postula que la inteligencia fisica cinestésica es “la habilidad para
ejecutar movimientos manuales y corporales en forma controlada y especializada para
expresar ideas y sentimientos, asi como para ejecutar habilmente gestos y movimientos
corporales” (p. 51). Conviene recalcar que la inteligencia corporal cinestésica ocupa un lugar
importante dentro de los desarrollos cognitivo, social y linguistico del nifio, pues este
aprende mediante la interaccion de los sentidos, los objetos y las acciones, que solo se logra
a través del cuerpo y los movimientos que este deba realizar para explorar e investigar el

mundo.

Inteligencia Intrapersonal, consiste en la habilidad para entenderse a una o uno
mismo. La persona esta consciente de sus puntos fuertes y de sus debilidades para alcanzar
las metas de la vida. Ayuda a reflexionar y controlar nuestros pensamientos y sentimientos,
efectivamente, conocedor de las ideas propias, los dones y las destrezas personales,
conocedor de las metas personales, habilidad para controlar los sentimientos personales y
las respuestas emocionales, habilidad para regular la actividad mental, el comportamiento y

el estres personal.

Walkman (citado por Gatgens, 2003) recomienda promover un ambiente que respete
la autoestima de las personas, promoviendo espacios donde el nifio y la nifia trabajen y
aprendan independientemente. Ademas, se debe motivar el uso de actividades que
promuevan el uso de la imaginacion. Por su parte, los docentes deben fomentar el trabajo en

espacios silenciosos y lugares privados, donde el nifio y la nifia puedan trabajar y reflexionar.

Inteligencia Interpersonal, la inteligencia interpersonal es la capacidad de entender
a los demés e interactuar eficazmente con ellos. Incluye la sensibilidad a expresiones
faciales, la voz, los gestos y posturas y la habilidad para responder. Presente en actores,
politicos, buenos vendedores y docentes exitosos, entre otros. La tienen los alumnos que

disfrutan trabajando en grupo, que son convincentes en sus negociaciones con pares y
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mayores, que entienden al compafiero. Consiste en relacionarse y entender a otras personas,
armonizar y reconocer las diferencias entre las personas y apreciar sus perspectivas siendo
sensitivo 0 sensitiva a sus motivos personales e intenciones. Interactuar efectivamente con
una o mas personas, amigos y amigas y familiares, sensibilidad y entendimiento con relacién
a los sentimientos, puntos de vista y estados emocionales de otras personas, habilidad para
mantener buenas relaciones con la familia, amistades y con la gente en general, tomar
liderazgo entre otras personas para resolver problemas, influenciar decisiones y velar por

relaciones en grupos.

Armstrong (2001) afiade que los nifios dotados de esta inteligencia “...entienden a la
gente... suelen ser excelentes mediadores de conflictos entre compafieros, dada su increible
capacidad de captar los sentimientos, las intenciones de los demas... aprenden mejor
relacionandose y colaborando”. Poseen la capacidad de percibir y, a la vez, comprender la
conducta, las emociones y motivaciones de las personas que le rodean. Ademas, son

sensibles a las expresiones faciales, a la voz y a los gestos de los demas.

Inteligencia Naturalista, la que utilizamos cuando observamos y estudiamos la

naturaleza, es la que demuestran los bidlogos o los herbolarios.

Antunes (2000) dice que las y los nifios con inclinaciones hacia esta inteligencia,
aprenden mejor estando en contacto con la naturaleza, relacionando conceptos y temas con
aspectos de la naturaleza. Les gusta explorar, investigar y descubrir ambientes naturales y
formas de vida naturales. Poseen una gran sensibilidad para reconocer, descubrir y convivir
con las plantas, animales y otros elementos del medio natural. Son buenos para desarrollar
actividades al aire libre, imitar sonidos onomatopéyicos, recordar nombres y caracteristicas

de los elementos del medio natural.

Inteligencia linguistica, es la capacidad de usar las palabras de manera efectiva, en
forma oral o escrita. Incluye la habilidad en el uso de la sintaxis, la fonética, la semantica y

los usos pragmaticos del lenguaje (la retérica, mnemonica, la explicacion y el metalenguaje).

Gardner (citado por Mora y Vindas, 2002) agrega que una habilidad de las nifias y
nifios con mayor desarrollo, en esta inteligencia, es la sensibilidad hacia los sonidos, ritmo

y significado de las palabras, asi como hacia las diferentes funciones del lenguaje. En lo que
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respecta a los usos fundamentales del lenguaje.

El grupo de investigacion ha llegado a la conclusion de que la teoria de Howard
Gardner es muy importante porque nos menciona sobre las diferentes habilidades que
pueden poseer los nifios y nifias, ya que les permite desenvolverse en acciones en las que
pueden sobresalir. Defiende que no existe un dnico tipo de inteligencia, sino que cada
estudiante tiene una combinacién diferente de ocho inteligencias, unas mas predominantes
que otras. Asimismo, fortalece su capacidad de solucionar problemas o elaborar vienes
valiosos, es por ello que se plantea la investigacion de estudio de casos cualitativa con la
finalidad de estimular en los nifios y nifias la competencia: Convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comdn, movilizando y combinando capacidades
correspondientes a esta. Esto se logro a través de la descripcion de la aplicacion de las

estrategias: Cuentos y juegos.

2.2. Marco referencial y las estrategias cuentos y juegos.

2.2.1. Area articulada (Personal social).

La finalidad de estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun, en el “Desarrollo personal y ciudadania activa”, desde un enfoque
intercultural de la realidad, caracterizado por la diversidad sociocultural y linguistica. Se
entiende por interculturalidad al proceso dindmico y permanente de interaccion e
intercambio entre personas de diferentes culturas, en una convivencia basada en el acuerdo

y la complementariedad, asi como en el respeto a la propia identidad y a las diferencias.

En la educacion inicial los nifios y nifias aprenden a conocerse asimismo y a los
demas, a partir de la toma de conciencia de sus caracteristicas, capacidades personales y las
relaciones que establecen, ello les permite reconocerse como personas Unicas y valiosas,
reconociéndose como miembros activos de su familia y de diversos grupos sociales, con
deberes y derechos para los nifios y nifias. Consiste también en que el nifio y la nifia
estructuren su personalidad teniendo como base su desarrollo integral, que se manifiesta
entre cuerpo, mente, afectividad, y espiritualidad, lo cual le permitira enfrentar los retos que
se le presenten.

La importancia de estimular la convivenciay participacion democratica cuando
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interactla de manera respetuosa con sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con
sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas
de las personas de su entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de
convivencia para el bien comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios,
materiales y recursos comunes. Participa en la construccién colectiva de acuerdos y normas
basadas en el respeto y el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo. Muestra en las actividades que realiza comportamientos de

acuerdo con las normas de convivencia asumidas.

La comunicacion surge como una necesidad vital de los seres humanos, la expresion
e interaccion desde su lengua materna estd enfocada en desarrollar competencias
comunicativas a partir de usos y practicas sociales de los lenguajes situados en contextos
socioculturales. La Lengua Materna es el primer idioma que una persona aprende. En los
primeros afnos, los nifios comunican a través de gestos, sonrisas, Ilantos y balbuceos sus
deseos, necesidades e intereses al adulto significativo; en esta etapa aparecen,
progresivamente, palabras significativas como parte del vocabulario de manera natural a

través de la interaccién con su entorno.

Es en las actividades cotidianas como el juego, los momentos de alimentacion, de
cambio de ropa, entre otros, en las que surgen diversas interacciones verbales a través de las
cuales, van desarrollando el lenguaje que utilizan para pedir, designar, expresar sus deseos,

establecer vinculo afectivo, para comunicarse con el adulto, sus pares y con los demas.

En forma constante, los nifios irdn ampliando su lenguaje al ir interactuando con su
entorno, asimismo con grupos de nifios mas numerosos. Pasan de una comunicacion
predominantemente gestual, basada en lo sobreentendido, a una comunicacion donde surgen
los intercambios lingisticos cada vez mas adecuados a lo que quieren decir, de la misma
manera a quién o quiénes se quieren dirigir. En la interaccion cotidiana, con los otros,
aprenden a practicar una escucha atenta y a usar el lenguaje en diferentes situaciones
comunicativas recurriendo a algunas normas basicas, preguntar por algo que les interesa
saber por algo que no entienden, seguir indicaciones orales para resolver una actividad u
opinar sobre el cuento o historia escuchado, combinando, principalmente, las siguientes
capacidades: Obtiene informacion del texto oral, infiere e interpreta informacion del texto

oral, adecUa, organiza, desarrolla el texto oral de forma coherente y cohesionada, utiliza
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recursos no verbales, paraverbales de forma estratégica, interactla estratégicamente con
distintos interlocutores, reflexiona, evalta la forma, el contenido y el contexto del texto oral.

(Curriculo nacional 2016).

2.2.2. Area articulada (Comunicacion).

La finalidad de estimular la competencia se comunica oralmente en su lengua
materna, con una vision “Comunicativa” que debe ser desarrollada y enriquecida
especialmente por la familia, la comunidad y la Institucion Educativa, es promover diversas
situaciones reales de comunicacion, buscando que nifias y nifios sean capaces de expresar y
comprender mensajes desde un enfoque intercultural de la realidad, caracterizado por la
diversidad sociocultural y lingtistica. En un pais cultural y multilinglie como el nuestro, el
dominio de la lengua materna es fundamental, por un lado, porque a través de esta se expresa
la cosmovision de la cultura a la que pertenece y por otro, porque los nifios requieren del
dominio de la lengua para desarrollar la funcidon simbdlica que permite representar y
comunicar la realidad. Otro aspecto fundamental a considerar, desde el area, es que la
comunicacién en un pais multilingle requiere de una lengua comun que facilite un dialogo
intercultural entre todos y que, por tanto, debe garantizarse, también, el dominio y uso

adecuado del castellano.

En la educacidn inicial, los nifios y nifias, a través de las interacciones con el adulto
durante sus primeros afios de vida, se comunican mediante comunicaciones eminentemente
corporales y gestuales: balbuceos, miradas y Ilantos, entre otros. De manera gradual utilizan
el lenguaje en su modalidad oral, dando inicio a sus primeras interacciones verbales. Esta
forma de comunicacion le permite ser participe de situaciones sociales, haciendo su forma

de comunicacion cada vez méas adecuada y explicita en diferentes contextos.

La importancia de estimular la comunicacién oral mediante diversos tipos de textos,
identificando informacion explicita, se realizara inferencias sencillas a partir de esta
informacion e interpreta recursos no verbales y paraverbales de las personas de su entorno.
Opina sobre lo que mas o menos le gustdo del contenido del texto, se expresa
espontaneamente a partir de sus conocimientos previos, con el propoésito de interactuar con
uno o mas interlocutores conocidos en una situacion comunicativa, desarrolla sus ideas

manteniéndose por lo general en el tema, utiliza vocabulario de uso frecuente y una
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pronunciacion entendible que se apoya en gestos y lenguaje corporal. En un intercambio,
generalmente participa y responde en forma pertinente a lo que le dicen, participando en
conversaciones, didlogos o escuchando cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos
de la tradicion oral. Espera su turno para hablar, escucha mientras su interlocutor habla,
pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o lo que no ha comprendido con la

intencién de obtener informacion.

2.2.3. Area articulada (Psicomotricidad).

La finalidad de estimular la competencia “Se desenvuelve de manera autébnoma a
través de su motricidad”, en la “Corporeidad”, desde un enfoque intercultural asumiendo
formas de convivencia para un enriquecimiento y aprendizaje mutuo. Se relaciona
armonicamente con el ambiente, sintiéndose involucrado como ciudadano, y participa de
manera informada con libertad y autonomia para la construccion de una sociedad justa,
democratica y equitativa. Otro aspecto fundamental es reconocer el valor de las diversas

identidades culturales y relaciones de pertenencia de los estudiantes.

En la educacidn inicial, los nifios y nifias, a través de la psicomotricidad, consideran
al movimiento como medio de expresién, de comunicacion y de relacion del ser humano con
los demaés, desempefia un papel importante en el desarrollo armonico de la personalidad,
puesto que el nifio no solo desarrolla sus habilidades motoras. La psicomotricidad le permite
integrar las interacciones a nivel de pensamiento, emociones y su socializacion; Asimismo,
la psicomotricidad es un enfoque de la intervencion educativa o terapéutica cuyo objetivo es
el desarrollo de las posibilidades motrices, expresivas y creativas a partir del cuerpo, lo que

le lleva a centrar su actividad e interés en el movimiento.

La importancia de estimular “Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad” cuando explora y descubre su lado dominante y sus posibilidades de
movimiento por propia iniciativa en situaciones cotidianas. Realizando acciones motrices
bésicas en las que coordina movimientos para desplazarse con seguridad y utiliza objetos
con precision, orientandose y regulando sus acciones en relacion a estos, a las personas, el
espacio y el tiempo. Expresa corporalmente sus sensaciones, emociones y sentimientos a
través del tono, gesto, posturas, ritmo y movimiento en situaciones de juego. Realizando

acciones y juegos de manera autbnoma combinando habilidades motrices basicas como
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correr, saltar, trepar, rodar, deslizarse, hacer giros y volteretas en los que expresa sus
emociones explorando las posibilidades de su cuerpo con relacion al espacio, el tiempo, la
superficie y los objetos. En estas acciones; muestra predominio y mayor control de un lado

de su cuerpo.

2.3. Estrategias: cuentos y juegos.

2.3.1. Juego.

Segun Lev Semyonovich Vygotski (1924), el juego surge como necesidad de
reproducir el contacto con lo demés y, a traves del juego, se presentan escenas que van mas
alla de los instintos y pulsaciones internas individuales. Finalmente, VVygotski establece que
el juego es una actividad social, en la cual, gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran
adquirir papeles o roles que son complementarios al propio. También este autor se ocupa
principalmente del juego simbdlico y sefiala como el nifio transforma algunos objetos y lo

convierte, en su imaginacion, en otros que tienen para él un distinto significado.
2.3.1.1.  Objetivo del juego.

Los juegos permiten una libertad de accion, una naturalidad y un placer que
raramente se encuentra en otras actividades; ofrece una gran ventaja de excelentes
oportunidades para el desarrollo fisico, intelectual, social y emocional.

2.3.1.2.  Importancia del juego.

El juego es importante para el aprendizaje y desarrollo integral de los nifios puesto
que aprenden a conocer la vida jugando. Los nifios tienen, necesitan hacer las cosas una y
otra vez antes de aprenderlas por lo que los juegos tienen caracter formativo.

2.3.1.3.  Caracteristicas de juego.
- Esespontaneo

- Eslibre.
- Organiza las acciones de un modo propio y especifico.
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Ayuda a conocer la realidad.

Permite al nifio afirmarse.

Favorece el proceso socializador.

Cumple una funcion de desigualdades, integradora y rehabilitadora.
En el juego el material no es indispensable.

Tiene unas reglas que los jugadores aceptan.

Se realiza en cualquier ambiente

Ayuda a la educacion en nifios.

2.3.1.4.  Tipos de juegos.

Juegos populares: Practicado por un gran nimero de personas en un momento o
lugardado. (Antén, 2011).

Juegos tradicionales: Son los que perduran, pasan de generacion en generacion,
se transmiten de abuelos a padres e hijos, manteniendo su esencia. (Pérez, 2011).
Juegos infantiles: se define como una actividad placentera, libre y espontanea, sin
unfin determinado, pero de gran utilidad para el desarrollo del nifio. Las
connotacionesde placentera, libre y espontanea del juego son fundamentales vy,
por tal razdn, debemos garantizarlas con nuestro acompafiamiento inteligente.
(Juan Fernando Gomez Ramirez)

Juegos simbdlicos: Se le conoce como estadio preoperacional y va desde los 2
hastalos 6 afios de edad, donde el nifio comienza a utilizar su creatividad e
imaginacidn para crear un ambiente completo con personajes, reglas y escenarios
propios, favoreciendo al lenguaje y a la creacion.

Juegos de reglas: Es el tipo de juego que permite a los nifios a interactuar con
otros,a través del seguimiento y cumplimiento de las normas de juegos populares
o tradicionales. Ademas, ensefia conceptos de victorias y pérdidas, como manejar

la frustracion o mejorar las habilidades.

Juegos de mesa: Estos juegos estan hechos para los nifios, adolescentes y adultos,
donde existen variaciones para cada edad, asi como su nivel de complejidad. La
mejor parte es que es un juego que promueve el compartir, el uso de las
habilidadesmentales y el seguimiento de normas.

Juegos de rol: Se trata de juegos donde los participantes adquieren o emulan las

cualidades, caracteristicas y descripciones de otros personajes, animales, plantas,
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objetos e incluso acciones, donde el objetivo es que el resto adivine lo que se esta
imitando.

- Juegos cooperativos: También llamados juegos de equipo, la finalidad de estos es
Ilevar a tu equipo a la victoria, a través del uso y combinacion de las habilidades
particulares de cada miembro, de manera que el equipo se fortalezca. En estos
juegosse aplica la ley de ‘“Todos para uno y uno para todos’ en las victorias y en las

derrotas.

2.3.2. Cuento.

Para Valdez, A. citado por Hurtado A. (2003), el cuento es una forma breve de
narracion, ya sea expresada en forma oral o escrita. Posee caracteristicas que permiten
definirlos a grandes rasgos. Dentro de estas caracteristicas encontramos que trata siempre de
una narracion, en un corto espacio de tiempo. Es una narracion ficticia que puede ser

completamente creacién del autor o puede basarse en hechos de la vida real.

2.3.2.1.  Objetivo del Cuento.

Es primordial para explotar la imaginacion del lector u oyente mediante la

descripcién de personas, lugares y situaciones fantasticas, Unicas e intangibles.

2.3.2.2 Importancia del cuento.

El cuento es una de las bases para el desarrollo intelectual del nifio, al contarle una
historia podemos lograr que entienda las cosas con mas rapidez, que su cerebro trabaje con
mayor certeza.

Se estimula su memoria y sus ganas de expresarse; también es importante que los

padres de familia estén con los nifios para inculcar valores.
2.3.2.3.  Caracteristicas del cuento.
- Ficcion

- Argumental

- Unica linea argumental
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Estructura central
Protagonista
Unidad de efecto
Prosa

Brevedad

2.3.2.4.  Tipos de cuento.

Cuento popular: es una narracion tradicional breve de hechos imaginarios que se
presenta en maltiples versiones, que coinciden en la estructura, pero difieren en
los detalles.

Cuento literario: es el cuento concebido y transmitido mediante la escritura.

2.3.2.5. Proceso del cuento.

Comienzo o introduccion: se presentan los personajes, el lugar y el principio de la
accion.

Desarrollo o nudo: donde se inicia otros sucesos la historia comienza a
complejizarse hasta llegar a un cierre.

Desenlace o final: momento donde se resuelve el conflicto.
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ACTIVIDADES

2021

M J

J

S )

27 03 10 17 24 01 08

15

22 08 15 22 29 06 13 20 27

Aprendemos a reconocer los sonidos del agua jugando y cantando lo que
“Simon manda” con mdsica y movimiento para estimular la competencia
Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun de los
nifios y nifas.

X

Realizamos a través de la musica y movimiento el juego del “calentamiento”
estimulando la competencia Convive y participa democratica en la blsqueda
del bien comdn en el estudio de casos.

Participa en el cuento “Un suefio lleno de sonidos con musica y movimiento
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun en el estudio de casos.

Conocemos las nociones espaciales con el juego “Simén manda’™ con musica
y movimiento para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la Busqueda del bien comin en el estudio de casos.

Jugamos al “ritmo a gogd” mencionando algunos alimentos con musica y
movimiento para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comin en el estudio de casos.

Escuchamos el cuento “Conociendo la cocina de mi mama” experimentando la
musica y movimiento con diversos utensilios para estimular la competencia
convive y participa democrética en la bisqueda del bien comdn en el estudio
de casos.

Jugamos “la caja magica” con musica y movimiento para estimular la
competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun en el estudio de casos.

Jugamos “El rey manda” con los diferentes movimientos del cuerpo
adaptandose a los ritmos peruanos para estimular la competencia Convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comdn en el estudio de
€asos.

Jugamos “El Huracan” con musica y movimiento realizando movimientos al
imaginar los lugares del Per( para estimular la competencia Convive vy
participa democréticamente en la blsqueda del bien comun de los nifios y
nifias.
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Realizamos en familia el juego “Tumba latas” para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun de los
nifios y nifias”

Realizamos el juego “la caja magica” en familia para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin de los
nifios y nifias”

Aprendemos  y descubrimos el mundo donde vivimos  con el cuento
“conociendo mi comunidad’ para estimular la competencia convive y participa
democratica en la busqueda del bien comdn de los nifios y nifias.

Aprendemos a valorar el mundo donde vivimos a trevés del cuento “la nifia y
la importancia de reciclar” para estimular la competencia convive y participa
democratica en la basqueda del bien comun en el estudio de casos.

Aprendemos a planificar nuestra tienda con el juego “la tiendita” en nuestra
comunidad para estimular la competencia convive y participa democratica en
la busqueda del bien comun de los nifios y nifias.

Aprendemos a nuestra tienda con el juego “la tiendita” comprando en
el mercado para estimular la competencia convive y participa democratica en
la busqueda del bien comdn en el estudio de casos.

Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para estimular la
competencia convive y participa democratica en la bdsqueda del bien comin
en el estudio de casos.

Qawarichig: yakupa sonido sisganta pukllastin  takistin yachasun
rigsiyta“Simén kamachikun” musica nisganwan kaq kuyukacharispa kay “
Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comin”nisqanpi
irgichakunata allin kallpanchanapag.
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Capitulo 111

Estudio de casos

3.1. Estudio de casos cualitativo.

Castillo (2017), sefiala que el método de casos es un modo de ensefianza en el que
los estudiantes aprenden sobre la base de experiencias y situaciones de la vida real,
permitiéndoles asi construir su propio aprendizaje en un contexto que los aproxima a su
entorno. Este método se basa en la participacion activa y en procesos colaborativos y

democraticos de discusion de la situacion reflejada en el caso.

3.2. Caracteristicas de estudio de casos.

Los estudios de casos han sido ampliamente usados por investigadores y

profesionales durante los ultimos siglos. Algunas de sus principales caracteristicas son:

- Constituyen metodos o disefios flexibles, ya que el investigador puede utilizar
multiples herramientas para capturar y analizar los datos que le permitan
comprender las peculiaridades del fenémeno o problema bajo indagacion y
conocer sus causas (Yin, 2011, Bell, 2010).

- El investigador y el objeto de investigacion interactlan constantemente entre si
(Aaltio y Heilmann, 2009).

- El objeto de estudio o caso es examinado de manera sistémica, global y
holistica (Xiao, 2009a).

- Elinvestigador casi siempre trata de identificar patrones (Green, 2011).

- Serealizan en ambientes naturales (Yin, 2013 y Moore, 2009).

- Son de naturaleza empirica, por lo cual los datos recolectados deben ser “ricos y
profundos” (Sekaran y Bougie, 2013, y Mertler y Charles, 2010).

- Son completamente contextuales, es decir, se analizan tanto el caso como su
contexto, pues ambos son igualmente importantes (Hernandez-Sampieri y
Mendoza, 2012 y Stake, 2006).

- Utilizan la triangulacion de fuentes de datos como eje del analisis (Green, 2011).

- Se fundamentan en la premisa de que un examen en profundidad de un caso y su
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contexto puede generar informacion significativa sobre otros casos similares
(Behavioral Sciences, 2009).

- Incluyen todas las perspectivas posibles de los participantes (Raufflet, 2009).

3.3.  Estudio de casos.

Un buen caso es el vehiculo por medio del cual se lleva al aula un trozo de realidad
a fin de que los alumnos y el profesor lo examinen minuciosamente. Un buen caso mantiene
centrada la discusion en alguno de los hechos con los que uno debe enfrentarse en ciertas
situaciones de la vida real. [Un buen caso] es el ancla de la especulacion académica; es el
registro de situaciones complejas que deben ser literalmente desmontadas y vueltas a armar
para la expresion de actitudes y modos de pensar que se exponen en el aula» (Lawrence,
1953, p. 215).

3.4. Funciones de estudios de casos.

Los estudios de casos permiten analizar una gran variedad de fendmenos, desde
situaciones o eventos inusuales hasta interacciones complejas (Timmons y Cairns, 2009) y

responder a diversos planteamientos de problemas de investigacion.

Green (2011), Robson (2011), Mertler y Charles (2010), asi como Armenian (2009),

identifican funciones o propdsitos de los estudios de caso:

- Generar descripciones vividas de individuos o fendmenos.

- ldentificar en su ambiente natural.

- Explicar las causas y como ocurren fendmenos, identificando sus causas.

- Proveer datos para evaluar procesos, programas, individuos o ambientes.

- llustrar descubrimientos.

- Resolver problematicas sociales, industriales, administrativas, econdmicas,
politicas y de otro tipo.

3.5.  Tipos de estudio de casos.

3.5.1. Por su finalidad.
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Grandy (2009a) y Stake (2006) identifican tres diferentes tipos de estudios de casos:

intrinsecos, instrumentales y colectivos. Veamos cada uno.

El propdsito de los primeros no es construir una teoria, sino que el caso mismo resulte
de interés. Frecuentemente, son de naturaleza exploratoria y el investigador es guiado por el
deseo de analizar el caso en si, mas que producir teoria, pretender alguna clase de
generalizacion o representar a otros casos. En términos de Grandy (2009b), explorar es la
pretension en el estudio de caso intrinseco y regularmente el deseo o intencién es conocer

mas respecto de la singularidad.

Los estudios de casos instrumentales se examinan para proveer de insumos de
conocimiento a algun tema o problema de investigacion, construir y/o perfeccionar una
teoria o aprender a trabajar con otros casos similares. EI caso por si mismo es menos
importante que el entendimiento que genera. La diferencia entre el caso intrinseco y el

instrumental no radica en la unidad de analisis sino en la finalidad del estudio.

Los casos colectivos involucran varios estudios de casos instrumentales (Grandy
2009) que sirven para construir un cuerpo teorico (sumar hallazgos, encontrar elementos
comunes Yy diferencias, asi como acumular informacion). Stake (2006) comenta que en
ocasiones un estudio de caso puede ser tanto intrinseco como instrumental porque sirve a

ambos propositos, lo que dificulta categorizarlo.

3.5.2. Por el nimero de casos o unidades de analisis.

Aaltio y Heilmann (2009), The SAGE Glossary of the Social and Behavioral
Sciences (20090) y Stake (2006), ofrecen otra tipologia de los estudios de casos que se

relaciona con el nimero de unidades o entidades a considerar:

- Un solo caso o unidad de analisis.

- Multiples unidades de analisis o casos (en primera instancia, evaluar cada uno por
si mismo holistica o integralmente, para después establecer tendencias y
comunalidades).

29 <¢

- Multiples casos “cruzados”, “anidados” o “entrelazados” (la diferencia con la
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clase anterior es que, desde el inicio, se pretende revisar comparativamente los
casos entre si para tratar de detectar similitudes y diferencias). De acuerdo con
Burns (2009), Campbell (2009) y Miles y Huberman (2002), se pueden contrastar
los casos de manera holistica o eligiendo ciertas dimensiones o variables, pero

siempre se analizan sistémicamente.

3.6.  Procesos de la descripcion de estudio de casos.

- Descripcion del problema del caso

- Estimulacion del aprendizaje de estudio de casos
- Evaluacion formativa

- Retroalimentacion

- Preguntas, juicio critico

- Estimulacion del Caso

3.7.  Estudio y explicacion de casos.

El informe de investigacion de estudio de casos, son estudios de las diferentes
dificultades recopiladas durante la ejecucion de las practicas preprofesionales con la
modalidad de aprendo en casa en la institucion educativa ya mencionada, donde se percibe
el desinterés de los padres y madres de familia en el proceso de aprendizaje, del mismo modo
se detecta el poco control emocional en los nifios y nifias, dificultando el proceso de
aprendizaje, por ello es necesario la estimulacion en la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun. Para Daniel Goleman, la inteligencia
emocional es determinante en el aprendizaje y en el éxito académico. “Abarca cinco
competencias principales: el conocimiento de las propias emociones, la capacidad de
controlar las emociones, motivarse a uno mismo, el reconocimiento de las emociones ajenas
y el control de las relaciones”. McClure y Gordon plantean, que el déficit de Atencion con
Hiperactividad es una disfuncion del cerebro, es decir, el cerebro esta en buenas condiciones,

pero existe un area, del mismo, que se encuentra afectada.
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3.8.1. Caso N° 01 (27 de mayo).

Titulo: Aprendemos a reconocer los sonidos del

jugando y cantando lo que “Simén manda” con musica y movimiento para estimular la competencia Convive y

participa democraticamente en la basqueda del bien comun de los nifios y nifias.

Experiencia de aprendizaje:

Guia de aprendizaje: MUsica y movimiento.

Personal Saocial: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comun)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna. (InteractGa estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego.

Problema: Deficiencia en reconocer los sonidos del agua.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 27 de mayo
del afio 2021 los nifios y nifias
se estimularon adecuadamente
en reconocer los sonidos del
agua jugando y cantando lo
que “Sim6n manda” con
mdsica y movimiento para
estimular la  competencia
Convive y participa
democraticamente en la
blsqueda del bien comdn.

Recomendando

A los padres de familia o
cuidador del estudiante a que

Enlal. E. 1. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales, en la modalidad no presencial, la docente en
formacién del aula de 4 afios rojo observa la deficiencia en reconocer los sonidos del agua, estimulando a los nifios en el desarrollo personal
y ciudadania activa con Enfoque Orientacion al bien comun valorando la responsabilidad.

Descripcién del Problema:

Al realizar la actividad significativa: Aprendemos a reconocer los sonidos del jugando y cantando lo que “Simén manda”, con musica y
movimiento, se detectd la deficiencia en reconocer los sonidos del agua en el nifio Steven del aula de 4 afios rojo; ya que al realizar las interrogantes
como: ¢El agua produce sonidos? ¢, Qué sonidos produce el agua? El nifio Steven manifiesta que, si profesora, pero desconoce los sonidos que
produce el agua como las gotas de lluvia, catarata, rio y las olas del mar.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacién: Al participar en la actividad significativa Aprendemos a reconocer los sonidos del jugando y cantando lo que “Simén
manda”, con musica y movimiento los nifios y nifias manifiestan sus respuestas a las interrogantes ¢ El agua produce sonidos? Respondiendo
que el agua si produce sonidos cuando se escucha la catarata, las gotas de lluvia, las olas del mar y el rio, ;Cémo podemos representar los
sonidos delagua con nuestro cuerpo? Cuando hago shhh shhh shhh, plic plac plic plac con mi boca, cuando saltamos, cuando nos agachamos,
también cuandomovemos las manos.

Busqueda de la Informacion: La docente en formacion canta “Los sonidos del agua” (Las gotas de lluvia las gotas de lluvia suenan y suenan
asiplic plac plic plac, las cataratas, las cataratas suenan y suenan asi shhh shhhh, las olas del mar las olas del mar suenan y suenan asi fuuushhh
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ayuden a reconocer los
sonidos del agua jugando y
cantando.

Asimismo, estimular a los
nifiosy nifias a cuidar elagua,
ya sea al lavarnos las
manos, al cepillarnos, al
bafiarse o al realizar otras
acciones, para dar solucién
al problema detectado.

Estrategias: Juego

Solucion: Aprendemos a
Reconocer los sonidos del
jugando y cantando
lo que “Simo6n manda” con
mdsica y movimiento.

Sustento Teorico

Lev Vygotski
(1934)  consideraque el
juego es una actividad

social. Especialmente, se
centra en el juego
simbolico, sefialando que
el significado que se leda al
objeto estd influenciado
por losotros, de  esta

fuuushhh, el agua del rio suena asi shhhhhhshhhhhh) (quechua). Para afianzar el aprendizaje la docente en formacion representa el juego
“Simén manda”, Muy bien nifios y nifias ahora vamos a jugar y estemos atentos a lo que manda Simén, porque después vamos a tener que
realizar lo que dice: “Simén manda que saltemos de un lugar a otro como si estuvieran cayendo las gotas de lluvia”, “Simén manda a que te
muevas como el aguadel rio” “Simén manda a que te muevas como las olas del mar” “Simén manda a que hagas como la catarata” ;Qué partes
del cuerpo movimos aljugar “Simoén manda™? el nifio da a conocer que movio sus brazos al representar las olas del mar, también hizo como
una culebra de un lado para el otro representando el movimiento del rio, cuando ejecutd el movimiento de la catarata se movid de arriba hacia
abajo. ¢De qué trato la cancion?El nifio respondi6 “Los sonidos del agua” ;Cuales son los sonidos del agua en la cancion? Las gotas de lluvia
hacen Plic plac, las olas del mar fushhh fushhh, el agua del rio shhhhhhhh y las cataratas shhh shhh. Al respecto los nifios y nifias envian sus
videos de la experiencia que les géneroel juego y la cancion. De esta manera los nifios y nifias aprenden a reconocer los sonidos del agua con
la participacion de acciones que promuevenel bienestar comun.

Acuerdos y Toma de Decisiones: La docente en formacion y los nifios llegaron a los siguientes acuerdos: Muy bien nifios y nifias ahora
ustedes van a realizar el juego “Simoén manda” y van a cantar en compafiia de mama, papa o un adulto la cancion “Los sonidos del agua”, después,
mediante un video me van a demostrar lo que hicieron, También recuerden que deben de utilizar correctamente el agua sin desperdiciarla. De
esa manera, se comprometieron a ejecutar el juego y a cuidar el agua, ya sea al lavarnos las manos, al cepillarnos, al bafiarnos o al realizar
otras acciones.

Evaluacion Formativa

Para reconocer los sonidos del agua se ha estimulado la participacion en acciones que promueven el bienestar comdn en el aprendizaje
significativocon sus pares, padres y docentes jugando “Simén manda” y cantando “Los sonidos del agua”, con musica y movimiento,
aprendiendo a reconocerlos sonidos del agua y mover su cuerpo a través de ello.

Retroalimentacion:

La docente en formacién realiza las siguientes interrogantes:

¢ Qué cantamos™? Los sonidos del agua.

¢Qué aprendiste hoy con el juego “Simoén manda”? Hoy aprendi a moverme como la catarata, la lluvia, rio y las olas del mar.

¢De qué trata la cancion “Los sonidos del agua™? De como suenan las gotas de lluvia, la catarata, el rio y las olas del mar.

¢Qué fue lo que més te gustd del juego “Simoén manda™? cuando corri, cuando me movia de arriba hacia abajo y también cuando me movi
comouna culebra imitando al rio.

Preguntas, Juicio Critico.

Al desarrollar la actividad significativa titulado: Aprendemos a reconocer los sonidos del jugando y cantando lo que “Simo6n manda”
con musica y movimiento, se aplicé la estrategia de solucion Juego “Simén manda”, de la misma manera se desarroll6 la cancion “Los sonidos
del agua” para conocer cada sonido que produce la catarata, el rio, la lluvia y las olas del mar, siendo necesario el apoyo del adulto para que
pueda guiar el aprendizaje del nifio hasta que alcance la autonomia en la actividad o pueda resolver el problema por si solo.
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manera ejecutan el juego Estudiantes: ;Cémo y de qué manera reconoce los sonidos del agua jugando y cantando lo que “Simén manda”, con musica y movimiento,
para que puedan ¢para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien com(n?
coordinarlos movimientos Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en el juego “Simén manda y en la cancion “Los sonidos del agua” en la
de acuerdo a lo  que actividad significativa Aprendemos a reconocer los sonidos del agua jugando y cantando lo que “Simén manda” con musica y movimiento
escuchen los nifios ynifias, para estimular lacompetencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn de sus hijos e hijas?
logrando de esta manera Docentes: ¢ De qué manera estimula el reconocimiento de los sonidos del agua al desarrollar la actividad significativa Aprendemos a reconocer
estimular la  deficiente lossonidos del agua jugando y cantando lo que “Simén manda” con musica y movimiento para estimular la competencia Convive y participa
coordinacién en la democraticamente en la busqueda del bien comin de los nifios y nifias?
gjecucion el juego en la
competencia convive 'y Estimulacion del caso:
participa democraticamente
en la busqueda delbien La docente en formacidn soluciond el problema de Deficiencia en reconocer los sonidos del agua con las estrategias del juego “Simén manda”
comun con la modalidad y la cancion “Los sonidos del agua” en la actividad significativa Aprendemos a reconocer los sonidos del agua jugando y cantando lo que
educativa no presencial. “Simén manda” con musica y movimiento, articulando las &reas de personal social con la competencia Convive y participa democraticamente

en la busqueda del bien comun (participa en acciones que promueven el bienestar comdn), el &rea de comunicacion se comunica oralmente en
su lenguamaterna ( Interactua estratégicamente con distintos interlocutores) y el area Psicomotricidad se desenvuelve de manera autbnoma a
través de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves: juego, canciony competencia.

Referencias Bibliograficas:
https://www.redalyc.org/jatsRepo/440/44062184041/44062184041.pdf

Evidencias

El nifio Steven jugd “Simo6n manda” Los sonidos del agua, las gotas de lluvia las gotas

representando los movimientos del de lluvia suenan y suenan asi plic plac plic plac,
agua con su cuerpo e identificando las cataratas, las cataratas suenan y suenan asi shhh

los sonidos que tiene el agua shhhh, las olas del mar las olas del mar suenan y

cantando la cancion “los sonidos del suenan asi fuuushhh fuuushhh, el agua del rio el

agua”. agua delriosuena y suena asi shhhhhhshhhhhh.



https://www.redalyc.org/jatsRepo/440/44062184041/44062184041.pdf
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3.8.2. Caso N° 02 (03 de junio).

Titulo: Realizamos a través de la mUsica y movimiento el juego del “calentamiento” estimulando la competencia Convive y participa democréatica en la bisqueda delbien

comun en el estudio de casos.

Experiencia de aprendizaje: Cémo soy por dentro y por fuera.

Guia de aprendizaje: Mdsica y movimiento.

Personal Saocial: Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comdn)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna. (InteractGa estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. (Comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego.

Problema: Deficiencia en reconocer los cambios que produce su cuerpo

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia03 de
junio del afio 2021 los

nifiosy nifias  se
estimularon
adecuadamente en
reconocer los
cambios que produce
su cuerpocon el juego del
“calentamiento” con

musica ymovimiento para
estimular la competencia
Convive y  participa
democréticamente en la
busqueda del bien comun.

Recomendando

Enlal. E.I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente en
formacion del aula de 4 afios rojo observa la deficiencia en reconocer los cambios que produce su cuerpo, estimulando a los nifios en el
desarrollopersonal y ciudadania activa con Enfoque de derechos valorando la libertad y responsabilidad.

Descripcién del Problema:

Al realizar la actividad significativa: Realizamos a través de la musica y movimiento el juego del “calentamiento” se detecto la deficiencia en
reconocer los cambios que produce su cuerpo en el nifio Steven del aula de 4 afios rojo, ya que al realizar las interrogantes como: ;Qué pasa
con tu cuerpo cuando corres? ;Como debemos de saludarnos? El nifio Steven no manifiesta nada, a la primera pregunta, pero manifiesta que
debemos de saludarnos con un abrazo.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Al participar en la actividad significativa Realizamos a través de la musica y movimiento el juego del “calentamiento’ los
nifiosy nifias manifiestan sus respuestas a las interrogantes ;Qué pasa con nuestro cuerpo después de correr? Respondiendo que se agitan,
porque nuestrocorazon empieza a latir mas fuerte, ;Como estamos antes de correr? Nuestro corazon estd mas tranquilo y no estamos cansados.

Busqueda de la Informacidn: La docente en formacion realiza el juego del “Calentamiento”. Muy bien nifios y nifias ahora jugaremos el juego
del“Calentamiento”, yo cantaré lo siguiente: En la batalla del calentamiento vamos a seguir la orden del sargento, jSoldados! jQue! jAl ataque!
iCon que! jCon un pie saltando! Y todos empezaremos a saltar, pero antes vean como esta su cuerpo, toguen su corazon, sientan si estan frios
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A los padres de familia o
cuidador del estudiante a que
ayuden a reconocer los
cambios que pro duce su
cuerpo con el juego del
“calentamiento”. Asimismo,
estimular a los nifios y nifias
a que realicen una nueva
forma de saludo.

Estrategias: Juego

Solucion: Aprendemos a
reconocer los cambios  que
produce su cuerpocon el
juego del “calentamiento”
con musica y
movimiento.

Sustento Teorico

Segun Maria Montessori

El juego es muyimportante
para el nifio pequefio,
puesto que le ayuda a
aprendernuevas ideas y a
ponerlas en prictica, a
adaptarse socialmente y a

o calurosos,muy bien empezamos Este es el juego del calentamiento; que aprender la orden del sargento: Jinetes, a la orden, un pie. Este es el
juego del calentamiento; hay que aprender la orden del sargento: Jinetes, a la orden, otro pie. Este es el juego del calentamiento; hay que
aprender la orden delsargento: Jinetes, a la orden, otra mano. Este es el juego del calentamiento; hay que aprender la orden del sargento: Jinetes,
a la orden, la otra mano.Este es el juego el calentamiento; hay que aprender la orden del sargento: Jinetes, a la orden, la cabeza. Este es el
juego del calentamiento; hay que aprender la orden del sargento: Jinetes, a la orden, la cadera. Para afianzar el aprendizaje la docente en formacién
pide a los nifios y nifias lo siguiente; Muy bien nifios y nifias ahora vean nuevamente como esta su cuerpo ;Qué cambios se ha producido? La
nifia Mia da a conocer que su corazdn estamuy acelerado, siente mucho cansancio y calor, de la misma manera necesita agua para calmar la
sed que tiene, ¢Es importante tomar o beber aguadespués de hacer ejercicio? Si, porque con el agua nos vamos a hidratar y nuestro cuerpo ya
no se sentira cansado. Al respecto los nifios y nifias envian sus videos de la experiencia que les género el juego del “calentamiento”. De esta
manera los nifios y nifias aprenden a reconocer los cambiosque produce su cuerpo. Asimismo, aprenden a realizar nuevas formas de saludo,
con el codo, el pie, levantando la mano, etc, y evitando un contactocon las deméas personas para evitar el contagio del Covid — 19, con la
participacién de acciones que promueven el bienestar comun.

Acuerdos y Toma de Decisiones: La docente en formacion y los nifios llegaron a los siguientes acuerdos: Muy bien nifios y nifias ahora
ustedes van a realizar el juego del “calentamiento’ con sus padres, hermanos, tios o primos para que reconozcan los cambios que van a sufrir
sus cuerpos. Después mediante un video me van a demostrar lo que hicieron. De la misma manera deben préacticar las nuevas formas de
saludos para protegersemuy bien del Coronavirus, asimismo utilizando las mascarillas, el alcohol, el distanciamiento y lavandose las manos.

Evaluacion Formativa

Para reconocer los cambios que produce su cuerpo se ha estimulado la participacidn en acciones que promueven el bienestar comdn en el
aprendizajesignificativo con sus pares, padres y docentes con el juego del “calentamiento” con musica y movimiento, aprendiendo a reconocer
los cambios queproducen su cuerpo y préacticar las nuevas formas de saludar.

Retroalimentacion: La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:

¢ Cuél fue el Juego? el juego del calentamiento.

¢Qué aprendiste hoy con el juego del “calentamiento”? Hoy aprendi que mi cuerpo cambia cuando hacemos ejercicio.

¢De qué trata el juego del “calentamiento”? Nos hemos movido, saltando con un pie y con dos pies.

¢Qué fue lo que mas te gusto del juego del “calentamiento™? Conocer como mi corazdn podia latir mas rapido y también cémo he sudado.

Preguntas, Juicio Critico:
Al desarrollar la actividad significativa titulada: Jugando a través de la musica y movimiento el juego del “calentamiento”, se aplico la estrategia

desolucién juego del “calentamiento”, de la misma manera se aprendi6 las nuevas formas de saludo, siendo necesario el apoyo del adulto para
que pueda guiar el aprendizaje del nifio hasta que alcance la autonomia en la actividad o pueda resolver el problema por si solo.
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superar problemas
emocionales,
especialmente en juegos
imaginativos, tales como
jugar apapas y mamas con
las mufiecas.

Estudiantes: ;Coémo y de qué manera participa en el juego del “calentamiento” con misica y movimiento para estimular la competencia
Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comdn?
Padres de familia: ;Coémo y de qué manera se involucra usted en el juego del “calentamiento”en la actividad significativa Jugando a través
de la musica y movimiento el juego del “calentamiento”para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la blsqueda
del bien comdn de sus hijos e hijas?
Docentes: ¢ De qué manera estimula el reconoimiento de los cambios que produce su cuerpo al desarrollar la actividad significativa Jugando a
travésde la musica y movimiento el juego del “calentamiento” para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn de los nifios y nifias?

Estimulacion del caso:

La docente en formacion solucioné el problema detectado deficiencia en reconocer los cambios que produce su cuerpo con la estrategia de
juego del“calentamiento” y las nuevas formas de saludo en la actividad significativa Jugando a través de la musica y movimiento el juego del
“calentamiento”,articulando las &reas de personal social con la competencia Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien
comun (participa en acciones que promueven el bienestar comun), el &rea de comunicacion se comunica oralmente en su lengua materna (
Interactlia estratégicamente

con distintos interlocutores) y el area Psicomotricidad se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo
y se expresa corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves: Aprendizaje, juegos, estimulacién, agua.

Referencias Bibliograficas:

Carrera, B; Mazzarella, C. (2001) Vygotski: Teoria sociocultural

Evidencia

La docente en formacion realiza el
“juego del calentamiento” pidiendo a
los nifios y nifias que realicen diversas
acciones, de acuerdo al juego, para que,
posteriormente, vean qué cambios

surgio en el cuerpo de cada uno.
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3.8.3. Caso N° 03 (10 de junio).

Titulo: Participa en el cuento “Un suefio Ileno de sonidos” con musica y movimiento para estimular lacompetencia convive y participa democraticamente en la busquedadel
bien comun en el estudio de casos.

Experiencia de aprendizaje:

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento.

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comun)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactia estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Cuento.

Problema: Deficiencia en reconocer los sonidos.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 10 de
junio del afio 2021 los nifios
y nifias se estimularon
adecuadamente en
reconocer los sonidos con
el cuento “Un suefio lleno
de sonidos” con musica Yy
movimiento para estimular
la competencia Convive y
participa democraticamente
en la buasqueda del bien
comun

Recomendando

A los padres de familia o
cuidador del estudiante a que
ayuden a reconocer lossonidos
con el cuento “Un suefio lleno
de  sonidos”.  Asimismo,
estimular a los nifios y nifias a

En lal. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las précticas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente en
formacién del aula de 4 afios rojo observa la deficiencia en reconocer los sonidos, estimulando a los nifios en el desarrollo personal y
ciudadania activa con Enfoque de derechos valorando la libertad y responsabilidad.

Descripcion del Problema:

Al realizar la actividad significativa: Participa en el cuento “Un suefio lleno de sonidos™ con musica y movimiento se detecto la deficienciaen
reconocer los sonidos en el nifio Lionel del aula de 4 afios rojo; ya que al realizar las interrogantes como: ¢Conoces cuales son los sonidos?
¢Con qué objetos podemos producir sonidos? El nifio Steven manifiesta que, si profesora, es cuando gritamos, pero desconoce lossonidos que
podemos realizar con los objetos, como ollas, latas, etc.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Al participar en la actividad significativa participa en el cuento “Un suefio lleno de sonidos” con musica y movimientolos
nifios y nifias manifiestan sus respuestas a las interrogantes ;Podemos hacer sonido con la tapa de las ollas? Respondiendo que si, porque lo
podemos utilizar como platillos, ;Podemos hacer una orquesta de masica con objetos de casa? Podemos hacer con baldes, ollas, cucharones
y también con laralladora de mama.

Busqueda de la Informacion: La docente en formacion cuenta el cuento “Un suefio lleno de sonidos” Durante una bella noche mientras
dormia, Maya tuvo un suefio lleno de sonidos. Sofiaba que estaba en un campo lleno de flores y arboles, y de pronto escucha un ruido tun
turun turun... se asomd y vio una trompeta muy animada que le hizo bailar. Maya se divertia mucho escuchando el sonido de la trompeta, de
pronto escucho el viento silbar, miro hacia arriba y eran 4 flautas volando y sonando sin parar. Detras le seguian un grupo de cinco panderetas
alegres y animadas. Luego escuchd otro sonido: plash, plash... y al asomarse vio dos parejas de platillos que daban vueltas mientras tocaban.
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realizar
musicales  con

al problema detectado.

instrumentos
materiales
reciclados, para dar solucién

Estrategias: Juego

Solucién: Aprendemos a
reconocer los sonidos con
el cuento “Un suefio lleno
de sonidos” con mdsica y
movimiento.

Sustento Teorico

Segun Andalucia (2009) El
cuento infantil es una serie
simple 'y lineal con
escenarios descritos muy
brevemente, CuUyo0s
personajes estan
brevemente caracterizados
y realizan acciones muy
claras para el nifio y nifia 'y
con un final adecuado a la
sucesion de los hechos. Los
cuentos se iran adaptando a
la edad del lector porque
cada edad necesita una
motivacion diferente.

Maya los imitaba con las manos. Siguié caminando y encontro tres tambores, Maya los desperté y empezaron a sonar. Después escuchoé una
melodia hermosa que le llamé mucho la atencién y debajo de un gran arbol, las encontrd. Y eran dos guitarras que con mucho cuidado hacian
sonar sus cuerdas. De pronto se juntaron todos los instrumentos musicales y armaron una gran orquesta. Mientras Maya los escuchaba y movia
los brazos al compas de la musica, se despertd. Maya le coment6 de su suefio a su mama y le dijo: Mama tuveun gran suefio lleno de sonidos
y conoci a muchos instrumentos musicales animados y divertidos, jQuiero tener un instrumento musical! Ysu mama le dijo: Claro que si Maya
y juntas elaboraremos un instrumento. Para afianzar el aprendizaje la docente en formacion pide a los nifios y nifias lo siguiente: Muy bien
nifios y nifias ahora junto a nuestros padres vamos a realizar nuestros propios instrumentos musicalescon materiales reciclables que
encontremos en casa, de esa manera formaremos nuestra orquesta, ¢De qué tratd el cuento “Un suefio lleno de sonidos™? el nifio da a conocer
que trato del suefio de Maya y que sofid con varios instrumentos musicales ;Coémo realizaremos nuestros instrumentos musicales? Con
materiales reciclados como botellas, porque yo haré mis maracas para nuestra orquesta. Al respecto los nifiosy nifias envian sus videos de la
experiencia que les género el cuento. De esta manera, los nifios y nifias aprenden a reconocer los sonidos con la participacion de acciones que
promueven el bienestar comun.

Acuerdos y Toma de Decisiones: La docente en formacién y los nifios llegaron a los siguientes acuerdos: Muy bien nifios y nifias ahora
ustedes van a realizar, como en el cuento “Un suefio lleno de sonidos”, sus instrumentos musicales y en compaiiia de mama, papa o un adulo
tocaran sus instrumentos, después, mediante un video, me van a demostrar lo que hicieron. De la misma manera deben protegerse muy bien
del Coronavirus, utilizando las mascarillas, el alcohol, el distanciamiento y lavandose las manos.

Evaluacion Formativa

Para reconocer los sonidos se ha estimulado la participacion en acciones que promueven el bienestar comin en el aprendizaje significativo
con sus pares, padres y docentes con el cuento “Un suefio lleno de sonidos™ con mdsica y movimiento, aprendiendo a reconocer los sonidosy
realizar sus instrumentos musicales con materiales reciclados.

Retroalimentacion:

La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes:

¢Cual fue el cuento? Un suefio lleno de sonidos.

¢Qué aprendiste hoy con el cuento “Un suefio lleno de sonidos™? Hoy aprendi a crear mi instrumento musical y también un orquesta conmis
padres.

¢De qué trata el cuento “Un suefio lleno de sonidos”? Del suefio de Maya, y se sofi6 que estaba viendo varios instrumentos musicales.

¢Qué fue lo que mas te gusto del cuento “Un suefio lleno de sonidos™? Mas me gusto cuando quiso hacer una orquesta, porque yo tambiénlo
hice con mis padres.

Preguntas, Juicio Critico:

Al desarrollar la actividad significativa titulada: Participa en el cuento “Un suefio lleno de sonidos” con musica y movimiento, se aplico la
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estrategia de solucién cuento “Un suefio lleno de sonidos”, de la misma manera se desarrollo los instrumentos musicales con materiales
reciclados para poder crear muestra orquesta, siendo necesario el apoyo del adulto para que pueda guiar el aprendizaje del nifio hasta que
alcance la autonomia en la actividad o pueda resolver el problema por si solo.

Estudiantes: ;Como y de qué manera Participa en el cuento “Un suefio lleno de sonidos” con musica y movimiento para estimular la
competencia Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comin?

Padres de familia: ;Comoy de qué manera se involucra usted en el cuento “Un suefio lleno de sonidos” en la actividad significativa Participaen
el cuento “Un suefio lleno de sonidos™ con musica y movimiento para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢De qué manera estimula el reconocimiento de los sonidos al desarrollar la actividad significativa Participa en el cuento “Un suefio
lleno de sonidos” con musica y movimiento para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la blsqueda delbien
comun de los nifios y nifias?

Estimulacion del caso:

La docente en formacién solucioné el problema detectado deficiencia en reconocer los sonidos con la estrategia de cuento “Un suefio llenode
sonidos™ y la creacion de los instrumentos musicales con materiales reciclados en la actividad significativa participa en el cuento “Un suefio
lleno de sonidos” con musica y movimiento, articulando las areas de personal social con la competencia Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comln (participa en acciones que promueven el bienestar comun), el area de comunicacion se
comunica oralmente en su lengua materna ( Interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y el area Psicomotricidad se
desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente), para lograr el desempefio en
los nifios y nifias.

Palabras Claves: juego, sonidos, cuento, maracas y competencia.

Referencias Bibliograficas:
https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd5950.pdf

Evidencia

El nifio Dylan, realiza su
instrumento  musical con
objetos que tiene en casa y, de
esa manera, demuestra su

orquesta.



https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd5950.pdf
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3.8.4. Caso N° 04 (17 de junio de 2021).

Titulo: Conocemos las nociones espaciales con el

con musica y movimiento para estimular la competencia convive y participa democraticamenteen la

busqueda del bien comdn de los nifios y nifias.

Experiencia de aprendizaje: ; Como soy por dentro y fuera?

Experiencia de aprendizaje: Musica y movimiento.

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comuin)
Comunicacién: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a traves de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego "Simon manda”.

Problema: Dificultad al identificar las nociones espaciales.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 17 &

junio del 2021 losnifios

Yy nifias se
estimularon
adecuadamente al
conocer las nociones

espaciales con el

con musica y movimiento
paraestimular la
competencia convive y
participa democrética en
la busqueda del bien
comun.

Recomendando

A los padres de
familia conocer las

nociones espacialespara
asimismoestimular a los

Enla I. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente en
formacidn del aula de 5 afios detecta la dificultad al identificar las nociones espaciales en la ejecucion del juego “Simén manda” estimulando a
los nifios y nifias en el desarrollo personal y ciudadania activa (Enfoque intercultural) respetando a la identidad cultural.

Descripcion del Problema del Caso:

Conocemos las nociones espaciales con el con musica y movimiento se detectd la dificultad al identificar las nociones
espaciales en la nifia Angely del aula de 5 afios; ya que al observar la evidencia tenia dificultad al identificar las nociones espaciales porque no
se orientaba a las indicaciones que le dio su mama4, jugaron al juego “Simoén manda” la madre de familia cumplia la funcion de ser Simdn,
mandaba a su hija a que se dirija a la izquierda saltando con un pie, la nifia se dirigio a la derecha, después continuaba Simén manda que entres
debajo de la mesa, la nifia se dirigia debajo de la mesa y por Gltimo menciona que nuestro cuerpo produce sonidos como por ejemplo, cuando
tenemos hambre suena nuestro estomago (jau, jau, jau), el corazon lata fuerte cuando nos cansamos (pum,pum, pum) y también los huesos suenan
(crak, crak, crak).

De la misma manera nos da a conocer que sus padres no ponen interés en el acompafiamiento del proceso de ensefianza aprendizaje de su hija.
Considerando de esta manera un problema de caso en la nifia, ya que afecta la capacidad al realizar correctamente los movimientos corporales.

Estimulacion del Aprendizaje
Problematizacion: Al participar en la experiencia de aprendizaje: Conocemos las nociones espaciales con el con musica
y movimiento, manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes:

¢Cémo podemos producir sonidos con nuestro cuerpo?: La nifia Angely responde que podemos producir sonidos aplaudiendo, corriendo, llorando
y cuando tenemos hambre porque nuestro estomago suena.
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nifios ynifias la dificultad
a conocer las nociones
espaciales.

Estrategias: Juego

Solucioén: Juego Simon
manda

Sustento Teorico

Lev Vygotski (1934)
considera que el juegoes
una actividad social.
Especialmente, secentra
en el juego simbdlico,
sefialando  que el
significado quese le da
al objeto esta
influenciado por los
otros, de esta manera
ejecutan el juego““Simoén
manda” para que puedan
identificarlasnociones
espaciales de acuerdoa
lo que escuchen los
nifios y nifias, logrando
de esta manera estimular
la dificultad al
identificar las
nociones espaciales el
juego "Simo6n manda’en
la competencia convive

Busqueda de la Informacién: La docente en formacidn envia un video, realizando la demostracion del juego “Simén manda”.
Nifios y nifias jugaremos el juego Simén manda
con este juego aprenderemos las nociones espaciales
cuando yo diga Simén manda que te pares encima del ladrillo
nos paramos encima del ladrillo,
Sim6n manda que te alejes de
ladrillonos alejamos del ladillo,
Simén manda que este cerca del
ladrillonos acercamos al ladrillo
Simo6n manda que te coloque a la derecha del ladrillo.
Nos colocamos a la derecha del ladrillo
Después de realizar todo el juego invita a los nifios y nifias que se toquen el corazén con la mano para que sientan el latido, después pregunt6
¢Sienten el latido del corazdn? si se siente, el corazon esté latiendo mas fuerte (pum, pum, pum). Muy bien nifios y nifias, ahora ustedes con
ayuda de mama, de papa o de un adulto deben de realizar el juego “Siméon manda” y después mencionar los sonidos que producen el cuerpo.

Acuerdos y Toma de Decisiones: Para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formacion motiva a que se comprometan a los
siguientes acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes van a realizar el juego "Simoén manda”, Asimismo, recuerden que nuestro
cuerpo produce diferentes sonidos internos que debemos conocer.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al identificar las nociones espaciales, durante la experiencia de aprendizaje: Conocemos las nociones
espaciales con el con musica y movimiento se emple6 la estrategia del juego para una buena estimulacion y hacer que este
aprendizaje sea significativo en la nifia Angely, ya que aprendi6 a identificar las nociones espaciales con la ayuda de su familia.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué aprendiste hoy con el juego Simén manda? La nifia Angely dice que: Hoy aprendi las nociones espaciales y los sonidos de mi cuerpo
conla ayuda de mi mama.

¢COmo te sentiste al realizar el juego "Simon manda™? Me senti muy feliz porque he jugado con mi mama y mis hermanos, profesora mi hermano
se equivocO muchas veces.

¢Por qué nuestro cuerpo produce sonidos? profesora cuando tenemos hambre muestra barriga suena jau jau jau y también cuando corremos
mucho muestro corazdn palpita mas rapido y dice pum pum pum.

Preguntas, Juicio Critico:
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y participa
democraticamente en la
basqueda del bien
comun con la modalidad
educativano presencial.

La docente en formacion al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Conocemos las nociones espaciales con el con
musica y movimiento, realizé las llamadas telefénicas a los nifios y nifias del aula de 5 afios, de los cuales respondieron 4 nifios y nifias
manifestando de esta manera los conocimientos basicos al reconocer las nociones espaciales y los sonidos que producen nuestro cuerpo.
Asimismo, al observar la evidencia de la nifia, se detect6 la dificultad al identificar las nociones espaciales, al respecto la docente en formacién
aplico la estrategia del juego "Simon manda”, de la misma manera les recordd que nuestro cuerpo produce distintos sonidos.

Estudiantes: ;Como y de manera el juego titulado "Simon manda” estimula la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda
del bien comun?

Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en el juego titulado "Simon manda” para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comdn de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢De qué manera estimula el juego al desarrollar la experiencia de aprendizaje: ;Conocemos las nociones espaciales con el juego “Simon
manda” con masica y movimiento para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comin de los
nifios y nifias?

Estimulacion del caso:

La docente en formacion solucioné el problema detectado dificultad al identificar las nociones espaciales con la estrategia juego “Simén manda”
con la actividad significativa conocemos las nociones espaciales con el con musica y movimiento articulando con las areas
Personal Social: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun (Participa en acciones que promueven el bienestar comun),
el area de Comunicacion: se comunica oralmente en su lengua materna (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores) y el area de
Psicomotricidad: se desenvuelve de manera autonoma a traves de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente) para lograr
el desempefio en los nifios y nifas.

Palabras Claves: Aprendizaje, juegos, estimulacién, nociones espaciales, dificultad.

Referencias Bibliograficas:

https://eduimpulsa.com/la-teoria-sociocultural-de-vyqgotski/

https://www.crececontigo.gob.cl/tema/la-importancia-del-juego/

Evidencia

La docente en formacion realiz6 la demostracion del juego Simén
manda, viendo la demostracion el nifio con ayuda de su hermano

juegan el juego “Simon manda” cuando su hermano dice simén

manda que te pongan encima del valde el nifio se coloco y asi

sucesivamente.



https://eduimpulsa.com/la-teoria-sociocultural-de-vigotsky/
https://www.crececontigo.gob.cl/tema/la-importancia-del-juego/
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3.8.5. Caso N° 05 (24 de junio de 2021).

Titulo: Jugamos al “Ritmo a gogd” mencionando algunos alimentos con musica y movimiento para estimular la competencia convive y participa democraticamente enla
busqueda del bien comdn en el estudio de casos.

Experiencia de aprendizaje: ;Qué comeré esta vez? Conservamos y preparamos los alimentos.

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento.

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comuin)

Comunicacién: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a traves de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego "Ritmo a gog6d”.

Problema: Dificultad al mencionar los grupos de alimentos.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 24 de
junio del 2021 los nifios y
nifias se  estimularon
adecuadamente para que
conozcan los grupos de
alimentos cuando
Jugamos al “Ritmo a
g0go” mencionando
algunos alimentos con
musica'y movimiento para
estimular la competencia
convive y  participa
democraticamente en la
basqueda del bien
comun con los nifios y
nifias.

Recomendando

A los padres de familia
ocuidador principal del
nifioa que le ensefie los
gruposde alimentos
como lasfrutas verduras,

Enlal. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente en
formacidn del aula de 4 afios rojo detecta la dificultad al mencionar los grupos de alimentos con juego “Ritmo a gogd” estimulando a los nifios
y nifias en el desarrollo personal y ciudadania activa con Enfoque intercultural respetando a la identidad cultural.

Descripcion del Problema del Caso:

Al realizar la experiencia de aprendizaje Jugamos al “Ritmo a gogd” mencionando algunos alimentos con musica y movimiento se detectdla
dificultad al mencionar los grupos de alimentos en el nifio Luis del aula de 5 afios, ya que al realizar las interrogantes como: ¢ Dénde encontramos
los alimentos?, ;sera importante conocer los alimentos? y ;Qué celebramos hoy? El nifio manifestd, los alimentos lo encontramos en la chacra
y mercado, pero desconoce los grupos de alimento que hay; a la Gltima pregunta responde diciendo que no se recuerda.

De la misma manera nos da a conocer que sus padres no ponen interés en el acompafiamiento del proceso de ensefianza aprendizaje de su hijo.
Considerando de esta manera un problema de caso en el nifio, ya que afecta la capacidad pedagdgica.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: Al participar en la experiencia de aprendizaje: Jugamos al “Ritmo a gogd” mencionando algunos alimentos con musica y
movimiento, manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ;sera importante los alimentos? ¢Por qué?: La nifia Abigailresponde,
profesora si es importante para poder crecer sanos, fuertes y no enfermarnos ¢ Qué se celebra el 24 de junio? El dia del campesinoprofesora.

Busqueda de la Informacion: La docente en formacion, realizo la demostracion del juego “a gogo™.
Hola nifios y nifias hoy jugaremos al juego “ritmo a gogo
“explicando: cuando yo diga algunas categorias
de alimentos ustedes seguirdn mencionando los alimentos,




59

cereales,entre otros, para
asimismoestimular a los
nifios y & la dificultad a
tonocer las nociones
espaciales.

Estrategias: Juego

Soluciodn: juego “ritmo a
gogo”

Sustento Teorico

Para Jean Piaget (1956),
eljuego forma parte de la
inteligencia del nifio o
nifia, porque representa la
asimilacion funcional o
reproductiva de la
realidadsegin cada etapa
evolutiva del individuo.
Las capacidades sensorio
motrices, simbolicas o de
razonamiento, como
aspectos esenciales del
desarrollo del individuo,
son las que condicionan
el origen y la evolucién
del juego “ritmo a gogo”

para que puedan
mencionar los alimentos
que conocen
agrupéandolos, logrando

deesta manera estimular
la dificultad al mencionar

da ejemplo: “Ritmo a gogd “diga usted nombres de frutas.
Manzana acompafada con palmas (lap, lap, lap), naranja acompafiados con
palmas (lap, lap, lap), Platano acompafiado con palmas (lap, lap, lap).
Después jugaremos con cintas dando vueltas, sacudiendo la cinta, moviendo el cuerpo como la cinta en circulos, muy bien nifios y nifias ahora
ustedes con ayuda de mam4, de papa o de un adulto debe de realizar el juego “Ritmo a gogd™ y después realizar los movimientos conla cinta.

Acuerdos y Toma de Decisiones: para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formacion motiva a que se comprometana los
siguientes acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes van a realizar el juego “Ritmo a gogd” mencionando los alimentos,
Asimismo, se comprometen a consumir alimentos saludables para una buena alimentacion.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al mencionar los grupos de alimentos, durante la experiencia de aprendizaje: Jugamos al “Ritmo a gog6”
mencionando algunos alimentos con musica y movimiento se empled la estrategia del juego para una buena estimulacion y hacer que este
aprendizaje sea significativo en el nifio, ya que aprendio los grupos de los alimentos con la ayuda de su familia.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes: ;Qué aprendiste hoy con el juego “Ritmo a gogd”? El nifio David menciona que
con el juego aprendi varios alimentos y movimientos con las cintas, ¢ Como te sentiste hoy con el juego “Ritmo a gog6d”? Me senti muybien porque
jugué con mi familia, ¢te gusto realizar movimientos con la cinta?, ;Qué alimentos mencionaste en el juego?, Si me gusto jugarcon las cintas y
mencionamos las frutas como (haranja, manzana y platano).

Preguntas, Juicio Critico

La docente en formacion al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Jugamos al “Ritmo a gogd” mencionando algunos alimentos con musica y
movimiento; realizo las llamadas telefdnicas a los nifios y nifias del aula de 5 afios, de los cuales respondieron 5 nifios y nifias manifestando de
esta manera los conocimientos basicos al reconocer los alimentos y los movimientos que se pude hacer con la cinta. Asimismo, al realizar las
interrogantes correspondientes se detecté la dificultad al mencionar los grupos de alimentos, al respecto la docenteen formacion aplico la estrategia
del juego “Ritmo a gogd™, de la misma manera les record6 que podemos realizar diferentes movimientoscon la cinta.

Estudiantes: ;Como y de que manera el juego “Ritmo a gogd™ estimula la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
coman?

Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en el juego “Ritmo a gogd™ para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comin de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢De qué manera estimula el juego al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Jugamos al “Ritmo a gog6”

mencionando algunosalimentos con musica y movimiento para estimular la competencia convive y participa

democraticamente en la basqueda del bien comun con los nifios y nifias ?
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los grupos de alimentos
con la experiencia de
aprendizaje Jugamos al
“Ritmo a 20go”
mencionando algunos
alimentos con mdsica y
movimiento para
estimular la competencia
convive y  participa
democréticamente en la
blsqueda del bien comin
con la modalidad
educativano presencial

Estimulacion del caso

La docente en formacién solucioné el problema detectado dificultad al mencionar los grupos de alimentos con la estrategia de juego “Ritmo a
2og6” en la experiencia de aprendizaje Jugamos al “Ritmo a gogod” mencionando algunos alimentos con musica y movimiento para
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun (participa en acciones que promueven el
bienestar comun), el area de comunicacién se comunica oralmente en su lengua materna ( Interactda estratégicamente con distintos
interlocutores) y el area Psicomotricidad se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa
corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves: Aprendizaje, juegos, estimulacion, misica, movimiento y alimentos

Referencias Bibliograficas:

https://eduimpulsa.com/la-teoria-sociocultural-de-vygotski/

https://www.crececontigo.gob.cl/tema/la-importancia-del-juego/

Evidencia

Los nifios y nifias jugaron el
juego “Ritmo a gogd” con toda su
familia mencionado  algunos
alimentos como la manzana,
naranja, platano, acompafado con
las palmas, donde; participaron con
toda la familia.



https://eduimpulsa.com/la-teoria-sociocultural-de-vigotsky/
https://www.crececontigo.gob.cl/tema/la-importancia-del-juego/
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3.8.6. Caso N° 06 (01 de julio de 2021)

Titulo: Escuchamos el cuento “Conociendo la cocina de mi mama” experimentando la misica y movimiento con diversos utensilios para estimulamos la competencia
convive y participa democratica en la busqueda del bien comin en el estudio de casos

Experiencia de aprendizaje: ;Qué comere esta vez? Conservamos y preparamos los alimentos.

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comun)

Comunicacién: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Cuento “Conociendo la cocina de mi mama”

Problema: Dificultad en reconocer la cocina de su mama

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 27 de
mayo del 2021 los nifios y
nifias se estimularon

adecuadamente al
reconocer la cocina de su
mama con el cuento

titulado "Conociendo la
cocina de mi mama” a
través de la musica y
movimiento recordando
el uso adecuado del agua

para estimular la
competencia Convive vy
participa

democraticamente en la
busqueda del bien comun.

Recomendando

A los padres de familia del
nifio se lesrecomienda que
involucren en el
aprendizaje de sus hijos a
través del titulado
"Conociendo la cocina de

EnlaI. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente en
formacion del aula de 5 afios se detecta la dificultad en reconocer la cocina de su mama en el cuento “Conociendo la cocina de mi mama”
estimulando a los nifios en el desarrollo personal y ciudadania activa con Enfoque Orientacion al bien comun valorando la responsabilidad.

Descripcion del Problema

Al realizar la experiencia de aprendizaje escuchamos el cuento “Conociendo la cocina de mi mama” experimentando la masicay movimientocon
diversos utensilios se detecto la dificultad en reconocer la cocina de su mama en el cuento titulado “Conociendo la cocina de mi mama’en el
nifio Luis del aula de 5 afios; ya que al realizarle la problematizacion a través de una pregunta ¢conoses la cosina de tu mama?, ;De qué tratara
el cuento “Conociendo la cocina de mi mama”? el nifio manifiesta que no sono la cosi de su mama por que sus padres no le permiten entrar.

De la misma manera nos da a conocer que sus padres no ponen interés en el acompafiamiento del proceso de ensefianza aprendizaje de su hijo.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: El nifio Steven al participar en la experiencia de aprendizaje: Escuchamos el cuento “Conociendo la cocina de mi mama”
experimentando la masica y movimiento con diversos utensilios, manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ;Cémo podemos
hacer movimientos con los sonidos? ¢De qué tratara el cuento “Conociendo la cocina de mi mama”? La nifia Abigail responde que, si se pude
hacer sonidos con los utensilios de la cocina, seguro vamas dar un recorrido por su cocina de mama.

BUsqueda de la informacion: La docente en formacion saluda a la docente, padres de familia, nifios y nifias, después de ello les hace recordar lo
gue observaron en la television que nos hablé de masica y movimiento continué enviando un video del “Conociendo la cocina de mi mama”
cuento y realizando algunos movimientos. Nifios y nifias el dia de hoy les contare un hermoso cuento titulado “Conociendo la cocinade mi mama”
Juanita un mafiana se levanté muy temprano, para que ayude a preparar el desayuno a su mama, como ella era muy curiosa, agarré una cuchara 'y
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mi mama” asimismo
estimulando a los nifios
y nifias en la
coordinacion motriz
con el cuento para
solucionar el problema
detectado.

Estrategias: Cuento

Solucién: Escuchamos
el cuento “Conociendo
la cocina de mi mama”
experimentando la
mdsica y movimiento
con diversos utensilios.

Sustento Teorico

Sandoval (2005), La
autora citada indica que
este tipo de cuentos se
caracteriza

principalmente por
estimular la imaginacion
a través de una narracion
literaria ~ donde los
personajes que crea el
autor son representados
en la imaginacion del
nifio generando tantos
mundos posibles como
nifios lean la obra y
cuentos como

empez6 a tocar diferentes utensilios, Juanita dijo, mamita escucha cémo suena la olla, el balde, el plato y asi probaron otros utensilios de la cocina,
también su mama dijo hijita, con estos sonidos podemos crear un ritmo musical para poder bailar, entoncesmadre e hija empezaron a tocar los
utensilios de la cocina, luego bailaron con los sonidos.

Acuerdos y Toma de Decisiones: Para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formacion concretiza los aprendizajes
motivando a los estudiantes a que reflexionen y se comprometan a escuchar el cuento y a conocer los alimentos para la convivenciay
participacion democratica en la busqueda del bien comun, con el cuidado y prevencion del Coronavirus asimismo cumplir sus acuerdos enfamilia.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad en reconocer la cocina de su mamé en el cuento titulado “Conociendo la cocina de mi mama” , durante la
experiencia de aprendizaje: Escuchamos el cuento “Conociendo la cocina de mi mama” experimentando la mdsica y movimiento con diversos
utensilios se empled la estrategia cuento para una buena estimulacion y hacer que este aprendizaje sea significativa en el nifio Luis,ya que aprendid
los sonidos que producen los utencilos.

Retroalimentacion
La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué aprendiste hoy con el cuento titulado “Conociendo la cocina de mi mama”? El nifio Luis aprendio a conser la cosian de su mama.
¢Como te sentiste al realizar el cuento titulado “Conociendo la cocina de mi mama”? Me senti muy feliz porque he jugado con mi mama ycon
mi papa.

¢Por qué es importante conocer la cosina de tu mama? Para server dénde estan ubicados todos los utensilios.

Preguntas, Juicio Critico:

La docente en formacién al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Escuchamos el cuento “Conociendo la cocina de mi mama” experimentando
la masica y movimiento con diversos utensilios, realizé las llamadas telefonicas a los nifios y nifias del aula de 5 afios, de los cuales respondieron
4 nifios y nifias manifestando de esta manera los conocimientos basicos. Asimismo, al observar la evidencia del nifio,se observo dificultad en
reconocer la cocina de su mama, al respecto la docente en formacion aplic la estrategia del cuento titulado " Conociendo la cocina de mi mama”,
de la misma manera les recordd que deben de utilizar correctamente los utensilios.

Estudiantes: ;Cémo y de qué manera reconoce, colabora al escuchar el cuento “Conociendo la cocina de mi mama’ con musicay movimientopara
estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin?

Padres de famila: ¢ Como y de qué manera se involucra usted en el cuento “Conociendo la cocina de mi mama” con musica y movimiento desus
hijos e hijas?




63

"Conociendo la cocina de

mi  mama” en la
competencia convive y
participa

democraticamente en la
busqueda del bien comln
con la modalidad
educativa no presencial.

Docentes: ¢De qué manera estimula el cuento al desarrollar la experiencia de aprendizaje: ;Escuchamos el cuento “Conociendo la cocina de mi
mama” experimentando la musica y movimiento con diversos utensilios para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en

la bisqueda del bien comun de los nifios y nifias?

Estimulacion del caso:

La docente en formacién soluciond el problema detectado dificultad en reconocer la cocina de su mam4, en la ejecucién del cuento titulado
“Conociendo la cocina de mi mama™ en la experiencia de aprendizaje Realizar el cuento " Conociendo la cocina de mi mama * con masica y
movimiento con diversos utensilios, con la competencia Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun (participa en
acciones que promueven el bienestar comun), el area de comunicacion se comunica oralmente en su lengua materna ( Interactda estratégicamente
con distintos interlocutores) y el area Psicomotricidad se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se

expresa corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves: Aprendizaje, juegos, cocina, estimulacion, acompafiamiento pedagogico y retroalimentacion.

Referencias Bibliograficas:
https://repositorio.unh.edu.pe/bitstream/handle/UNH/3249/TESIS-SEG-ESP-FED-2020-

MEZA%20SALVATIERRA%20Y%20MEZA%20SALVATIERRA.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Evidencia

Las nifias, juntamente con su madre, entraron a la
cocina y empezaron a realizar el almuerzo en
dondela nifia por curiosidad empezd a tocar los
utensilios y se dieron cuenta que tenian sonidos,
cada uno de ellos, asi empezaron a crear una

melodia con los sonidos que descubrieron.

Sweet

Selfie



https://repositorio.unh.edu.pe/bitstream/handle/UNH/3249/TESIS-SEG-ESP-FED-2020-MEZA%20SALVATIERRA%20Y%20MEZA%20SALVATIERRA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unh.edu.pe/bitstream/handle/UNH/3249/TESIS-SEG-ESP-FED-2020-MEZA%20SALVATIERRA%20Y%20MEZA%20SALVATIERRA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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3.8.7. Caso N° 07 (08 de julio de 2021).

Titulo: Jugamos “La caja magica” con musica y movimiento para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin de losnifios y
nifias.

Experiencia de aprendizaje: “Un viaje por el Per( desde la mirada de las nifias y nifios™.

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun (Participa en acciones que promueven el bienestar comun)

Comunicacién: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interacta estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego (conociendo los instrumentos del Pert)

Problema: Dificultad al reconocer los instrumentos musicales.

Estudio del Caso
Objetivo

Al término del dia 08 de Enlal. E. . N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las précticas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docenteen
juliodel 2021 los nifios formacidn del aula de 3 afios detecta la Deficiente coordinacién motriz en la ejecucion del juego “La caja magica” estimulando a los nifios en el
y nifias se estimularon desarrollo personal y ciudadania activa con Enfoque intercultural respetando la identidad cultural.

adecuadamente al
reconocer Descripcion del Problema
los instrumentos
musicales, jugamos con Al realizar la experiencia de aprendizaje jugamos “La caja magica” con musica y movimiento se detectd la dificultad al reconocer los
musica y movimiento instrumentos musicales en el nifio Lian del aula de 3 afios; ya que al realizar las interrogantes como: ¢Con qué instrumento musical se baila el

con el juego “Lacaja danzante? Y ¢Qué instrumentos musicales hay en tu comunidad? El nifio Lian: dijo que se baila el danzante con el intrumento laquena, pero no
magica” para estimular conoce otros instrumentos de su comunidad.

la competencia Convive

y participa Los padres de familia tienen poco interés en reconocer los instrumentos musicales, para promover la identificacion y valoracion de los instrumentos
democraticamenteen la  tradicionales en el proceso de ensefianza aprendizaje de sus hijos e hijas.

busqueda del bien

comun. Estimulacion del Aprendizaje
Recomendando
A los padres de familia 0 Problematizacion: El nifio Lian al participar en la experiencia de aprendizaje: Jugamos “La caja magica” con musica y movimiento manifiesta
cuidador de los  Sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ¢Qué instrumentos musicales te gusta mas? ¢;Por qué? El nifio responde que le gusta la corneta
estudiantes aayudar en su porque su papa toca en las fiestas.
descubrimiento y ; ., ., . ., . . L L L
desarrollo de las Basqueda de la Informacion: La docente en formacion, realiza la demostracion del juego “La caja magica”. Hola nifios y nifias como hemos

capacidades  expresivas observado en la televisién, nos han hablado de los instrumentos musicales del Perd, ahora yo les voy a presentar algunas imagenesde los
con el juego “La caja instrumentos musicales que observamos en la television y estos seran presentados por familia. Los instrumentos de una misma familia son
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magica” asimismo
estimulando a losnifios y
nifias al reconocer los
instrumentos  musicales
con el juego para
solucionar el problema
detectado

Estrategias: Juego.

Solucioén:

Jugamos conmdsica y
movimiento con el
juego “La caja magica”

Sustento Teorico

Bishop,  Gardner, de
Guzmén.) La importancia
deljuego en la socializacién
de los nifios y nifias es
ampliamente  reconocida
por psicologos,
antropdlogos y educadores.
Se sabe que los nifios y
nifias aprenden mas réapido
si es que se les ensefiacon
estrategia ludicas, pues esta
ampliamente  demostrado
que el juego es un excelente
recurso educativo, de esta
manera ejecutan el juego
“La caja magica” para que
puedan coordinar  los

parecidas al producir sonidos, algunas veces se parecen en la forma, pero tienen diferentes tamafios (grandes y pequefios) algunos instrumentos
suenan cuando se soplan como la trompeta y la quena, estos intrumentos forman parte de la familia de viento porquenecesitan aire para liberar
sonido, hay otros instrumentos que tienen cuerda como la guitarra o el violin, estos forman parte de la familia de cuerda, porque necesitan que
las cuerdas vibren para liberar sonido. Asimismo, estan los instrumentos que pertenecen a la familia de percusién como los tambores y los
platillos estos tienen que ser golpeados para que produzacan sonido. Ahora ustedes con ayuda de mama, de papa o de un adulto deben de realizar
el juego “La caja magica”.

Acuerdos y Toma de Decisiones para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formacién motiva a que se comprometana los
siguientes acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes van a realizar el juego “La caja magica” Asimismo, recuerden que deben
valorar los instrumentos musicales para promover la identificacion y valoracion de su comunidad.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al reconocer los instrumentos musicales en la ejecucion del juego “La caja magica” durante la experiencia
de aprendizaje: Jugamos con musica y movimiento con el juego “La caja magica’ se empled la estrategia juego para una buena estimulacion y
hacer que este aprendizaje sea significativo en el nifio Lian, ya que aprendié a reconocer correctamente los instrumentos musicales para promover
la identificacion y valoracion de los instrumentos del Per

Retroalimentacion: La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué aprendiste hoy con el juego “La caja magica”, El nifio Lian dice que: ¢Hoy aprendié a conocer distintos instrumentos del Perd y nos
podemos movernos al ritmo de los instrumentos?

¢Como te sentiste al realizar el juego “La caja magica” Me senti muy feliz porque he jugado con mi mamay con mi hermano?

¢Qué instrumento utilizan mas en tu comunidad? Los instrumentos que utilizan en mi comunidad son el arpa y violin.

Preguntas, Juicio Critico:

La docente en formacidn al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Jugamos “La caja méagica™ con musica y movimiento aplicd la estrategia
de solucidn el juego “La caja magica”. Los instrumentos de musica pueden influir y estimular las habilidades cognitivas, creativas, musicales,
sociales y psicomotoras de los nifios. Siendo necesario el apoyo del adulto para que pueda guiar el aprendizaje del nifio hasta que alcance la
autonomia en la actividad concreta o pueda resolver el problema por si solo.

Estudiantes: ;cémo y de qué manera reconoce los instrumentos por familia, viento, cuerdas y percusion con el juego “La caja magica” al
participar en acciones que promueven el bienestar comln para la estimula de la competencia convive y participa democraticamente enla
busqueda del bien comin?
Padres de Familia ;Como y de qué manera se involucra usted en el juego “La caja magica” reconociendo los instrumentos por familia, viento,
cuerdasy percusion al participar en acciones que promueven el bienestar comun para estimular lacompetencia convive y participademocraticamente
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movimientos de acuerdo a en la blsqueda del bien comin de sus hijos € hijas?

lo que escuchenlos nifios y

nifias, logrando estimular la  Docentes: ;De qué manera estimula el juego “La caja magica” reconociendo los instrumentos por familia, viento, cuerdas y percusion al

dificultad al reconocer los participar en acciones que promueven el bienestar comun para la estimular de la competencia convive y participa democraticamente enla bisqueda

instrumentos musicales en del bien comin de los estudiantes?

la ejecucion de la

experiencia de aprendizaje Estimulacién del caso

jugamos “La caja magica”

con musica y movimiento La docente en formacién solucion6 el problema detectado dificultad al reconocer los instrumentos musicales, con la estrategia jucgo “Lacaja

para  estimular magica” en la experiencia de aprendizaje jugamos “La caja magica” con musica y movimiento articulando el area de personal socialcon la
la  competencia competencia Convive y participa democraticamente en la bsqueda del bien comdn (participa en acciones que promueven el bienestar coman), el

Convive y  participa é&rea de comunicacion se comunica oralmente en su lengua materna (Interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y el éarea

democraticamente en la Psicomotricidad se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente), para lograr el

busqueda del bien comin desempefio en los nifios y nifas.

con la modalidad educativa

no presencial.

Palabras Claves: Aprendizaje, juegos, estimulacion, acompafiamiento pedagogico y retroalimentacion.

Referencias Bibliograficas:
Gardner, G Y Guzman (2013, p. 37)

Evidencia

El nifo Adiel

identifica y

El nifio Adiel, dijo que él también tenia un
instrumente musical en su casa, que era el
selecciona cada tambor (familia percusion). EI nifio empez6 a
instrumento musical tocar su tambor para reconocer los

por familia. (Viento, instrumentos musicales por familia delPeru.

cuerda y percusion).
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3.8.8. Caso N° 08 (15 de julio de 2021).

Titulo: Jugamos “El rey manda” con los diferentes movimientos del cuerpo adaptandose a los ritmos

para estimular la competencia Convive y participa

democraticamente en la busqueda del bien comin en el estudio de casos.

Experiencia de aprendizaje: “Un viaje por el Per( desde la mirada de las nifias y nifios”

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento.

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn. (Participa en acciones que promueven el bienestar comun)
Comunicacién: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego “El rey manda”.

Problema: Dificultad en la coordinacion corporal.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 15 de
juliodel 2021 los nifios y
niflas se estimularon
adecuadamente en la
coordinacion  corporal,
jugamos “El rey manda”
con los diferentes
movimientos del cuerpo
adaptandose a los ritmos
paraestimular la
competencia Convive y
participa
democraticamente en la
busqueda del bien comun.

Recomendando

A los padres de familia o
cuidador principal del
nifio ayudar en su
descubrimiento y
desarrollo de las
capacidades expresivas
con el juego “El rey
manda” asimismo

Enlal E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente en
formacién del aula de 3 afios detecta la dificultad en la coordinacion corporal en la ejecucion del juego “El rey manda” estimulando alos nifios
en el desarrollo personal y ciudadania activa con Enfoque intercultural respetando la identidad cultural

Descripcion del Problema

Al realizar la experiencia de aprendizaje jugamos “El rey manda’ con los diferentes movimientos del cuerpo adaptandose a los ritmos

se detecto la dificultad en la coordinacién corporal en el nifio Cristian del aula de 3 afios; ya que al realizar las interrogantes como: ;Qué danza
bailamos? y (Qué danzas bailan en tu regidn? El nifio Cristian dice que bailamos la anaconda, marinera y Huaylas, asimismo dice que en su
region bailan la anaconda pero €l nifio es de la sierra.

Los padres de familia tienen poco interés en la coordinacion corporal de sus hijos e hijas cuando se mueven al ritmo de las danzas del Peru.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: El nifio Lian al participar en la experiencia de aprendizaje: Jugamos “El rey manda” con los diferentes movimientos del
cuerpo adaptandose a los ritmos , manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes:
¢Podemos mover nuestro cuerpo al ritmo de la musica peruana? El nifio responde que si se puede mover al ritmo de las musicas.

Busqueda de la informacion: la docente en formacion, realizando la demostracién del juego “El rey manda” Hola nifios y nifias como hemos
observado en la television, nos han hablado de las danzas del Peri moviéndonos con nuestro cuerpo adaptandolo a los diferentes ritmos
peruanos, ahora yo les voy a presentar a Calcetin, él serd el rey y lo que menciona nosotros lo deberemos de realizar.

El rey Calcetin manda que bailemos al ritmo musical de la costa “la Marinera”.
La dama luce un vestido largo de color blanco, tiene un pafiuelo en la mano y bailan sin calzados.
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estimular a los nifios y
nifias en la
coordinacién corporal.

Estrategias: Juego.

Solucién:

Jugamos “El rey

manda” con los
diferentes movimientos

del cuerpo adaptandose a
los ritmos

Sustento Teorico

Montafiés (2000) definen el
juego como una actividad
que esta presente en todos
los seres humanos,
considerada generalmente
como una  actividad
contraria al trabajo Yy
relacionada por tanto con la
diversion y el descanso.
Schiller y Spencer basan sus
teorias en la idea de que el
hombre juega para agotar la
energia diaria que le sobra
una vez ha llevado a cabo
todas sus  necesidades
naturales baésicas., de esta
manera ejecutan el juego “El
rey manda” para que puedan
coordinar los movimientos
de acuerdo a lo que escuchen

El rey calcetin manda que bailemos al ritmo musical de la sierra “el Huaylas”.
La vestimenta de las mujeres y los hombres son bordados con varios colores llamativos, ambos bailan con zapatos de tacén.

El rey calcetin manda que bailemos al ritmo musical de la selva “la Anaconda”.
En esta danza, las mujeres utilizan vestimentas adornados con plumas de aves, hojas de plantas, piel de animales y conchas de rio.Ahora

ustedes, con ayuda de mama4, papa o de un adulto deben de realizar el juego “El rey manda”

Acuerdos y toma de decisiones: para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formacion motiva a que se comprometana los
siguientes acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes van a realizar el juego “El rey manda”, Asimismo, recuerdenque deben
valorar las danzas para promover la identificacion y valoracion de su comunidad.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad en la coordinacién corporal en la ejecucion del juego “El rey manda”, durante la experiencia de aprendizaje:
Jugamos “El rey manda” con los diferentes movimientos del cuerpo adaptandose a los ritmos se empled la estrategia juego para una buena
estimulacién y hacer que este aprendizaje sea significativo en el nifio Cristian, ya que aprendi6 a desarrollarse de manera auténoma en los
movimientos, asi promover la identificacion y valoracion de las danzas peruanas.

Retroalimentacion: La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué aprendiste hoy con el juego “El rey manda” El nifio Cristian dice que: ¢Hoy conoci las danzas que se bailan en las tres regiones del
Perl y a moverme al ritmo de la musica?

¢Coémo te sentiste al realizar el juego “El rey manda” Me senti muy feliz porque he jugado con mi mamay con mi hermano?

¢Qué danza bailamos en la region sierra? En la region sierra bailamos el Huaylas y es puro zapateo.

Preguntas, Juicio Critico:

La docente en formacion al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Jugamos “El rey manda” con los diferentes movimientos del cuerpo
adaptandose a los ritmos , e aplicd la estrategia de solucion juego, de la misma manera los conocimientos basicos en la coordinacion
corporal realizadno movimientos psicomotores. Siendo necesario el apoyo del adulto para que pueda guiar el aprendizaje del nifio hasta que
alcance la autonomia en la experiencia de aprendizaje o pueda resolver el problema por si solo.

Estudiantes: ;Cémo y de manera juega “El rey manda” con los diferentes movimientos del cuerpo adaptandose a los ritmos
estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin?

Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en el juego “El rey manda” con los diferentes movimientos del cuerpo
adaptandose a los ritmos para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comuin de

para
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los nifios y nifias, logrando de  sus hijos e hijas?
esta manera estimular la
dificultad en la coordinacion  Docentes: ¢De qué manera estimula el juego “El rey manda” con los diferentes movimientos del cuerpo adaptandose a los ritmosperuanos para
corporal en la ejecucion el estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de los estudiantes?
juego titulado “El rey
manda”, en la competencia Estimulacion del caso:
convive y participa
democraticamente en la La docente en formacion solucion6 el problema detectado Dificultad en la coordinacion corporal, con la estrategia el juego “El reymanda
busqueda del bien comtn con  con la experiencia de aprendizaje Jugamos “El rey manda” con los diferentes movimientos del cuerpo adaptandose a los ritmosperuanos
la modalidad educativa no articulando las area de personal social con la competencia Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdnparticipa en
presencial. acciones que promueven el bienestar comuan), el area de comunicacion se comunica oralmente en su lengua materna (Interactia estratégicamente
con distintos interlocutores) y el area Psicomotricidad se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves: Aprendizaje, juegos, estimulacion, acompafiamiento pedagdgico y retroalimentacion.

Referencias Bibliograficas:

Evidencia

El nifio Adiel realizando el baile de la selva que es la anaconda

- nifio Adiel El nifio Adiel se pone a bailar

] . acorde a la musica con los
seguidamente, se viste

movimientos y pasos adecuados
con laropa adecuada de la yp

de la danza.
danza anaconda,
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3.8.9. Caso N° 09 (22 de julio de 2021).

Titulo: Jugamos “El Huracan con musica y movimiento realizando movimientos al imaginar los lugares del Per para estimular la competencia Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun de los nifios y nifias.

Experiencia de aprendizaje: “Un viaje por el Per( desde la mirada de las nifias y nifios”

Guia de aprendizaje: Musica y movimiento.

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comuin)

Comunicacién: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a traves de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego “El Huracan”.

Problema: Dificultad al imitar a los animales.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 22 de julio del
2021 los nifios y nifias se
estimularon adecuadamente enla
dificultad al imitar a los
animales, en la experiencia de
aprendizaje Jugamos “El

Huracan” con mdsica vy
movimiento realizando
movimientos al imaginar los

lugares del Pert para estimularla
competencia Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comun.

Recomendando

A los padres de familia o
cuidador principal del nifio
ayudar en su descubrimiento y
desarrollo de las capacidades
expresivas con el juego “El rey
manda” asimismo estimular a los
nifios y nifias en la dificultad al
imitar a los animales.

Enlal. E. 1. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la
docente en formacion del aula de 3 afios detecta la dificultad al imitar a los animales en la ejecucion del juego “El Huracan”
estimulando a los nifios en el desarrollo personal y ciudadania activa con Enfoque intercultural respetando la identidad cultural

Descripcion del Problema

Al realizar la experiencia de aprendizaje Jugamos “El Huracan” con musica y movimiento realizando movimientos al imaginar los
lugares del Perq, en la nifia Maziel del aula de 3 afios se detectd la dificultad al imitar a los animales; ya que al realizar las interrogantes
como: ¢ Te gusto viajar imaginariamente por el Per(? ;Cudles son las regiones del Per(? La nifia Maziel dice que le pareci6 bonito viajar
por el Perd, pero no conoce las tres regiones del Per.

Los padres de familia tienen poco interés en la imitacion de los animales de sus hijas e hijos cuando viajan imaginariamente por del
Pera.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: la nifia Maziel, al participar en la experiencia de aprendizaje: Jugamos “El Huracan” con musica y movimiento
realizando movimientos al imaginar los lugares del Perd, manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ¢te sientes orgullo
de ser peruana? ¢Por qué? La nifia responde que si se siente orgullosa de ser peruana porque es muy bonito.

Busqueda de la Informacidn la docente en formacion, realiza la demostracion del juego “El Huracan”: Hola nifios y nifias como hemos
observado en la television, nos han hablado de los animales de las tres regiones del Per( y han imitado los movimientos que realizan
con el cuerpo, ahora yo les voy a presentar a calcetin, €l serd el que dira Huracan y mi persona viajara imaginariamente a las tres regiones
del Peru e imitare a los animales haciendo movimientos con mi cuerpo.
Calcetin grita Huracan Huracan y mi persona da tres giros diciendo: estoy viajando imaginariamente a la selva, imagino comé es la
selva, enseguida imito a dos animales los cuales son el Mono y Jaguar.
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Estrategias: Juego.

Solucioén:

Jugamos “El reymanda” con
musica y movimiento con su
cuerpo adaptandolo a los
diferentes ritmos peruanos

Sustento Teorico

Montafiés (2000) definen el juego
como una actividad que esta
presente en todos los seres
humanos, considerada
generalmente como una actividad
contraria al trabajo yrelacionada
por tanto con la diversion y el
descanso.

Schiller y Spencer basan sus teorias
en la idea de que el hombre juega
para agotar la energia diaria que le
sobra unavez ha llevado a cabo todas
susnecesidades naturales basicas.,de
esta manera ejecutan el juego “El
rey manda” para que puedan
coordinar los movimientos de
acuerdo a lo que escuchen los nifios
y nifias, logrando, de esta manera,
estimular la dificultad en la
coordinaciéon  corporal en la
ejecucion el juego titulado “El rey
manda”, en la competenciaconvive

Calcetin grita Huracan Huracan y mi persona da tres giros diciendo: estoy viajando imaginariamente a la costa, imagino como es la costa,
enseguida imito a un animal y este es la ballena.

Calcetin habla Huracan Huracan y mi persona da tres giros diciendo: estoy viajando imaginariamente a la sierra, imagino como es la
sierra, enseguida imito a tres animales los cuales son el burro, vaca y oveja. Ahora ustedes con ayuda de mam4, papa o de un adulto
deben de realizar el juego “El Huracan”.

Acuerdos y Toma de Decisiones para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formacién motiva a que se comprometan
a los siguientes acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes van a realizar el juego “El Huracan”, Asimismo, recuerden
gue deben de reconocer qué animales viven en las tres regiones del Perd.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al imitar a los animales en la ejecucion del juego “El Huracan”, durante la experiencia de aprendizaje:
Jugamos “El Huracan” con musica y movimiento realizando movimientos al imaginar los lugares del Per( se empleé la estrategia juego
para una buena estimulacién y hacer que este aprendizaje sea significativa en la nifia Maziel, ya que aprendié a desarrollarse de manera
autébnoma en los movimientos, de manera precisa, promoviendo la identificacién y movimiento de los animales de Perd.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:

¢ Qué aprendiste hoy con el juego “El Huracan™ la nifia Maziel dice que aprendio a imitar a los animales de las tres regiones del Pert y
a mover con el cuerpo

¢COmo te sentiste al realizar el juego “El Huracan” Me senti muy feliz porque he jugado con mi mama y con mi hermano?

¢Qué animales imitamos en la regién sierra? La vaca, burro y oveja.

Preguntas, Juicio Critico:

La docente en formacion, al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Jugamos “El Huracan” con musica y movimiento realizando
movimientos al imaginar los lugares del Per(, se aplicd estrategias de solucion juego logrando que los nifios desarrollen su imaginacion
y asi imitar a los diferentes animales del Perd sin ninguna dificultad.

Estudiantes: ;Como y de qué manera, juega “El Huracan” con musica y movimiento realizando movimientos al imaginar los lugares
del Peru para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comin?

Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en el juego “El Huracan” con musica y movimiento realizando
movimientos al imaginar los lugares del Per( para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comun de sus hijos e hijas?
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y participa democraticamente en la  Docentes: ;De qué manera estimula el Jugamos “El Huracan” con musica y movimiento realizando movimientos al imaginar los lugares del
busqueda del bien comin con la  Pert para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de los estudiantes?
modalidad educativa no presencial.

Estimulacion del caso:

La docente en formacion soluciono el problema detectado Dificultad al imitar a los animales, con la estrategia juego “El Huracan” en
la experiencia de aprendizaje Jugamos “El Huracan” con musica y movimiento realizando movimientos al imaginar los lugares del Peru
articulando las areas de personal social con la competencia Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comin
(participa en acciones que promueven el bienestar coman), el area de comunicacion se comunica oralmente en su lengua materna
(Interactia estratégicamente con distintos interlocutores) y el area de Psicomotricidad se desenvuelve de manera autonoma a través de
su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves: Aprendizaje, juegos, estimulacién, acompafiamiento pedagodgico y retroalimentacion.

Referencias Bibliogréaficas:

Evidencia

El nifio Cristian imita a los animales de las tres regiones Costa, Sierray Selva.

El niflo Cristian imita El nifo Cristian imita al animal de la

al animal de la selva costa que es el mono haciendo los
que es el cocodrilo respectivos movimientos. Asimismo,
haciendo los imita al animal de la sierra que es el
respectivos conejo haciendo sus movimientos

movimientos. adecuados al animal saltando.
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3.8.10. Caso N° 10 (08 de setiembre de 2021).

Titulo: Realizamos en familia el juego “Tumba latas™ para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun de los nifios ynifias.
Experiencia de aprendizaje: “;Nos divertimos en familia!”
Guia de aprendizaje: Los juegos que nos gustan a mi y a mi familia

Competencia y capacidad dirigidos al problema: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comln (participa en acciones que promueven el

bienestar comun)

Competencias de las areas articuladas: Se comunican oralmente en su lengua materna (Interact(ia estratégicamente con distintos interlocutores) y Se desenvuelve demanera
auténoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juegos

Problema: Dificultad al armar las latas.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 08 de
septiembre del afio 2021, los
nifios y nifias se estimularon
adecuadamente al armar las latas
realizando en familia el juego
“Tumba latas” para estimular la
competencia convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comdn.

Recomendando

A los padres de familia o
cuidador de los estudiantes aque
ayuden a armar las latas a sus
hijos e hijas, asi reforzar los
lazos familiares y ayudarlos a
interactuar, con la estrategia
juego, asimismo, estimulando a
los nifios y niflas para dar
solucién al problema.

Estrategias: Juego.

En la institucién educativa inicial N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” se ejecut6 las practicas preprofesionales en la modalidad no
presencial, la docente en formacion del aula de 03 afios detecta el problema dificultad al armar las latas estimulando a los nifios y nifias
en el desarrollo personal y ciudadania activa con enfoque intercultural valorando y respetando la identidad cultural.

Descripcion del Problema

Al realizar la experiencia de aprendizaje: Realizamos en familia el juego “Tumba latas”, se detecto la dificultad al armar las latas en
el nifio Lian del aula de 03 afios; ya que al realizar las interrogantes: ¢Conoces el juego de tumba latas? El nifio Lian manifiesta que
nuncaha jugado al “Tumba latas”.

Los padres de familia tienen poco interés al realizar el juego “tumba latas”, dificultando que sus hijos e hijas armen adecuadamente
las latas

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacién: al participar en la experiencia de aprendizaje realizamos en familia el juego “Tumba latas” los nifios y nifias
manifiestan sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ;Qué juegos conoce tu mama? Menciona que su mama cuando era una nifia
jugabaa los Yacesy la Salta Pita ¢ conoces el juego de tumba latas? Donde responde que no conoce ese juego porque nunca habia jugado,
también manifiesta que quiere conocer el juego, luego les dije que el dia de hoy vamos a jugar el tumba latas con los procedimientos
adecuado.

Busqueda de Informacion: La docente en formacion empieza con el juego “Tumba latas” juntamente con los nifios y nifias realizando
los procedimientos del juego tumba latas.
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Solucion: Realizamos en
familia el juego “Tumba latas’

)

Sustento Teorico

Segun Vygotski (1978) En suteoria
el medio o el contexto juegan un
papel importanteen el desarrollo
cognitivo de cada individuo, y la
interaccion social seconvierte en el
motor de este desarrollo. El
aprendizaje es uno de los
mecanismos fundamentales del
desarrollo cognitivo, por lo que
ambos, aprendizajes y desarrollo,
son dos procesos que interactdan,
ya que el primero ha de ser
congruente con el segundo, esto
significa que el aprendizaje se
produce mas facilmente en
situaciones colectivas como la
interaccion con los padres,lo cual
facilita el aprendizaje.

Segun el autor Lavega
"Aproximarse al juegotradicional es
acercarse al folklore, a la ciencia de
las tradiciones, costumbres, usos,
creencias y leyendas deuna region.
Resulta dificil disociar el juego
tradicional del comportamiento
humano, el estudio del juego

“Tumba Latas”

Nifios y nifias primero para poder jugar necesitamos tener unas latas y una pelota, después de eso empezamos a armar una torre con las
latas que tenemos, luego nos separamos en dos grupos, un grupo se encargara de armar las latas, mientras que el otro grupo no dejara que
armen la torre de latas lanzandoles con una pelota, si es que les cae la pelota a uno que esta armando dejan de participar en el juego,
seguidamente, realice las siguientes interrogantes: ; Qué materiales utilizamos en el juego? El nifio Lian con ayuda de su mama manifiesta
los materiales del juego tumba latas son la pelota y las latas, ¢Cuales eran las reglas del juego? El nifio Cristian responde que las reglas
del juego es hacer dos equipos donde un equipo tendréd que matar al otro, solo con la pelota y no dejar armar las latas, logrando de esta
manera que el nifio Lian aprenda las reglas del juego, asimismo todos los nifios y nifias conocen las reglas del juego (formar dos equipos

donde un equipo matard al equipo contrario lanzando la pelota sin dejarle armar la torre de latas).

Acuerdosy Toma de Decisiones: Pedi a los nifios, nifiasy padres de familia que se organicen y realicen el juego con las reglas adecuadas
el juego “tumba latas”, donde se evidencia de como lo estan realizando. El nifio Lian también evidencia el juego con las reglas adecuadas.
Luego, la docente en formacion juntamente con los nifios decidieron cumplir las reglas del juego, seguidamente motivé a los estudiantes
a pasar mas tiempo en familia.

Evaluacion Formativa

El proceso del juego se ha estimulado participando en acciones que promueven el bienestar comun logrando el aprendizaje significativo
al interactuar con sus pares, padres y docentes, realizando adecuadamente el juego “tumba latas” y afianzando la estimulacién del
aprendizaje de los estudiantes utilizando diversos materiales.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:

¢A qué jugamos? El juego “Tumba latas”.

¢Qué aprendimos hoy con el juego “Tumba latas? A armar la torre de latas.

¢Como te sientes al realizar el juego “Tumba latas”? Me senti muy feliz porque jugué con mi familia.
¢Qué materiales utilizamos en el juego “Tumba latas™? Latas y una pelota.

Preguntas, Juicio Critico

Al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Realizamos en familia el juego “Tumba latas”, se aplicd la estrategia innovadora de solucion
juego. Siendo necesario el apoyo del adulto para afianzar la estimulacién que le permitira al nifio y nifia a desarrollar principalmente
lashabilidades motrices bésicas.

Estudiantes: ;Como y de qué manera realizamos en familia el juego “Tumba latas”, para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comin?
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folklérico. “No podemos. dejar  Padres de familia: ;Como y de qué manera se involucra usted en el juego “Tumba latas” para estimular la competencia convive y

de lado que los juegos tradicionales  participa democraticamente en la busqueda del bien comun de sus hijos e hijas?

pueden ser una gran ayuda para

desarrollar el desarrollo del  Docente: ;De qué manera estimula el juego “Tumba latas” al desarrollar la experiencia de aprendizaje realizamos en familia el juego
pensamiento matematico en niflos y ~ “Tumba latas” en la competencia convivencia y participacion democratica en la bisqueda del bien comdn de los nifios y nifias?

nifias del nivel inicial.

Estimulacion del caso

La docente en formacién solucioné el problema detectado dificultad al armar las latas con la estrategia juego en la experiencia de
aprendizaje realizamos en familia el juego “Tumba latas”, articulando las area de personal social con la competencia Convive y participa
democréaticamente en la basqueda del bien comdn (participa en acciones que promueven el bienestar comun), el rea de comunicacion
se comunica oralmente en su lengua materna (Interact(ia estratégicamente con distintos interlocutores) y el &rea Psicomotricidad se
desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente), movilizando todas las
capacidades para estimular el logro del desempefio que se quiere obtener en los nifios y nifia.

Palabras Claves: estrategias, estimulacion y aprendizaje significativo

Referencias Bibliogréaficas: Referencias Bibliograficas:

Segln Vygotski (1978) autor Lavega

La nifia GIZET después de

haber tumbado las latas.

Evidencia

La nifia GIZET después de
haber tumbado las latas.

La nifia GIZET logr6 armar la

torre con las latas a su manera.
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3.8.11. Caso N° 11 (15 de setiembre de 2021).

Titulo: Realizamos el juego “La caja magica” en familia para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien cominde los

nifios y nifias”

Experiencia de aprendizaje: “iNos divertimos en familia!”
Guia de aprendizaje: Los juegos que nos gusta a mi y a mi familia
Competencia y capacidad dirigidas al problema: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin. (participa en acciones que promueven el

bienestar coman)

Competencias de las areas articuladas: Se comunican oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores) y Se desenvuelvede
manera autonoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juegos

Problema: Dificultad al cantar.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 15 de
septiembre del afio 2021, los
nifios y nifas se estimularon
adecuadamente al cantar, al
realizar el juego “La caja
magica” en familia estimulando
la competencia convive 'y
participa democraticamente en la
busqueda del bien comun

Recomendando

A los padres de familia o
cuidador de los estudiantes aque
ayuden al habla, lospadres deben
ejercer sus roles y funciones de
una manera complementaria,
tratando de establecer lasnormas
disciplinarias y de educacién de
los nifios en forma coordinada y
consistente, de tal forma queno
se produzcan

contradicciones y contradrdenes
entre el padre y la madre,

. En la institucion educativa inicial N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” se ejecutd las practicas preprofesionales en la modalidad no
presencial, el grupo de investigacion del aula de 03 afios observa el problema de la dificultad al cantar estimulando a los nifios y nifias
en el desarrollo personal y ciudadania activa con enfoque intercultural valorando y respetando la identidad cultural.

Descripcion del Problema

Al realizar la experiencia de aprendizaje: realizamos el juego “La caja magica” en familia, se observo la dificultad al cantar en el nifio
Leonel del aula de 03 afios; al realizarle las interrogantes: ¢Sabes que es lo que tengo en las manos? ;Qué crees que habré en la caja
maégica? El nifio Leonel respondié que es una caja con imagenes, él dijo que habia dulces y juguetes.

Los padres de familia tienen poco interés en realizar el juego “La caja magica” lo cual dificulta cantar sus canciones favoritas para
participar en el karaoke.

Estimulacion del Aprendizaje:

Problematizacion: Al participar en la experiencia significativa realizamos el juego “La caja magica” en familia los nifios y nifias
manifiestan sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ¢ Te gusta cantar? El nifio responde que si le gusta cantar e imitar a cantantes
¢Cantaste alguna vez en el karaoke? El nifio responde que no habia cantado en el karaoke nunca, pero si le gustaria cantar junto a su
hermano y crear canciones.

Busqueda de Informacion: La docente en formacion empieza con el “juego “La caja magica” juntamente con los nifios y nifias
explicando el juego.
“La Caja Magica”
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evitando inseguridades y
dificultades para los hijos, con la
estrategia  (juego), asimismo,
estimulando a los nifios y nifias
en el juego familiares para dar
solucidn al problema.

Estrategias: Juego.

Solucién: Realizamos el
juego “La caja magica” en
familia

Sustento Teorico

Segin Vygotski (1978) En su
teoria el medio o el contexto
juegan un papel importanteen el
desarrollo cognitivo de cada
individuo, y lainteraccién social
seconvierte en el motor de este
desarrollo. El aprendizaje es uno
de los mecanismos
fundamentales del desarrollo
cognitivo, por lo que ambos,
aprendizajes y desarrollo, son
dos procesos que interactlian, ya
que el primero ha de ser
congruentecon el segundo, esto
significa que el aprendizaje se
produce mas facilmente en
situaciones colectivas como la
interaccion con los padres,lo cual

Nifios y nifias primero para poder jugar necesitamos tener espacio, ahora vamos a jugar a la caja magica, ustedes se preguntaran que habra
dentro de esta caja, vamos a descubrir qué hay dentro, abrimos la caja y dentro de ello hay tres papelitos doblados y, en cada uno de ellos,
habia nombres de las canciones que le gustan a mi hermana, hermano y a mi, después de haber observado que hay dentro de la caja vamos
chocolatear y vamos a sacar el primer papelito y salié mi cancién favorita que es de “debajo de un boton” lo cantaremos con un micréfono
hecho de materiales reciclables.
Debajo de un boton, ton, ton,
Que encontrd Martin, tin, tin,habia un raton, ton, ton
ay que chiquitin, tin, tin Ay que chiquitin,
tin, tin,era aquel rat6n, ton, ton,
que encontrd Martin, tin, tin,debajo de un boton, ton, ton.
Después de haber cantado mi cancion favorita vamos a seguir chocolateando los papelitos, sacaremos el segundo papelito y salid la
cancién favorita de mi hermano “los pollitos”.
Los pollitos dicen pio, pio, pio cuando tienen hambre, cuando tienen frio, la gallina busca el maiz y el trigo les da la comida y les presta
abrigo bajo sus dos alas acurrucaditos hasta el otro dia duermen los pollitos. Seguidamente realicé interrogantes: ;Qué materiales
utilizamos en el juego? El nifio Cristian manifiesta con la ayuda de su mama que una caja decorada y un micréfono que esta hecho de
conos de papel, ¢De qué trataba el juego? El nifio Cristian responde que el juego trato de cantar nuestras canciones con toda la familia,
logrando de esta manera que el nifio Leonel cante sus canciones favoritas, asimismo todos los nifios y nifias conocen el juego “La caja
magica”.
Acuerdos y Toma de Decisiones: Pedi a los nifios, nifias y padres de familia que se organicen y realicen el juego “La caja magica”,
donde se evidencid como lo estén realizando cada nifio. Leonel también evidencia el juego “La caja magica”; seguidamente motive a
losestudiantes a interactuar en familia realizando el juego “La caja magica” para participar en el Karaoke.
Evaluacion Formativa: El proceso del juego se ha estimulado participando en acciones que promueve el bienestar comun logrando
aprendizajes significativos cuando el estudiante interactua con sus pares, padres y docentes al realizar el juego “La caja magica”.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:
¢QUué jugamos el dia de hoy? juego “La caja méagica.
¢ Qué aprendimos hoy con el juego “La caja magica”? A cantar nuestras canciones favoritas en familia.
¢COmo te sientes al realizar el juego “La caja magica”? Me senti muy feliz porque jugué con mi familia.
¢Qué materiales habia en el juego “La caja magica”? Un micr6fono.
Preguntas, juicio Critico
Al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Realizamos el juego “La caja magica” en familia se aplicé la estrategia innovadora de
solucion el juego, siendo necesario el apoyo del adulto para afianzar la estimulacion que le permitira a la nifia o el nifio aprender a
identificar las letras y sus sonidos.
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facilita el aprendizaje Quir6z
(1977) y Luria (1980)consideran
que todo el sistema nervioso
tiene relacion con la adquisicion
yexpresion verbal del lenguaje,
incluso la médula espinal, que
pareciera no tener relacion
alguna, también hace su aporte
muy importante al informar a la
corteza  cerebral sobre la
existencia de la postura y los
movimientos de las extremidades
y de otras partes del cuerpo,
contribuyendo asi en dicho
proceso.

Estudiantes: ;Como y de qué manera realizamos el juego “La caja magica” en familia para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la basqueda del bien comin?

Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en el juego “La caja magica” para estimular la competencia convive
yparticipa democraticamente en la bisqueda del bien comun de sus hijos e hijas?

Docentes: ;De qué manera estimula el juego “La caja magica” al desarrollar la actividad: realizamos el juego “La caja magica” en
familiaen la competencia convivencia y participacion democratica en la busqueda del bien comun de los nifios y nifias?

Estimulacion del caso:

La docente en formacion solucioné el problema dificultad al cantar con la estrategia de juego “La caja magica” en la experiencia
deaprendizaje realizamos el juego “La caja magica” en familia articulando las &rea de personal social con la competencia Convive
y(participa democraticamente en la blsqueda del bien comin participa en acciones que promueven el bienestar comun), el area
decomunicacion se comunica oralmente en su lengua materna ( Interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y el
area Psicomotricidad se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa
corporalmente), movilizando todas las capacidades para estimular el logro del desempefio que se quiere obtener en los nifios y nifia

Palabras Claves: Estrategias, estimulacion y aprendizaje significativo.

Referencias Bibliograficas:
Segln Vygotski (1978)
Quirdz (1977) y Luria (1980

Evidencias

El nifio Yan saca el segundo papelito y empieza a cantar la cancion “Los pollitos” con sus movimientos.

El nifio Yan saca el El nifio Yan casa el

primer papelito y tercer  papelito vy

empieza a cantar la empieza a cantar la

cancién  “Debajo cancion “La vaca lola”

de un botén con sus movimientos.
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3.8.12.Caso N° 12 (22 de setiembre de 2021).

Titulo: Aprendemos y descubrimos el mundo donde vivimos con el cuento “conociendo mi comunidad” para estimular la competencia convive y participa democraticaen la
busqueda del bien comdn de los nifios y nifias.

Experiencia de aprendizaje: “Descubrimos y valoramos el mundo en el que convivo”

Guia de aprendizaje: Exploroy descubro lo que hay en mi calle, barrio y comunidad.

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comdn)

Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Cuento “conociendo mi comunidad”

Problema: Dificultad al entender el cuento.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 22 de
septiembre del afio 2021las nifias
y los nifios se estimularon
adecuadamente en la
dificultad al entender el cuento
con la experienciade aprendizaje
aprendemos y descubrimos el
mundo donde vivimos con el
cuento “conociendo mi
comunidad” para estimular la
competencia convive y participa
democratica en la bdsqueda
del bien comdn_de los nifios y
nifas.

Recomendando

A los padres de familia o
cuidador de los estudiantes a
ayudar a utilizar un lenguaje
sencillo 'y hablar despacio
facilitan la comunicacion y
refuerzan la confianza en los
nifios con el cuento
“Conociendo mi comunidad”

.Enlal E. 1. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente
en formacion del aula de 5 afios detecta la dificultad al entender el cuento en la ejecucién, Aprendemos y descubrimos el mundo donde
vivimoscon el cuento “conociendo mi comunidad” estimulando a los nifios en el desarrollo personal y ciudadania activa con Enfoque
intercultural respetando la identidad cultural.

Descripcion del problema

Al realizar la experiencia de aprendizaje aprendemos y descubrimos el mundo donde vivimos con el cuento “Conociendo mi comunidad”
sedetectd la dificultad al entender el cuento, en el nifio Yhan del aula de 5 afios; ya que al realizar las interrogantes: ;Como cuidamos
nuestrascalles? y ;Qué debemos hacer para mantener limpio nuestra comunidad? El nifio Yhan mencioné que debemos cuidar las calles
limpiando todos los dias, debemos hablar con nuestros vecinos para poner tachos en las esquinas.

Los padres de familia tienen poco interés al cuidar el lugar donde donde viven, lo cual influye que sus hijos e hijas no cuidan el medio
ambiente.

Estimulacion del aprendizaje de estudio de casos

Problematizacion: El nifio Yhan al participar en la experiencia de aprendizaje aprendemos y descubrimos el mundo donde vivimos
con el cuento “Conociendo mi comunidad” manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ;Cémo estaran las calles de tu
comunidad? y

¢De qué manera podemos evitar que boten la basura al suelo? El nifio responde, en las calles de mi comunidad hay basuras, cuando
vemos alas personas botando basuras al suelo les debemos de decir que los pongan a los tachos.

Busqueda de la informacién: La docente en formacion, empieza a contar el cuento “conociendo mi comunidad”. Hola nifios y nifias
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asimismoestimulando a los nifios
ynifias para poner mas atencion
con el cuento para solucionar el
problema detectado.

Estrategias: Juego.

Solucion:  Aprendemos vy
descubrimos el mundo donde
vivimos  con el cuento

“Conociendo mi comunidad”.

Sustento Teorico

Kenneth Goodman: EI lenguaje
integral supone muchas cosas
diferentes para muchas personas
diferentes; estd lejos de ser un
dogma que deba respetarse
estrictamente. ES una manera de
reunir una perspectiva acerca del
lenguaje, delaprendizaje y de las
personas, en particular la de dos
grupos muy especiales de
personas: nifios y maestros el
cuento “conociendo mi
comunidad” para que puedan
cuidar sus calles barrios vy
comunidad, logrando de esta
manera estimular la dificultad al
entender el cuento en la en el
cuento “conociendo mi
Comunidad” paraestimular la
competencia convive y participa
democréaticamente en labusqueda

como hemos observado en la television, nos han hablado cémo estaban las calles, barrio y comunidad, ahora nifios y nifias estaran muy
atentos para escuchar el cuento.

En un pueblo vivia una nifia Ilamada Maria con sus padres y hermanos mayores, como todos los dias la nifia y su madre, iban a comprar
a latienda para que cocinen el almuerzo, al llegar a la tienda la nifia le dijo a su madre, quiero que me compres cuates, y la mama le
comprd. En camino a casa Maria tiro al suelo la bolsa del cuates, al observar esto la madre dijo ;Pero por qué tiraste al suelo la bolsa
de cuates? su hija respondi6, mis hermanos mayores siempre botan las envolturas de todo lo que comen por eso yo también los boto, la
madre de familia le dicea Maria que no debe dejar las basuras en los suelos por que el planeta tierra se enfermard, al oir esto la nifia
corrid a recogerlo y llev6 a su casa para tirarlo al tacho, desde ese dia Maria corrige a sus hermanos para que no boten las basuras al
suelo, desde ese entonces su familia deMaria cuidan la comunidad donde vive. Ahora ustedes con ayuda de mama, papa o de un adulto
deben de escuchar atentamente el cuento “Conociendo mi comunidad”

Acuerdos y Toma de Decisiones: Para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formaciéon motiva a que se
comprometan alos siguientes acuerdos a que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes escucharan nuevamente el cuento
“Conociendo mi comunidad”, Asimismo, recuerden que deben cuidar sus calles, barrios y comunidad donde viven asi debemos
aprender desde pequefios para proteger el mundo en el que vivimos.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al entender el cuento se narro cuento “Conociendo mi comunidad”, durante la experiencia de
aprendizaje: se empleo la estrategia cuento para una buena estimulacidn y hacer que este aprendizaje sea significativo en el nifio Yhan,
ya que aprendioda estar mas tranquilo y escuchar el cuento con mas atencion aprendiendo a cuidar las calles de la comunidad.

Retroalimentacion

La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes:

¢QUué aprendiste hoy con el cuento “Conociendo mi comunidad” El nifio Yhan dice que: Hoy aprendio a cuidar las calles y no
botar lasenvolturas al suelo.

¢Como te sentiste al realizar el cuento “Conociendo mi comunidad” Me senti muy feliz porque he escuchado el cuento con mi mamay
conmi hermano.

¢C6mo cuidan tu comunidad? Botando las basuras en los tachos respectivos y hablando con todas las vecinas del barrio.

Preguntas, Juicio Critico

La docente en formacion al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Aprendemos y descubrimos el mundo donde vivimos con el
cuento “Conociendo mi comunidad” se aplic6 la estrategia de solucidn cuento “Conociendo mi comunidad” favorecen la memoria al
desarrolla habilidades linglisticas son una de las bases para el desarrollo intelectual, pues a través de los cuentos los nifios y nifias
entienden las cosas con mas rapidez. Siendo necesario el apoyo del adulto para que pueda guiar el aprendizaje asimismos desarrollen
diferentes habilidades o que se den cuenta de actividades que les guste realizar.

Estudiantes: ;Como y de qué manera reconoce los lugares mas sucios de su comunidad con el cuento “Conociendo mi comunidad”
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del bien comuln con modalidad para estimular la competencia convive y participa democréticamente en la basqueda del bien comuin?
educativa no presencial. Padres de familia: ; Cémo y de qué manera se involucra usted en el cuento “Conociendo mi comunidad” para estimular la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn de los nifios y nifias?

Docente: ;De qué manera estimula el cuento al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Aprendemos y descubrimos el mundo donde
vivimos con el cuento “Conociendo mi comunidad” para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la
busquedadel bien comun de los nifios y nifias?

Estimulacion del caso:

La docente en formacion solucion6 el problema detectado dificultad al entender el cuento, con la estrategia cuento “Conociendo mi
comunidad” con la experiencia de aprendizaje aprendemos y descubrimos el mundo donde vivimos con el cuento “Conociendo mi
comunidad” articulando las areas de personal social con la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin
(participa en acciones que promueven el bienestar comdn), el area de comunicacion se comunica oralmente en su lengua materna (
Interactliaestratégicamente con distintos interlocutores) y el &rea Psicomotricidad se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias

Palabras Claves:
estrategias, estimulacion y aprendizaje significativo

Referencias Bibliograficas:
Kenneth Goodman.

Evidencias

El nifio lan después de La nifia Gizet todas las mafianas

haber salido de su casa se pone a barrer afuera de su casa

recoge las basuras que para mantener limpio asi los

estaban tiradas por su vecinos también mantendran

avenida para no limpio y no habra mucha

contaminar. contaminacién en su barrio.
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3.8.13. Caso N° 13 (29 de setiembre de 2021).

Titulo: Aprendemos a valorar el mundo donde vivimos a trevés del cuento “La nifia y la importancia de reciclar” para estimular la competencia convive y participa
democratica en la busqueda del bien comuin en el estudio de casos.
Experiencia de aprendizaje: Descubrimos y valoramos el mundo en el que convivo.
Guia de aprendizaje: ;Como reutilizar los materiales recolectados de manera creativa? |1
Personal Social: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comun)
Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactla estratégicamente con distintos interlocutores)
Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)
Estrategia: Cuento “La nifia y la importancia de reciclar”.

Problema: Dificultad al reconocer los tachos de basura de colores para reciclar.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 29 desetiembre
del afio 2021los nifios y nifias se
estimularon adecuadamente al
clasificar la basura conel cuento
“la nifia y la importancia de
reciclar” la para estimular la
competencia convive y participa
democrética en la busqueda del
biencomdn.

Recomendando

A los padres de familia a que
expliquen y orienten a sus hijos e
hijas y también practiquen el
reciclaje en separandolos en los
tachos respectivos.

Estrategias: Cuento.

Enlal E. 1. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente
en formacion del aula de 3 afios detecta la dificultad al reconocer los tachos de colores para reciclar en la préctica del cuento “La nifia
y la importancia de reciclar” estimulando a los nifios y nifias en el desarrollo personal y ciudadania activa con Enfoque derecho, libertad
y responsabilidad

Descripcion del Problema

Cuando realicé la retroalimentacion a trevés de preguntas, me comuniqué con la madre de familia de la nifia Gizet, le pedi gque me
comuniquecon sus hija para realizar las preguntas ;Qué cosa debemaos botar al tacho de color verde? La nifia se quedé callada, después
de un rato muy confusa dijo, profesora podemos botar las cascaras de las frutas y las hojas de las plantas.

De la misma manera nos da a conocer que sus padres no ponen interés en el acompafiamiento del proceso de ensefianza aprendizaje de
su hija.considerando de esta manera un problema de caso en la nifia, ya que afecta la capacidad al reconocer los tachos de colores para
reciclar.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: La nifia Gizet al participar en la experiencia de aprendizaje: Aprendemos a valorar el mundo donde vivimos a
trevés del cuento “La nifia y la importancia de reciclar” manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ;Qué materiales se
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Solucion:  “la  nifia y la
importancia de reciclar

Sustento Teorico

Kenneth Goodman: El lenguaje
integral supone muchas cosas
diferentes para muchaspersonas
diferentes; estd lejos de ser un
dogma que deba
respetarse estrictamente. Es una
manera de reunir una perspectiva
acerca  del lenguaje,  del
aprendizaje y de las personas, en
particular la de dos grupos muy
especiales de personas: nifios y
maestros, con elcuento “la nifa 'y
la importancia de
reciclar” en la competencia
convive y participa
democréaticamente en labusqueda
del biencomin con la
modalidad educativa no
presencial.

reutilizan? La nifia Maziel respondi6 podemos reautilizar las botellas, cartones, papeles ;Como reutilizamos los materiales recolectados

de manera creativa? Profesora nosotros podemos hacer con las botellas maceteros y con los papeles flores o hacer otras cosas mas

creativas respondié con la ayudade su hermana.

Busqueda de la Informacion: la docente en formacion envia un video, realizando la demostracion del cuento cuento “La

nifia y laimportancia de reciclar”.

La Nifay la Importancia de Reciclar

Habia una vez una nifia llamada JANA se siente muy contenta por tener sus tachos de basura y estos eran de colores, para poner los
desperdisiosde la forma correcta, separando la basura de acuerdo a los colores que corresponden, en el tacho de color verde solo se
coloca pléstico, papel y vidrio, en el tacho de color marrén solo se bota residuos organicos es decir restos de comida y por Gltimo
en el tacho de color negro se colocan los residuos no aprovechables ésea lo que ya no sirven como por ejemplo el papel higiénico
usado. A Carlitos le gusta salir al parque a ejercitar su cuerpo, pero después de tanto correr le dio mucha sed y se compré una botella
con agua, ya de camino a su casa Carlitos boto la botella al piso, cuando de pronto escucho que alguien lo Ilamaba jpor favor aydame!
Carlitos sorprendido bajo la mirada y se dio con una sorpresa era la botella de plastico tirada en el piso la que le hablaba, Carlitos le dijo
¢Eres tu botellita la que me est4 llamando? La botella respondid si necesito tu ayuda, crees que podrias llevarme contigo para que me
coloques en el tacho de basura de color verde. Carlitos avergonzado le dijo esta bien.
No todas las cosas que hay en casa son para botar, algunas las podriamos reusar, es importante que la tierra podamos cuidar ella es
nuestro Unico hogar, no todo hay que botar podemos reusar, no todo hay que botar la tierra hay que cuidar
Convierto una olla vieja en una maceta, hacemos con las cascaras abono hacemos flores con revistas viejas y con agua de lluvia
podemos limpiar, no todo hay que botar podemos reusar, no todo hay que botar la tierra hay que cuidar

Acuerdo y Toma de Decisiones: Para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias, la docente en formacién, motiva a que se
comprometan a los siguientes acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes con su familia reciclaran la basura en los
tachos correspondientes segun los colores.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al reconocer los tachos de colores para reciclar, durante la experiencia de aprendizaje: Aprendemos a
valorarel mundo donde vivimos a trevés del cuento “La nifia y la importancia de reciclar” se empled la estrategia del cuento para una
buena estimulacion y hacer que este aprendizaje sea significativo en los nifios y las nifios, ya que aprendio a diferenciar los tachos de
colores con ayuda de su familia.

Retroalimentacion

La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué aprendiste hoy con cuento “la nifia y la importancia de reciclar”? El nifio Cristian respondio aprendid a reciclar y reutilizar
materiales
¢Como te sentiste hoy con el cuento “La nifia y la importancia de reciclar”? Me siento muy feliz porque junto con mi familia leimos el
cuentoy aprendimos a reutilizar desperdisios para realizar materiales creativos respondi6 el mismo nifio, ;De qué trato el cuento? La
nifia Maziel respondié que el cuento tratd de como reciclar adecuadamente las basuras.
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Preguntas, Juicio Critico.

La docente en formacidn al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Aprendemos a valorar el mundo donde vivimos a trevés del cuento
“La nifia y la importancia de reciclar”, realizo las llamadas telefdnicas a los nifios y nifias del aula de 3 afios, de los cuales respondieron
6 nifios y nifias, manifestando que aprendieron a diferenciar los tachos de colores con la ayuda de su familia.

Estudiantes: ;Como y de qué manera reconoce y reutiliza los materiales de re(iso en casa con el cuento “;La nifia y la importancia de
reciclar”, para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun?

Padres de familia: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en el cuento “La nifia y la importancia de reciclar” de sus hijos e hijas
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun de los nifios y nifias?

Docentes: ¢De qué manera estimula el cuento “La nifia y la importancia de reciclar” en la convivencia y participacion democratica en

la busqueda del bien comun de los estudiantes?

Estimulacion del caso:

La docente en formacion soluciond el problema detectado dificultad al reconocer los tachos de colores para reciclar en la experiencia de
aprendizaje aprendemos a valorar el mundo donde vivimos a trevés del cuento “La nifia y la importancia de reciclar” articulando con las
areasPersonal Social: Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun (Participa en acciones que promueven el
bienestar comun), el area de Comunicacion: se comunica oralmente en su lengua materna (Interactlia estratégicamente con distintos
interlocutores) y el area de Psicomotricidad: se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se

expresa corporalmente) para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves: Aprendizaje, cuento, estimulacién, dificultad, tachos.

Referencias Bibliograficas:
Kenneth Goodman

Evidencias

El nifio Cristian elabora El nifio Cristian elabor El nifio Cristian elabord el

tacho color negro donde se

los tachos para poder el tacho color marrén

colocan los residuos no

reciclar adecuadamente donde se colocan provechables, como los que

las basuras en los

residuos organicos, es ya no sirven, por ejemplo, el

tachos de colores. decir restos de comida. papel higiénico usado.
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3.8.14. Caso N° 14 (06 de octubre de 2021).

Titulo: Aprendemos a planificar nuestra tienda con el juego “la tiendita” en nuestra comunidad para estimular la competencia convive y participa democratica en la
busqueda del bien comdn de los nifios y nifias.

Experiencia de aprendizaje: “Mercados y mercados de mi comunidad”

Guia de aprendizaje: “Planificando como sera nuestra tienda/ mercado”

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comun)

Comunicacién: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego “La tiendita”

Problema: Dificultad al clasificar los productos.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 06 deoctubre
del afio 2021 los nifios y nifias se
estimularon  adecuadamente al
clasificar los productos con la
experiencia  de aprendizaje
Aprendemos a planificar nuestra
tienda con el juego “La tiendita”
en nuestra comunidad para
estimular la competencia convive y
participa democratica en la
busquedadel bien comun.

Recomendando

A los padres de familia o cuidador
de los estudiantesa ayudar son las
que sirven de base para la
construccion del
pensamiento  ldgico matematica
con el juego “La tiendita”
asimismo estimulando a los nifios
y nifias al clasificar los productos
con el juego para solucionar el
problema detectado.

Enlal E.l. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente
enformacion del aula de 4 afios detecta la Dificultad al clasificar los productos en la ejecucion del juego “La tiendita” estimulando a los
nifiosen el desarrollo personal y ciudadania activa con enfoque intercultural respetando la identidad cultural.

Descripcion del Problema

Al realizar la experiencia de aprendizaje aprendemos a planificar nuestra tienda con el juego “La tiendita”, se detect6 la dificultad al
clasificar los productos en la nifia Abigail del aula de 4 afios; ya que al realizar las interrogantes: ;Te gustaria hacer una tienda para
jugar en casa?, ;Coémo podemos clasificar nuestra tienda para jugar? La nifia Abigail mencion6 que si le gustaria hacer una tienda en
casa para que se pueda divertir, pero a la siguente pregunta Abigail dice que todos los productos lo va poner en una sola tina.

Los padres de familia tienen poco interés al clasificar los productos para la tienda de sus hijos e hijas dificultando el proceso de
ensefianzaaprendizaje.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacién: El nifio Lian, al participar en la experiencia de aprendizaje: Aprendemos a planificar nuestra tienda con el juego
“La tiendita” en nuestra comunidad, manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes:
¢COémo quisieras que sea tu tiendita? Yo quiero que mi tienda sea de verduras, frutas y golosinas bien ordenadas.

Busqueda de la Informacién: La docente en formacion, realiza la demostracion del juego “La tiendita”. Hola nifios y nifias cdmo hemos
observado en la televisién, nos han hablado de como podemos planificar nuestra propia tienda en casa y los productos que podemos
vender.Nifios y nifias el dia de hoy planificaré mi tienda de abarrotes, primero conseguiré envolturas de golosinas, envases de gaseosa y
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Estrategias: Juego.

Solucién: Aprendemos a
planificar nuestra tienda con el
juego “La tiendita” en
nuestra comunidad.

Sustento Teorico

Bishop, Gardner, deGuzman.) La
importancia del juego en la
socializacién de los nifios ynifias
es ampliamente reconocida por
psicologos, antropologos vy
educadores.Se sabe que los nifios
y nifias aprenden més rapido si es
gue se les ensefia conestrategia
ludicas, pues esta ampliamente
demostrado que el juego es un
excelenterecurso educativo, de
estamanera ejecutan el juego “La
tiendita”, para representar su
ubicacion y clasificar  sus
productos los nifios y nifias,
logrando  de esta manera
estimular la dificultad al
clasificar los productos en la
gjecucion eljuego “La tiendita”
en la competencia convive y
participa democraticamente en
la basqueda del bien comlncon
la modalidad educativa no
presencial.

revistas para recortar los productos que me hacen falta en mi tienda, después de eso ordenare todos los productos colocando su nombre
a cada uno de ellos. Ahora ustedes con ayuda de mama4, papa o de un adulto deben de planificar su tiendita con el juego que realizamos

Acuerdos y Toma de Decisiones: Para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formacién motiva a que se
comprometana los siguientes acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes van a realizar el juego “la tiendita”.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al clasificar los productos en la ejecucion del juego “La tiendita”. Durante la experiencia de
aprendizaje: Aprendemos a planificar nuestra tienda con el juego “La tiendita” en nuestra comunidad se empled la estrategia juego para
una buena estimulacién y hacer que este aprendizaje sea significativo en la nifia Abigail, ya que aprendi6 a clasificar los productos y a
organizar biensu tienda, en casa, para poder jugar en familia.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:
¢Qué aprendiste hoy con el juego “La tiendita”?, la nifia Abigail dice que aprendié a clasificar los productos que vendera en su
tienda,observando la demostracion del juego que realizo la docente en formacién.
¢Colmo te sentiste al realizar el juego “La tiendita”? Me senti muy feliz porque he jugado con mi mama y con mi hermano.
¢De qué trato el juego? Profesora jugamos a planicar nuestra tienda en casa.

Preguntas, Juicio Critico.

La docente en formacion al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Aprendemos a planificar nuestra tienda con el juego “La tiendita”
ennuestra comunidad, aplicé la estrategia de solucién juego, para clasificar adecuadamente los productos, siendo necesario el apoyo de
un adulto para guiar el aprendizaje significativo del estudiante.

Estudiante: ;Como y de qué manera aprendemos a planificar nuestra tienda con el juego “la tiendita” en nuestra comunidad para
estimularla competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn?

Padres: ;Cémo y de qué manera se involucra usted en el juego “La tiendita”para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun de sus hijos e hijas?

Docentes: ¢De qué manera estimula el juego al desarrollar la experiencia de aprendizaje: ¢ Aprendemos a planificar nuestra tienda con
el juego “Ila tiendita” en nuestra comunidad para estimular la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comun de los estudiantes?

Estimulacion del caso.

La docente en formacidn solucioné el problema detectado dificultad al clasificar los productos con la estrategia juego “la tiendita”




87

con la experiencia: Aprendemos a planificar nuestra tienda con el juego “La tiendita” en nuestra comunidad, articulando las &rea de
personal social con la competencia Convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comin participa en acciones que
promueven el bienestar comun), el area de comunicacién se comunica oralmente en su lengua materna ( Interactla estratégicamente

con distintos
interlocutores) y el area Psicomotricidad se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad (comprende su Cuerpo y se expresa

corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves: Aprendizaje, juegos, estimulacion, acompafiamiento pedagogico y retroalimentacion.

Referencias Bibliograficas:
Gardner, G Y Guzmén (2013, p. 37)

Evidencias
e O e '
2 i, 1 -
La nifia Abigail planifica su tienda El nifio Angus planifica la tienda en su
cémo y de qué manera podria quedar casa para poder vender sus productos,
mejor para que pueda vender sus artefactos, frutas y golosinas.
productos como verduras y frutas.
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3.8.15. Caso N° 15 (20 de octubre de 2021).

Titulo: Aprendemos a construir nuestra tienda con el juego “La tiendita” comprando en el mercado para estimular la competencia convive y participa democratica enla
busqueda del bien comdn en el estudio de casos.

Experiencia de aprendizaje: “Mercados y feria de mi comunidad”

Guia de aprendizaje: “construyendo nuestra tienda”

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comuin)

Comunicacion: Se comunica oralmente en su lengua materna. (InteractGa estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a traves de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: Juego “La tiendita”.

Problema: Dificultad al contar los productos.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 20 deoctubre
del afio 2021 los nifiosy nifias se
estimularon adecuadamente al
contar los productos con la
experiencia de  aprendizaje
aprendemos a construir nuestra
tienda con el juego “La tiendita”
comprando en el mercado para
estimular lacompetencia convive
y participa democrética en la
busqueda del bien coman en el
estudio de casos.

Recomendando

A los padres de familia o cuidador
principal del nifio, ayudar en el
pensamiento ldgico matematico,
para que el aprendizaje sea
significativo con el juego “la
tiendita”, asimismo, estimular a
los nifios y nifias en el conteode
los productos con el juego

para solucionar el
detectado.

problema

Enlal. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente
en formacion del aula de 4 afios detecta la Dificultad al contar los productos en la ejecucién del juego “La tiendita”estimulando a los
nifios en el desarrollo personal y ciudadania activa con enfoque intercultural respetando la identidad cultural.

Descripcion del Problema

Al realizar la experiencia de aprendizaje aprendemaos a construir nuestra tienda con el juego “La tiendita” comprando en el mercado se
detect6 la dificultad al contar los productos en el nifio Angus del aula de 4 afios; ya que al realizar las interrogantes como: ;qué
necesitamos para construir una tienda en donde podamos jugar? y ¢te gustaria saber cuantos productos vendes?, El nifio Angus mencioné quen
para contreuir una tiendita necesitamos productos como verduras, frutas y golosinas, a la siguiente pregunta respondio diciendo sime
gustaria saber pero no se contar.

Los padres de familia tienen poco interés en ayudar a contar los productos a sus hijos e hijas, dificualtando el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacién: El nifio zhebasthian al participar en la experiencia de aprendizaje: Aprendemos a construir nuestra tienda con el
juego “La tiendita” comprando en el mercado, manifiesta sus respuestas de acuerdo a las interrogantes: ;Cémo ordenaras tu tienda?
Donde el nifio responde que ordenard por color y tamafio los productos que tendra.

Busqueda de la Informacion la docente en formacion, realiza la demostracion del juego “La tiendita”. Hola nifios y nifias como hemos
observado en la television, nos han hablado de como podemos contruir nuestra propia tienda en casa. Nifios y nifias el dia de h oy
construiremos nuestra tienda y pondremos los productos que estuvimos realizando con materiales reciclables (Hojas, botellas
descartables, envolturas de productos, etc.), en esta mi canasta tengo todos los productos entre frutas y verduras, esto los separaré en
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Estrategias: Juego.

Solucion: Jugamos en “La
tiendita” comprando en la
mercado.

Sustento Teorico

Segin Castro (2006). Contar
consiste en asignar cada uno de
los nombres de los términos dela
secuencia a un objeto de un
conjunto, se establece en un
principio un  apareamiento
término objeto mediante la
accion de sefialar, la accion de
sefialar interiorizada dard lugaral
proceso de contar. Sobre lostres
afios, el nifio toca, normalmente,
los objetos con la mano mientras
que los cuenta, alrededor de los
cinco afios no necesita tocar los
objetos, sino que los sefiala en un
principio con el dedo vy
posteriormente con la mirada de
esta manera ejecutan el juego
“Latiendita”, para representar su
ubicacién y contar sus productos
los nifios y nifias, logrando de
esta manera estimular la
dificultad al contar los productos
en la ejecucion el juego “La

cajas, ahora contaremos los platanos y tenemos 2 platanos, seguidamente contaremos las manzana, tenemos 3 manzanas y lo
colocaremos en la caja, después contamos las naranjas 1,2, 3, 4 y 5 naranjas, a cada producto le pondremos su respectiva cantidad y el
precio que le corresponde, para que las personas que compren puedan observar, después nifios jugaremos a vender nuestros productos
con toda la familia. Ahora ustedes, con ayuda de mama4, de papé o de un adulto deben de realizar el juego “La tiendita”.

Acuerdos y Toma de Decisiones para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias la docente en formacién motiva a que se comprometan
a los siguientes acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes van a realizar el juego “La tiendita”. Asimismo, es muy
importante el conteo de los productos al construir y organizar su tienda.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al contar los productos en la ejecucion del juego “La tiendita” durante la experiencia de aprendizaje:
Aprendemos a construir nuestra tienda con el juego “La tiendita” comprando en el mercado, se empled la estrategia juego para una buena
estimulacion y hacer que este aprendizaje sea significativo en el nifio Angus, ya que aprendié a contar los productos y a organizarbien su
tienda en casa para poder jugar en familia.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué aprendiste hoy con el  juego “La tiendita” el nifio Angus dice que aprendi6 a contar los productos que vendera en su tienda?
¢COlmo te sentiste al realizar el juego “La tiendita” (Me senti muy feliz porque he jugado con mi mama y con mi hermano)

¢De qué que trato el juego? Profesora jugamos a construir nuestra tienda, en nuestra casa.

Preguntas, Juicio Critico.

La docente en formacion al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Aprendemos a construir nuestra tienda con el juego “La tiendita”
comprando en la mercado, se aplico la estrategia de solucién el juego “La tiendita” EI conteo es una de las habilidades numéricas mas
tempranas en el desarrollo infantil. Sin embargo, no es facil determinar cdmo lo adquiere el nifio. Los inicios de estas habilidades se
fundan en una comprensién mecanica o0 en un aprendizaje memoristico carente de sentido.

Estudiante: ;Como y de qué manera reconoce, reutilizacién y que incorporen materiales de reliso en casa con el juego “La tiendita”,
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comin?

Padres: ;Como y de qué manera se involucra usted en el juego “La tiendita” para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comin de sus hijos e hijas?

Docente: ¢;De qué manera estimula el juego al desarrollar la experiencia de aprendizaje: Aprendemos a construir nuestra tienda con
el juego “La tiendita” comprando en la mercado para estimular la competencia Convive vy participa democraticamente en la blsqueda
del bien comdn de los estudiantes?



https://www.monografias.com/trabajos35/newton-fuerza-aceleracion/newton-fuerza-aceleracion.shtml
https://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
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tiendita” en la competencia
convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comudn con la
modalidad educativa no
presencial

Estimulacién del caso:

La docente en formacidn soluciono el problema detectado dificultad al contar los productos con la estrategia juego “La tiendita”con
la experiencia Aprendemos a construir nuestra tienda con el juego “La tiendita” comprando en la mercado, articulando la &rea de personal social
con la competencia Convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comdn participa en acciones que promueven el
bienestar coman), el area de comunicacion se comunica oralmente en su lengua materna ( Interactla estratégicamente con distintos
interlocutores) y el area Psicomotricidad, se desenvuelve de manera autdnoma a través de su motricidad (comprende su cuerpo y se
expresa corporalmente), para lograr el desempefio en los nifios y nifias.

Palabras Claves:

Aprendizaje, juegos, estimulacion, acompafiamiento pedagdgico y retroalimentacion.

Referencias Bibliogréficas:
Segun Castro (2006). Contar

LAynOr
- A OO

El nifio Lionel en su tienda vende frutas El nifio Luis es el vendedor de verduras.
realizados de papeles reciclables de todos los Ordeno y clasifico los productos para poder
tamarios, asimismo, lo clasificd y a cada uno venderlos.

de ellos le coloco sus respectivos precios.




91

3.8.16. Caso N° 16 (27 de octubre de 2021).

Titulo: Escucha el cuento “Con los 0jos abiertos yo escucho” para estimular la competencia convive y participa democratica en la bisqueda del bien comn en el estudiode

Casos.

Experiencia de aprendizaje: Los sonidos de mi alrededor.

Guia de aprendizaje: “A qué suena el Pera”.

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comun. (Participa en acciones que promueven el bienestar comun)
Comunicacién: Se comunica oralmente en su lengua materna. (Interactda estratégicamente con distintos interlocutores)

Psicomotricidad: Se desenvuelve de manera autonoma a traves de su motricidad. (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: cuento “Con los 0jos abiertos yo escucho”.

Problema: Dificultad al identificar los sonidos.

Objetivo

Estudio del Caso

Al término del dia 27 de octubre del
2021 los nifios ynifias se estimularon
adecuadamente en la dificultad al
identificar los sonidos en el
cuento “Con los ojos abiertos

yo escucho” para estimular
lacompetencia convive y participa
democratica en la busqueda del
bien comun.

Recomendando

A los padres de familia a que
reconozcan los sonidos que
escuchen en el cuento “Con los
ojos abiertos yo escucho”. Los
padres de familiaapoyaran a sus
nifios y nifas aidentificar cada
sonido que escuchen en todo su
quehacer diario.

Estrategias: Cuento.

Enlal. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” donde se realiza las practicas preprofesionales en la modalidad no presencial, la docente
en formacion del aula de 4 afios detecta la dificultad al identificar los sonidos al escuchar el cuento “Con los o0jos abiertos yo escucho”
estimulando alos nifios y nifias en el desarrollo personal y ciudadania activa con enfoque derecho Libertad y responsabilidad

Descripcion del Problema.

Al realizar la experiencia de aprendizaje, escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” se detectd la dificultad al identificar los
sonidos, en la nifia Corina del aula de 4 afios durante la retroalimentacion, ya que al pedirle que imite los sonidos de los animales del
cuento, mediante un audio se equivocaba.

De la misma manera nos da a conocer que sus padres no ponen interés en el acompafiamiento del proceso de ensefianza aprendizaje de
su hija. Considerando de esta manera un problema de caso en la nifia.

Estimulacion del Aprendizaje

Problematizacion: La nifia Carol al participar en la experiencia de aprendizaje: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”
manifiestasus respuestas de acuerdo a las interrogantes:

¢ Te gustaria escuchar sonidos que hay a tu alrededor? ¢ Conoces algunos sonidos que podemas imitar? ¢ T crees que todos los sonidos
serén iguales? Responde que, si le gustaria escuchar sonidos que hay en su alrededor, si hay sonidos que podemos imitar como la
licuadora, la abeja, elserrucho y muchos més, la nifia dice que los sonidos son diferentes y no son iguales, respondi6é con ayuda de su
mama.
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Solucién: cuento “Con losojos
abiertos yo escucho.

Sustento Teorico

Sandoval (2005), Laautora citada
indica que este tipo de cuentos se
caracteriza, principalmente, por
estimular laimaginacion a través
de una narracion literaria donde los
personajes que crea el autor son
representados en la imaginacion
delnifio generando tantos
mundosposibles como nifioslean la
obra. Estimular la dificultadal
identificar los sonidos con el
cuento “Con los ojos abiertos yo
escucho” en la competencia
convive y participa
democraticamente en la busqueda
del bien comdn con la modalidad
educativa no presencial.

Basqueda de la Informacion la docente en formacion saluda a la docente, padres de familia, nifios y nifias, después de ello les hace
recordar lo que observaron en la television, hoy escuchamos distintos sonidos también aprendimos a explorar y descubrir sonidos de
nuestro entorno comunicandonos oralmente a partir de conversaciones con nuestra familia.
La docente en formacion envia un video del cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” Bien nifios y nifias ahora vamos a ponernos en
un lugar adecuado para poder escuchar el cuento con mucha atencién.
“Con los 0jos abiertos yo escucho”
Cuando llega el dia, me despierto. En el dia, con los ojos abiertos, yo escucho: el murmullo del rio y las piedras, el silbido
del viento enlas retamas, el canto de las palomas, a las ovejas pastando y balando, a las ovejas pastando y balando, a mi
padre y mi madre en el campo, cantando: “Corre, corre corderito. Cuidadito que te lleve el zorro a su cueva, cuidadito que
te lleve el zorro a su cueva”.
En la noche, con los ojos abiertos, escucho: al grillo chirriando: “Cri, cri, cri”, las ranas croando: “croac, croac”, la
respiracion de mimadre y los latidos del corazén de mi padre, la lechuza gritando: “pijuy, pijuy”; la bandada de leq les
anunciando la helada: “liq, lig,liq”, la voz de mi abuelo contando una historia.
Cuando llega la noche me abrigo y con suefio, me duermo.
Acuerdos y Toma de Decisiones: Para afianzar el aprendizaje de los nifios y nifias, la docente en formacidn, motiva a que se
comprometan a lossiguientes acuerdos: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes con su familia escucharan el cuento “Con los ojos abiertos yo
escucho”donde aprenderan muchas canciones.

Evaluacion Formativa

Al detectar el problema, dificultad al identificar los sonidos, durante la experiencia de aprendizaje escucha el cuento “Con los ojos
abiertos yo escucho”, se empleo la estrategia cuento para una buena estimulacion y hacer que este aprendizaje sea significativo en la
nifia y nifio, ya que aprendié a identificar los sonidos con la ayuda de su familia.

Retroalimentacion

La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:

¢ Te diviertes leyendo el cuento con tu familia? Si me diverti mucho menciond la misma nifia. ¢ Qué aprendiste hoy con el cuento “Con
los 0jos abiertos yo escucho”? El nifio Angus dice que conocio distintos sonidos con su mama ;Como te sentiste hoy con el cuento
“Con los ojos abiertosyo escucho”? me senti muy bien porque todos leimos el cuento en familia menciond el mismo nifio ;Conoces
algunos de estos sonidos que nos presenta el cuento? Si profesora conozco el sonido que hizo el grillo “Cri, cri, cri”, de las ranas
croando: “Croac, croac”.

Preguntas, Juicio Critico.
La docente en formacion al desarrollar la experiencia de aprendizaje: escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” se aplico

la estrategiade solucién cuento para que se comuniquen oralmente a partir de conversaciones, al escuchar historias y descubrir
sonidos de su entorno.
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Estudiantes: ;Cémo y de qué manera, escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho™ para estimular la competencia convive
y participademocraticamente en la bisqueda del bien comin?

Padres de familia: ;Coémo y de qué manera se involucra usted en el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para estimular la
competenciaconvive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin de sus hijos e hijas?

Docentes: ;De qué manera estimula el cuento “Con los 0jos abiertos yo escucho” en la competencia convivencia y participacion
democratica enla busqueda del bien comun de los estudiantes?

Estimulacion del caso.

La docente en formacién solucioné el problema detectado Dificultad al identificar los sonidos en la actividad significativa: escucha el
cuento “Con los 0jos abiertos yo escucho” articulando con las areas Personal Social: Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun (Participa en acciones que promueven el bienestar comin), el area de Comunicacion: se comunica oralmente
en su lengua materna (Interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y el area de Psicomotricidad: se desenvuelve de
manera autonoma a traves de su motricidad (comprende su cuerpo y se expresa corporalmente) para lograr el desempefio en los nifios

Yy nifas.

Palabras Claves: estrategias, estimulacién y aprendizaje significativo.

Referencias Bibliograficas:
v" Sandoval (2005),
https://eduimpulsa.com/la-teoria-sociocultural-de-vygotski/

Evidencias

-

/
e madire
s pactre v > =
o of campo. cantendst -

El nifio Angus imita a los animales que conoce

El nifio Angus, de acuerdo al cuento que la profesora El nifio Angus Colorea los dibujos, como la rana croando “Croac, croac”, al grillo

conto, realiza la hoja de trabajo uniendo con una linea, repasa las palabras e imita los chirriando: Criac, criac”, haciendo movimientos

adecuadamente, de acuerdo al cuento escuchado. sonidos de los animales que conoce. CON SU CUETDO.



https://eduimpulsa.com/la-teoria-sociocultural-de-vigotsky/
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3.8.17. Caso N° 17 (27 de octubre 2021 en quechua).

Qawarichiq: yakupa sonido sisqanta pukllastin takistin yachasun rigsiyta“Simén kamachikun” musica nisqanwan kaq kuyukacharispa kay “ Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comtinnisqanpi irgichakunata allin kallpanchanapag.

Tukuy ruway yachagninkuna:

Llamkaypa sutin : musica nisgan kag giwikacharikuykunamanta

Personal Social nisqan: allinta llapallampaq gawarispa kawsan inallataq tagrukun (tukuyta ruwan allinta Ilapallamwan gawarichikunampagq)
Comunicacion nisgan : gallu rimayllampin imatapas rimarin (huk hukwan allinta rimanarikun)

Psicomotricidad nisqan: kikinmanta tukuymanta ruwaspa giwikacharikun (musyan allinta inaspa giwikacharikun)Estrategia: juego

sasachakuy: mana rigsinkuchu yakupa sonidunkunata

May chayay munag

Willakuymanta Umanchakuy

Iskay chunkaganchisniyuq
punchaw aymuray Killapi
iskay waranga isakay
chunka hukniyg  wata
usyaypi irgichakuna fiam
allinta  kallpancharunku
yakupa sonido nisganta
riksirun  pukllastin  kag

takistin ~ “simon
kamachin” musica
nisganwan kaq
giwikachakustin allinta
kallpanchanankupaq”
allinta Ilapallampag
gawarispa kawsan
inallataq taqrukun

Tayta

Mamakunata
wayagkunata
yanapangaku
kallpanchayta kay yakupa
sonido nisganta pukllastin
kaq takistin, chaynallataq

utaq
nistin

Kay yachay wasi N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” nisqampi,maypin llamkakurqa karullmanta irqichakunawan kay virtual nisqallampi
yachachiq yachapakug gawarin kay tawa watayuq irgichakunawan kay imayna llamkay paykuna yachasgankumanhina kaya yakupa sonido
nisgankunata, irgichakuna kallpanchanku kay sapa kaq gispiynin kaq llagta ukupi allin kanampaq (Enfoque Orientacidn al bien comdn)
valorando la responsabilidad nisgampi

Sasachakuypa Willakuynin.

Yachasun rigsiyta yakupa sonido nisqankunata pukllastin kaq takistin “Simén kamachin” musica nisganwam kay tukuy kuyuykunawan irgi
Steven tawa watachayuq tarirukun mana anchatachu musyan kay yakupa sonido nisganta; imaynam tapukuykunata ruwakura ¢yaku sonido
nisganta uyarichikun?¢imaynatam yaku sonido nisganta uyarichikun? irgi Steven kayanatam nin, ari yachachig, kagmanta sasachakun
sonidonisgan rigsiyta kay yakupa uyarichikusganta iman sutun para mayu, pagachakuna, gatun quchapa kuyuynin.

Yachaynimpa Kawasachiy

Sasachakuy : kay llamkayta ruwaspa “yakupa sonido sisqanta pukllastin takistin yachasun rigsiyta“Siméon kamachikun” musica nisqanwan

kaq kuyukacharispa irgikuna tapukuyta kutichikunku ¢yaku pagchasgqan uyarikun? Kutichikun yakupas tukuymantas uyarichikun
paqchakunapi, parapi, mayupi kay gatun quchamanta ¢imaynatam siminchiqwan yakupa sonido nisganta uyarichiwan? Kaynata ruwaspa
shhhshhh shhh, plic plac plic plac con mi boca, cuando saltamos, cuando nos agachamos, también cuando movemos las manos.

Yachaykunapa Maskaynin: Yachachiq yachapaku takin “yakupa sonido nisqanta” (parapa sutuyninkuna uyarikun kaq uyarikun plic plac
plic plac, pagchakunan uyarikun kaq uyarikun kaynata, shhhh,gatun quchakutaq uyarin kaq uyarikun kaynata fuuushhh fuuushhh, mayupa
yakun uyarikun kaq uyarikun kaynata shhhhhhshhhhhh) (QUECHUA). Yachaynin kallpanchanapaq yachachiq yachapakuq sapa qufiupi
pukllaspa “Simdn kamachin”, allin kusa irgikuna kunan pukllasunchiq chaypas allinta uyarinakichiq kay simonpa kamachikusganta
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yachachisun

irgichakunata kay
imayna yaku wayana
makita, simita
mmayllakuspa inaspa

inaspa chaninchana kay
sasachasqa tarisqata.

Tukuywan llamkay:
pukllay
allinchay: yakupa
sonido nisganta pukllastin
takistin yachas

rigsiyta“Simon kamachikun”
muasica nisqganwan  kag

kuyukacharispa

Sustento tedrico
nisgan
Lev Vygotski (1934) pay
nin kay
pukllaykunamanta
tagruchin gatun
qufiukunapi, aswan kay
pukllayta chawpichan
allinta
irgicha
kuna pukllayta ruranku
Paykuna alllinta

giwikacharikunankupaq

sapa uyarisgankunan hina
irgikuna kallpanchangaku
pukllaypi atipanga kay allin
kawsananpag inaspa kag

chaymantatagmi fiuganchiq ruwasun simonpa kamachikusganta: pawananchiq huk gawagmanta hukman kay parapa sutuynin
urmamuchkanmanhina “Simén kamachin mayupa yakun hina kuyurinaykita” “Simén kamachin qatun qucha hina kuyurinaykita” “Simoén
kamachin paqchahina kuyurinaykita ” ¢ pkllasganchigpi ima gawaq kurpunchichmanta kuyuchiranchiq “Simén kamachin” nisganmanta? Irgin
rigsichin makinkunpa kuyuyninta gatun qucha kaglla, inaspa llataq amaru hina kuyusganta kay gawaq huk gawagman, chaynallataq mayu
yakupa puririyninhina . ¢imamamntam taki kara? kutichikun “kapuka sonido nisqanmanta” ;imakuna yakupa sonido nisgan kara takipi?
Parapasutuynikunas nin Plic plac, quchapa sonido nisqankuna fushhh fushhh, wayqupi yaku shhhhhhhh inallatag pagchakuna shhh shhh.
Chayman hina irgikuna apachimunku kay video nisganta imayna paykuna pukllasgankuman hina kay takisqankumanhina kaynapuni
irgikuna yachankukusyayta kay yakukunapa sonido nisgankunata tukuy rarayninkunapi allin kawsaynin kanampag.

Ninakusganmanta Kaq Wasaparikusgankumanta

Yachachiq yachapakuq kaq irgikuna wasaparinku tukuy allin kusa irgikuna kunan gamkuna pukllankichiq kay pukllayta “Simén kamachin”
inaspa kaq takisun taytamamanchigpa yanapayninwan yakupa sonido nisgankuna inas chaynallataq kay vidio nisgampi paykuna
gawarichimungaku kay chaymanta apachimungaku kay whatsap nisganpi, chaynallataq yuyanaykichiq allinta yaku wayanaykichigpag
mana usuchinaykichigpag maki maylakusgankupi, simi maylakusgankupi ynaspa huk imaruraykunapipas riki.

Tupukuna Allin Kamasga

Sonido nisgankunata rigsinankupaq kay musyanankupaq tukuy ruwaykunata ruwargaku allin kawsay karinankupag kay alli yachayninpi
taytamamankuwan, yachachigwan pukllastin “Simoén kamachin” kay takistin “yakupa sonido nisgankunata” uyarispa kuyurin, yachastin
rigsinyakupa sonido nisganta kaq kurpunta kuyuchinampag.

Yachaykuna Kutichiy

yachachi yachapakuq tukuymanta tapukun.

¢imatam takiranchig? (yakupa sonido nisganta)

¢imatam kay takiwan yacharankichiq “Simén kamachin”? (kunanmi yacharani imayna kuyuriy pagchahina, para hina, wayquhina,
gatunqucha hina

¢imamantam taki kara? (imayna yaku, gatun qucha, pagcha mayu yaku uyarikun.,

¢imam astawan munarankichig kay pukllaymanta “Simon kamachin™? (pawachkaptiy, kuyurichkaptiy urayman wichayman inaspa
giwikacharikuptiy amaru rikug.

Tapukuykuna, Yuyaymanayninmanta:

kay llamkay rurakusqanman hina: yakupa sonido sisqanta pukllastin takistin yachasun rigsiyta“Simén kamachikun” musica nisqanwan
kaq kuyukacharispa kay pukllakuymi rurakurga “Simén kamachin”, chaynallataq takitapas rurakura “yakupa sonido nisgankunata
rigsinankupagimayna uyarikun pagchakuna, mayu yakukuna, gantun qucha tayatamamankupa yanapayninwan allin fiawpagman yachayninta
irgichakunapatapusanampaq kay llamkaykunawan llallinampaq utag chayna allichanga sapanmanta ima sasachakuykunata.
¢kay pukllay “Simén kamachin” allinta kallpanchan estimula la
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allin yachakunanpaq kay (imaynapin gan taqrukuwaq kay pukllaypi “Simén kamachin kay takipi “yakupa sonido nisqankuna” kay 1lamkaypi allinta rigsisun yakupa

musuq sonido nisganta pukllastin kay takistin “Simon kanachin” kuyukacharikustin allinta kallpanchanampaq “allinta llapallampag gawarispa
karunch kawsan inallataq tagrukun irgichakunapag?
ayyachakuypi. ¢imaynanpina kay llamkay kallpanchan “yakupa sonido sisqanta pukllastin takistin yachasun rigsiyta“Simén kamachikun” musica

nisganwankaq kuyukacharispa allinta irgichakuna llagta ukupi kawsanankupag?

Kay gawarichikuypa allinnin

Yachachiq yachapakuq allichan kay sasachakuyta kay llamkaykinawa “pukllay” “Simén kamachin” kaq takipas kallpanchan “yakupa
sonido sisqanta pukllastin takistin yachasun rigsiyta“Simoén kamachikun” musica nisqanwan kaq kuyukacharispa allinta irgichakuna llagta
ukupi kawsanankupag? (allinta llapallampag gawarispa kawsan inallatag tagrukun), kay gawa tupu comunicacion nisgn rimanakun kikin
gallunpi ( rimanakun tukuy gawagmanta) kaq kay gawa tupupi Psicomotricidad nisgam kikinmanta tukuymanta ruwaspa giwikacharikun
(comprende su
cuerpo y se expresa corporalmente)nisgampi irgichakuna allinta uyachayninta kallpanchan .

Simi Rimay: Llalliriy, imayna ruray, allin yachay, takiy.

Referencias Bibliograficas:

Barrio, D. (2005) Desarrollo de la inteligencia emocional en los nifios y nifias de pre jardin del jardin infantil. U.P.T.C. Tesis.
Aladrén C. (2017) ¢Por qué descuidamos la educacién emocional de nuestros hijos? Articulo.

La Organizacidon Mundial de la Salud (OMS) (2020). La actividad fisica en tiempos de pandemia (covid - 19). Fuente (OMS)

Yachachiq yachapakug takin sapa
quiiupi “ yakupa sonido nisqankunta”
siminkuwan kutichinku kay yakupa
nonido nisgankunata uyarisqanhina
chaynallataq kutichin imaynam para
yaku uyarikun plic plac plic plac,
pagchamanta shhh  shhhh, mar
nisganmantawan fuuushhh fuuushhh
kaq wayqumantawan
hhhhhhshhhhhh. Inaspa pukllayta
ruwanku

Yakupa sonido nisgankunata Yakupa sutuyninkuna uyarikun
kaynata plic plac plic plac, pagchakunapas kaytan uyarikun
shhh shhhhgatun quchapas kaynatan uyarikun  fuuushhh
fuuushhhyaku wayqupas kaynatan uyarikun shhhhhhshhhhhh

yakupa nisgan,(parapa sutuynin parapa sutuynin
nin plic plac plic plac, pagchafatagsi pagchafiatagsi nin shhh
shhhh, gatun qochafiataq gatun quchafataq nin fuuushhh
fuuushhh, mayu fiatagsi mayu fiatagsi nin shhhhhhshhhhhh)

Yachachi yachapakuq takin takikunata yakupa sonido nisgankunata irgichakunapa | | | Irgicha Steven pukllarun “Simoén  kamachikun”
yachaynikunata kallpanchanankupagla docente en formacién interpreta las canciones | | imaynas yaku kuyun chayman hina giwikacharikun yakupa
“Los sonidos del agua” y yakupa nisqan inaspa chaynallataq wayayta yachanankupag sonido nisganta musyastin

sapa siminkuta makinkuta kurpunkuta mayllakuspanku mana yaku usuchinankupag.
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Capitulo IV

Metodologia de la investigacion

4.1. Método de la investigacion.

El trabajo de investigacion se caracteriza por utilizar el método cientifico, por ser un
proceso sistematico del pensamiento humano que emplea métodos, técnicas, pasos
establecidos e instrumentos especiales para conocer casos, resolver problemas y adquirir
nuevos conocimientos cientificos. Estas perspectivas metodoldgicas se adectan para la
realizacion de un trabajo de investigacion estudio de casos. Nos dice: Bunge, M. (2004) “el

método cientifico es la estrategia de la investigacion para buscar leyes”. (p. 18).

4.2.  Tipo de la investigacion.

La Investigacion estudio de casos descriptiva se encarga de puntualizar las
caracteristicas de la poblacion que esta estudiando. Esta metodologia se centra mas en el

“qué”, en lugar del “por qué” del sujeto de investigacion.

4.3.  Enfoque de la investigacion.

El trabajo de investigacion obedece al enfoque cualitativo, puesto que los resultados
se obtendran de manera cualitativa para asi brindar solucion al problema detectado en la
practica pedagdgica. El caracter de la investigacion ubica al trabajo dentro del enfoque
cualitativo, porque utilizamos técnicas que corresponden a la investigacion estudio de casos
en la cual participan en forma activa todos los protagonistas de la investigacion (contexto
natural y social). Utiliza variedad de instrumentos para recoger informacion, como la
observacion de campo o natural, entrevista, entrevistas semiestructuradas, entrevistas libres
0 no estructuradas, imagenes, observaciones, historias de vida, en los que se describen las
rutinas y las situaciones problematicas, asi como los significados de la vida de los

participantes. (Blasco y Pérez, 2007. p. 25).

4.4.  Nivel de la investigacion.

El nivel al que corresponde la investigacion cualitativa de estudio de casos aplicado,
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porque requiere de una intervencion aproposito de las necesidades del ambito de estudio
teniendo como objetivo de solucionar el problema o controlar situaciones. El nivel aplicativo
descriptivo de estudio de casos busca la causa de un fendmeno, teniendo en cuenta su
contexto préctico y tedrico, sin olvidar las interrelaciones entre los distintos elementos de
Analis (Bierman, 1990, p 35).

4.5.  Disefio de la investigacion.

Yin (1989) propone una manera de pensamiento de disefio de la investigacion

refiriéndose a cinco componentes especialmente importantes:

—————S—————

Plan De
Accion

Descripcion

—
\

A e

Evaluacion Resultado

4.6.  Técnicas e instrumentos de la investigacion.

Técnicas Instrumentos

Encuesta: Es un estudio de observacién usado por la investigacion, el

cual es aplicado mediante cuestionarios previamente formulados enlos  Cuestionarios.
que, el encuestado, respondera a diversas preguntas para ayudar al

investigador.

Guia de
Observacion: Es una técnica de investigacion que consiste en
observar personas, fenémenos, hechos, casos, objetos, acciones, Observacion.
situaciones, etc., con el fin de obtener determinada informacion
necesaria para una investigacion. Lista de cotejo.

Diario de campo.

Cuestionarios.
Entrevista: Es el foco de la investigacién; se basa en la experiencia
individual del entrevistado que sera Util para comprender la experiencia Elaboracion de una lista de
de otras personas en situaciones similares, ya que en ellas trabajamos  preguntas.
con las personas como casosdesde una perspectiva comparativa.
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4.7.  Ambito de Estudio.

El &mbito de estudio del Informe de investigacion cualitativa (estudio de casos) se

sittaen lal. E. I. N° 914 Dalia Vasquez Mendoza — Ccollana.

I. E. I. N° 914 Dalia Vasquez Mendoza — Edades Poblacion Porcentaje
Ccollana - Coracora 2020
Docentes 06 06 6
%
Nifios y nifias 3 afios (9 nifios) 48%
45

4 afios (16 nifios)

5 afios (20 nifios)

Padres de familia

44 44 46%

Total

95 83 100%

Nota: EI &mbito de estudio son los 45 nifios y nifias que se ha estimulado.

4.8.  Procesamiento e interpretacion de la informacion.

4.8.1. Escala de calificacion del trabajo de investigacion.

Tipo de
calificacion

Escala de
Calificacion

Descripcién

Literal y
Descriptiva

AD

Logro
destacado

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la
competencia

de los estudiantes. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes quevan
mas alla del nivel esperado en el estudio de caso en la modalidad no presencial
con las estrategias cuentos y | demostrando manejo satisfactorio en todas
las tareas propuestas y en el tiempo programando, participa en acciones que
promueven el bienestar comun al expresar con agrado sus caracteristicas fisicas,
preferencias gustos y siente satisfaccion alrealizar tareas solo, expresa las
costumbres y afectividad de su familia, escuela, y se siente parte de ella
desarrollando habilidades bioldgicas, cognitivas, afectivas y sociales
reconociéndose como nifio o nifia y serelaciona con respeto con sus pares,
participando del juego sin hacer distinciones de género comprendiendo sus
capacidades de desarrollo personal y la ciudadania activa en el marco del
enfoque intercultural para estimular la participacién en acciones que promueven
el bienestar comdn enla convivencia y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdncon las diferentes formas de aprendizaje, expresando
y autorregulando sus emociones con habilidades de desenvolvimiento de
manera autdnoma a través la motricidad, comprende su cuerpo y expresandose
corporalmente como eje y herramienta principal utilizacion de recursos no
verbales y paraverbales de forma estratégica para evidenciar las estrategias
cuentos y juegos.

Literal y
Descriptiva

A
Logro
esperado

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia

de los
estudiantes, demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestasy en
el tiempo programado en el estudio de caso en la modalidad no presencial con
las estrategias cuentos y juegos participa en acciones que promueven el
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bienestar comuin al tomar conciencia de los aspectos que lo hacen Unico,
identificando sus caracteristicas fisicas, asi como sus cualidades, intereses,
gustos y preferencias diferenciandolas de los demas desarrollando habilidades
biolbgicas, cognitivas, afectivas y sociales sintiéndose miembro de su familiay
del grupo de aula al que pertenece, practicando habitos saludables, reconociendo
que son importantes para €él, actuando de manera auténoma en las actividades
que realiza y es capaz de tomar decisiones, desde sus posibilidades y
considerando a los demés,ampliando sus capacidades de desarrollo personal y
la ciudadania activa en el marco del enfoque intercultural para estimular la
participacion en acciones que promueven el bienestar comin en la convivencia
y participacién democratica en la busqueda del bien comun con las diferentes
estrategias de aprendizaje, expresando y autorregulando sus emociones con
habilidades de desenvolvimiento de manera auténoma a través de su motricidad,
comprende su cuerpo y expresarse corporalmente como eje y herramienta
principal utilizacion de recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
vivenciando las estrategias cuentos y juegos.

Literal vy
Descriptiva

B
En proceso

Cuando el estudiante esta préximo o cerca al nivel esperado respecto a la
competencia

, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo con el estudio de caso en la modalidad no presencial con las estrategias
cuentos y juegos participando en acciones que promueven el bienestar comdn al
tomar conciencia de los aspectos que lo hacen Unicos, identificando algunas de
sus caracteristicas fisicas, asi como sus cualidades, intereses, gustos y
preferencias diferenciandolas de los demas desarrollandohabilidades bioldgicas,
cognitivas, afectivas y sociales sintiéndose miembrode su familia y del grupo de
aula al que pertenece, participando en habitos saludables; reconociendo que son
importantes para él, actuando de manera auténoma en las actividades que realiza
y es capaz de tomar decisiones, desde sus posibilidades y considerando a los
demés, ampliando sus capacidades de desarrollo personal y la ciudadania activa
en el marco del enfoque intercultural para estimular la participacion en acciones
que promueven el bienestar comin en la convivencia y participa
democraticamente en la busqueda del bien comln con las estrategias de
aprendizaje expresando y autorregulando sus emociones con habilidades de
desenvolvimiento de manera autbnoma a través de su motricidad, comprendiendo
su cuerpo y expresandose corporalmente, utilizando recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica vivenciando las estrategias cuentos y juegos.

Literal vy
Descriptiva

(o
En inicio

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia

de acuerdo al nivel
esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas,
por lo cual necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del
docente con el estudio de caso en la modalidad no presencial de acuerdo a su
ritmo y estilo de aprendizaje con las estrategias cuentos y juegos ; participando
en acciones que promueven elbienestar comun al tomar conciencia de los
aspectos que lo hacen Unico, identificando algunas de sus caracteristicas fisicas,
asi como sus cualidades,interés, gustos y preferencias diferenciandolas de los
demas desarrollando habilidades bioldgicas, cognitivas, afectivas y sociales,
sintiéndose miembrode su familia y del grupo de aula al que pertenece,
participando en hébitos saludables; reconociendo que son importantes para él,
actuando de manera auténoma en las actividades que realiza y siendo capaz de
tomar decisiones, desde sus posibilidades y considerando a los demas,
ampliando sus capacidades de desarrollo personal y la ciudadania activa en el
marco del enfoque intercultural para estimular la participacion en acciones que
promueven el bienestar comin en la convivencia y participa democraticamente
en la busqueda del bien comun con las estrategias de aprendizaje expresando y
autorregulando sus emociones con habilidades dedesenvolvimiento de manera
auténoma a través de su motricidad, comprendiendo su cuerpo y expresandose
corporalmente, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica vivenciando las estrategias cuentos y juegos.
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Evaluacion de entrada y salida.

4.9.

4.9.1. Ficha de observacion de entrada a los estudiantes de la I. E. I. N° 914 “Dalia Visquez Mendoza”

Teresa Flores Amao

1a

. Evarista Lucia Huillcara Coronado, Bel

asquez

\Y%

1Za

ia Hui

Jul
Sandra Roxana L

Francisca

Docentes

Irez

-Karolay Bryseida Rojas Rami

Ina

fos Medi

Rosa R

rjorie

-Mal

Huaman

Opez

Responsables

Edad

flos

03, 04y 05 a

icio

C=In

Proceso

B=

Logro esperado

A=

Logro destacado

:AD

-7

Escala de Calificacion

Fecha

Usqueda del bien

democraticamente en la b

icipa

Convive y parti

1a:

Competenc

Estrategias: cuentos y juegos

. Verbo

juegos

cuentos
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5 afos

01

Ancco Solgorre, Naleske
Saaor

02

Cabana Coronado,
Angeles Brisa

03

Camara Durand, Hoziel
Emanuel

04

Chimpay Quillca, Nataly

05

Contreras Huamani,
Reyna

06

Escobar Berrocal, Luis

07

Gutierrez Lucana, Yar
Jaerod

08

Huarcaya Meza, Jordan
Smith

09

Isase  Garcia, Abigail
Benelth

10

Jimenez Taype, lan
Remo

11

Lopez Alcaraz, Sebastiar
Pepe

12

Maldonado Maldonado,
David Fernando

13

Pecero Mendoza, Diego

14

Quispe Llaulli, Karine
Lizbeth

15

Quispe Mitma, Jhossue
Abdel
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16

Ramos Lucana, Yosef
Quelin

17

Rios Arias, Angely
Zoraida

18

Rojas Gutiérrez, Belér
Victoria

19

Salcedo Contreras, James
Leonel

20

Castafieda Romos, Ruhi
Camila

01

Avrias Quispe, Shandy
Alizon

02

Ccaccachahua Palacios
Liam Santiago

03

Contreras Huachaca,
Yack Nicolas

04

Duran Lopez, Azhariel
Shamir

05

Flores Flores, Yaritza
Jhurema

06

Huamani Cortez, Bell:
Rubi

07

Huamani Cortez, Linda
Rubi

08

Isase Lopez, LiamEdwin

09

Isasi Poma, Juan Isidro

10

Melchor Rivas,
Drimerlin Lionel

11

Murga  Sihui, Dylar
Thiago

12

Palomino Rodriguez,
Yaritza Sayuri
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13

Quispe Caehuas, Leone
Steve

14

Sihue Contreras, Ariana
Milagros

15

Soca Oseda, MayaYandy

16

Toledo Berrocal, Mia De
Las Nieves

7 Avrias Quispe, Shandy

Alizon

3 afios

01

Aguirre Rivas, Cristhiar
Jesls

Astoyauri Huamani, Gize:
Victoria

Cabana  Soca, Karol
Marielly

Huarcayarios, James
Vicente

Noa Santi, Leonel

Oseda  Gutierrez  Liar
Manuel

Palacios Huarcaya

Quispe Lucana, Maziel
Rosario

Taype Flores, Adiel'Yordir
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4.9.2. Ficha de observacion de salida de los estudiantes de la I. E. I. N° 914 “Dalia Visquez Mendoza”

. Evarista Lucia Huillcara Coronado, Belia Teresa Flores Amao
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V
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Jul
Sandra Roxana L
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fos Medi

Rosa R

rjorie

-Mal

Huaman

Opez

Responsables

Edad
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03,04y05a

Inicio

C=

Proceso

B=

Logro esperado

A=

Logro destacado

ificacion: AD =

Escala de Cal
Fecha

Estrategias: cuentos y juegos

. Verbo

da del bien

Usque

democréaticamente en la b

Convive y participa

Competenc
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cuentos
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5 afios
01 é\ncco Solgorre, Naleske A A A A A A A A AD A AD A
aaor
Cabana Coronado, A
02 Angeles Brisa AD A A A A A A A A i i,
Camara Durand, Hoziel A
03 Emanuel A A A A A A A A A A A
04 Chimpay Quillca, Nataly A A A A A A A A A A A A
Contreras Huamani, A A A A A A A A A A A A
Reyna
6 Escobar Berrocal, Luis A A A A A A A A A A A A
Gutierrez Lucana, Yar A A A A A A A A A A A A
07 Jaerod
08 Huz_ircaya Meza, Jordan A A A A A A A A A A A A
Smith
Isase  Garcia, Abigai A
09 Benelth A A A A A A A A A A A
10 Jimenez Taype, lan A A AD A A A AD A AD A AD AD
Remo
1 Ilsgpez Alcaraz, Sebastiar A A A A A A A A A A A A
pe
1, Maldonado Maldonado, AD AD A AD A AD A A A A A A
David Fernando
13 Pecero Mendoza, Diego A A A A A A A A A A A A
Quispe Llaulli, Karing A
14 Lizbeth A A A A A A A A A 8 A
15 S\Easeple Mitma, Jhossue AD A AD A AD AD A AD A A A A
Ramos Lucana, Yoserf A A A A A A A A A A A A

16 Quelin
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17

Rios Arias, Angely
Zoraida

18

Rojas Gutiérrez, Belér
Victoria

19

Salcedo Contreras, James
Leonel

Castafieda Romos, Ruh
Camila

1 Avrias Quispe, Shandy

Alizon

Ccaccachahua Palacios
Liam Santiago

03

Contreras Huachaca,
Yack Nicolas

04

Duran Lopez, Azhariel
Shamir

Flores Flores, Yaritza
Jhurema

06

Huamani Cortez, Belle
Rubi

07

Huamani Cortez, Linda
Rubi

08

Isase Lopez, LiamEdwin

9 Isasi Poma, Juan Isidro

10

Melchor Rivas,
Drimerlin Lionel

11

Murga  Sihui, Dylar
Thiago

Palomino Rodriguez,
Yaritza Sayuri

13

Quispe Caehuas, Leone
Steve
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Sihue Contreras, Ariana

14 Milagros

15 Soca Oseda, MayaYandy

Toledo Berrocal, Mia De
Las Nieves

Avrias Quispe, Shandy

17 Alizon

3 afios

Aguirre Rivas, Cristhiar
01 Jess

02 Astoyauri Huamani, Gize
Victoria

Cabana  Soca, Karo!
Marielly

Huarcayarios, James
Vicente

05 Noa Santi, Leonel

06 Oseda Gutierrez  Liar
Manuel

07 Palacios Huarcaya

Quispe Lucana, Maziel
08 Rosario

09 Taype Flores, AdielYordir
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4.9.3. Interpretacion de la ficha de observacion por desempefios de las estrategias cuentos

y juegos.

Estudiantes de: 03, 04 y 05 Afios

Tabla 01

Estrategia: cuento
Desempefio: Escuchando el cuento “Conociendo la cocina de mi mama” al realizar
movimientos para preparar el desayuno, haciendo uso de los utensilios (olla, balde y
plato) de cocina realizando sonidos al participar en acciones que promueven el
bienestar comdn para estimular la competencia convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien coman.

Observacion de Entrada | Observacién de Salida
Escala de N° % Escala de N° %
Calificacion Calificacion
AD= Logro 0 0% AD=Logro destacado 3 7%
destacado
A= Logrado esperado 0 0% A=Logro esperado 38 84%
B= Proceso 5 11% B=En proceso 4 9%
C= Inicio 40 89% C=Eninicio 0 0%
Total 45 100% Total 45 100%
Figura 01 Figura 02
Observacion de entrada Observacion de salida
100% 89% 100% o
90% 90% il
80% 80%
70% 70%
60%
500/‘; 60%
40% 50%
30% 40%
20% 11% 30%
10% E 9 20% 0% Qo
A
0% 10% 0%
AD= A= B=  C=Inicio 0% yd y - —
Logro Logrado Proceso AD = Logro A = Logro B=En C=En
destacado esperado destacada  esperado proceso inicio

Interpretacion 01

En el estudio de casos de la ficha de observacidn de entrada a los nifios y nifias de
03,04 y 05 afiosde la . E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021
con referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 01 que el 89% obtuvo la escala de

calificacion C (En Inicio), que corresponde a 40 estudiantes, el 11% obtuvo la escala
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calificacion B (Proceso), con una cantidad de 5 estudiantes, no habiendo ningun estudiante
en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria
de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio). Los resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad en el desempefio. Asimismo, en la
compresion de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma

estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado, en
el grafico N° 2 obtuvimos los siguientes resultados, que 7% de estudiantes seencuentran en
la escala de calificacion AD (Logro destacado), relaciondndose con los demas respetando
las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar en acciones gue
promueven el bienestar comun con la estrategia cuento; el 84% de los estudiantes se
encuentran en la escala de calificacion A (Logro esperado), interactuando de manera
respetuosa desde su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en acciones
que promueven el bienestar comun, el 9% de los estudiantes se encuentran en la escala de
calificacion B (En proceso) y no habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion C
(En inicio).

Por lo cual validamos, que el estudio de casos, con las estrategias: cuentos y juegos,ha
estimulado al participar en acciones que promueven el bienestar comun, en la comprensién
de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica, logrando
de esta manera la convivencia y participacion democratica en la basqueda del bien comun.

Tabla 02

Estrategia: cuento

Desempefio: Participando en el cuento “Un suefio lleno de sonidos” con
al participar en acciones que promueven el bienestar comun para estimularla
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn.

Observacion de Entrada Observacion de Salida

Escala de o Escala de o

Calificacion N % Caiificacion N o

AD = Logro destacada 0 0% AD=Logro destacado 1 2%
A = Logro esperado 0 0% A=Logro esperado 41 91%
B = En proceso 3 7% B=En proceso 3 7%
C =Eninicio 42 93% C=Eninicio 0 0%
Total 45 100% Total 45 100%

Figura 03 Figura 04
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Observacioén de entrada Observacién de salida
0,
100% 93% 100% 91%
90% 90%
80% 80%
70% 70%
0,
0
50%
40%
300/2 40%
20% - 30%
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— 0, 0 0%
o 0 7Ly -~
AD = A= B =En C=En 0%
Logro Logro proceso inicio AD=Logro A=Logro B=En C=En
destacada esperado destacado esperado  proceso inicio

Interpretacion 02

En el estudio de casos de la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de
03,04 y 05 afios de la I. E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021
con referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 03 que el 93% obtuvo la escala de
calificacion C (En Inicio), que corresponde a 42 estudiantes, el 7% obtuvo la escala
calificacion B (Proceso), con una cantidad de 3 estudiantes, no habiendo ningun estudiante
en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria
de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio). Los resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad en el desempefio. Asimismo, en la
compresion de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 4 y y obtuvimos los siguientes resultados, que 2% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacién AD (Logro destacado), relacionandose con los demas respetando
las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar en acciones gue
promueven el bienestar comun con la estrategia cuento; el 91%de los estudiantes se encuentra
en la escala de calificacién A (Logro esperado), interactuando de manera respetuosa desde
su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en acciones que promueven
el bienestar comun, el 7% de los estudiantes se encuentra en la escala de calificacién B (En

proceso) y no habiendo ningunestudiante en la escala de calificacion C (En inicio).
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Tabla 03

Estrategia: juego
Desempeiio: Reconociendo los instrumentos musicales por familia (viento, cuerdas y
percusion) en el juego “La caja magica” al participar en acciones que promueven el
bienestar comun para estimular la competencia convive y participa democraticamenteen
la busqueda del bien comun.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de Escala de
e, N° % e, N° %
Calificacion Calificacion
AD = Logro
destacada 0 0% AD=Logro destacado 2 4%
A = Logro esperado 0 0% A=Logro esperado 40 89%
B = En proceso 5 11% B=En proceso 3 7%
C =Eninicio 40 89% C=Eninicio 0 0%
Total 45 100% Total 45 100%
Figura 05 Figura 06
Observacién de entrada Observacion de salida
100% 200, 100% 80“\:
90% 90%
80% 80%
70% 70%
60% 60%
50% 50%
40% 40%
30%
20% 11% 302/0
10% 0% 0% 2OOA) 4% % .
o - o &
AD = A= B=En C=En 0%
Logro Logro  proceso inicio AD=Logro A=Logro  B=En C=En
destacada esperado destacado esperado  proceso inicio

Interpretacion 03

En el estudio de casos de la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de
03,04 y 05 afios de la I. E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021
con referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 05 que el 89% obtuvo la escala de
calificacion C (En Inicio), que corresponde a 40 estudiantes, el 11% obtuvo la escala
calificacion B (Proceso), con una cantidad de 5 estudiantes, no habiendo ningln estudiante
en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en

la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria
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de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacién C (En inicio). Los resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad en el desempefio. Asimismo, en la
compresion de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma

estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 6 y y obtuvimos los siguientes resultados, que 4% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacion AD (Logro destacado), relacionandose con los demas respetando
las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar en acciones que
promueven el bienestar comun con la estrategia cuento; el 89% de los estudiantes se
encuentran en la escala de calificacion A (Logro esperado), interactuando de manera
respetuosa desde su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en
acciones que promueven el bienestar comun, el 7% de los estudiantes se encuentran en la
escala de calificacion B (En proceso) y no habiendo ningln estudiante en la escala de

calificacion C (En inicio).

Tabla 04

Estrategia: juego

Desempenio: Realizando el juego “a gogo”

al participar en acciones que
promueven el bienestar comun para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comun.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de o Escala de o
Calificacion N % Calificacion N %
AD = Logro AD = Logro
destacada 0 0% destacada 1 2%
A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 40 89%
B = En proceso 8 18% B =En proceso 4 9%
C = Eninicio 37 82% C=Eninicio 0 0%
Total 45 100% Total 45  100%

Figura 07 Figura 08
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Observacién de entradra Observacion de salida

100% 100% 89%
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40%
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Interpretacion 04

En el estudio de casos de la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de
03,04 y 05 afios de la I. E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021
con referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 07 que el 82% obtuvo la escala de
calificacion C (En Inicio), que corresponde a 37 estudiantes, el 18% obtuvo la escala
calificacion B (Proceso), con una cantidad de 8 estudiantes, no habiendo ningln estudiante
en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria
de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio). Los resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad al desempefio. Asimismo, en la compresion

de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 08 y y obtuvimos los siguientes resultados, que 2% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacién AD (Logro destacado), relacionandose con los demas respetando
las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar en acciones gue
promueven el bienestar comun con la estrategia cuento; el 89% de los estudiantes se
encuentran en la escala de calificacion A (Logro esperado), interactuando de manera
respetuosa desde su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en acciones
que promueven el bienestar comun, el 9% de los estudiantes se encuentran en la escala de

calificacion B (En proceso) y no habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion C
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(En inicio).

Tabla 05

Estrategia: juego
Desempefio: Rigsinsum yakupa sonido nisqanta pukllastin takistin yachasun “Simon
kamachikun”musica nisganwan kaqg kuyukacharispa chayna llapallanchik allinkanapag
inaspa Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun”nisqanpi irgichakunata allin kallpanchanapag.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escgal_a de_ N° % Escgl_a de_ N° %
Calificacion Calificacion
AD = Logro
destacada 0 0% AD=Logro destacado 1 2%
A = Logro esperado 0 0% A=Logro esperado 42 93%
B = En proceso 7 16% B=En proceso 2 4%
C =Eninicio 38 84% C=Eninicio 0 0%
/-Total 45 100% Total 45 100%
Figura 09 Figura 10
Observacién de entrada Observacion de salida
100% 8% 100% gk
90% 90%
80% 80%
oot 0%
50% 60%
20% 50%
30% 16% 40%
10% Z - 0 2% 4% 0o
0% 10% ~ = o
AD = A= B =En C=En 0%
Logro Logro proceso inicio AD=Logro A=Logro B=En C=En
destacada esperado destacado esperado  proceso inicio

Interpretacion 05

En el estudio de casos de la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de 03,
04y 05 anosdelal. E. 1. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021 con
referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 09 que el 84% obtuvo la escala de
calificacion C (En Inicio), que corresponde a 38 estudiantes, el 16% obtuvo la escala
calificacion B (Proceso), con una cantidad de 7 estudiantes, no habiendo ningln estudiante

en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en
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la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria
de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio). Los resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad al desempefio. Asimismo, en la compresion

de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 10 y y obtuvimos los siguientes resultados, que 2% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacién AD (Logro destacado), relacionandose con los demas respetando
las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar en acciones gue
promueven el bienestar comun con la estrategia cuento; el 93% de los estudiantes se
encuentran en la escala de calificacibn A (Logro esperado), interactuando de manera
respetuosa desde su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en
acciones gue promueven el bienestar comun, el 4% de los estudiantes se encuentran en
la escala de calificacién B (En proceso) y no habiendoningun estudiante en la escala de
calificacion C (En inicio).

4.9.4. Procesamiento e interpretacion por desempefios de la estimulacién de la

competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.

Estudiantes de: 03, 04 y 05 afios
Tabla 06

Competencia: Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del bien
Comaun
Desempefio: Estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn escuchando el cuento “Conociendo la cocina de mi mama”

al participar en acciones que promueven el
bienestar comun.

Observacion de Entrada Observacion de Salida

Escala de o Escala de o

Calificacion N % Calificacion N v
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 1 2%
A=Logro esperado 0 0% A=Logro esperado 39 87%
B=En proceso 3 7% B=En proceso 5 11%
C=En inicio 42 93% C=Eninicio 0 0%

Total 45 100% Total 45 100%
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Figura 11 Figura 12
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Interpretacion 06

En el estudio de casos de la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de
03,04y 05afios de lal. E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021
con referencia al desempefio se observa en el grafico N° 11 que el 93% obtuvo la escala de
calificacion C (En Inicio), que corresponde a 42 estudiantes, el 7% obtuvo la escala
calificacion B (Proceso), con una cantidad de 3 estudiantes, no habiendo ningun estudiante
en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria

de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio).

Los resultados demuestran que los estudiantes tienen dificultad en el desempefio.
Asimismo, en la compresion de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de

forma estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 12 y obtuvimos los siguientes resultados, que 2% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacion AD (Logro destacado), relacionandose con los demas respetando
las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar en acciones que
promueven el bienestar comun con la estrategia cuento; el 87% de los estudiantes se
encuentran en la escala de calificacibn A (Logro esperado), interactuando de manera
respetuosa desde su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en acciones

que promueven el bienestar comun, el 11% de los estudiantes se encuentran en la escala de
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calificacion B (En proceso) y no habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion C

(En inicio).

Tabla 07

Competencia: Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del bien

Comun

Desempefio: Estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun participando en el cuento “Un suefio lleno de sonidos™ con
musica y movimiento al participar en acciones que promueven el bienestar comun.

Observacion de Entrada

Observacion de Salida

Escala de

Escala de

o o
Calificacion N % Calificacion N %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 1 2%
A=Logro esperado 0 0% A=Logro esperado 40 89%
B=En proceso 5 11% B=En proceso 4 9%
C=En inicio 40 89% C=Eninicio 0 0%
Total 45 100% Total 45 100%
Figura 13 Figura 14
Observacion de entrada Observacion de salida
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Interpretacion 07

En el estudio de casos de la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de
03,04 y 05 anos de laI. E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora — 2021

con referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 13 que el 89% obtuvo la escala de

calificacion C (En Inicio), que corresponde a 40 estudiantes, 11% obtuvo la escala
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calificacion B (Proceso), con una cantidad de 5 estudiantes, no habiendo ningln estudiante
en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria

de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio).

Los resultados demuestran que los estudiantes tienen dificultad en el desempefio.
Asimismo, en la compresion de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de

forma estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 14 y obtuvimos los siguientes resultados, que 2% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacién AD (Logro destacado), relacionandose con los demas respetando
las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar en acciones gue
promueven el bienestar comin con la estrategia cuento; el 89% de los estudiantes se
encuentran en la escala de calificacion A (Logro esperado), interactuando de manera
respetuosa desde su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en acciones
que promueven el bienestar comun, el 9% de los estudiantes se encuentran en la escala de
calificacion B (En proceso) y no habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion C
(En inicio).

Tabla 08

Competencia: Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del bienComuan

Desempefio: la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comin reconociendo

en el juego “La caja magica” al participar en acciones quepromueven el
bienestar comdn.

Observacion de Entrada Observacion de Salida

Escala de o o Escala de o o
Calificacion N /o Calificacion N /o
AD=Logro destacado 0% AD=Logro destacado 1 2%
A=Logro esperado 0% A=Logro esperado 43 96%

-

B=En proceso 9% B=En proceso 2%

RO O

(@)

C=En inicio 4 91% C=Eninicio 0%

Total 45 100% Total 45 100%
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Figura 15 Figura 16
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Interpretacion 08

En el estudio de casos de la ficha de observacidn de entrada a los nifios y nifias de
03,04 y 05 afios de la I. E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021
con referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 15 que el 91% obtuvo la escala de
calificacion C (En Inicio), que corresponde a 41 estudiantes, 9% obtuvo la escala calificacion
B (Proceso), con una cantidad de 4 estudiantes, no habiendo ningun estudiante en la escala
de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en la escala de
calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria de

estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio).

Los resultados demuestran que los estudiantes tienen dificultad en el desempefio.
Asimismo, en la compresion de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de

forma estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observaciéon de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 16 y obtuvimos los siguientes resultados, que 2% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacién AD (Logro destacado), relaciondndose con los demas respetando
las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar en acciones gue
promueven el bienestar comun con la estrategia cuento; el 96% de los estudiantes se

encuentran en la escala de calificacion A (Logro esperado), interactuando de manera
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respetuosa desde su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en acciones

que promueven el bienestar comun, el 2% de los estudiantes se encuentran en la escala de

calificacion B (En proceso) y no habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion C

(En inicio).

Tabla 09

Competencia: Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del bien

Comun

Desempefio: Estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comdn realizando el juego “a gogo” mencionando algunos alimentos
(zanahoria, lechuga y beterraga) haciendo sonido con los aplausos al participar en acciones

que promueven el bienestar comun.

Observacion de Entrada

Observacion de Salida

Escala de Escala de
e, N° % e i, N° %
Calificacién Calificacion
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 0 0%
A=Logro esperado 0 0% A=Logro esperado 40 89%
B=En proceso 5 11% B=En proceso 5 11%
C=En inicio 40 89% C=Ennicio 0 0%
Total 45 100% Total 45 100%
Figura 17 Figura 18
Observacion de entrada Observacion de salida
100% 100% 89%
90% 90%
80% 80%
70% 70%
60% 60%
50% 50%
40% 40%
30% 30%
20% 20% 11%
10% 09, 09 10% 0 0,
A A
0% 0%
AD=Logro  A=Logro B=En C=En inicio AD=Logro ~ A=Logro B=En C=En
destacado  esperado proceso destacado  esperado proceso inicio

Interpretacion 09

En el estudio de casos de la ficha de observacion de entrada a los nifios y nifias de
03,04 y 05 anos de laI. E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021
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con referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 17 que el 89% obtuvo la escala de
calificacion C (En Inicio), que corresponde a 40 estudiantes, 11% obtuvo la escala
calificacion B (Proceso), con una cantidad de 5 estudiantes, no habiendo ningln estudiante
en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria
de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacion C (En inicio). Los resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad en el desempefio. Asimismo, en la
compresion de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afos, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 18 y obtuvimos los siguientes resultados, que 0% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacion AD (Logro destacado), el 89% de los estudiantes se encuentran
en la escala de calificacion A (Logro esperado), interactuando de manera respetuosa desde
su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en acciones que promueven
el bienestar comun, el 11% de los estudiantes se encuentran en la escala de calificacion B

(En proceso) y no habiendo ningun estudiante en la escala decalificacion C (En inicio).

Tabla 10

Competencia: Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del bien Comun

Desempefio: Convive y participa democraticamente en la budsqueda del bien
comun”nisqanpi irgichakunata allin kallpanchanapaq y Rigsinsum yakupa sonido nisganta pukllastin
takistin yachasun “Simon kamachikun”musica nisganwan kaq kuyukacharispa chayna llapallanchik allin

Observacion de Entrada Observacion de Salida

Escala de Calificacion N° % Escala de Calificacion N° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 1 2%
A=Logro esperado 0 0% A=Logro esperado 42 93%
B=En proceso 7 16% B=En proceso 2 4%
C=En inicio 38 84% C=Eninicio 0 0%

Total 45 100% Total 45 100%
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Figura 19 Figura 20
Observacion de entrada observacion de salida
)
100% 84% 100% 91%
90% . 90%
80% 80%
70% 70%
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o
i 40%
40% 30%
ing 6% 20% 4% 2% .
0 10%
10% 0% 0% 0% - -
—
0% AD= A=Logro B=En C=En
AD=Logro A=Logro B=En C=En inicio Logro esperado  proceso inicio
destacado  esperado proceso destacada

Interpretacién 10

En el estudio de casos de la ficha de observacidn de entrada a los nifios y nifias de
03,04y 05 afios de laI. E. I. N° 914 “Dalia Vazquez Mendoza” Ccollana — Coracora - 2021
con referencia al desempefio, se observa en el grafico N° 19 que el 84% obtuvo la escala de
calificacion C (En Inicio), que corresponde a 38 estudiantes, 16% obtuvo la escala
calificacion B (Proceso), con una cantidad de 7 estudiantes, no habiendo ningun estudiante
en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no habiendo ningun estudiante en
la escala de calificacion AD (Logro destacado) como se puede inferir al respecto; la mayoria
de estudiantes estan ubicados dentro de la escala de calificacién C (En inicio). Los resultados
demuestran que los estudiantes tienen dificultad en el desempefio. Asimismo, en la
compresion de su cuerpo, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma

estratégica.

Luego de realizar las practicas preprofesionales, con la ficha de observacion de salida,
evaluamos a los estudiantes de 3, 4 y 5 afios, referente al desempefio antes mencionado en
el grafico N° 20 obtuvimos los siguientes resultados, que 4% de estudiantes se encuentran
en la escala de calificacion AD (Logro destacado), relacionandose con los demas
respetando las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimuldndose al participar en
acciones que promueven el bienestar comun con la estrategia cuento; el 91%de los
estudiantes se encuentran en la escala de calificacion A (Logro esperado), interactuando de
manera respetuosa desde su propia iniciativa y cumpliendo con sus deberes al participar en
acciones que promueven el bienestar comun, el 4% de los estudiantes se encuentran en la

escala de calificacion B (En proceso) y no habiendo ningun estudiante en la escala de
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calificacion C (En inicio).

4.9.5. Interpretacion general de estudio de casos.

Tabla 11

Referente a los cinco desempefios de la ficha de observacién de las estrategias: cuentos y
juegos para estimular la competencia convive y participa democraticamente en acciones que

promuevan el bienestarcomun.

Observacion de Entrada Observacion de Salida
Escala de calificacion N° % Escala de calificacion N° %
0 0% 2 4%

AD = Logro destacada AD = Logro destacada

A = Logro esperado 0 0% A = Logro esperado 43 96%
B = En proceso 1 2% B =En proceso 0 0%
C = Eninicio 44 98% C = En inicio 0 0%
Total 45 100% Total 45 100%

Figura 21 Figura 22
Observacion de entrada Observacion de salida
98% 96%

100% 100%

90% 90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

80%

70%
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40%

30%
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4%

10% 0% 0%.
10% 0% 0% 2% ya -_—
-— A 0%
0% AD = A = Logro B=En C=En
AD = Logro A =Logro B =En C=En Logro esperado proceso inicio
destacada  esperado proceso inicio destacada

Interpretacion 11
En el consolidado de la ficha de observacion de entrada se tiene el resultado de los
45nifos y nifias, 44 nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion C (Inicio), que
equivale al 98% dicho resultado demuestra, que los nifios y nifias tienen poca estimulacion
al participar en acciones que promueven el bienestar comun con las estrategias: cuentos y

juegos, el 2 % de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion B (Proceso), no
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habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no
habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion AD (Logro destacado). Como se
puede inferir al respecto; la mayoria de estudiantes estanubicados dentro de la escala de
calificacion C (En inicio). Los resultados demuestran quelos estudiantes tienen dificultad en

las estrategias cuentos y juegos.

Luego de realizar las précticas preprofesionales, en el consolidado de la ficha de
observacion de salida, se tiene el resultado final que 2 nifios y nifias se encuentran en la
escala de calificacion AD (Logro destacado), que equivale al 4%, 43 nifios y nifias se
encuentran en la escala de calificacion A (Logro esperado), que equivale al 96%,
evidenciando en los estudiantes el logro de los aprendizajes en la ejecucion de las estrategias
(cuentos y juegos), relaciondndose con los demaés respetando las diferencias ycumpliendo
con sus deberes, estimulandose al participar en acciones que promueven el bienestar comun
a través del cuento y juego, ampliando sus capacidades de desarrollo personal y la
ciudadania activa con un enfoque intercultural comprendiendo su cuerpo y expresandose
corporalmente, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica. No
habiendo nifios y nifias en la escala de calificacion B (Proceso) y en la escala de calificacion
C (Inicio).

Cuadro General de la Competencia Convive y Participa Democraticamente en la
Busqueda del Bien Comun
Tabla 12

Referente a los cinco desempefios de la ficha de observacion de la competencia: Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comdn con las estrategias cuentos y juegos.

Observacion de Entrada Observacion de Salida

Escala de calificacion N° % Escala de calificacion N° %
AD=Logro destacado 0 0% AD=Logro destacado 1 2%
A=Logro esperado 0 0% A=Logro esperado 44 98%
B=En proceso 1 4% B=En proceso 0 0%
C=En inicio 44 96% C=Eninicio 0 0%

Total 45 100% Total 45 100%
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Figura 23 Figura 24
Observacion de entrada Observacion de salida
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Interpretacion 12

En el consolidado de la ficha de observacion de entrada se tiene el resultado de los
45nifos y nifias, 44 nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion C (Inicio), que
equivale al 96% dicho resultado demuestra, que los nifios y nifias tienen poca estimulacion
al participar en acciones gue promueven el bienestar comun con las estrategias: cuentos y
juegos, el 4 % de los nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion B (Proceso), ,
no habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion A (Logro esperado), asimismo no
habiendo ningun estudiante en la escala de calificacion AD (Logro destacado). Como se
puede inferir al respecto; la mayoria de estudiantes estanubicados dentro de la escala de

calificacion C (En inicio).

Los resultados demuestran que los estudiantes tienen dificultad en las estrategias

cuentos y juegos.

Luego de realizar las précticas preprofesionales, en el consolidado de la ficha de
observacion de salida, se tiene el resultado final que 1 estudiante se encuentra en la escalade
calificacion AD (Logro destacado), que equivale al 2%, 44 nifios y nifias se encuentranen la
escala de calificacion A (Logro esperado), que equivale al 98% evidenciando el logro de los
aprendizajes en la ejecucion de las estrategias (cuentos y juegos), relacionandose con los
demas respetando las diferencias y cumpliendo con sus deberes, estimulandose al participar
en acciones que promueven el bienestar coman a través del cuento y juego, ampliando sus

capacidades de desarrollo personal y la ciudadania activacon un enfoque intercultural
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comprendiendo su cuerpo y expresandose corporalmente, utilizando los recursos no verbales
y paraverbales de forma estratégica. No habiendo nifios y nifias en la escala de calificacién

B (Proceso) y en la escala de calificacion C (Inicio).

4.10. Investigacion cualitativa estudio de casos con las estrategias cuentos y juegos
para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
basqueda del bien comun - modalidad no presencial — experiencia de

aprendizaje.

|. Datos Generales:

1.1. Institucién Educativa Inicial 1 N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”
1.2. Directoradelal. E - Ingrid Alvaro Espinoza
1.3. Profesora de Aula : Zoila Bernaola Silva
1.4. Profesora de Practica : Fanny Vitali San Miguel Anampa
1.5. Profesora de Investigacion : Melchora Rosalbina Lépez Lujan
1.6. Docente en Formacion : Lépez Huamani Sandra
1.7. EDAD :04 Afos
1.8. Seccion : Amarillo
1.9. Lugar : Coracora

1.10. Fecha :27-10-21

1.11. Conectividad : Television

Il. Titulo de la Actividad:

Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para estimular la competencia convive y participa
democratica en la busqueda del bien comun en el estudio de casos.

. Propdsito de Aprendizaje:

Propésito del dia.  Que las nifas y los nifios se comuniquen y expresen oralmente con el cuento
“Con los ojos abiertos yo escucho” a partir de las conversaciones y de esta
manera exploren y descubran sonidos de su entorno para estimular Ila
competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien
comun en el estudio de casos.

Experiencia de Aprendizaje: Jugando y contando “A que suena el Peri” para estimular la competencia
convive y participa democratica en la busqueda del bien comun en el estudio de casos.

Guia de Aprendizaje: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para estimular la competencia
convive y participa democratica en la busqueda del bien comtn en el estudio de casos.

Metodologia: Articulacion practica - investigacion estudio de casos (cualitativa)
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- Problema: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.
- Solucidn: Estrategia cuentos y juegos.

Estandar: Convive y participa democraticamente cuando interactia de manera respetuosa con sus
compafieros desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las
diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato. Participa y propone
acuerdos y normas de convivencia para el bien comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los
espacios, materiales y recursos comunes

Area Competencia Capacidad Desempeiio Evidenci Criterio de
a Evaluacion
Personal Convive y e Interactia con Colabora en actividades Colabora Colabora en
Social participa todas las colectivas orientadas con su familia y
democraticam  personas. al cuidado de los recursos, familia escucha el
ente en la e Construye materiales Y espacios para cuento “Con
busqueda normas, y compartidos.. escuchar los ojos
del bien asume acuerdos el cuento abiertos vyo
comun y leyes. “Con los escucho”
e Participa en ojos
acciones que abiertos
promueven el yo
bienestar escucho”
comun.
Comunic  Se comunica . Obtiene Participa en conversaciones Participa  Participa en
acion oralmente en  informacidn del o escuchacuentos, leyendas, en conversaci
su lengua texto oral. adivinanzas y otros relatos conversa gpes o
materna de ciones o dialogos
e Infiere e la tradicion oral. Formula escucha sobre  los
interpreta preguntas sobre lo que le el cuento )
informacion del interesasaberoloquenoha “Con los so':"fjos °
texto oral. comprendido o responde a ojos musica que
lo que le preguntan. abiertos ~ descubre, o
o Adecua, yo sobre las
organiza y escucho” historias
desarrolla el que
texto de escucha. Se
forma mantiene,
coherente y por lo
cohesionada.
general, en
. Utiliza ¢l tema de
recursos no conversaci
verbales y on el cuento
paraverbales de “Con los ojos
forma abiertos yo
escucho”

estratégica.

o Interactua
estratégicament
e con distintos
interlocutores.

e Reflexiona vy
evalla la forma,
el contenido vy
contexto del
texto oral.
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Psicomot Se -Comprende su Realiza acciones y juegos de Realiza Expresa
riz desenvuelve cuerpo. manera auténoma, como |as movimiento
de  manera -Se expresa correr, saltar, trepar, rodar, acciones s al
auténoma a corporalmente.  deslizarse, hacer giros, patear ge desenvolver
través de su y lanzar pelotas, etc. —en los  nanera se de
motricidad que expresa sus emociones—  5,tsnom  manera
explorando las posibilidades a con el auténoma
de sus cuerpos con relacién al
” o cuento con el
espauo, la superficie y los “Con los cuento “Con
objetos, regulando su fuerza, . .
velocidad y con cierto OJ(?S Ios. ojos
control de su equilibrio. abiertos  abiertos yo
yo escucho”
escucho”
a Personal Desarrollo personal y ciudadania activa.
§ Social.
2 Comunicacion Comunicativo
3
3
= Psicomotriz. Corporeidad
ks
b
-Se - Personaliza
Compete desenvuelve entornos
ncia en entornos virtuales
Transver virtuales - Gestiona Enfoque: Alfabetizacién y mediacion interactiva
sal generados por informacion del
las TIC entorno virtual
- Crea objetos
virtuales en
diversos
Compete formatos
ncia -Gestiona su - Define metas
Transver aprendizaje de de aprendizaje
sal manera - Organiza
auténoma acciones Enfoque: Meta cognitivo auto regulado
estratégicas
para  alcanzar
sus metas de
aprendizaje
Monitorea y
ajusta su
desempeiio
durante el
proceso de
aprendizaje
Enfoques Valor: Actitud:
Transver
sales
Enfoque Respeto a la Reconociendo el valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
intercult  identidad pertenencia de los estudiantes.
ural cultural
Enfoque  Solidaridad El docente promueve que los nifios y las nifias reconozcan que los
ambient  planetaria y alimentos de sucomunidad pueden ser conservados en lugar de
al equidad desecharlos.

intergeneracio
nal
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Momentos Descripcion de las Actividades Materiales /
Medios
La docente en formacion coordina con la docente de aula, para continuar
con el acompafiamiento del aprendizaje de los niflos y nifias en la Teléfo no
experiencia de aprendizaje: Jugando y contando “a que suena el Perd” (Movil)
para estimular la competencia convive y participa democratica en la
busqueda del bien comun en el estudio de casos. con la guia de
aprendizaje: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para
estimular la competencia convive y participa democratica en la
busqueda del bien comtun en el estudio de casos.
La docente en formacién saluda a los padres de familia, invitandoles a
realizar las actividades rutinarias como:
= Elrezo.
= Saber icomo estd el dia de hoy? a través de la cancion
“ventanita”.
= Registrar la asistencia con la cancion “palo palito”.
Mediante audios del grupo de WhatsApp, en seguida invitandoles a
observar la television de “Aprendo en casa”.
Palo palito palo
° pa-lo p:a\lito si :
ke mi palito se me ha perdido
£ y dime quién esta aqui.
éCoémo se llamas?
La docente en formacidon motiva a los estudiantes con una cancién Celular

titulada “El sonidos de los animales” enviando un video por el grupo de
WhatsApp de los padres de familia.

“EL SONIDO DE LOS ANIMALES”

Vamos a jugar a los animales
Vamos a jugar a los animales
Vamos a jugar a los animales
Vamos a escucharlos, tu y yo
Dime si tu sabes como hace el perro
Vamos a escucharlo, ti y yo
Dime si tu sabes como hace la vaca
Vamos a escucharla, tuy yo
Dime si tu sabes como hace el borrego
Vamos a escucharlo, ti y yo
Vamos a jugar a los animales
Vamos a escucharlos, tu y yo
Dime si tu sabes como hace la gallina
Vamos a escucharla, tuy yo
Dime si tu sabes como hace el pato
Vamos a escucharlo, ti y yo
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La docente en formacién mediante el grupo de WhatsApp recoge los
saberes previos utilizando la técnica de lluvia de ideas con las siguientes
interrogantes:

¢Te gusto la cancion?

¢Qué animales produjeron sonidos?

éCuantos animales produjeron los sonidos?

éDe qué animal te gusto mas el sonido?

La docente en formacion genera conflicto cognitivo con una
interrogante:

éSon capaces de producir los sonidos que descubren ?

WhatsApp

La docente en formacidn presenta el propdsito de aprendizaje: Que las
nifias y los nifos se comuniquen y expresen oralmente con el cuento
“Con los ojos abiertos yo escucho” a partir de las conversaciones y de
esta manera exploren y descubran sonidos de su entorno para estimular
la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comun en el estudio de casos.

Asi mismo les recuerda las normas de convivencia para el bienestar
familiar ante la emergencia sanitaria.

- Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabon

- Me identifico mediante el WhatsApp para participar

- Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

Problematizacion:

- La docente en formacion continua con el acompafiamiento, y
monitoreo problematizando con una pregunta:

»  ¢Te gustaria escuchar sonidos que hay a tu al rededor?

» éConoces algunos sonidos que podemos imitar?

» ¢éTu crees que todos los sonidos seran iguales?

Anglisis de informacion:

- La docente en formacién pide a las nifias y los nifios que escuchen el
cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” con los integrantes de su
familia.

- La docente en formacion envia un video del cuento “Con los ojos
abiertos yo escucho”

Con los Oj OS

abiertos yo es cucho

Cuento n°2

celular
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é¢Qué escuchaste?
é¢De donde proviene?
éSera de una persona, de un animal o de un objeto?
é¢Qué sonidos fueron los que mas te gustaron? ¢ Cuales no te gustaron?
Teléfono
Acuerdos o toma de decisiones: (movil)

- La docente en formacion concretiza los aprendizajes donde los
estudiantes reflexionen y se comprometan a contar el cuento con sus
propias palabras, lo que mas le gusto del cuento para la convivencia y
participacion democratica en la busqueda del bien comdun,
contribuyendo con el cuidado y la prevencion del Coronavirus asi mismo
cumplir sus acuerdos en familia.

Desarrollo

La docente en formacion realiza la retroalimentacion a los estudiantes,
con llamadas telefdnicas, realizando interrogantes de acuerdo guia de
aprendizaje. Celular

éConoces algunos de estos sonidos que nos presenta el cuento? ¢Como
hizo la nifia para escuchar todos esos sonidos?

Metacognicion:

La docente en formacién realiza las siguientes interrogantes a los
estudiantes para verificar si el aprendizaje fue asimilado y significativo.

é¢Qué aprendiste hoy con el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”
éComo te sentiste hoy con el cuento “Con los ojos abiertos yo
escucho”?

éTe gusto el cuento?

é¢Qué imagenes observaste en el cuento?

¢En el cuento habia distintos sonidos?

Cierre

- La docente en formacién se despide de los estudiantes y padres de
familia con amabilidad motivandolos a seguir con la proxima actividad
recordandoles las medidas preventivas frente al coronavirus.

El monitoreo, acompafiamiento, retroalimentacion y evaluacién formativa se ejecutd estimulando en
todo los momentos y procesos pedagdgicos y didacticos en la guia de aprendizaje escucha el cuento
“Con los ojos abiertos yo escucho” para estimulamos la competencia convive y participa democratica

en la busqueda del bien comin en el estudio de casos.

Caso: Titulo: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para estimular la competencia convive

y participa democratica en la busqueda del bien comun en el estudio de casos.

Experiencia de aprendizaje: los sonidos de mi al redor.

Guia de aprendizaje: “A que suena el Per”

Personal Social: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun (Participa en
acciones que promueven el bienestar comtn)

Comunicacién: se comunica oralmente en su lengua materna (Interactua estratégicamente con
distintos interlocutores)

Psicomotricidad: se desenvuelve de manera auténoma atraveso de su psicomotricidad (comprende
su cuerpo y se expresa corporalmente)

Estrategia: cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”

Problema del caso: Dificultad al identificar los sonidos.

Objetivo Estudio del Caso
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Al término del dia
27 de octubre del

2021 los nifios vy
ninas se
estimularon

adecuadamente la
Dificultad al
identificar los
sonidos del cuento

“Con los ojos
abiertos yo
escucho” para
estimular la

competencia
convive y participa
democrdtica en la
busqueda del bien
comun.

Recomendando

En la I.LE.I N° 914 “Dalia Vdsquez Mendoza” donde se realiza las practicas pre
profesionales en la modalidad no presencial, la docente en formacién del aula de
4 afios detecta la dificultad al identificar los sonidos al escuchar el cuento “Con los
ojos abiertos yo escucho “estimulando a los nifios y nifias en el desarrollo personal
y ciudadania activa (Enfoque derecho) Libertad y responsabilidad

Descripcion del problema del caso: cuando escuchamos el cuento “con los ojos
abiertos yo escucho” se detectd la dificultad al identificar los sonidos la nifia Corina
del aula de 4 afios; al realizar la retroalimentacion por llamada con los nifios y
nifas, al escuchar el cuento, es cuando le toco, identificar los audios que
escuchamos en el cuento.

De la misma manera nos da a conocer que sus padres no ponen interés en el
acompafamiento del proceso de ensefianza aprendizaje de su hija. Considerando
de esta manera un problema de caso en la nifia, ya que afecta la capacidad al
realizar correctamente los movimientos corporales.

Estimulacion del aprendizaje de estudio de casos

En la problematizacidn la nifia Carol al participar en la guia de aprendizaje:
Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” manifiesta sus respuestas de
acuerdo a las interrogantes:

» ¢Te gustaria escuchar sonidos que hay a tu al rededor?

» éConoces algunos sonidos que podemos imitar?

> ¢Tu crees que todos los sonidos seran iguales?
Donde el nifio Zhebasthian responde que, si le gustaria escuchar sonidos que hay
en su alrededor, también algunos sonidos que podemos imitar la licuadora, abeja,
serrucho y muchos mas, el nifio dice que los sonidos son diferentes y no son
iguales donde respondid con ayuda de su mama.
En la busqueda de la informacion la docente en formacién saludando a la docente,
padres de familia, nifios y nifias, después de ello les hace recordar lo que
observaron en la television que nos hablé de poder hacer distintos sonidos
también explorar y descubrir sonidos de nuestro entorno comunicandonos
oralmente a partir de conversaciones con nuestra familia.

La docente en formacién envia un video del cuento “Con los ojos abiertos yo
escucho”

Bien nifios y nifias ahora vamos a ponernos en un lugar adecuado para poder
escuchar el cuento con mucha atencion.

“con los ojos abiertos yo escucho”

Cuando llega el dia, me despierto. En el dia, con los ojos abiertos, yo
escucho: el murmullo del rio y las piedras, el silbido del viento en las
retamas, el canto de las palomas, a las ovejas pastando y balando, a las
ovejas pastando y balando, a mi padre y mi madre en el campo,
cantando: “Corre, corre corderito. Cuidadito que te lleve el zorro a su
cueva, cuidadito que te lleve el zorro a su cueva”. En la noche, con los
ojos abiertos, escucho: al grillo chirriando: “Cri, cri, cri” , las ranas
croando: “ croac, croac”, la respiracion de mi madre y los latidos del
corazdén de mi padre, la lechuza gritando: “pijuy, pijuy” ; la bandada de
legles anunciando la helada: “lig, liq, lig” , la voz de mi abuelo contando
una historia.
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A los padres de

familia a que
reconozcan los
sonidos que

escuchen en el

cuento “Con los
ojos abiertos yo
escucho”, los

padres de familia

apoyaran a sus
nifios y nifas a
identificar cada
sonido que

escuchen en todo
su quehacer diario.

Estrategias: cuento

Solucién:  cuento
“Con los ojos
abiertos yo
escucho”

Sustento teodrico

Sandoval (2005), La
autora citada indica
que este tipo de
cuentos se
caracteriza
principalmente por
estimular la
imaginacion a
través de una
narracion literaria
donde los
personajes que crea
el autor son
representados en la
imaginacion del
nifio generando
tantos mundos
posibles como
nifios lean la obra.
estimular la
dificultad al
identificar los
sonidos con el
cuento “Con los
ojos abiertos yo
escucho” en la
competencia
convive y participa
democraticamente
en la busqueda del
bien comdn con la

Cuando llega la noche me abrigo y con sueiio, me duermo.
En los acuerdos y toma de decisiones para afianzar el aprendizaje de los nifios y
nifias la docente en formacion motiva a que se comprometan a los siguientes
acuerdos que llegaron: Muy bien nifios y nifias ahora ustedes con su familia
escucharan el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” donde aprenderan
muchas canciones.
Evaluacion formativa
Al detectar el problema, dificultad al identificar los sonidos., durante la guia de
aprendizaje escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”, se empled la
estrategia cuento para una buena estimulacion y hacer que este aprendizaje sea
significativo en la nifia y nifo, ya que aprendid a identificar los sonidos con la ayuda
de su familia.
Retroalimentacion: La docente en formacion realiza las siguientes interrogantes:
¢Te diviertes leyendo el cuento con tu familia? Si me diverti mucho menciono la
misma nifia. ¢ Qué aprendiste hoy con el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”
aprendi a escuchar distintos sonidos con los ojos abiertos con mi mama dijo el nifio
Angus ¢Cémo te sentiste hoy con el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”?
me senti muy bien porque todos leimos el cuento en familia mencién el mismo
nifio ¢ Conoces algunos de estos sonidos que nos presenta el cuento? Si profesora
conozco el sonido que hiso el grillo “Cri, cri, cri”, a las ranas croando: “Croac,
croac”,
Preguntas, juicio critico:

La docente en formacidn al desarrollar la guia de aprendizaje: escucha el cuento
“Con los ojos abiertos yo escucho” se aplicé estrategias de solucién con cuento
para que se comuniquen oralmente a partir de conversaciones, de escuchar
historias y de explorar y descubrir sonidos de su entorno.

Estudiantes: ¢Como y de qué manera, escuchas el cuento “Con los ojos abiertos
yo escucho” para estimular la competencia convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comun?

Padres de familia: ¢ Como y de qué manera se involucra usted en el cuento “Con
los ojos abiertos yo escucho” de sus hijos e hijas?

¢De qué manera estimula el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” en la
competencia convivencia y participacién democratica en la busqueda del bien

comun de los estudiantes?

Solucion del caso:

La docente en formacién soluciono el problema detectado Dificultad al identificar
los sonidos en la actividad significativa: escucha el cuento “Con los ojos abiertos
yo escucho” articulando con las areas Personal Social: Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun (Participa en acciones que
promueven el bienestar comun), el area de Comunicacién: se comunica oralmente
en su lengua materna (Interactla estratégicamente con distintos interlocutores) y
el area de Psicomotricidad: se desenvuelve de manera auténoma atravesoé de su
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nueva modalidad psicomotricidad (comprende su cuerpoy se expresa corporalmente) para lograr el
educativa no desempefio en los nifios y nifias.
presencial.

Palabras claves: Aprendizaje, juegos, estimulacidén, acompafiamiento pedagdgico y retroalimentacion.
Referencias bibliograficas:

https://eduimpulsa.com/la-teoria-sociocultural-de-vigotsky/

Deconstruccion:

Logros: Logros: La Institucion Educativa Inicial N°® 914 “Dalia Vasquez Mendoza” — Ccollana donde realice
mis practicas pre profesionales como docentes en formacion logre llevar a cabo la guia de aprendizaje en
coordinacién con la docente de aula lo cual le permitié estimular a los estudiantes con el cuento “Con
los ojos abiertos yo escucho” Asi mismo logre orientar a los padres de familia de la importancia del
acompafnamiento pedagogico para estimular la movilizacion de capacidades Interactia con todas las
personas. Construye normas, y asume acuerdos y leyes y Participa en acciones que promueven el
bienestar comun. Otro de mis logros fue ser creativa, motivar a los estudiantes en el proceso de
ensefianza y aprendizaje para estimular la convivencia y participacion democratica en la busqueda del
bien comun con cuentos y juegos.

Dificultades: Se observé poca disposicion de tiempo de los padres de familia para el acompafiamiento y
monitoreo de sus hijos e hijas.

No se pudo realizar la retroalimentacién con algunos de los estudiantes ya que no observaban la
Television dificultando la retroalimentacidn para verificar si los estudiantes han sido estimulados en la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.

Mejora Continua: Mejorar en las orientaciones con la sensibilizacién a los padres de familia para la
disposicion de tiempo en el acompafiamiento y monitoreo oportuno de sus hijos e hijas.

Pregunta ¢COmo y de qué manera, escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para
Dirigido alos estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
Nilos y comun?

ninas

Pregunta éCémo y de qué manera se involucra usted en el cuento “Con los ojos abiertos yo
Dirigido a escucho” de sus hijos e hijas?

Padres de

Familia

Preguntas ¢De qué manera estimula el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” en la
Dirigidos a competencia convivencia y participacién democratica en la bdsqueda del bien comun de
Docentes los estudiantes?

Docente de la Practica

Docente de Aula de la IEI



https://eduimpulsa.com/la-teoria-sociocultural-de-vigotsky/
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4.10.1. Anélisis y Categorizacion del Diario de Campo de la Experiencia de

aprendizaje “Aprendo en Casa” Investigacion — Practica.

Experiencia de Aprendizaje: Jugando y contando “A que suena el Perd” para estimular la competencia
convive y participa democratica en la busqueda del bien comun en el estudio de casos.

Guia de Aprendizaje: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para estimular la competencia
convive y participa democratica en la busqueda del bien comun en el estudio de casos.

Metodologia: Articulacion practica - investigacion estudio de casos (cualitativa)

- Problema: Convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comun.
- Solucidn: Estrategia cuentos y juegos.

Estandar: Convive y participa democraticamente cuando interactia de manera respetuosa con sus
compaiieros desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las
diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato. Participa y propone
acuerdos y normas de convivencia para el bien comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los
espacios, materiales y recursos comunes

Area Competencia Capacidad Desempefio Evidenci Criterio de
a Evaluacion
Personal Convive y e Interactia con Colabora en actividades Colabora Colabora en
Social participa todas las colectivas orientadas con su familia y
democraticam  personas. al cuidado de los recursos, familia escucha el
ente en la e Construye materiales vy espacios para cuento “Con
busqueda normas, y compartidos.. escuchar los ojos
del bien asume acuerdos el cuento abiertos yo
comun y leyes. “Con los escucho”
e Participa en ojos
acciones que abiertos
promueven el yo
bienestar escucho”
comun.
Comunic  Se comunica o Obtiene Participa en conversaciones Participa  Participa en
acién oralmenteen  informaciéon del o escuchacuentos, leyendas, en conversaci
su lengua texto or.al. adivinanzas y otros relatos cF)nversa ones o
L] .
materna ‘ Infiere e de o ciones 0 gizlogos
interpreta la tradicion oral. Formula escucha sobre  los
informacion del preguntas sobre lo que le el cuento .
. “ sonidos o
texto oral. interesa saberoloquenoha “Con los o
o Adecla, comprendido o responde a ojos musica que
organiza y lo que le preguntan. abiertos  descubre, o
desarrolla el yo sobre las
texto de escucho” historias
forma que
coherente y escucha. Se
cohe5|onada.. . mantiene,
o Utiliza por lo
recursos no
general, en
verbales y
el tema de
paraverbales de )
conversaci

forma
estratégica.

o Interactia
estratégicament
e con distintos
interlocutores.

on el cuento
“Con los ojos
abiertos yo
escucho”
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e Reflexiona vy
evalua la forma,
el contenido y
contexto del
texto oral.

Psicomot Se -Comprende su Realiza acciones y juegos de Realiza Expresa
riz desenvuelve cuerpo. manera auténoma, como |as movimiento
de manera -Se expresa correr, saltar, trepar, rodar, acciones s al
auténoma a corporalmente. deslizarse, hacer giros, patear ge desenvolver
través de su y lanzar pelotas, etc. —en los  nanera se de
motricidad quel expresalsus enr?gﬁ{ones— auténom  manera
explorando las posi ||q?des a con el auténoma
de sus cuerpos con relacién al
o | fici | cuento con el
espacio, la superficie 0s
pacio, P y “Con los cuento “Con
objetos, regulando su fuerza, . .
. . ojos los ojos
velocidad y con cierto . .
s abiertos abiertos vyo
control de su equilibrio. ,
yo escucho
escucho”
a Personal Desarrollo personal y ciudadania activa.
] Social.
®
o Comunicacion Comunicativo
(]
°
1%}
w . . .
2 Psicomotriz. Corporeidad
<)
Y
(=
w
-Se - Personaliza
Compete desenvuelve entornos
ncia en entornos virtuales
Transver virtuales - Gestiona Enfoque: Alfabetizacidén y mediacion interactiva
sal generados por informacion del
las TIC entorno virtual
- Crea objetos
virtuales en
diversos
Compete formatos
ncia -Gestiona su - Define metas
Transver aprendizaje de de aprendizaje
sal manera - Organiza
auténoma acciones Enfoque: Meta cognitivo auto regulado
estratégicas
para  alcanzar
sus metas de
aprendizaje
Monitorea y
ajusta su
desempenio
durante el
proceso de
aprendizaje
Enfoques Valor: Actitud:
Transver

sales
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Si este nublado,

Enfoque  Respeto a la Reconociendo el valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
intercult  identidad pertenencia de los estudiantes.
ural cultural
Enfoque  Solidaridad El docente promueve que los nifios y las nifias reconozcan que los
ambient  planetaria y alimentos de su comunidad pueden ser conservados en lugar de
al equidad desecharlos.
intergeneracio
nal
Secuencia Metodolégica
Momentos Descripcion de la Actividad Categorizacion
Siendo las 8: 00 am la docente en formacién coordina con la docente de
aula, para continuar con el acompanamiento del aprendizaje de los nifios
y nifias en la experiencia de aprendizaje: Jugando y contando “A que
suena el Peru” para estimular la competencia convive y participa
democratica en la busqueda del bien comun en el estudio de casos. con
la guia de aprendizaje: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo
escucho” para estimular la competencia convive y participa democratica
en la busqueda del bien comun en el estudio de casos.
A las 8:30 am La docente en formacién saluda a los padres de familia,
invitandoles a realizar las actividades rutinarias como:
=  Elrezo.
= Saber écomo estd el dia de hoy? a través de la cancion
“ventanita”.
=  Registrar la asistencia con la cancion “palo palito”.
Mediante audios del grupo de WhatsApp, en seguida invitandoles a
observar la television de “Aprendo en casa”.
Ventanita, ventanita
ventanita de mi hogar %
o Yo te miro, tu me dices} ‘S
‘S 2 2 , ©
‘g como estd el dia hoy E
= [5)
=

Si hace frio
O ha salido el sefior So
Ventanita, ventanita

Nimala nAar faunr

Palo palito palo
palo palito si

o
mi palito se me ha peifw'
y dime quién esta aqui.

éComo se llamas?

A las 8:40 am los estudiantes empezaron a reportarse con la ayuda de sus
madres de familia a través de audios donde se observd que solo un nifios
registro sus asistencia por un audio mensaje de WhatsApp.
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A las 8:50 am, la docente en formacién envia un video de una cancién
titulado “El sonido de los animales” para motivar a los estudiantes
invitandoles a que puedan atender el programa aprendo en casa.

“El sonido de los animales”

Vamos a jugar a los animales Vamos a jugar a los animales
Vamos a jugar a los animales Vamos a escucharlos, tu y yo
Dime si tu sabes como hace el perro Vamos a escucharlo, tu y yo
Dime si tu sabes como hace la vaca Vamos a escucharla, tu y yo
Dime si tu sabes como hace el borrego Vamos a escucharlo, tu y yo
Vamos a jugar a los animales Vamos a escucharlos, ti y yo
Dime si tu sabes como hace la gallina Vamos a escucharla, ti y yo
Dime si tu sabes como hace el patoVamos a escucharlo, ti y yo

A las 9:35 am envié un audio a través del grupo de WhatsApp a los nifios
y nifas realizando las siguientes interrogantes para recoger los saberes
previos: é¢Te gusto la cancion? ¢Qué animales produjeron sonidos?
éCuantos animales produjeron sonidos? ¢De qué animal te gusto mas
el sonido? Donde el niflo ANGUS respondié que si le gusto la cancidn la
cual canto con toda su familia, los animales que hicieron sonidos fueron
el perro, pato y gallina, el sonido que mas le gusto es de la gallina (coc,
coc, coc).

Recojo de Saberes

Previos

A las 9:40 am continde con la problematizacidn a los estudiantes de este
modo generando conflicto cognitivo con la interrogante:

éQué son capaces de hacer con los sonidos que descubren? Donde la
nifia Fiorella respondié que con los sonidos que descubren pueden hacer
movimientos con todo el cuerpo demostrando con toda su familia.

Conflicto

Cognitivo

A las 9:45 am presento el propdsito de aprendizaje: Que las nifias y los
niflos se comuniquen y expresen oralmente con el cuento “Con los ojos
abiertos yo escucho” a partir de las conversaciones y de esta manera
exploren y descubran sonidos de su entorno para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comun en el estudio de casos.

Asi mismo les recuerdo las normas de convivencia para el bienestar
familiar ante la emergencia sanitaria.

- Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y jabdn

- Me identifico mediante el WhatsApp para participar

- Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

Propdsito de Aprendizaje
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Desarrollo

A las 9:50 am continue con los procesos didacticos, generando conflicto
cognitivo en los nifios y niflas mediante con una interrogante:

» ¢éTe gustaria escuchar sonidos que hay a tu al rededor?

» ¢éConoces algunos sonidos que podemos imitar?

» ¢éTu crees que todos los sonidos seran iguales?
Donde el nifio Zhebasthian responde que si le gustaria escuchar sonidos
que hay en su alrededor, también algunos sonidos que podemos imitar la
licuadora (rurururururu), abeja (sum sum sum), serrucho (cuchu cuchu)y
muchos mas, el nifio dice que los sonidos son diferentes y no son iguales
donde respondié con ayuda de su mama.

Problematizacion

A las 10:00 am la docente en formacién saludando a la docente, padres
de familia, nifos y nifas, después de ello les hace recordar lo que
observaron en la television que nos hablé de poder hacer distintos
sonidos también explorar y descubrir sonidos de nuestro entorno
comunicandonos oralmente a partir de conversaciones con nuestra
familia.

La docente en formacion envia un video del cuento “Con los ojos abiertos
yo escucho”

Bien nifios y nifias ahora vamos a ponernos en un lugar comodo y
adecuado para poder escuchar el cuento mucha atencion.

Cuando llega el dia, me despierto. En el dia, con los ojos
abiertos, yo escucho: el murmullo del rio y las piedras, el
silbido del viento en las retamas, el canto de las palomas, a las
ovejas pastando y balando, a las ovejas pastando y balando, a
mi padre y mi madre en el campo, cantando: “Corre, corre
corderito. Cuidadito que te lleve el zorro a su cueva, cuidadito
que te lleve el zorro a su cueva”.

En la noche, con los ojos abiertos, escucho: al grillo chirriando:
“Cri, cri, cri” , las ranas croando: “ croac, croac ”, la respiraciéon
de mi madre y los latidos del corazén de mi padre, la lechuza
gritando: “pijuy, pijuy” ; la bandada de legles anunciando la
helada: “lig, liq, lig”, la voz de mi abuelo contando una
historia.

Cuando llega la noche me abrigo y con sueiio, me duermo.

Analisis de la Informacion

Alas 11: 00 - La docente en formacién concretiza los aprendizajes donde
los estudiantes reflexionen y se comprometan a escuchar el cuento para
la convivencia y participaciéon democrdtica en la busqueda del bien
comun, contribuyendo con el cuidado y prevencion de la Coronavirus asi
mismo cumplir sus acuerdos en familia.

Acuerdos y
Toma de

Decisiones
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A partir de las 03:00 pm realice la retroalimentacion a los estudiantes, con
llamadas telefénicas, realizando interrogantes de acuerdo a la guia de
aprendizaje. La docente en formacidn realiza las siguientes interrogantes
a los estudiantes para verificar si el aprendizaje fue asimilado y
significativo. ¢Qué cantamos? El nifio Angus responde, que cantamos el
sonido de los animales éleiste el cuento con tu familia?, con toda mi
familia lei el cuento con los ojos abiertos yo escucho dijo la nifia Luhana
¢éTe diviertes leyendo el cuento con tu familia? Si me diverti mucho
menciono la misma nifia. ¢Qué aprendiste hoy con el cuento “Con los
ojos abiertos yo escucho” aprendi a escuchar distintos sonidos con los
0jos abiertos, con mi mama dijo el nifio Angus ¢Como te sentiste hoy con
el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”? me senti muy bien porque
todos leimos el cuento en familia mencién el mismo nifio é¢Conoces
algunos de estos sonidos que nos presenta el cuento? Si profesora

Meta Cognicion

conozco el sonido que hiso el grillo “Cri, cri, cri”, a las ranas croando:
“Croac, croac”, éComo hizo la niita para escuchar todos esos sonidos? En
el dia, con los ojos abiertos, yo escucho: el silbido de las retamas, el canto
de las palomas, a las ovejas pastando y balando, al perro ladrando dijo el
nifio Angus.

Cierre

En cada llamada de retroalimentacién oriento a los padres de familia para
que sigan ayudando a sus hijos e hijas en el logro de sus aprendizajes de
acuerdo a las actividades realizadas. Asi mismo me despido de los
estudiantes y padres de familia con amabilidad motivandolos a seguir con
la préxima actividad recordandoles las medidas preventivas frente al
Coronavirus.

El monitoreo, acompafiamiento, retroalimentacion y evaluacion formativa se ejecuté estimulando en todo
los momentos y procesos pedagogicos y didacticos en la guia de aprendizaje escucha el cuento “Con los
ojos abiertos yo escucho” para estimular la competencia convive y participa democratica en la busqueda
del bien comun en el estudio de casos.

Deconstruccion:

Logros: Los nifios y nifias participan e interactuan construyendo normas, asumiendo acuerdos y leyes al
realizar la grabacidn del video, interactuando con la mayoria de las personas de su entorno familiar, con el
cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”, participando en acciones que promueven un bienestar comun,
del mismo modo cumpliendo al enviar sus trabajos de manera oportunamente haciendo el uso de la TICs
adecuadamente.

Dificultades: Los nifios y nifias no participaron para responder las preguntas mediante el WhatsApp ya que
los padres de familia no disponen de tiempo porque se encuentran en el trabajo para apoyar durante el
proceso de su aprendizaje y otros tienen dificultades con la sefial de internet.

Reconstruccion:

Logro Mejorado: Esta actividad de la “escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” en familia para
estimulamos la competencia convive y participa democratica en la busqueda del bien comun en el estudio
de casos. fue muy significativa ya que todos los nifios y nifias conocen esta costumbre porque se practica
en la comunidad, asimismo el nifio Cristian realizo el juego en ayuda de su hermano.
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4.10.2. Ficha de Observacion de Estudio de Casos de la Experiencia de aprendizaje
“Aprendo en Casa” Investigacion — Prdctica.

Experiencia de Aprendizaje: Jugando y contando “A que suena el Perd” para estimular la competencia
convive y participa democratica en la busqueda del bien comun en el estudio de casos.

Guia de Aprendizaje: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para estimular la competencia
convive y participa democratica en la busqueda del bien comtn en el estudio de casos.

Metodologia: Articulacidn practica - investigacion estudio de casos (cualitativa)

- Problema: Convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comun.
- Solucidn: Estrategia cuentos y juegos.

Estandar: Convive y participa democraticamente cuando interactia de manera respetuosa con sus
compafieros desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las
diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato. Participa y propone
acuerdos y normas de convivencia para el bien comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los
espacios, materiales y recursos comunes

Area Competencia Capacidad Desempefio Evidenci Criterio de
a Evaluacion
Personal Convive y elInteractlacontodaslas Colabora en Colabora Colabora en
Social participa personas. actividades con su familia y
democraticam e Construye normas, y colectivas familia escucha el
ente en la asumeacuerdosy leyes. orientadas para cuento “Con
busqueda e Participa en acciones al cuidado de los escuchar los ojos
del bien que promueven el recursos, el cuento abiertos vyo
comun bienestar comun. materiales y “Con los escucho”
espacios ojos
compartidos. abiertos
yo
escucho”
Comunic  Se comunica e Obtiene informaciéon Participa en Participa  Participa en
acién oralmenteen  del texto oral. conversaciones o0 en conversaci
su lengua * Infiere e interpreta escucha cuentos, conversa gnes o
materna informacion del texto leyendas, ciones o dialogos
oral. adivinanzas y otros escucha
e Adecua, organiza y relatos de el cuento sob.re los
desarrolla el texto de la tradicién oral. “Con los so[“fjos °
forma  coherente y Formula preguntas ojos musica que
cohesionada. sobre lo que le abiertos descubre, o
e Utiliza recursos no interesa saber o lo vyo sobre las
verbales y paraverbales que no ha escucho” historias
de forma estratégica. comprendido o que
U Interactia respondealoquele escucha. Se
estratégicamente  con preguntan. mantiene,
distintos interlocutores. por lo
e Reflexiona y evalla la
) general, en
forma, el contenido y
contexto del texto oral. el tema d_e
conversaci
6n el cuento
“Conlos ojos

abiertos yo
escucho”
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Psicomot Se -Comprende su cuerpo. Realiza acciones y Realiza Expresa
riz desenvuelve -Se expresa juegos de manera |as movimiento
de manera corporalmente. auténoma, COmo acciones s al
auténoma a correr, saltar, trepar, de desenvolver
través de su rodar,  deslizarse, manera  se de
motricidad lhacer glrcl)s, pateary juténom manera
anzar pelotas, etc. — a con el auténoma
en los que expresa
’ cuento con el
sus emociones—
“Con los cuento “Con
explorando las . .
- ojos los ojos
posibilidades de sus biert biert
- ier ier
cuerpos con relacién ablertos  abie r?S” yo
al espacio, la YO . escucho
superficie y los ©scucho
objetos, regulando
su fuerza, velocidad
y con cierto
control de su
equilibrio.
Personal Desarrollo personal y ciudadania activa.
@ Social.
[J]
S
T
(7]
L C I
o Comunicacion  Comunicativo
T
(7]
(]
=2
U . - .
-.g Psicomotriz. Corporeidad
w
-Se - Personaliza entornos
Compete desenvuelve virtuales
ncia en entornos - Gestiona informacién
Transver virtuales del entorno virtual Enfoque: Alfabetizacidén y mediacion interactiva
sal generados por - Crea objetos virtuales
las TIC en diversos formatos
-Gestiona su - Define metas de
aprendizaje de aprendizaje
manera - Organiza  acciones
Compete auténoma estratégicas para Enfoque: Meta cognitivo auto regulado
ncia alcanzar sus metas de
Transver aprendizaje
sal Monitorea y ajusta su
desempenio durante el
proceso de aprendizaje
Enfoques Valor: Actitud:
Transver
sales
Enfoque  Respeto a la Reconociendo el valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
intercult  identidad pertenencia de los estudiantes.
ural cultural
Enfoque  Solidaridad El docente promueve que los nifios y las nifias reconozcan que los
ambient  planetaria y alimentos de sucomunidad pueden ser conservados en lugar de
al equidad desecharlos.

intergeneracio
nal
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Indicadores de evaluacién entrada

Problema.
convive y participa democréticamente en la basqueda del bien

Solucién del Problema

Cuentos y juegos

comun.

Acuerdos y toma

Busqueda de informacion

Proble

de decisiones

matiza
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Apellidos y
Nombres
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NOMBRE Y APELLIDO

N°

Aguirre Rivas, Jesus

01

Huamani, Gizet

02
03
04
05
06
07

Cabana Soca, Karol

Huarcaya Rios, James

Noa Santi, Leonel

Oseda Gutierrez Lian

Palacios Huarcaya

Merijens
Quispe Lucana,

08

Maziel

Taype Flores, Adiel

Yordin

09
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4.10.3. Lista de cotejo de estudio de caso de la experiencia de aprendizaje “aprendo en
casa” investigacion — prdctica.

Experiencia de Aprendizaje: Jugando y contando “A que suena el Perd” para estimular la competencia
convive y participa democratica en la busqueda del bien comun en el estudio de casos.

Guia de Aprendizaje: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” para estimular la competencia
convive y participa democratica en la bisqueda del bien comin en el estudio de casos.

Metodologia: Articulacion practica - investigacion estudio de casos (cualitativa)

- Problema: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.

- Solucidn: Estrategia cuentos y juegos.

Estandar: Convive y participa democraticamente cuando interactia de manera respetuosa con sus
compafieros desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las
diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno inmediato. Participa y propone
acuerdos y normas de convivencia para el bien comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los
espacios, materiales y recursos comunes

Area Competencia Capacidad Desempeiio Evidenci Criterio de
a Evaluacion
Personal | Convive y | ® Interactua con | Colabora en actividades | Colabora | Colabora en
Social participa todas las | colectivas orientadas con su | familia y
democraticam | personas. al cuidado de los recursos, | familia escucha el
ente en la| e Construye | materiales y espacios | para cuento “Con
blusqueda normas, y | compartidos.. escuchar | los ojos
del bien | asume acuerdos el cuento | abiertos yo
comun y leyes. “Con los | escucho”
e Participa en ojos
acciones que abiertos
promueven el yo
bienestar escucho”
comun.
Comunic | Se comunica . Obtiene | Participa en conversaciones | Participa | Participa en
acion oralmente en | informacién del | oescucha cuentos, leyendas, | en conversacion
su lengua texto or.al. adivinanzas y otros relatos Cf)nversa es o didlogos
L]
materna ‘ Infiere e | de ciones 0 | ¢ pre los
interpreta la tradicién oral. Formula | escucha .
) _, sonidos o
informacion del | preguntas sobre lo que le | el cuento .
. “ musica que
texto oral. interesa saberoloque noha | “Con los
. . . descubre, o
o Adecla, | comprendido o responde a | ojos
organiza y | lo que le preguntan. abiertos | sobre las
desarrolla el yo historias que
texto de escucho” | escucha. Se
forma mantiene,
coherente y por lo
cohe5|onada.' ' general, en el
o Utiliza tema de
recursos no .
conversacion
verbales y
el cuento
paraverbales de p .
forma Con los ojos
estratégica. ablert:s" yo
o Interactua escucho

estratégicament
e con distintos
interlocutores.
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e Reflexiona vy
evalua la forma,
el contenido vy
contexto del
texto oral.

Psicomot | Se -Comprende su | Realiza acciones y juegos de | Realiza Expresa
riz desenvuelve cuerpo. manera auténoma, como | |as movimientos
de manera | -Se expresa | correr, saltar, trepar, rodar, | acciones | al
auténoma a | corporalmente. | deslizarse, hacer giros, patear | de desenvolverse
través de su y lanzar pelotas, etc. —en los | manera de manera
motricidad Que expresa sus emoclones— | g ténom | auténoma con
explorando las posibilidades a con el | el cuento “Con
de sus cuerpos con relacién al .

” o cuento los ojos
espauo, la superficie y los “Con los | abiertos  yo
objetos, regulando su fuerza, . ”
velocidad y con cierto Oj(?S escucho
control de su equilibrio. abiertos

yo
escucho”
E Personal Desarrollo personal y ciudadania activa.
§ Social.
§ £ Comunicacion | Comunicativo
s % Psicomotriz. Corporeidad
-Se - Personaliza
Compete | desenvuelve entornos
ncia en entornos | virtuales
Transver | virtuales - Gestiona | Enfoque: Alfabetizacién y mediacion interactiva
sal generados por | informacion del
las TIC entorno virtual
- Crea objetos
virtuales en
diversos
Compete formatos
ncia -Gestiona su | - Define metas
Transver | aprendizaje de | de aprendizaje
sal manera - Organiza
auténoma acciones Enfoque: Meta cognitivo auto regulado
estratégicas
para  alcanzar
sus metas de
aprendizaje
Monitorea y
ajusta su
desempenio
durante el
proceso de
aprendizaje
Enfoques | Valor: Actitud:
Transver
sales
Enfoque | Respeto a la | Reconociendo el valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
intercult | identidad pertenencia de los estudiantes.
ural cultural
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Indicadores de Evaluacion

A (Logrado) B (Proceso) C(Inicio)

Zhebasthian

N ltems

Sl

NO Observaciones

Inicio

1 El cacién “cl sonidos de los animales” genera
motivacion y expectativa de los estudiantes.

2  Utiliza la técnica de lluvia de ideas para activar los
saberes previos ;Te gustd la cancion?, ;Qué animales
emitieron sonidos?, ;Cuantos animales emitieron los
sonidos? y ¢De cuél de los animales su sonido te gusto
mas?para Interactuar con todas las personas en la
convivencia y participacién democratica en la
busqueda del bien comdn en los nifios y nifias.

3 Genera conflicto cognitivo con las interrogantes ¢Les
gustaria producir los sonidos que descubren? ;C6mo?

4 Presenta la combinacion de capacidades y desempefios
programados y el titulo de la experiencia de
aprendizaje: Escucha el cuento “Con los ojos abiertos
yo escucho” para estimular la competencia convive y
participa democratica en la busqueda del bien comin
en el estudio de casos.

Desarrollo

5 Problematiza la actividad mediante preguntas ¢Te
gustaria escuchar sonidos que hay a tu
alrededor?,;Conoces algunos sonidos que podemos
imitar?, ; Tu crees que todos los sonidos seran iguales?,
para estimular la competencia Convive y participa
democrética en la busqueda del bien comdn

6  Participa con ayuda de su familia en el cuento “Con los
ojos abiertos yo escucho” de manera autbnoma para
estimular la competencia Convive y participa
democratica en la busgueda del bien comun

7 Serelacionay participa en el cuento, interactuando con
las demas personas en los acuerdos familiares para
estimular la competencia Convive vy participa
democrética en la basqueda del bien comdn

Cierre

8  Genera reflexion deconstruccién y reconstruccién
metacognitiva pertinente en los nifios y nifas
estudiando casos con la estrategia cuento “Con los 0jos
abiertos yo escucho” para que reconozcan los sonidos
que hay a su alrededor, para estimular la competencia
Convive y participa democratica en la basqueda del
bien comln

9  Desempefios e instrumentos de evaluacion son
adecuadas “Responde a los criterios de evaluacion”
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Triangulacion de Datos de las Experiencias de Aprendizaje.
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Resultados Esperados

Desempefios de Resultado

Fuentes de Verificacion

Estudiantes estimulados en la competencia
convive y participa democraticamente en la
basqueda del bien comun en las experiencias
de aprendizaje con estrategias innovadoras
“cuentos Y juegos”.

Estudiantes interactivos en las experiencias de aprendizaje
estimuladas en la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comin en el proceso
de ensefianza aprendizaje.

-Ficha De Observacion.
-Lista De Cotejo.
-Diario De Campo.

Ficha de Observacion

Lista de Cotejo

Diario de Campo

Durante la ejecucion de las 17 experiencias
de aprendizaje con los nifios y nifias de 3, 4,
y 5 afios se ejecuto el estudid de casos con las
estrategias innovadoras “cuentos y juegos”,
donde los estudiantes han sido estimulados
progresivamente en la competencia convive
y participa democraticamente en la busqueda
del bien comdn y al participar en acciones que
promueven el bienestar comun
autorregulando sus emociones en el proceso
de aprendizaje.

El grupo de investigacion utiliz6 la ficha de
observacién para describir el estudio de casos
en la ejecucion de la préctica - investigacion
con las estrategias innovadoras “cuentos y
juegos”. En el estudio de casos de la
experiencia de aprendizaje: Escucha el
cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”
para estimular la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda
del bien comun, se logré estimular las
necesidades y experiencias en las distintas
manifestaciones del lenguaje con la estrategia
cuento, utilizando recursos no verbales y
paraverbales de forma  estratégica

INICIO:

De acuerdo a las observaciones de las docentes en formacion,
indicamos que durante la ejecucion de las 17 experiencias de
aprendizaje empleamos estrategias innovadoras, “cuentos Yy
juegos” con intencién de que participen en acciones que
promueven el bienestar comun al identificar los sonidos con el
cuento “Con los ojos abiertos yo escucho”, con la cancion “los
sonidos de los animales” y juego de “tumba lata”, para
despertar el interés de los estudiantes mediante la participacion
durante los momentos, procesos pedagdgicos y procesos
didacticos, explorando y rescatando los saberes previos de los
estudiantes con la técnica lluvia de ideas, con interrogantes
adecuadas a la edad de cada estudiante.

En el proceso pedagogico de la problematizacion se utilizaron
preguntas para generar conflictos cognitivos en los estudiantes;
las respuestas fueron inmediatas.

En el momento de presentar el propésito de aprendizaje
significativo para estimular la competencia convive y participa
democraticamente en la bisqueda del bien coman.

La docente en formacién anticipa mediante el didlogo los
acuerdos de las normas de convivencia juntamente con los
estudiantes, llegando al acuerdo de respetar y la participar entre
comparfieros.

DESARROLLO

INICIO:

En las 17 experiencias de aprendizaje, se pone en practica
las diferentes estrategias de aprendizaje teniendo en cuenta
la modalidad no presencial en el marco del enfoque
intercultural a las 08:30 a. m. realizamos las actividades
permanentes y, de inmediato, se inicia con la ejecucién de
la experiencia de aprendizaje, motivando con una cancion
“los sonidos de los animales” que promuevan el
desenvolvimiento oral y corporal en los nifios y nifias, la
cancién consiste que cada nifio manifieste los sonidos
onomatopéyicos de los animales. Posteriormente, para
explorar los saberes previos de los estudiantes y contenidos
que se abordaré en la experiencia de aprendizaje con las
interrogantes correspondientes, con la técnica de lluvia de
ideas, ;De qué trataba la cancion? Y respondieron “De los
sonidos que hacen los animales” seguimos con las
preguntas ¢Les gustd la cancién? La nifia Mia respondio:
“Si me gusté mucho porque hicimos los sonidos que hacen
los animales guau guau como el perro, muuuu muuuu
como la vaca.

Al realizar el conflicto cognitivo en los nifios y nifias con
una pregunta ¢ Como podemos descubrir los sonidos? Ellos
respondian “golpeando una pelota, aplaudiendo, gritando”.
El propdsito de la experiencia de aprendizaje con las
estrategias cuentos y juegos es que las nifias y los nifios se
comuniquen y expresen oralmente con el cuento “Con los
0jos abiertos yo escucho” a partir de las conversaciones y




149

comprendiendo su cuerpo y expresandose
corporalmente. Comenta lo que le gusta o
disgusta de personas, personajes
transmitiendo sus emociones, percepciones y
pensamientos Ilevando un proceso continuo
de desarrollo bioldgico cognitivo y afectivo
sin hacer distinciones discriminatorias entre
varones y mujeres del cuento en la
interaccion con sus padres, involucrandose
con la familia y docente, donde se percibio el
incentivo personal y ciudadania activa con el
enfoque intercultural, en la participacion en
acciones que promueven el bienestar comin
para estimular la convivencia y participacién
democrética en la busqueda del bien comin
en el proceso de aprendizaje.

En relacion a la estimulacion de la
participacion en acciones que promueven el
bienestar comin durante la ejecucion de las
17 experiencias de aprendizaje, en el estudio
de casos con las estrategias: cuentos y juegos
observamos una estimulacion dptica y
progresiva en los estudiantes obteniendo
como resultado final a 2 nifios y nifias que se
encuentran en la escala de calificacion AD,
equivalente al 4%, 43 nifios y nifias se
encuentran en la escala de calificacion A,
equivalente al 96% y no habiendo ningunnifio
y nifia en la escala de calificacién B y C.En
cuanto a la estimulacion de la competencia
convive y participa democraticamente en la
basqueda del bien comdn, en el proceso de
aprendizaje demostrando su participacién en
acciones quepromueven el bienestar comun,
tomando

Para iniciar los procesos didacticos del Area de Personal Social
en la competencia Convive y participa democraticamente en la
basqueda del bien comun, observamos que las estrategias
cuentos y juegos estan articuladas con las capacidades del area
de comunicacidn utilizando recursos no verbales y paraverbales
de forma estratégica, de la misma manera el area de
psicomotrisidad comprendiendo su cuerpo y expresandose
corporalmente.

En primer lugar, enviamos unas imagenes por el grupo de
WhatsApp, luego cantamos una cancidn titulada “los sonidos
de los animales” para que puedan poner en cuestion la situacion
problemética generando capacidades de estrategia de solucién
que ayudan a resolver una situacién.

Para lograr un aprendizaje significativo se analiza, contrasta la
informacion buscada y escucha el cuento utilizando recursos de
acuerdo a las caracteristicas de cada edad de los estudiantes
estimulando la  competencia convive 'y  participa
democréaticamente en la bisqueda del bien comun en el proceso
de aprendizaje.

Los estudiantes de 03, 04 y 05 afios al convivir y participar
democréaticamente y cuando interactia de manera respetuosa
con sus compafieros desde su propia iniciativa, cumplen con sus
deberes y se interesan por conocer mas sobre las diferentes
costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno
inmediato. Participa, propone acuerdos y normas de
convivencia para el bien comun. Realiza acciones con otros
para el buen uso de los espacios, materiales y recursos comunes,
y a la utilizacién de recursos no verbales y paraverbales de
forma estratégica, para comprender su cuerpo y expresarse
corporalmente, de esta manera se estimul6 con las estrategias
innovadoras cuentos y juegos, desarrollando el enfoque
intercultural.

El grupo de investigacion realiza la evaluacion de toda la
experiencia de aprendizaje para absolver las dudas de los

de esta manera exploren y descubran sonidos de su entorno
para estimular la competencia convive y participa
democréticamente en la blasqueda del bien comin en el
estudio de casos.

DESARROLLO
La docente en formacion se organiza con los nifios y nifias
para empezar la experiencia de aprendizaje con la
estrategia cuento. Primero presentd un video contando el
cuento para que los nifios y nifias puedan escuchar y
manifestar los sonidos. Para estimular la convivencia y
participacién democrética en el proceso de aprendizaje.
“Cuando llega el dia, me despierto. En el dia con los ojos
abierto yo escucho: el murmullo del rio y las piedras, el
silbido del viento en las retamas, el canto de las palomas,
a las ovejas pastando y balando veeee veeee, al perro
ladrando guauuu guauuu, a mi padre y mi madre en el
campo cantado, corre corre corderito cuidadito que te
lleve el zorro a su cueva cuidadito que te lleve el zorro a
su cueva, en la noche con los ojos abiertos escucho el
grillo chirriando criii criii criii, las ranas croando, croak
croak, la respiracién de mi madre y los latidos del
bandada de legles anunciando la helada liq liq lig, la voz
de mi abuelo contando una historia, cuando llega la noche
me abrigo y con suefio me dueeermo” y Colorin colorado
este cuento “Con los ojos abiertos yo escucho” ha
terminado.

Enseguida la docente en formacién comienza a interrogar
a los nifios y nifias acerca del video observado. ¢(Qué
observaron en el video? Y respondieron “El cuento con los
0jos abiertos yo escucho” ¢De qué trata el cuento? “De los
sonidos que escuchamos, cuando el perro dice guau guau y
también al buho por las noches.”. Después la docente en
formacién pregunto ¢Qué son los sonidos? ;Qué sonidos
escuchaste?, los estudiantes respondieron, que los sonidos
son cuando hacemos ruido y lo escuchamos. Y siempre
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conciencia al participar en los cuentos y
juegos utilizando recursos no verbales vy
paraverbales de forma estratégica en las tres
edades. Obteniendo como resultado que 1
estudiante se encuentran en la escala de
calificacion AD, equivalente al 2%, 44 nifios
y nifias se encuentran en la escala de
calificacion A, equivalente al 98% y no
habiendo ningln nifio y nifia en la escala de
calificacion By C.

Finalmente, en el consolidado de este
instrumento la mayoria de los estudiantes han
obtenido la escala de calificacion “logro
esperado” con respecto a cada desempefio.

estudiantes que lleve a estimular el aprendizaje a través de
trabajos manuales propio de la actividad.

CIERRE

El grupo de investigacion al realizar la retroalimentacion para
afianzar el aprendizaje de los estudiantes, a través interrogantes,
logrando de esta manera el desempefio en los estudiantes al
realizar actividades cotidianas con sus familiaresy se interesa
por compartir las costumbres de su familiay conocer los lugares
de donde proceden. Muestra interés por conocer las costumbres
de las familias de sus compafieros. Realiza preguntas para
obtener mas informacion, para estimularla competencia convive
y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun,
utilizando los recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica, para comprender su cuerpo y expresarse
corporalmente con las estrategias cuentos y juegos

escuchamos los sonidos de las motos, el ruido de la
television y cuando llora alguien.

La docente en formacion junto a los nifios y nifias repite el
cuento haciendo uso de los (recursos verbales y no
verbales) gestos, ademanes, expresdndose corporalmente,
asimismo imitando los sonidos que escucharon.

Hoja de estimulacion: “Encierre en un circulo el personaje
principal del cuento”

CIERRE:

Cuando se retroalimento la experiencia de aprendizaje lo
mejor fue en la pregunta ¢ Qué aprendiste hoy con el cuento
“Con los ojos abiertos yo escucho™? ellos respondieron: me
diverti y estaba muy bonito y le conté a toda familia.

Los nifios y nifias responden a las interrogantes ;Qué
aprendiste hoy con el cuento “Con los ojos abiertos yo
escucho”? Todos respondieron “aprendimos a escuchar los
sonidos y hacer los sonidos que hacen los perritos”.

Conclusion

Conclusién

Conclusioén

En el consolidado de este instrumento
evidenciamos que los nifios y nifias de 3, 4y
5 afios han alcanzado la escala de calificacion
A (logro esperado) y algunos estudiantes AD
(logro destacado) en la estimulacion del
problema observado poca participacion en
acciones que promueven el bienestar comln
asimismo en la competencia convive vy
participa democraticamente en la blsqueda
del bien comun, por haber estimulado con las
estrategias innovadoras cuentos y juegos.

Por lo tanto, este instrumento nos ayuda a validar el trabajo de
investigacion porgue en el estudio de casos de las estrategias:
cuentos y juegos en las experiencias de aprendizaje, logramos
que los docentes de la Institucion Educativa Inicial N° 914
“Dalia Véasquez Mendoza” - Ccollana reconozcan la
importancia de la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comin en las
diferentes formas de aprendizaje con las diferentes estrategias
de aprendizaje de estimulacion a los estudiantes

El grupo de investigacion reflexiond en cada practica
pedagégica deconstruyendo y reconstruyendo para
estimular a los estudiantes en las estrategias cuentos y
juegos, en todo el proceso de ensefianza aprendizaje de las
17 experiencias de aprendizaje con experiencias de
aprendizaje, explicando e interpretando los episodios
criticos y relevantes asimismo mejorado su propia practica
para solucionar el problema.

Conclusiones

El estudio de casos aplicados en los cuentos y juegos, como estrategias en la ejecucidon de las experiencias de aprendizaje en practica e investigacion con la experiencia de
aprendizaje e instrumentos (ficha de observacion, lista de cotejo y diario de campo) se estimulé en la competencia convive y participa democraticamente en la blsqueda del
bien comun, de los estudiantes demostrando que la mayoria de ellos estan en la escala de calificacion logro esperado y algunos en el nivel superior de logro destacado,

desmostando la estimulacion participando en acciones que promueven el bienestar comdn,

utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica,

comprendiendo su cuerpo y expresandose corporalmente desenvolviéndose de manera auténoma a través de su motricidad y ciudadania activa en el enfoque intercultural.
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4.12  Sistematizacion de otras acciones
4.12.1 Talleres de capacitacion a los docentes (evidencias) rutas.

Taller de sensibilizacion Dirigido a los Docentes de la Institucion Educativa N°914 “Dalia
Vasquez Mendoza”- Coracora.

Formadora de Investigacion : Melchora Rosalbina Lujan Lopez.
Formadora de préctica : Fanny Vitali San Miguel Anampa
Director de la institucion educativa inicial:

Ingrid Alvaro Espinoza.

Docentes de aula:

e Prof. Josefina Llamas Mendoza (3 afios)

e Prof. Ingrid Alvaro Espinoza (5 afios)

e Prof. Liduvina Bautista Meza (4 afios)
Docentes en formacion

e LoOpez Huamani Sandra Roxana

¢ Rios Medina Marjorie Rosa

¢ Rojas Ramirez Karolay Bryseida

Titulo del Trabajo de Investigacion Cualitativa.

“Estudio de casos de los cuentos y juegos, como estrategia para la Estimulacion de
la Competencia Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del Bien Comun de
los Nifios y Nifias de la [.LE.I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” CcollanaCoracora-2021.”

Fundamentacion:

El sistema educativo viene realizando un conjunto de reformas en la Educacion
Basica Regular de gran magnitud que se vienen procesando desde hace pocos afios con el
objetivo general, que en el proceso de ensefianza — aprendizaje garantiza una educacion
inclusiva, equitativa de calidad y promover oportunidades de aprendizaje permanente para
todos, logrando desarrollar las competencias en los estudiantes, siendo participes los nifios
y nifas, docentes, padres de familia y la comunidad. El grupo de investigacion ha
considerado resolver el problema, poco control emocional de los nifios y nifias porque es
importante que los docentes intervengan en la solucion del problema que radica en la L.E. es
por eso que se aplican las estrategias: cuentos y juegos para estimular de manera adecuada

la Competencia Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del Bien Comdn,
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teniendo en cuenta las teorias psicopedagogicas de Lev Vygotsky, Howard Gardner y Jean
Piaget, donde se estimularon las Areas de Personal Social, Comunicacion y Psicomotriz.

El grupo de investigacion del Programa de Educacion Inicial Intercultural Bilinge realizara
taller de sensibilizacion para los docentes en el poco control emocional de los nifios y nifias
y las estrategias: Cuentos y Juegos, para asi garantizar el desarrollo integral de los nifios y
nifias de 3, 4 y 5 afos. Este taller se realizo con el fin de que los docentes apliquen
adecuadamente las estrategias: Cuentos y Juegos en las experiencias de aprendizaje. La

actividad estara a cargo del equipo de investigacion

Objetivo Especifico de Estudio de Casos:

Describir los casos ejecutados con cuentos y juegos como estrategia en los talleres
de capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y participa

democraticamente en la busqueda del bien comun de los nifios y nifias.

Hipétesis Especifico de Estudio de Casos:

El estudio de casos aplicados a los cuentos y juegos en la ejecucion de los talleres de
capacitacion para docentes favorecera la estimulacion de la competencia convive y participa

democraticamente en la basqueda del bien comun en los nifios y nifias.
Delimitacion de la Investigacion:

El proyecto de investigacion de Estudio de Casos tiene como alcance en la Institucion
Educativa Inicial N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”, ubicado en el barrio de Ccollana,

distrito de Coracora, Provincia de Parinacochas, Departamento de Ayacucho.
Determinacion de Estudio de Casos:

El estudio de caso de los cuentos y juegos ejecutados en los talleres de capacitacion para los
docentes en la estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la

busqueda del bien comun de los nifios y nifas.

Diagrama de Gantt de Estudio de Casos:

Actividad de estudio Grupo de
Tarea: Recursos. . N
de casos. investigacion.
Estudio de casos de los Materiales --Docentes de
cuentos y juegos en la -Estudio del plan de casos de la recursos: practica.
ejecucion de los talleres capacitacion a los docentes. % Laptop -Docente de

de capacitacion a los < Videos investigacion.
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docentes para la - Estudio de casos en la ejecucion « Audios.
estimulacion de la de la capacitacion de las < Fotos
competencia convive y estrategias: Juegos y cuentos.

participa - Estudio de la evaluacion de

democréticamente en la €asos.

busqueda del bien
comun de los nifios y
nifias.

Evaluacién de Estudio de Casos:

e Estudio de Casos de Desempefio de Proceso.

Actividades de Estudio de Casos Metas Fuentes de Verificacion
o ] . + -Programacion de estudio de
Describir el estudio de casos del cuento y juego 10 casos entre
como estrategia en los talleres de capacitacion a sociales casos desarrollados.
los docentes para la estimulacion de la S - -Fotografias.
competencia convive y participa psicolégico y .
democraticamente en la busqueda del bien . - -Videos
Un de los nifios y nifias educativos.
comun de los y . - -Informes.
e Estudio de Casos de Desempefio de Resultado.
. . o Fuentes de
Estudio de resultados de estudio de casos Desempefio de resultado e
verificacion
Describir el estudio de casos del cuento y - Entrevista
juego como estrategia en los talleres de Descripcion de casos de la aplicacion de Encuesta
capacitacién a los docentes para la estrategias: cuentos y juegos que se Guia de
estimulacion de la competencia convivey  estimularon en la competencia convive y observacion
participa democraticamente en la participa democraticamente en la . '
. . . . . . . - Diario de
busqueda del bien comadn en los nifios y busqueda del bien comun. campo
nifias.

Ruta del Taller de Sensibilizacion para Docentes N°1

Actividad: Describir los talleres de capacitacion dirigida a los docentes con estrategias: cuentos y juegos

en los talleres de capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y participa

democraticamente en la basqueda del bien comdn en los nifios y nifias.

Objetivo Especifico: Describir los casos ejecutados con los cuentos y juegos en los talleres de

capacitacion a los docentes para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la

busqueda del bien comdn en los nifios y nifias.

Desempefio: Reflexiona y aplica las estrategias: cuentos y juegos para la estimulacion de la

competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien com(n en los nifios y nifias.

Fecha:

Caso: Enlal.E.l. N°914 "Dalia Vasquez Mendoza" donde se realizan las practicas pre profesionales,

docente en formacion detecta la poca conectividad de los padres de familia, lo cual genera en sus hijos e
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hijas la poca participacion en la actividad del dia, juego de "tumba lata" se visualiza que no estan
estimulados en la competencia convive y participas democraticamente en La Busqueda del bien comin y
el enfoque intercultural con su valor de Respeto a la identidad cultural, las docentes en formacion realizan
la problematizacion a través de Lluvia de ideas sobre, el juego de "tumba latas" donde uno de los docentes
manifiesta qué mucho de los padres de familia son conocedores del juego pero no lo practican con sus
hijos e hijas, es por ello que no se divirtieron en familia, por otro lado las docentes manifiestan que
muchos padres de familia no cuentan con el acceso a internet con alta intensidad es por ello que se
producen problemas de conectividad, Por lo cual las docentes en formacién realizan el taller de
sensibilizacion denomina "Relatamos cuentos para conocer sobre los juegos “Tumba lata” para
sensibilizar la convivencia y participacion democratica en La Busqueda del bien comun, dando inicio con
una motivacion de las docentes en formacion relatando un cuento sobre “la historia del juego”, luego
realiza la ponencia sobre la importancia de convivir con otros, respetando las diferencias tanto culturales,
de creencias y costumbres al compartir con los demas, en la competencia convive y participa
democraticamente en La Busqueda del bien comun. Asimismo, invita a los docentes a conocer un cuento
para conocer mas sobre el juego, al realizar el taller, las docentes de la institucion reconocieron que es
importante la interaccion que deben tener los padres de familia con sus hijos e hijas. Asi mismo la buena
conectividad para el proceso de ensefianza aprendizaje. Docentes sensibilizados en la competencia convive
y participa democraticamente en La Busqueda del bien comdn teniendo en cuenta la conciencia del respeto
a la identidad cultural con los nifios y nifias, asumiendo acuerdos, normas y leyes al interactuar con sus

pares, respetando el rol que les corresponde de manera Auténoma a través de los medios de comunicacids.

. Responsa
Hora Estrategias Recursos Productos
bles
- Saludo a los docentes de la Institucion
Educativa Inicial N° 914 “Dalia Vazquez Docentes
Mendoza” capacitados en
- El grupo de investigacion motiva a los docentes la descripcion
relatando un cuento sobre “la historia del de estrategias:
juego”. Cuentos y
3:00
- Los docentes dan a conocer sus saberes de Laptop Juegos para
acuerdo a lo escuchado sobre el cuento. Celular Estimular de la
- El grupo de investigacion da a conocer el Google Competencia
proposito del taller “Estudio de casos de cuentos meet Convive y
: . : ” Grupo de L
y juegos, como estrategia para la Estimulacion o Participa
) ) o investigaci .
de la Competencia Convive y Participa ] Democréaticame
on.
Democraticamente en la Blsqueda del Bien nte en la
Comin”. Busqueda del
4:00 ) L ) ) i
- El grupo de investigacion ejecuta las ponencias Bien comun.

de la importancia de las estrategias cuentos y

juegos para estimular la competencia convive y
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participa democraticamente en la bisqueda del
bien comun.

- Se presenta el PPT con las ideas de las
Estrategias: Cuentos y Juegos para estimular la
Competencia Convive y Participa
Democraticamente en la Busqueda del Bien

coman.
Descanso
- Se realiza los comentarios necesarios y se )
] N o PPT ideas
induce a la conversacion con los participantes de
4:15 fuerza de la
los puntos abordados. En todo momento se ) )
) . ) importancia de
ejemplifica las estrategias: Cuentos y Juegos )
] ] ] las estrategias:
para Estimular de la Competencia Convive y
B . ) Cuentos y
Participa Democréaticamente en la Busqueda del
) ; Juegos para
Bien Comun. .
) L . Estimular de la
- El grupo de investigacion genera la reflexion Laptop .
" ] Grupo de Competencia
critica de las estrategias: Cuentos y Juegos para o Celular )
. ) ] o investigaci Convive y
Estimular la Competencia Convive y Participa ] Google o
. i . on Participa
Democraticamente en la Busqueda del Bien meet .
. Democraticame
Comun.
o o nte en la
- El grupo de investigacion cierra la ejecucién del ’
5:00 . L Busqueda del
taller agradeciendo su participacion a los ) i
Bien comun.

docentes, invitando al siguiente taller.

Fotos del taller de capacitacion de los docentes de la Institucion Educativa Inicial

N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”- Ccollana

(3] Estonprecactoncn 1= pavieie a toe dersie

» Coervivs y Pactcipe
Demsccritiaanecie en la Bizr Coonslm Je los Nxdos
z Maa

¥ Nida de B 1LEL N3 e Coolbass-

Las docentes en formacion dieron inicio a la capacitacion a los docentes para dar a conocer la
importancia de estrategias cuentos y juegos para que los docentes estén comprometidos en la
estimulacién de la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun.

a si mismo apoyen a los nifios y nifias.
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Docentes en formacion capacitando a los docentes en la importancia de estrategias cuentos y juegos
para que los docentes estén comprometidos en la estimulacion de la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comun.

Tania Monica Coronado Huarc... >
Ingrid Alvaro Espinoza >

Otras personas en la reunidn (2)

Docentes participando con sus respectivas opiniones, preguntas o dudas, de las estrategias: cuentos y
juegos para que estimulen a los nifios y nifias en la convivencia y participacion democrética en la
busqueda del bien comin. Asi mismo, la participacion de la directora Ingrid Alvaro Espinoza, dando
a conocer lo importante de las estrategias: Cuentos y juegos.
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Actividad: Ejecutar el segundo taller de sensibilizacion a los docentes sobre la importancia de la

estimulacion de la atencidn en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Objetivo Especifico: Sensibilizar y capacitar a los docentes en las estrategias: Cuentos y Juegos para

estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn.

Desempefio: Reflexiona y aplica las estrategias: Cuentos y Juegos para estimular la competencia convive

y participa democraticamente en la bisqueda del bien comun en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Fecha:
Hora Estrategias
- El grupo de investigacion saluda
cordialmente a los docentes de las

Instituciones Educativa Inicial N° 914

“Dalia Vasquez Mendoza” — Ccollana.
- El grupo de investigacion da a conocer

el proposito del taller “Entrega de la
investigacién cualitativa estudio de caso
3:00 con las Estrategias: Cuentos y Juegos
que se ha estimulado la competencia
convive y participa democraticamente en
la busqueda del bien comdn.

- Docentes, nifios y nifias, padres de
familia demuestran la estimulacion de la
competencia con las estrategias cuentos

Yy juegos.
- El grupo de investigacion agradece la
participacion de los docentes y entrega
4:00 un presente que consta en materiales
educativos de las estrategias cuentos y
juegos
- Se presenta el PPT con las evidencias de
la investigacion cualitativa de estudio de
caso ejecutada en las guias de
aprendizaje en la modalidad no
presencial “Aprendo en casa” .
4:15 - El grupo de investigacion agradece a la
familia de la Institucion Educativa
Inicial N° 914 “Dalia Vasquez

Mendoza” por acogernos a las

estudiantes del programa de Educacion

Responsables Recursos

Laptop
Celular

Google meet

Power Pont
Grupo de

investigacion

Laptop
Celular
Google meet

Power Pont.

Productos

Docentes
capacitados en
Estrategias:
Cuentos y
Juegos para
estimular la
competencia
convive y
participa
democréaticamen
teenla

busqueda del

bien coman.

PPT ideas fuerza
de la
importancia de
las estrategias:

Cuentos y Jegos
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Inicial Intercultural Bilingue del Grupo de para estimular la
Instituto de Educacion Superior investigacion. competencia
Pedagogico Publico “Filiberto Garcia convive y
Cuellar”. participa

democraticamen

De la misma manera las docentes en teen la
formacion se despiden con busqueda del
agradecimiento a cada uno de ellos. bien comin y las
5:00 teorias

psicopedagdgica

S que sustentan.

Ficha de Entrevista de Estudio de Casos a los Docentes

Ficha de Entrevista de Satisfaccion del Taller de Capacitacion a los Docentes de la

Institucion Educativa N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” en la Modalidad No Presencial.

1- ¢Laestrategia Cuentos y Juegos es pertinente para estimular la competencia convive y participa
democréticamente en la busqueda del bien comn?

Los nifios y nifias se estimulan en la expresion
cuando interactlia, participa y canaliza de esta
manera sus emociones y se estimulan también en
la interaccion con las personas construyendo sus
acuerdos (normas, leyes) participando en las
acciones que promueven el bienestar entre ellos

Si v No I:I 6P0r que’7 padres de familia y docente para el bienestar

comdn en el contexto.

2- ¢Es importante la investigacion cualitativa estudio de casos para la solucion de problemas de
aprendizajes en los nifios y nifias menores de 6 afios?

Si es importante porque permita
describir las cualidades para poder
solucionar el problema que se ha
detectado en los nifios y nifas.

Si | , No [ ] ¢Por qué?

3- ¢Elnivel del logro de la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del
bien comdn se estimul6 con la estrategia cuentos y juegos descrito en el estudio de casos?

i i Si estimul6 las estrategias de cuentos y
Si v No |:| (;Por que? juegos a la competencia ya mencionado,
para lograr el nivel de logro

4- ¢Las estrategias cuentos y juegos logra (logro) estimular la competencia la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun en el estudio de caso?

B B Los nifios y nifias si fueron estimulados
Si v No ¢POr qué? | con las estrategias de cuentos y juegos a
la competencia.
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5- ¢los recursos virtuales y materiales educativos aplicados en el taller de capacitaciéon son
adecuadas para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda

del bien comdn de los nifios y nifias?

Si

v

No [ ]

3 si son adecuados los recursos y
¢Por que? materiales que emplearon las docente en
formacion en la capacitacion realizada.

6- ¢Las expectativas de los nifios y nifias con las estrategias cuentos y juegos en el estudio de
casos fueron motivadores durante la practica pedagodgica para estimular la competencia convive

y participa democraticamente en la bisqueda del bien comin?

si [,

No [ |

Si fueron motivadores las estrategias de
cuentos y juegos, de esta manera
logrando las expectativas de los nifios y
nifias.

¢Por qué?

7- ¢Actualmente el estudio de caso de la investigacion cualitativa con las estrategias cuentos y
juegos es innovador para la estimulacién de la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comin de los nifios y nifias?

Si v

No [ ]

En la actualidad es conveniente por la
situacion en la cual nos encontramos, ya que
la educacion es de manera no presencial.

¢Por qué

8. ¢ Los padres de familia se involucran en la ensefianza y aprendizaje de sus hijos e hijas
para la estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del

bien comun?

si [

No|:|

En su mayoria posible los padres de
familia se involucraron en el proceso de
; ensefianza aprendizaje de sus hijos e
(',POI’ que? hijas para de esta manera estimular la
dicha competencia.

9.- ¢Las guias de aprendizaje con la estrategia “; Aprendo en casa” promueven el aprendizaje
autonomo y la reflexion, para mejorar el desempefio de los nifios y nifias en diferentes

oportunidades de la practica pedagogica?

Si | v

No [ ]

Las docentes tienen que realizar las guias
de aprendizaje de acuerdo a la necesidad
de los nifios y nifias para que de esta
manera se del trabajo atomo y reflexivo.

¢Por qué?

10.-¢, Usted sitta las experiencias de aprendizaje de acuerdo a la propuesta por el MINEDU con la
estrategia “Aprendo en casa” en la modalidad no presencial?

Si[ ]

No v

No son de acuerdo ya que tenemos que
¢ Por qué’_) contextualizar a la realidad donde nos
encontramos.
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Fotos del taller de capacitacion de los docentes de la Institucién Educativa Inicial N° 914

“Dalia Vasquez Mendoza”- Ccollana

Las docentes de la institucion educativa se sintieron agradecidos por la entrega de materiales que
realizaron las docentes en formacion, seguidamente explicaron de cuan importante fue el trabo para

estimular a los nifios y nifias con las estrategias de cuentos y juegos.

Los docente de la institucion educativa escenificaron un cuento con los tires dirigido a los nifios
y nifias, donde demuestra que fueron sensibilizados con las estrategias de cuentos y juegos, a
si mismo demuestran la utilizacion de los materiales que las docente en formacion entregaron

a la institucién educativa

Las docente en formacion realizan el brindis de honor por haber cumplido con la entrega de
materiales, al mismo tiempo agradeciendo a la directora y plana docente por haber dado la
oportunidad de realizar las practicas pre profesionales y brindado su apoyo incondicional en la

formacién que tenemos.
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4.12.2 Taller de sensibilizacion Dirigido a los Padres de Familia de la Institucion
Educativa N°914 “Dalia Vasquez Mendoza”- Coracora.
Formadora de Investigacion : Melchora Rosalbina Lujan Lopez.
Formadora de practica : Fanny Vitali San Miguel Anampa
Director de la institucion educativa inicial:
Ingrid Alvaro Espinoza.

Docentes de aula:

e Prof. Josefina Llamas Mendoza (3 afios)

e Prof. Ingrid Alvaro Espinoza (5 afios)

e Prof. Liduvina Bautista Meza (4 afios)
Docentes en formacion

e LOpez Huamani Sandra Roxana

e Rios Medina Marjorie Rosa

¢ Rojas Ramirez Karolay Bryseida

Titulo del Trabajo de Investigacion Cualitativa.

“Estudio de casos de los cuentos y juegos, como estrategia para la Estimulacion de
la Competencia Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda del Bien Comun de
los Ninos y Nifias de la .LE.I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” CcollanaCoracora-2021.”

Fundamentacion:

El sistema Educativo de nuestro pais se ha enfocado en un conjunto de reformas en la
Educacion Basica Regular planteando EL objetivo general, que en el proceso de Ensefianza
— Aprendizaje se tienen que lograr desarrollar las competencias en los educandos siendo

participes los nifios y nifias, docentes, padres de familia y la comunidad.

El grupo de investigacion ha considerado como problema el poco control emocional
a nivel internacional, nacional, regional y no siendo ajeno nuestra localidad, aun mas con la
coyuntura del COVID -19 se ve reflejado en los nifios y nifias en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, siendo fundamental la participacion de los padres de familia en la solucién del
problema, ya que su apoyo es indispensable, siendo ellos quienes interactlan directamente
durante la ensefianza y aprendizaje de sus hijos e hijas, motivo por el cual el grupo de

investigacion realizard talleres de sensibilizacion en la importancia en los nifios y nifias
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(como ser individual en relacién consigo mismo) y social (como ser en relacion con otros).
Es la razon por el que se aplicara las estrategias: cuentos y juegos para estimular de manera
adecuada en el interés del proceso ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta las teorias
psicopedagdgicas de Lev Vygotsky, Howard Gardner y Jean Piaget, donde se estimularan
los desempefios, en sus respectivas capacidades, competencias en las diferentes Areas en
estudio de Personal Social, Comunicacion y Psicomotriz.

Obijetivo Especifico de Estudio de Casos:

Describir los casos ejecutados con cuentos y juegos como estrategia en los talleres
de sensibilizacion a los padres de familia para el apoyo de la estimulacion de la competencia

convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de sus hijos e hijas.
Hipotesis Especifico de Estudio de Casos:

El estudio de casos aplicados a los cuentos y juegos en la ejecucion de los talleres de
sensibilizacion para los padres de familia fortalecera el apoyo en la estimulacion de la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun de sus
hijos e hijas.

Delimitacion de la Investigacion:

El proyecto de investigacion de estudio de casos tiene como alcance en la Institucién
Educativa Inicial N° 914 Dalia Vasquez Mendoza, en el barrio de Ccollana, distrito de
Coracora, provincia de Parinacochas y departamento de Ayacucho

Determinacion de Estudio de Casos.

Estudio de casos de los cuentos y juegos en los talleres de sensibilizacién a los padres de

familia sobre la importancia de la estimulacion de sus hijos e hijas.

Diagrama de Gantt de Estudio de Casos:

Actividad de estudio de . Grupo de
Tarea: Recursos. . N
€asos. investigacion.
Materiales
- Estudio de casos del plan de taller de  recursos:

sensibilizacion.

Estudio de casos de los

juegos y cuentos en los --Docentes de

talleres de sensibilizacion a . : < Lapto ractica.
- - Estudio la de convocatoria los padres .p P P
los padres de familia sobre de familia % Videos -Docente de
la importancia de la . ’ ., % i investigacion.
estimllJJIacién S cus hifos e - Estudio de casos de la evaluacién de  ** Audios. g
ay ey -, o
) los talleres de sensibilizacion. % Fotos

hijas.

Evaluaciéon de Estudio de Casos:

e Estudio de Casos de Desempefio de Proceso.
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Actividades de Estudio de Casos Metas Fuentes de Verificacion

10 casos entre -
Describir el estudio de casos del Cuento y Juego en
la ejecucion de talleres de sensibilizacion a los
padres de familia de la importancia de estrategias de  psicologicosy  -Descripcion de la programacion
sus hijos e hijas

sociales, - Videos, filmaciones.

educativos. y ejecucion de a los PPFF.

e Estudio de Casos de Desempefio de Resultados.

. . . Fuentes de
Estudio de resultados de estudio de casos Desempefio de resultado L
verificacion

. o Descripcion de casos de los padres de
Padres de familia sensibilizados en el . ) B
) familia del compromiso de que sus hijos e
Estudio de casos de Cuento y Juego como B ] ) )
] ) i hijas estén estimulados en la competencia - Encuesta
estrategia en la competencia convive y . o . )
o » ) convive y participa democraticamente en - Entrevista.
participa democraticamente en la basqueda ] ) i N
) i B B la busqueda del bien comdn de sus hijos e
del bien comun de sus hijos e hijas. hii
ijas,

Ruta del Taller N° 1 para Padres de Familia

Actividad: Estudiar los casos en la ejecucion del primer taller de sensibilizacion a los padres de familia
sobre la importancia de la estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la

Busqueda del bien comin de sus hijos e hijas.

Objetivos Especificos: Describir los casos ejecutados con los cuentos y juegos en los talleres de
sensibilizacion a los padres de familia para el apoyo en la estimulacion de la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comun de sus hijos e hijas.

Desempefio: Padres de familia que apoyan a sus hijos e hijas con las estrategias: cuentos y juegos para la
estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun.
Fecha:

Caso: Enlal.E.l. N° 914 "Dalia Vazquez Mendoza" donde se realiza las practicas pre profesionales, las
docentes en formacion detecta la poca conectividad de los padres de familia, lo cual genera en sus hijos e
hijas la poca participacion en la actividad del dia "tumba lata" se visualiz6 que no estan estimulados en la
competencia convive y participa democraticamente en la Busqueda del bien comun y el enfoque de
intercultural con su valor respeto a la identidad cultural, la docente en formacién realiza la
problematizacién a través de Lluvia de ideas sobre "tumba latas", donde uno de los padres de familia
manifiesta que nunca dialogo con su hijo sobre de cémo pueden divertirse en familia, ya que no dispone
de tiempo por motivos de trabajo y el poco acceso a internet para apoyar a sus hijos e hijas durante el
proceso de ensefianza aprendizaje, Por lo cual la docente informacion realiza el taller de sensibilizacion
denominado "Relatamos cuentos para conocer sobre los juegos “Tumba lata” para sensibilizar la
convivencia y participacion democrética en La Busqueda del bien comdn, dando inicio con una

motivacion de las docentes en formacion relatando un cuento sobre “la historia del juego " luego realiza la




164

ponencia sobre la importancia de convivir con otros, respetando las diferencias tanto culturales, de
creencias y costumbres al compartir con los demas, en la competencia convive y participa
democraticamente en La Busqueda del bien comin. Asimismo, invita a los docentes a conocer un cuento
para conocer mas sobre el juego, al realizar el taller, las docentes de la institucion reconocieron que es
importante la interaccion que deben tener los padres de familia con sus hijos e hijas. Asi mismo la buena
conectividad para el proceso de ensefianza aprendizaje. Docentes sensibilizados en la competencia convive
y participa democraticamente en La Blsqueda del bien com(n teniendo en cuenta la conciencia del respeto
a la identidad cultural con los nifios y nifias, asumiendo acuerdos, normas y leyes al interactuar con sus
pares, respetando el rol que les corresponde de manera Auténoma a través de los medios de comunicacion.

Responsa  Recurs

Hora Estrategias Productos
bles 0s
3:00 -Saludos cordiales a los participantes y dialogamos de
pm algunos acuerdos:
- No dejar el audio encendido para no interrumpir la
o Padres de
exposicion .
] o ] familia
- Activar la mano para participar en el aula virtual o
. L . o sensibiliza
3:10 - El grupo de investigacion motiva a los participantes
) ) dosen la
pm con un video de un juego de “tumbas latas”. .
competenci
a convive y

-En forma individual los padres de familia expresan sus o
. . ] -Laptop  participa
saberes previos de las estrategias: cuentos y juegos.

- democrétic
3:35
) L . Celular  amente en
pm -El grupo de investigacion presenta el proposito del |
- a
taller. ]
) o Google  busqueda
3:45 “Importancia de la estrategia: jugando desarrollamos la .
D ) ) ) meet del bien
pm socializacion para estimular la competencia convive y ]
coman.
participa democraticamente en la basqueda del bien
] B By Grupo de Plasmados
comun de sus hijos e hijas. ) o
) ) investigaci en actas de
-Se presenta el PPT con las ideas sobre las Estrategias: ] .
. ] . on conclusién
cuentos y juegos para Estimular de la Competencia
: . - . y
Convive y Participa Democraticamente en la Busqueda )
) ; compromis
del Bien comdn.
0.
4:45 Titulo de la ponencia. Importancia de las estrategias
pm cuentos y juegos en la estimulacion de la competencia
convive y participa democraticamente en la bisqueda de
bien comun.
Descanso
5:00 -El grupo de investigacion jugando socializamos con los Laot PPT ideas
_— . . - aptop
pm demas y asi mismo realizan los juegos y manifiestan la Celul de las
elular

importancia de las estrategias: cuentos y juegos para estrategias:
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estimular la competencia convive y participa Google  cuentosy
democréticamente en la basqueda del bien comun de sus meet  juegos para
5:35 hijos e hijas. estimular
pm -Demostramos la estrategia las estrategias cuentos y la
juegos. competenci
-Comentarios de los padres de familia acerca de las a convive y
5:95 estrategias participa
pm -El grupo de investigacion realiza la retroalimentacion democratic
sobre las estrategias: cuentos y juegos para estimular la amente en
competencia convive y participa democraticamente en la la
busqueda del bien comun blusqueda
6:15 -El grupo de investigacion genera la reflexion critica del bien
pm sobre las estrategias: cuentos y juegos para el apoyo en comun
la estimulacion de la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comun.
-El grupo de investigacion culmina el taller de
6:30 sensibilizacion de las estrategias: cuentos y juegos para
pm

estimular la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comdn y se
despiden cordialmente de los padres de familia.
Presentacion del inicio, proceso y salida con instructivo en triptico del proceso de ejecucién de los talleres
con los padres de familia.

Fotos del taller de capacitacion de los padres de familia de la Institucion Educativa Inicial
N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”- Ccollana

Integrantes del grupo de investigacion dieron inicio el taller de capacitacion mediante el saludo
correspondiente y dando la bienvenida a la directora Ingrid Alvaro Espinoza y docentes de la Institucion
Educativa.
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Las integrantes del grupo de investigacion demuestran una de las estrategias innovadoras en el taller de
capacitacion dirigido a los padres de familia, el cual es, el cuento titulado: “Mi familia”, con ayuda de algunos
titeres de mano, para hacer que el relato sea deslumbrante y motivador.
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los padres de familia participaron juntamente con sus hijos e hijas en la realizacion del taller para padres de
familia se sensibilizan y participan en la realizacion del juego conociendo las caracteristicas de sus hijos e
hijas, de esa manera interactuando con cada uno de ellos. De la misma agradeciendo la participacion de
cada uno de ellos.
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Ruta del Taller N° 2 para Padres de Familia

Actividad: Ejecutar el primer taller de sensibilizacidn a los padres de familia con estrategias: cuentos y
juegos para la estimulacién de la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda del bien

comdun de sus hijos e hijas.

Objetivos Especificos: Describir los casos ejecutados con los cuentos y juegos en los talleres de
sensibilizacion a los padres de familia para el apoyo en la estimulacion de la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comdn de sus hijos e hijas.
Desempefio: Padres de familia que apoyan a sus hijos e hijas con las estrategias: cuentos y juegos para la
estimulacion de la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn.
Fecha:
Caso: Enlal.E.l. N° 914 "Dalia Vdzquez Mendoza" ddnde se realiza las practicas pre profesionales, la
docente en formacion detecta la poca conectividad de los padres de familia, lo cual genera en sus hijos e hijas
la poca participacién en la actividad del dia "jugando a la tumba lata" se visualiz6 que estan estimulados en la
competencia convive y participa democraticamente en la Blsqueda del bien comdn y el enfoque de
intercultural con su valor respeto a la identidad cultural, la docente en formacion realiza la problematizacion
a través de Lluvia de ideas sobre "jugando a tumbar latas", donde uno de los padres de familia manifiesta que
didlogo con su hijo sobre de como debemos divertirnos con toda la familia, ya que se organiza para disponer
de tiempo y accede a una buena calidad de internet para apoyar a sus hijos e hijas durante el proceso de
ensefianza aprendizaje, Por lo cual la docente informacion realiza el taller de sensibilizacion denominado
"Relatamos cuentos para socializar y juegos para sensibilizar la convivencia y participacion democratica en
La Busqueda del bien coman de los padres de familia” dando inicio con una motivacion donde las docentes en
formacion relata un cuento para reflexionar sobre los valores, luego realiza la ponencia sobre la importancia
de “el sapito egoista”, y la competencia convive participa democraticamente en La Busqueda del bien comun,
Asimismo invita a los padres de familia a contar un cuento sobre los valores, al realizar el taller, el Padre de
familia reconoci6 que es importante la interaccion con sus hijos e hijas para conocer los valores o culturay la
buena conectividad para el proceso de ensefianza aprendizaje. Padres de familia sensibilizados en la
competencia convive participa democraticamente en La Blsqueda del bien comun teniendo en cuenta la
conciencia de derechos con sus hijos e hijas, asumiendo acuerdos, normas y leyes al interactuar con sus pares,
respetando el rol que les corresponde de manera Auténoma a través de medios de comunicacion.

Respon Recu
Hora Estrategias Productos

sables  rsos

-Bienvenida a los padres de familia, docentes nifios y nifias

9:00  alademostracion y entrega de los materiales del trabajo de i Padres de familia

am investigacion. Lapto sensibilizados en la
-El grupo de investigacion presenta el propdsito del taller. .
“ e s : p competencia
Demostracion de los padres de familia de las estrategias
Cuentos y Juegos para la estimulacidon de la competencia - convive y participa
convive y participa democraticamente en la bisqueda del "
. P Celul  democraticamente
bien comuin.
Entrega de resultados con una ceremonia especial. ar en la busqueda del

11:00  -Los padres de familia ejecutan, valoran reflexionando de

las estrategias: Cuentos y Juegos para la estimulacion de

la competencia convive y participa democraticamente en la Goog Plasmados en actas
busqueda del bien comin de sus hijos e hijas.

- bien comdn.
am
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11:20
am

-Comentarios de los padres de familia del avance de sus

hijos e hijas en la estimulacion de la competencia convive

y participa democraticamente en la bisqueda del bien
comun
-Padres de familia satisfechos con la estimulacion de sus

hijos e hijas de la competencia convive y participa
democréaticamente en la bisqueda del bien comun
-Participacion de los padres de familia en la demostracion
de los resultados en la estimulacion de la competencia
convive y participa democraticamente en la bisqueda del
bien comdn con estrategias: Cuentos y Juegos

Descanso

-El grupo de investigacion genera la reflexion critica sobre
las estrategias: cuentos y juegos para la estimulacién de
la competencia convive y participa democraticamente en la
basqueda del bien comdn.

-El grupo de investigacion entrega los productos de las
estrategias innovadoras a la I.E. con documentos oficiales.
-Se despide cordialmente de las docentes y padres de
familia.

Grupo
de
investig

acién

le

meet

Lapto
Celul
ar

Goog

meet

de conclusion y

compromiso.

PPT ideas de las
estrategias: cuentos
Yy juegos para
estimular la
competencia
convive y participa
democraticamente
en la busqueda del

bien comun.

Fotos del taller de capacitacion de los padres de familia de la Institucion Educativa Inicial

N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza”- Ccollana

Los nifios y nifias demostraron que fueron estimulados en la competencia convive y participa
democraticamente en la bisqueda del bien comdn con la estrategia de juegos, como se observa los
nifios y nifias jugaron al juego tumba lasta, con la ayuda de los padres de familia para mantener el

distanciamiento social.
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Los nifios y nifias demostraron que fueron estimulados en la competencia convive y participa
democréticamente en la busqueda del bien comdn con la estrategia de cuento “el sapito egoista”, en
la cual narraron utilizando los titeres y el teatrin, todo ello se realizo con la aguda de los padres de

familia, para evitar el contagio del covid 19.

Los padres de familia fueron sensibilizados con las estrategias de cuentos y juegos de esta manera,
puedan apoyar a sus hijos e hijas en las dificultades que se le presente a lo largo del proceso de
ensefianza aprendizaje. Donde también los padres de familia agradecen a las docente en formacion

por la entrega de los materias para la institucion educativa.
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Ficha de Encuesta de Estudio de Casos a los Padres de Familia.

Encuesta de Satisfaccidn sobre el Taller De Capacitacién de los Padres de Familia de la

Institucion Educativa N° 914 *'Dalia Vasquez Mendoza ™, en la Modalidad No Presencial.

Indicaciones: El propdsito de esta encuesta es contar con su opinion, experiencia y observaciones para la
evaluacion del desarrollo del presente taller con las estrategias cuentos y juegos.
Maque una (X) la alternativa que crea conveniente. Las opiniones de respuesta a los items de la encuesta

que son los siguientes.

(1) Inicio (2) Proceso (3) Logrado
N° | Contenidos 1 2 |4
01 | ¢Participa de manera activa en la ejecucion de los cuentos y juegos para X

sensibilizar en la competencia convive y participa democraticamente en la

busqueda del bien comun en el taller de los padres de familia?

02 | ¢Valora la importancia de la estrategia de cuentos y juegos para sensibilizar en la X
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn

en el taller de los padres de familia ha sido fructifera?

Organizacion y Metodologia

03 | ¢Reconoce y valora sobre la importancia de nuestras costumbres con la estrategia X
cuentos y juegos para sensibilizar en la competencia convive y participa

democréaticamente en la basqueda del bien comun en el taller de padres de familia?.

04 | (Fue apropiada la diapositiva presentada con las ideas sobre las estrategias de los X
cuentos y juegos para sensibilizar en la competencia convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comdn en el taller de padres de familia?

05 | ¢Fue adecuada la metodologia aplicada de la estrategia cuentos y juegos para X
sensibilizar en la competencia convive y participa democraticamente en la

busqueda del bien comun en el taller de padres de familia?

06 | ¢Fue conveniente la actividad desarrollada en el taller de los padres de familia X
sobre la estrategia de los cuentos y juegos para sensibilizar en la competencia
convive y participa democraticamente en la bisqueda del bien comdn?

Condiciones y Ambientas

07 | ¢Realizo los cuentos y juegos para sensibilizar en la competencia convive y X
participa democraticamente en la basqueda del bien comun en el taller de los

padres de familia?

08 | ¢Utiliza adecuadamente el uso de la TIC en el desarrollo de las estrategias de los X
cuentos y juegos para sensibilizar en la competencia convive y participa
democraticamente en la basqueda del bien comun en el taller de los padres de

familia?
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09 | ¢Entendio la exposicion realizada del ponente de las estrategias de los cuentos y
juegos para sensibilizar en la competencia convive y participa democraticamente en
la bsqueda del bien comun en el taller de los padres de familia?
10 | ¢El grupo de investigacion ha generado la reflexion critica sobre las estrategias de X

los cuentos y juegos para sensibilizar en la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comdn en el taller de los padres de

familia?

Fotos de la Entrega del trabajo de investigacion “Estudio de casos de los cuentos y

juegos, como estrategia para la Estimulacion de la Competencia Convive y Participa

Democraticamente en la Busqueda del Bien Comun de los Nifios y Nifias de la . E. 1.
N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” Ccollana - Coracora - 2021”.

Las docentes de la institucion educativa se sintieron agradecidos por la entrega de materiales que
realizaron las docentes en formacién, seguidamente explicaron de cuan importante fue el trabo para

estimular a los nifios y nifias con las estrategias de cuentos y juegos.

Los docente de la institucion educativa escenificaron un cuento con los tires dirigido a los nifios y
nifias, donde demuestra que fueron sensibilizados con las estrategiasde cuentos y juegos, a si mismo
demuestran la utilizacion de los materiales que las docente en formacidn entregaron a la institucion

educativa
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Las docente en formacion realizan el brindis de honor por haber cumplido con la entrega de
materiales, al mismo tiempo agradeciendo a la directora y plana docente por haber dado la
oportunidad de realizar las practicas pre profesionales y brindado su apoyo incondicional en la

formacion que tenemos.

Los nifios y nifias demostraron que fueron estimulados en la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comdn con la estrategia de juegos, como se observa
los nifios y nifias jugaron al juego tumba latas, con la ayuda de los padres de familia para
mantener el distanciamientosocial.




Los nifios y nifias demostraron que fueron estimulados en la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun con la estrategia de cuento “el sapito
egoista”, en la cual narraron utilizando los titeres y el teatrin, todo ello se realiz6 con la ayuda

de los padres de familia, para evitar el contagio del Covid - 19.

Los padres de familia fueron sensibilizados con las estrategias de cuentos y juegos, para
que, de esta manera, puedan apoyar a sus hijos e hijas en las dificultades que se le presente
a lo largo del proceso de ensefianza aprendizaje. Donde también los padres de familia
agradecen a la docente en formacién por la entrega de las materias para la institucion

educativa.
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Conclusiones

El informe de la investigacion estudio de casos se concluye con la ejecucion de las
experiencias de aprendizaje y obteniendo la estimulacién de la competencia convive y
participa democraticamente en la basqueda del bien comdn con las estrategias de cuentos y
juegos al interactan con todas las personas, asume acuerdos, normas y leyes, donde
participa en acciones para promover el bienestar comun, obtiene diferentes informaciones
del texto escrito, asi mismo expresando corporalmente, obteniendo los siguientes resultados,
el 4% de nifios y nifias se encuentran en la escala de calificacion AD (Logro destacado), 96%
en la escala de valoraciéon A (Logro esperado), no habiendo ningdn nifio y nifia en la escala
de calificacion B (En proceso) y C (En inicio) respectivamente, indicando que las estrategias
cuento y juegos si favorecieron de forma positiva en los nifios y nifias de 3, 4 y5 afios de la
I. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” Ccollana,

Al programar el taller de sensibilizacién del estudio de casos a los padres de familiay
docentes, con las estrategias de cuentos y juegos, asi estimulando la competencia convive y
participa democratizante. en la busqueda del bien comudn, donde quedaron satisfechas,
comprometidos en el acompafiamiento y apoyo de sus hijos e hijas en sus actividades de

aprendizajes.

El cuento estimula la atencion en el proceso de aprendizaje, logrando que los nifios y
nifias comenten a través de una narracion de una historia con representando diferentes

personajes, puede ser reales o ficticios en las distintas manifestaciones del lenguaje.

El estado de emergencia nacional sanitaria por las implicancias del COVID 19 han
perjudicado a los estudiantes en diverso aspecto, asi como, en el desarrollo de la competencia
convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun. Por lo consiguiente,
es de prioridad buscar alternativas de solucion a las situaciones problematicasdiagnosticadas

y garantizar el desarrollo de las competencias.



175

Sugerencias

Es necesario sugerir que el trabajo en equipo es mucho mejor que un trabajo
individual,porque se da de manera muy democratica sugiriendo la participacién de cada uno
de los estudiantes ya que cada individuo tiene diferentes ideas, conocimientos y habilidades,

en este caso en los trabajos de investigacion.

La Especialidad de Educacion Inicial Intercultural Bilingle, requiere de una
constante indagacion en distintos campos de la pedagogia relacionados a la misma, es por
ello que recomendamos a los que postulan a ser docentes, que sean mas préacticos,
innovadores, creativos y dinamicos en la ejecucion de las experiencias de aprendizaje

teniendo en cuentasu contexto de cada estudiante.

Los nifios y nifias deben aprender a comunicarse en su lengua materna utilizando
estrategias sencillas y adecuadas a la edad, teniendo en cuenta los ritmos y estilos de
aprendizaje para que haya una buena socializacion y puedan convivir participando en

acciones que promuevan un bienestar comdn en la sociedad.

Los docentes de los diferentes programas deben poner en practica en otras
instituciones educativas de los diferentes niveles educativos para el desarrollo pleno de las

competencias,lo cual les permitird optimizar su desempefio docente.
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RESOLUCION DIRECTORAL Iy 02 1-202 1-DEESFPUB, FEC*C

Coracora, 23 de abril del 2021

VISTO:

El Informe N°005-2021-DIESPPub, “FGC"/JUA con nimero de expediente 6103 de fech_a 14 de
abril 2021 6089/13-04-2021), quien viabiliza con opinién 1écnica de los docentes revisores para la aprobacién con
acto resolutivo del Proyecto de Investigacién denominado "Estudio de casos de los cuentos y juegos, como
estrategia para la Estimulacién de la Competencia Convive y Participa Democriticamenta en la Bisqueda
del Bien Comin de los Nifios y Nifias de la |.E.I, N*® 914 “Dalia Visquez Mendoza” Ceollana-Coracora-2021";

CONSIDERANDO:

Que, es funcién de la Direccién General del Institulo de Educacion Superior Padagdgico Pablico
“Filiberto Garcia Cuellar” de Coracora, velar por el desarrollo ensefianza aprendizaje de los estudiantes dentro de
los lineamientos de las politicas, normas, propuestas pedagégicas establecidas por el Ministerio de Educacién asi
como la aprobacién de los proyectos de investigacion presentedos por los estudiantes de las diferentes
espedcialidades con fines de titulacion;

Que de acuerdo a los requisitos y procedimientos establecidos en la Ley N° 29294 Ley de
Institutos y Escuelas de Educacion Superior, Reglamento de la Ley D.S. N* 004-2010-ED, R.D. N° 284-2018 que
apruebs la Revalidacién de Funcionamiento Institucional y de las carreras, Resolucién de Presidencia del Consejo
Directivo AD HOC N° 053-2017-SINEACE/CDAH-P que olorga la Acreditacién Institucional, Ley N°® 30512 Ley de
Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU
que gprueba el Reglamento de la Ley N° 30512 Ley de Instilulos y Escuelas de Educacidn Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, Normas Nacionales para la Titulacion Art. 8° inc. 9.2.6. Reglamento de Grados y Titulos
R.D. N* 0592-2010 E.D,, R.D. N* 018-2019 que aprueba la Autorizacién de Funcicnamiento Institucional y de las
Carreras de Educacion Inicial Intercultural Bilingle, Educacién Primaria Intercultural Bilingle, Educacién
Secundana, Especialidad Matemdlica, Educacion Secundaria, Especialidad Comunicacién, Educacion
Secundaria, Especialidad Ciencia Tecnologia y Ambiente, y Educacion Fisica,, PEl, Rl y demas disposicicnes
legales del sector;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- APROBAR, el Proyecto de Investigacidn denominado “Estudio de casos de los
cuentos y juegos, como estrategia para la Estimulacién de la Competencia Convive y Participa
Democraticamente en la Busqueda del Bien Comdn de los Nifios y Nifias de Ia LE.I. N° 914 “Dalia Vasquez
Mendoza® Ccollana-Coracora-2021" preseniada por las estudiantes:

4 LOPEZ HUAMANI, Sandra Roxana
4.  RKOS MEDINA, Marjcrie Rosa
4+ ROUJAS RAMIREZ, Karolay Bryseida

SEGUNDO.- DESIGNAR como Asesora del Proyecto de Investigacidn a la Prof. Melchora
Rosalbina Lujén Lépez,

TERCERO.- COMUNICAR, & los Iinteresados |a expedicion de la presente Resolucion, a efectos
de desarrollar el trabajo de investigacion hasta su finalizacién y sustentacién de informe.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE:

EDADES P FOC
SERETIATD



Validacion de los Instrumentos por los Expertos de la Investigacion Educativa -

Practica Preprofesional

Para la validacion de los instrumentos empleados en el trabajo de investigacion cualitativa
de estudio de casos, se ha sometido a una evaluaciéon rigurosa de los grupos de
investigacion, los docentes de investigacion educativay practica preprofesional para estudiar
y describir los casos descritos en la investigacion practica pedagdgica para la confiabilidad
en la triangulacion con los instrumentos ficha de observacion, lista de cotejo y diario de
campo de los nifios y nifias. En los padres de familia, la ficha de encuesta y, a los docentes,

con la ficha de entrevista.

Para su verificacion confiabilidad y aprobacién los instrumentos de recojo de datos

son:

Para los nifios y nifias (Triangulacion).

Docentes revisores de los instrumentos Calificativo

Mg: José Edmundo Sinchez Aspmm [ Director del Instituto de Educacion |
Supenior Pedagogico Publico ~Filiberto
(Garcia Cuellar”

Mg: Elmer Keytel Caceres Mendoza Director académico del Instituto de
Educacion Superior Pedagdgico Publico
“Filiberto Gareia Cuellar”

Ingrit Alvaro Espinoza Director de la Institucion Educativa
[nicial N°914 ~Dalia Vizquez Mendoza”

Asesor (a): Prof’.: Melchora Rosalbina Lujan Lopez

Formadora de investigacion: Prof.: Melchora Rosalbina Lujan Lopez

Formadora de practica pre- profesional: | Prof: Fanny Vitali San Miguel Anampa




Instrumentos de Recojo de Datos: Ficha de Observacion, Lista de Cotejo y Diario de campo:

Andlisis y Categorizacion del Diario de Campo de Estudio Casos de la Experiencia

deaprendizaje “Aprendo en Casa” Investigacion - Practica.

Experiencia de Aprendizaje:

Experiencia de aprendizaje Articulado Investigacion — Préctica:

Metodologia:

Problema:

Solucion del problema con las Estrategia:

Estandar:

Area:
Area de Articulacion:

Enfoque del area:

Competencia transversal:

Enfoque:
Enfoque:
Enfoque Transversal: Valor:
Competencia: Criterio de Evaluacion:
Capacidad: Desempefio:
Caso:
Secuencia Metodoldgica
Mome Descripcion de la actividad Categorizacion
nto
I Motivacion.
n Recojo de Sabere
] Previo
i
Conflicto
c cogntiivo
i
0
Problematizacio
D n.
e Busqueda de la
S Informacion.
a
r
r Acuerdosy Tom
0 de Decisiones.
|
|
0
Evaluacion
C
i
e Retroalimentac
r ion
r
e Metacognicion




Lista de Cotejo.

Lista de Cotejo de Estudio de Casos de la Experiencia de aprendizaje “Aprendo en

Casa” Investigacion - Practica.

Experiencia de Aprendizaje:

Experiencia de aprendizaje Articulado Investigacién - Practica:

Metodologia:

Problema:

Solucion del problema con las Estrategias:

Estandar de Aprendizaje:

Area: Enfoque del area:
Area de Articulacion:

Competencia transversal:
Enfoque:
Enfoque:

Enfoque Transversal: Valor:

Competencia: Criterio de Evaluacion:

Capacidad: Desempefio:

Caso:

Indicadores de Evaluacion: Nombre y apellido del estudiante:

N° items MBBR D Observacion

Inicio

N

w

Desarrollo

~N (oo~

Cierre

(o]

©

Ficha de Observacion de Estudio de Casos de la Experiencia de aprendizaje

“Aprendo en Casa” Investigacion - Practica.

Experiencia de Aprendizaje:

Experiencia de aprendizaje Articulado Investigacion - Préctica:

Metodologia:

Problema:

Solucion del problema con las Estrategias:

Estandar de Aprendizaje:

Area: Enfoque del area:

Competencia transversal:
Enfoque:
Enfoque:




Enfoque Transversal: Valor:

Competencia: Criterio de Evaluacion:
Capacidad: Desempefio:
Caso:

Indicadores de Evaluacion

Solucion Problema

N° Escala de calificacion

ABC

Edad
Sexo

Instrumentos de Recojo de Datos de los Padres de Familia Ficha de Encuesta para la

Investigacion Cualitativa de Estudio de Casos Investigacion- Practica

Indicaciones: El propoésito de esta encuesta es contar con su opinion, experiencia y observaciones para la
evaluacion del desarrollo del presente taller con las estrategias cuentos y juegos de emociones.

Magque una (X) la alternativa que crea conveniente. Las opiniones de respuesta a los items de la encuesta que
son los siguientes.

(1) Inicio (2) Proceso (3) Logrado 1 2 3

01. ¢ Participa de manera activa en la ejecucion de los cuentos y juegos de emociones para
sensibilizar en la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del
bien comuin en el taller de los padres de familia?

02. ¢Valora la importancia de la estrategia de cuentos y juegos de emociones para
sensibilizar en la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda del
bien comun en el taller de los padres de familia ha sido fructifera?

Organizacién y Metodologia

03. ¢Reconoce y valora sobre la importancia de nuestras costumbres con la estrategia
cuentos y juegos de emociones para sensibilizar en la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun en el taller de padres de familia?

04 ;Fue apropiada la diapositiva presentada con las ideas sobre las estrategias de los
cuentos y juegos de emociones para sensibilizar en la competencia convive y participa
democraticamente en la blsqueda del bien comun en el taller de padres de familia?

05 ¢ Fue adecuada la metodologia aplicada de la estrategia cuentos y juegos de emociones
para sensibilizar en la competencia convive y participa democraticamente en la bisqueda
del bien comun en el taller de padres de familia?

06 ¢ Fue conveniente la actividad desarrollada en el taller de los padres de familia sobre la
estrategia de los cuentos y juegos de emociones para sensibilizar en la competencia
convive y participa democraticamente en la blsqueda del bien comdn?

07 ¢Realizd los cuentos y juegos de emociones para sensibilizar en la competencia convive
y participa democraticamente en la basqueda del bien comun en el taller de los padres de
familia?

08 ¢Utiliza adecuadamente el uso de la TIC en el desarrollo de las estrategias de los
cuentos y juegos de emociones para sensibilizar en la competencia convive y participa
democréaticamente en la bisqueda del bien comun en el taller de los padres




de familia?

09 ¢Entendio la exposicion realizada del ponente de las estrategias de los cuentos y
juegos de emociones para sensibilizar en la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comdn en el taller de los padres de

familia?

10 ¢El grupo de investigacion ha generado la reflexion critica sobre las estrategias de los
cuentos y juegos de emociones para sensibilizar en la competencia convive y participa
democréaticamente en la bisqueda del bien comun en el taller de los padres

de familia?

Instrumentos de Recojo de Datos de los Docentes Ficha de Entrevista para la
Investigacion Cualitativa de Estudio de Casos Investigacion- Préctica.

1.- ¢ La estrategia cuentosy juegos de emociones es pertinente para estimular la competencia convive
y participa democraticamente en la busqueda del bien comdn?

|:| Si |:| No ¢Por qué?

2.- iEs importante la investigacion cualitativa estudio de casos para la solucion de problemas
deaprendizajes en los nifios y nifias menores de 6 afios?

[ ] Si[ ] No ¢Por qué?

3.- ¢El nivel del logro de la competencia convive y participa democraticamente en la busqueda
del bien comun se estimuld con la estrategia cuentos y juegos de emociones descrito en el

estudio de casos?

|:| Si |:| No cPorque?

4.- iLas estrategias cuentos y juegos de emociones logra (logro) estimular la competencia la
competencia convive y participa democrdticamente en la bdsqueda del bien comun en el
estudio de caso?

[ ] si ] No éPorqué?

5.- éLos recursos virtuales y materiales educativos aplicados en el taller de capacitacion son
adecuadas para estimular la competencia convive y participa democraticamente en la
busquedadel bien comun de los nifios y nifias?

[ ] S{ ] No éPor qué?

6.- ¢Las expectativas de los nifos y nifias con las estrategias cuentos y juegos de emociones
en el estudio de casos fueron motivadores durante la practica pedagdgica para estimular la
competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun?



|:| Si |:| No ¢Por qué?

7.- éActualmente el estudio de caso de la investigacion cualitativa con las estrategias cuentos
y juegos de emociones es innovador para la estimulacién de la competencia convive y
participa democraticamente en la busqueda del bien comun de los nifios y nifias?

|:| Si |:| No ¢Porque?

8.- ¢Los padres de familia se involucran en la ensefianza y aprendizaje de sus hijos
e hijaspara la estimulacién de la competencia convive y participa democraticamente en la

busqueda delbien comun?

|:| Si No ¢Por qué?
[ ]

10.- ;Las experiencias de aprendizaje con la estrategia “; Aprendo en casa” promueven
el aprendizaje autonomo y la reflexion, para mejorar el desempefio de los nifios y nifias
en diferentes oportunidades de la préctica pedagdgica?

[ ] si [ ] No ¢éPor qué?

10.- ¢ Usted situa las experiencias de aprendizaje de acuerdo con
la propuesta por el MINEDU conla estrategia “Aprendo en casa” en la
modalidad no presencial?

Si Eo |:|




Programacion de Entrega del Trabajo de Investigacion

: Entonacion del Himno Nacional

: Presentacion de los integrantes del trabajo de investigacion.

: Palabras de bienvenida a cargo de:

e Karolay Bryseida Rojas Ramirez

: EXposicion del trabajo de investigacion.

: Demostracion del trabajo de investigacion.

: Entrega de los materiales del trabajo de investigacion.

: Palabras de la Profesora en representacion del I.E.S.P.Pub. Filiberto Garcia Cuellar.
e Maribel Ramirez Cérdova

: Brindis de honor a cargo de:

e Sandra Roxana Lopez Huamani

: Palabras de la directora de la I. E. I. N° 914 “Dalia Vasquez Mendoza” Ccollana

e Ingrid Alvaro Espinoza

10: Palabras de agradecimiento a cargo de:

e Marjorie Rosa Rios Medina

11: Almuerzo.
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914 "DAUA VASQUEZ MENDOZA"
DIRECTORA:

- Alvaro Espinoza, Ingrid
Dionisia
DOCENTES:
- Bautista Meza, Liduvina
- Bemaola Silva, Zoila Asunta
- Viasquez Huayhuapuma
Consuelo Eva

AUXILIAR:

- Rodriguez Carazas, Flor
Melania

PERSONAL ADMINISTRATIVO:
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200 afios de Independencia”

Estudio de casosde loscuentosy
juegos, como estrategia parala
Estimulacion de 1a Competencia
Convive y Participa
Democraticamente en la Busqueda
del Bien Comtin de los Nifios y Nifias
| de lal E.1. N2 914 “Dalia Vsquez
Mendoza” Ccollana-Coracora-2021.

DOCENTE DE INVESTIGACION:

DOCENTE DE PRACTICA:
»  FannyVitali San Miguel Anampa

CORACORA-PARINACOCHAS-AYAC
2021
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Para concluir nuestras practicas
preprofesionzles, el grupo, rezliza Ia entrega
del informe de investizacion titulado: Estudio
de casos de los cuentos y juegos, como
estrategia para la Estimulacion de la
Competenciza Convive y  Participa
Democraticaments en Iz Busquadz delBien
Comun de los Nifiasy Ninasde Ial.LE. |. N2
914 “Daliz Vasquez Mendozz" Ccollana-
Coracora-2021.

Dicho trabzjo de investigacion sirve para
describir,comparar, evaluarycomprender
diferentes aspectos de un problema de
investigacion. Asimismo, El estudio decaso 2
desarrollar por parte de estudiantes
propician el desarrollo y aplicacion de
conocimientos, |2 puesta en practica de
méetodos de |2 ciencia y |2 obtencion de
resultados que pueden ayudar =2 Iz
transformacion de los contextos socio-
educativosdonde estosintaractuan.
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COMPARTIR CON LOS Aseuﬁs\
EDUCATIVOS

BRINDIS - ALMUERZO

L

/ PROGRAMACION GENERAN

INICIO: HORA 10:00 am.

= Exposicion del informe de mvestigacion
por el grupo de mvestigacion.

* Demostracion de las estrategias cuentos
v juegos desarrollando un proceso
mteractivo, de comunicacion con el
entormo natural v con ofras personas.

eNifios v nifias ejecutan las estrategias
cuentos y juegos adecuados al enfoque
Intercultural. Dicho enfoque concibe al
proceso dmmamico Vv permanente de
mteraccion e intercambio entre personas
de diferentes culturas. orientado a una
convivencia basada en el acuerdo v la
complementariedad, asi como en el
respeto a la propia identidad y a las
diferencias.

o Nifios y nifias ejecutan las estrategias
cuentos Vv juegos partcipande en
actividades de personificacion
transmitiendo sus emociones,
percepciones y pensamientos.
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